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Sziasztok! Elérkeztlink az Alanori Kronika
utolso elétti szamahoz. Szomoru dolog ez,
[t de cikkirdink ezuttal is kitettek magukért,
igy remélem a mostani Ujsag is okoz
annyi kellemes percet nekiek, mint
amennyit megszoktatok t6link. Mindekoz-
ben mi az elmult hdnapokban gézerével
dolgoztunk egy Uj webes jatékon, a Vég-
| zeturon. A 26. oldalon, lletve a www.veg-
| zeturhu-n megnézhetitek, mi lett a vég-
| eredmény. Az Gsz a Battletech és
Shadowrun kényvek ideje is. Nemrég je-
lent meg az Utdhatds c. Shadowrun re-
geny, és el6készlletben van A kételesség
hivasa (BT) és az Egy maréknyi adat (SR)
is. Ne felejtsétek a kupon szamat beirni a
neten, hogy megkaphassatok az ajandé-
kot! J& szbrakozast az olvasashoz!
A cimlapunkon ezuttal Vizi tindér nevi
HKK lap képe, Berényi Szabolcs festme-
nye lathatd.
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Az aldbbi cikk az elhagyatott vidékeken jatszodo

Shadowrun torténetekhez nyudjthat segédletet a jaték-
mester szamara.

SZEMBEN A TERMESZETTEL

A sivatagi vagy sarkvidéki talélés még a legedzet-
tebbek szdmara is hatalmas kihivasokat tartogat. A
posztmodern tarsadalom kivaltsagaihoz szokott em-
ber még nehezebben viseli a vadon megprobaltatasa-
it, mint elGdjei. Bar segitségre lelhet a modern tech-
nologia és a magia vivmanyaiban, éppen ezek miatt a
vadon is sokkal veszélyesebbé valt, mint amilyen volt.
A tdlélés tétje oriasi: ha a karakter kudarcot vall,
konnyen életét vesztheti.

UJ SZAKERTELMEK

A tulélési technikakban valo jartassag leképezésé-
hez az alabbi szakértelmek hasznalatat ajanljuk.

A karakter természetben valo jartassagat jelképezi.
Ez az aktiv szakértelem magaba foglalja a taborozo-
és t0lél6- felszerelések hasznalatanak ismeretét is,
valamint olyan gyakorlati tulélési technikakban valo
jartassagok sikerességeét is meghatarozzak, mint pél-
daul az élelem- és vizszerzés, a tlizgyuijtas, és a me-
nedékallitas.

Levezetés: Akaraterd

Specializaciok: Erdd, hegy, sivatag, 6serdd, sarkvi-
dék, egyéb, valasztott kdrnyezet.
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- NAVIGACIO (INTELLIGENCIA)

Ez az ismeret szakértelem fedi le a karakter jartas-
sagat abban, hogy két pont kozott megtalalja az utat,
térképolvasassal, navigacids felszereléssel és kulcs-
fontossagu tereptargyak azonositasaval.

Levezetés: Intelligencia, megfelel§ ismeret szakeér-
telem

Specializaciok: Foldi, vizi, 1égi.
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Magyarazat:

Taborozo- vagy tulél6-felszerelés: Amennyiben a
karakterek rendelkeznek a kdrnyezet dltal indokolt tul-
él6-felszereléssel, konnyebbé vélhat a dolguk. Ezt a
konnyitést jelképezi a mddositd. Csoportos proba
esetén legalabb a csoport felének rendelkeznie kell
megfelelé mennyiségl felszereléssel. Ha a tobbség
csak részleges felszereléssel rendelkezik, akkor csak
—1 modositd érvényesithetd.

Elelem és viz: Amennyiben a karakter (illetve a cso-
port fele) rendelkezik megfelelé mennyiség élelem-
mel és vizzel, a tOlélés is sokkal egyszer(ibbé vélhat.

Elelem és viz nélkiil: Evés és ivas nélkil az ember
gyengiil és faradékonnya valik. Ezt jelképezi a modo-
sito.

Nem megfeleld ruhazat/pancél: A nem megfelelé
ruhazat is nehezitheti a tlélést. A modosito a helyzet
sllyossagatol fiigg. Ha példaul a karakter nem fedi a
fejét egy sivatagban, +1 mddositot kap. Oserd6ben
pancélt viselni mar csak +2 madosito vallalasaval le-
het. A +4 modositot olyan szélsGséges korilmé-
nyekre tartogassuk, mint példaul az éjszaki sarkon
kénnyd nyari viseletben bolyongani.

Hosszabb megterhelés: 8 orandl hosszabb utazas
vagy megterhelés (példaul asas, teherhordas vagy al-
vas nélkili cselekvés) esetén a karakter konnyebben
veszti el erejét.

Toxikus terep: Szennyezett terepen még a legegy-
szerdbb dolgok is sokkal nehezebbé és veszélyeseb-
bé vélhatnak.

ld6jarasi korilmények: Az olyan kellemetlenségek,
mint példaul az es6, az ers szél vagy a havazas,
megneheziti a tulélési technikak szakszer(i hasznala-
tat. A homokviharokrol vagy tajfunokrol mar nem is
beszélve.

Kedvez6tlen idGszak: Minden kdrnyezetnek van egy
kedvezGtlen évszaka, amikor a hatasai még eréseb-
bek, mint altalaban. llyen a tél példaul a hiivos tajakon
vagy a nyar egy sivatagban.

adowrun



TULELES PROBA
Vadon tipusa Alap célszam
Sarkvidék 8
Sivatag 6
Erdd 4
Oserdd 5
Dombség 5
Magas hegység 6
Siksag 4
Mocsar 5
Tundra 5
Helyzet Madosito
Téaborozo-tuléld-felszerelés
Telies -2
Részleges -1
Elelem és viz garantalt 2
Elelem és viz nélkill +1
Nem veszélyeztet a hdség/hideg -1
Nem megfeleld ruha/pancél +1-t6l +4-ig
Hosszabb megterhelés +1-t6l +4-ig
Toxikus terep +2-16l +4-ig
ldGjarasi korilmények
Zavard +1
Rossz +2
Széls6séges +4
Kedvezdtlen évszak +2
A karakter Test tulajdonsaga  (Nem szamit csoportos proba esetén)
1-5 -
6-12 -1
13+ -2
A karakter seériilt + sebesiilési modosito

A tilélés szakértelem hasznalata

Amennyiben a karakternek hosszabb idét kell va-
donbeli kérnyezetben toltenie, a jatékmester Tulélés
prébara kotelezheti a jatékost.

A Talélés préba

A karakternek minden vadonban t6ltott nap Tulélés
prébat kell tennie. A jatékmester dontése alapjan akar
gyakrabban is, ha zordabb kérnyezetbe keriil, vagy
rosszabbodik az allapota, illetve esélyei. A proba alap-
célszama a vidék tipusatol fiigg, a kilonféle korilmé-
nyek pedig nehezithetik vagy kénnyithetik a karakter
dolgét.

Jegyezzilk fel a sikerek szamat, majd dobjunk 1D6-
tal. Kiilondsen veszélyes terepen, kivételesen rossz
koriilmények esetén 2 kockaval kell dobni, és 6ssze
kell adni a kockak eredményeit. Az igy kapott értékbdl

vonjuk ki a Tulélés proban elért sikerek szamat. A
maradék a karakter altal elszenvedett Kabulas se-
besilés rubrikdk szamaval egyezik meg.
Amennyiben az eredmény negativ, hagyjuk figyel-
men kiviil a hatast. Ez a Kabulas sebesiilés mind-
addig megmarad, mig a karakter vissza nem ér a
civilizacioba, vagy mas modon nem mentesil a
talélés probak aldl. Természetesen egy alapos pi-
henésre is szilkség lesz (legaldbb 8 oranyira).

Amennyiben a karakter allapotjelz6je megtelik;
a karakter osszeesik és cselekvésképtelenné va-
lik. Ha nem segitenek rajta, akkor allapota tovabb
romlik (a Kabulas sebzés Fizikai sebzésbe csor-
dul at), és szép lassan meghal.

Csoportos préba

A karakterek csoportosan is probalkozhatnak.
Csoportos proba esetén a legmagasabb Tulélés
szakértelemmel rendelkez6 karakter teheti a pro-
bat, am a tobbiek is Tulélés probat tehetnek ki-
egészité probaként, ugyanarra a célszamra. Ez
azt jelenti, hogy a tobbiek altal elért minden két si-
ker utdn még egy sikert kdnyvelhetiink el a f6 Tal-
élés proban.

Csoportos proba esetén mindig névelni kell a
préba utani 1D6 (vagy 2D6) dobds eredményét
1-gyel. A kapott Kabulas sériilést a megszokott
modon kell megallapitani, &m a végsé sérilést




egyeniéen kell elosztanunk a résztvevok kozott.
Amennyiben ez nem lehetséges, mindig a legmaga-
sabb Test tulajdonsagu karakterektdl kell visszafelé
haladva kiosztanunk a sebzést.

A navigacid hasznalata

A navigécio haszndlataval a karakter képes eljutni
egyik pontbdl egy masikba, remélhetéleg a legrovi-
debb aton. Még az olyan technologiai vivmanyok sem
taszitjak feledésbe a térképolvasas tudomanyat, mint
példaul a GPS. A technikai eszkozok segithetik a pro-
bat, de hianyuk szinte ellehetetleniti azt.

Vadonban a karaktereknek minden nap navigacio
probat kell tenniiik. A jatékmester dontése alapjan
akar gyakrabban is.

Navigacio préba

LegelGszor a célallomastol valo szorodast és iranyt
kell meghataroznunk a Szorodasi diagram segitségé-
vel (lasd SR3, 118. oldal). A szorddas tavolsaganak
megallapitasahoz szorozzuk meg a tavolsag 10%-at
1D6-tal.

A karaktereknek ezutan Navigacio probat kell tenni-
iik. Csoportos proba esetén a legmagasabb Navigé-
cio szakértelemmel rendelkezd karakternek kell pro-

NAVIGACIO PROBA
Helyzet Mddosito
GPS -2
Irédnytd -1
Jarmi robotpilota - (a robotpilota szintje - 1)
Térkép -1
Ismerds terep -1
ldGjarasi korilmények
Tiszta -1
Borult 0
Rossz +2
Szorny(i +4

bat tennie. A proba alap célszama 4, ezt nivelhetik
vagy csokkenthetik a tablazatban szereplé modositok.
Csokkentsiik a szorodasi tavolsagot 5%-kal minden
sikerért. Ha a szorodas 0-ra, vagy az ala csokken, a
karakterek pontosan célba érnek.

Ha a sz6rddas nagyobb, mint 0, a karakterek elvé-
tik a célt, és mashova érkeznek, mint szerettek volna.
Ekkor egy Navigacio (4) probat kell tenniiik, hogy ész-
revehessék a hibat, kiilonben folytatjak dtjukat a rossz
iranyba.

A MERGEZETT FOLD

A szennyezés az élet velejardja a Hatodik Vilagban,
és az arnyvadaszoknak olykor kipusztult vagy
szennyezett helyekre kell menniiik a kiildetésiik érde-
kében. A toxikus teriiletek egyre csak terjednek, las-
san szinte minden nagyobb varos kdzelében talalha-
tunk egyet. Seattle Glow City-jét6l kezdve a brit
blzmocsaron 4t a radioaktiv libiai sivatagig, toxikus
zOnak mindenhol vannak.

TOXIKUS ZONAK HASZNALATA

A toxikus zonak egy sor egyedi ,vadonbeli” kihivast
tartogatnak az arnyvadaszok szamara, mivel maga a
kornyezet is veszélyes, ,lakoirol” mar nem is beszél-
ve. A toxikus zona a legbaratsagtalanabb, legidege-
nebb vildg, amivel a vadaszok csak talalkozhatnak
(még a metasikok sem kozelitik meg). A toxikus z0-
nak kietlen, apokalipszis utani latvanyt nydjtanak.

Az arnyvadaszok t6bb olyan munkat is kaphatnak,
amelyek kozvetlen vagy kozvetett madon érintik a to-
xikus zonakat, a kvetkezOket is beleértve:

Hozzak vissza élve
Az arnyvadaszokat felbérelik, hogy menjenek el
egy toxikus zonaba, és keressenek meg, majd fogja-



nak el (vagy olienek meg) egy mutans paralényt. A
megbizdjuknak tudomanyos kisérletekhez lehet ra
szilkség, vagy bizonyitékként a zona okozta kdrnye-
zeti szennyezésre, Grallatként vagy a személyes allat-
kertjében akarja hasznositani, vagy barmi egyéb ok-
bdl tarthat igényt ra. A vadaszat kiilondsen nehéz
lehet, ha élve és (viszonylag) sértetlenl kell elhozni-
uk, mivel a lény valoszindleg nem akar majd egyiitt-
mikddni.

Bujocska

A toxikus zona tokéletes rejtekhely azoknak, akik
nem akarjak, hogy egy csomd ember haborgassa
Gket. A vadaszoknak fel kell kutatniuk egy szokevényt,
aki valoszindleg egy ilyen zonaban baijt el a kutakoda-
saik el6l. A toxikus zonak kiting helyek még titkos cé-
ges kutatolaborok és kozpontok, kormanyzati létesit-
mények, vagy egyéb olyan épiiletek elrejtésére, amit
a tulajdonosaik nem szeretnék, hogy masok megtalal-
nak, de a vadaszokat gyakran bérlik fel, hogy betorje-
nek oda.

Cuccok visszaszerzése

A vadaszokat felbérlik, hogy hozzanak vissza vala-
mit a toxikus zonahaol, ami lehet (de nem csak ezekre
korlatozodik) minta a szennyezett levegdhbdl, f6ldbal
vagy vizbdl; veszélyes (de értékes) vegyi anyagokat
vagy szennyezGdéseket; targyakat, melyek kipottyan-
tak vagy kicsempésztek egy céges hulladékmegsem-
misitébdl, és igy tovabb. Természetesen lehetséges,
hogy a zona lakoi mar megtalaltak, és nem all szan-
dékukban odaadni a vadaszoknak, vagy legalabbis
nem ingyen.

A helyzet tanulményozasa

Egy egyszerid vadaszat annak felmérésére, hogy
milyen rossz a helyzet a toxikus zonaban. Ez sajnos
azt is jelenti, hogy kapcsolatha kell keriilni a zéna
veszélyeivel, mikdzben a vadaszok informaciokat
gydjtenek a megbizoiknak. A megbizo lehet egy kor-
nyezetvédd csoport, kormanyzat vagy cég, aki egy
kis mocskot akar gydjteni a konkurencia alaasasa-
hoz.

Toxikus vadaszat

A toxikus zonak gyakran toxikus samanokhoz vagy
szellemekhez hasonlo magikus veszedelmek lakohe-
lye (Lasd Mdgia az Arnyakban, 124. oldal), és a va-
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daszoknak gyakran be kell hatolniuk a zonaba, hogy
hazai palyajukon nézzenek szembe ezekkel a veszé-
lyekkel. Le kell gyGzniik a kdrnyezet veszélyeit, és
szembeszallniuk az ereje teljében 1évé fenyegetéssel
(egy olyan helyen, ami valdszintleg korldtozza vagy
gyengiti a jatékos karakterek magikus képességeit).

BIOLOGIAI VESZELYEK

A toxikus zonak kiilonféle biologiai veszélyeket is
jelentenek, amikkel nehéz szembeszallni, mivel t6bb-
nyire lathatatlanok, észrevehetetlenek addig, mig mar
késd, hogy valamit is tegyenek ellene. A korokozokkal
és méreganyagokkal kapcsolatos alapvetd informaci-
Okeért lasd az SR3 249-251. oldalait. Iit talalhatod vi-
szont ezen szabalyok bdvitett valtozatat.

Savas es6

Azok az éldlények, melyek nem kimondottan im-
munisak a méreg- vagy maréanyagokra, Enyhe Aller-
giaval rendelkeznek a savas esével szemben (lasd a
Paralények kiegészit6 15. oldalat a bévebb informaci-
Okeért). A hagyomanyos savas es6 mindossze kelle-
metlenség szintd allergiat okoz (fajdalmas viszketést
az egész boron), és a karakter +1 modositot kap
minden prdbajara, mig az es6ben tartozkodik. Védo-
ruhazat kivédi ezt a hatast. ,Sdlyosan” savas es@
esetén ez a modositd +2-re is n6het, és hosszi ta-

von karositja a bort.



Légszennyezés

A tulzott levegdszennyezés 1D6 erejli méreganyag-
nak szamit, Kozepes kabulas alapsebzéssel és 30
perces gyorsasaggal. Légzokésziilékek és 18gszlirék
a szintjikkel csokkentik a szennyezés erejét, mig a
gazalarc és légtartalyok teljesen kikiiszobolik a ha-
tast. A légszennyezés okozta Kabulas sebzés lassan
gyogyul, a fizikai sériilések gyogyulasi sebességével
(lasd SR3, 126. oldal), és csak akkor, ha a karakter
tiszta levegot Iélegez.

Betegségek

A karakterek szamtalan modon kapcsolatba kertil-
hetnek kiilonféle fert6z6 betegségekkel, beleértve a
fertdzott személyek érintését, a fert6zott anyagokkal
valo érintkezést, vagy a betegséget tartalmazo leveg6
belélegzését is. Valahanyszor a Jatékmester ugy érzi,
a jatékos karakter megfertdzGdhet (vagy naponta
egyszer, ha fert6z6 helyzetekkel talalkozik), a karak-
tertdl Test probat kell kérnie 4-es alap célszam ellen,
a FertGzés tablazat (110. oldal) modositoit alkalmaz-
va. Egy vagy tobb siker esetén a karakter nem ferto-
zGdik meg. Sikertelenség esetén megbetegszik és el-
szenvedi a fert6zés hatdsait. A karakter immunis is
lehet egy adott betegséggel szemben, ekkor nem kell
probat tennie. A torpék +2 kockat kapnak a Test pro-
bahoz betegségekkel szemben.

A szlirérendszer kiberver (lasd SR3, 300. oldal)
nem csokkenti a fert6zés esélyét, de szintjével
csOkkenti a betegség erejét, igy konnyebb ellenalini
a hatasainak. A Jatékmester akdr azt is bevezetheti,
hogy ha egy sz(ir6rendszer nullara vagy az ala csok-
kentené egy betegség erejét, akkor az nem fert6zi
meg a karaktert.

Ha megfert6z6dott, a karakter hordozova valik, mig
a betegség le nem fut, és olykor még utana is, a be-
tegségtdl fliggden. Ha a betegség azonnali lefutdsi
idejli (a gyorsasagatol filgg) a fertGzott karakter azon-
nal kezdi mutatni a tiineteket, és sebesiilést szenved
a betegségtdl. A betegség kialakulasa utan minden
adott idében Gjabb test probat kell tennie a betegség
ereje ellen (minden két siker eggyel csokkenti a seb-
z6s szintjét). Ha a proba teljesen semlegesiti a beteg-
SéQ sebzését, a fert6zés kiirilt a karakter szervezeté-
bal, aki 24 dran belil teljesen felépiil. Mig a karakter
sikeresen tul nem teszi magat a betegségen, a ferté-
z6s dltal okozott sebzés nem gyogyithato meg (bar
magiaval még mindig lehetséges).
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FERTOZES TABLAZAT

Nincs kontaktus lehetséges hordozokkal -2
Fizikai kontaktus egy hordozoval

Pillanatnyi +1
Hossz(l +2
Intim +4
Egészségtelen koriimények +2
Levegdvel terjedd betegség +4
Virusos betegség +1 vagy tobb
Gyenge betegség -1 vagy tobb

Magikus betegségek

Az Ebredés magaval hozta a magikus betegségeket
is, melyeket csak bizonyos szint(i magikus energia je-
lenlétében lehet elkapni, és csak ott tud hatni is. Tobb
magikus betegség is retrovirus, melyek beépiilnek a
hordoz6 DNS-ébe, és megvaltoztatjak a genetikai ko-
dot. Ezek a valtozasok fokozatosan atalakitjak a gaz-
datestet. Ezen virusok kozill talan a legismertebb a
Huméan-Metahuman Vampirikus Virus (HMHVV) és
variansai. Ezeket a virusokat (és mas magikus beteg-
ségeket) leggyakrabban a betegség vagy fert6zés ké-
pességgel rendelkezd paralények terjesztik (Iasd a Pa-
ralények kiegészitd 7. és 10. oldalat).

Némely magikus betegség leirasat itt kozoljik. A
Jatékmester nyugodtan megalkothatja sajat magikus
betegségét, mely feltlinhet a toxikus zonakban, féleg
ahol mutagének, orvosi hulladék vagy sugarzas talal-
hatd, magas hattérzajjal karoltve.

Aurahiany Szindroma (AHSZ): Ez a virusos fert6-
zés fizikai kontaktussal terjed és a tiinetek a fert6zést
kovetd 24 ora elteltével jelentkeznek. A fertGzott ka-
rakternek minden 24 6raban Test ellenprdbat kell ten-
nie a betegség erejével szemben. Harom vagy tobb
siker esetén, a fertGzés teljesen kiiiriil a karakter szer-
vezetébdl. Kevesebb siker esetén nincs semmi hatas,
viszont tjabb probat kell tenni 24 6ra elteltével. Ha a
betegség ér el tobb tiszta sikert, a fert6zott karakter -
1 kocka biintetést kap a sériilési ellenprobaira barmi-
lyen magiaval szemben, a fert6zés minden tiszta 2 si-
kere utan. Ha ez nullara vagy az ald csokkenti a
karakter sériilési ellenprobahoz hasznalhato kocka-
inak szamat, a fertGzott karakter egyaltalan nem tehet
sériilési ellenprobat magiaval szemben. Ha a fert6zés
Osszesen 15 tiszta sikert ér el a probak soran, a ka-
rakter ezentul mar soha nem tehet sértilési ellenpro-
bat magikus hatasok ellen.

"hadowrun



Az AHSZ magikus (ton val6 gyogyitasa hihetetlendil
nehéz, mivel az aldozat energiait szivja el. A betegség
erejének duplaja szamit a Betegség gyogyitasa, Profi-
laxis és hasonl6 varazslatok alkalmazasakor. Az aura-
hiany szindréma tisztan lathat6 az aldozat aurajan, 1
siker is elég asztrlis érzékelés soran az észrevételé-
hez, a diagnozis megallapitasahoz viszont 3 vagy
tobb siker kell. A betegség ereje 2-t6l akar 6-ig vagy
tovabb is terjedhet.

Mana-aktiv Aurahiany Szindroma (MAHSZ): Az
AHSZ-hez hasonld virusos fert6zés, de csak egy ket-
tds természetli Iénnyel vald kozvetlen kontaktussal
terjed (az asztralis érzékelést végzd karakterek is ide
tartoznak). A betegség gyengiti a gazdatest magikus
képességeit. A tiinetek a fert6zést kdveté 24 ora utan
jelentkeznek. Akkor, és azutan minden 24 draban az
aldozatnak Esszencia ellenprdbat kell tennie a beteg-
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ség erejével szemben. Az dldozat részérdl 3 vagy t6bb
tiszta siker teljesen kiliriti a betegséget a szervezeté-
bdl, mig kevesebb siker esetén nem torténik semmi.
A betegség részérdl 2 vagy tobb tiszta siker elkezdi
csokkenteni az aldozat magikus képességeit. A be-
tegség minden 2 sikere utan az aldozat -1 modositot
kap az Esszencidjara vagy a Magia Tulajdonsagara a
Magikus Szakértelmek, adeptus képességek és para-
Iény képességek hasznalatanak szempontjabdl. Meg-
jegyeznénk, hogy az éldozat tényleges Esszencia és
Mégia értéke nem valtozik, csak nem képes teljesen
kihasznalni azt. Ha a betegség modositoi nullara vagy
az ala csokkentenék az Esszencia vagy a Magia érté-
két, az aldozat minden magikus képességét elvesziti.
Ha a betegség a probak soran dsszeadva 0sszesen
20 tiszta sikert elér, az ldozat Grokre elvesziti a ma-
gikus képességeit, és vilagiva valik. A betegség ezen
stadiumat eléré paralények megbetegszenek és rovid
(ton elpusztulnak.

Méreganyagok

A méreganyagok ugyanigy sebzéskoddal rendel-
keznek, mint a fegyverek, csak a szervezetet tdmad-
jak. A méreganyag ereje az er6sségét, a sebzésszint-
je pedig a lehetséges sebzését jelenti.

A karakterek t6bb modon is kapcsolatba keriilhet-
nek méreganyagokkal. Lenyelhetik, a szervezetiikbe
keriilhet egy vagassal vagy szlrassal, belélegezhetik
vagy a boriikdn keresztil is felszivhatjak. Bizonyos
felszerelések (lasd Ember és Gép, 105-106. oldal)
csokkenthetik az esélyét, hogy a karakter szervezeté-
be jusson a méreganyag.

Mikor bekeril az aldozat szervezetébe, a mé-
reganyag sebesség értékétdl fiigg, hogy milyen gyor-
san fejti ki a hatasat. Némely méreganyag (pl. a nar-
coject) azonnal kifejti a hatdsat, mig masok csak
idével. Miutan a lappangasi idG letelt, az aldozatnak
Test probat kell tennie a méreganyag ereje ellen. A
torpék +2 kockat kapnak erre a probara, a vér- vagy
méregsz(ir6 kiberverrel rendelkezd karakterek pedig a
kiberver szintjével csokkenthetik a méreganyag erejét.
Az Ellenméreg és hasonlo varazslatok szintén csok-
kentik a méreganyag erejét. Sebzést okozoé mérgek
esetén a Test proban elért minden 2 siker egy szinttel
csokkenti a méreg sebzését.

A mérgekkel és egyéb kémiai vegyi anyagokkal
kapcsolatos bévebb informaciokért 1asd az Ember és

Gép 101-122. oldalait.



A HKK egyik talan legvitatottabb témaja a
lapok erésodése, ezzel szeretnék most foglal-
kozni, hogy tisztdzzak sok félreértést. Kozis-
mert tény, hogy a HKK lapok az id6k soran
egyre er6sebbek lesznek. De ennek vajon mi
az oka? Es nem artalmas ez a jatéknak?

Visszatekintés

A HKK majd 13 évvel ezelbtt, 1995. szep-
temberében indult diadalitjara. Ha valakinek
még van elsé kiadasu lapja, fogjon meg
egyet. A kildnbség valéban szembedtls. A
Garokk, az akkori egyik sztar horda lap, 3 ma-
naeért 3/1, képesseg nélkil, még csak nem is
repll. Ugyanakkor az Uj Gitonga szintén 3
manaért 3/1, de repll, és még van 2 EP-s
Buntetése is. A Multidézé a Gitongaval 9 évvel
kés6bb, 2004-ben jelent meg. Természete-
sen, az Uj Gitonga megjelenésekor mar senki
sem jatszott volna a régi Garokkal. De vajon
tényleg akkora ugras volt ez 9 év utan?

A HKK-ban hihetetlenil sok lehet6ség van,
a végtelen kombinaciéknak készdnhetden a
jaték megunhatatlan. De tegyUk fel, hogy az
1. kiadas 6ta nem jelentek volna meg Uj la-
pok, és még mindig mindenki az 1. kiadas
lapjaival jatszana. Az, aki 13 éve jatszott
HKK-t, par hénapra ra abbahagyta, és most
Ujra eléveszi a lapjait, 6rommel konstatalhat-
na, hogy a jaték mit sem valtozott, a paklija
tovabbra is mlkodik. De vajon hanyan len-
nének olyanok, akiket lekétne az, hogy 13
éven at ugyanazokkal a paklikkal és lapokkal
jatsszanak?

Tehat Uj lapokra, Uj kiadasokra bizony, hogy
szlUkség volt. A jaték ettdl él, ettdl ,lélegzik”,
ettél lesz igazan valtozatos. Es ezek az Uj ki-

egésziték biztositjak, hogy tényleg megunha-
tatlan legyen. A jaték korai szakaszaban a fej-
lesztésnél arra torekedtiink, hogy a lapok le-
hetdségeit bdvitsiik, néjon a kilonbdzé paklik
szama. Esziinkbe sem jutott, hogy erésebb
lapokat adjunk ki, mint az elsé kiadasban.
Egyszerlen csak j6 lapokat akartunk csinalni,
amelyekkel élvezetes jatszani, és amelyek
egyensulyban vannak a tébbi lappal.

Ha valaki emlékszik még az 1. kiadasra, a
rengeteg tesztelés ellenére is jelentds kuldnb-
ség volt a lapok eréssége kozott. Az -
ziésarkany, a Szérnyblivélés, a Tudatrombolas
évekig dominalta a versenymezényt, mig az
Alcézéssal vagy Térgyvédelemmel nem hi-
szem, hogy akar a megjelenés utan sokan jat-
szottak volna. A lapok kozti erékilénbség so-
sem volt szandékos, mindig azt szerettik
volna, ha a lapok egyforman jok, és ezt az
utébbi évek kiegészitéivel egyre inkabb sike-
ril elérni. Azonban egy mikronnyi kilénbség
mindig lesz a lapok eréssége kozott. Ha vi-
szonyitani akarunk, az llluziésarkany mondjuk
1000%-kal volt er6sebb az Evaporérnél. Egy
mai kiegészit6 spoilerje csak 10, esetleg 20%-
kal jobb a kiegészitd atlaglapjanal — de ez is
szamit, a jatékosok ezt felismerik egy id6
utan, és mindenki a legerésebb lapokat hasz-
nalja.

Ezzel az egésszel oda akarok kilyukadni,
hogy teljesen mindegy volt, mennyire valtoza-
tos, érdekes, sokrétl, és lehetbleg egyforma
er6s lapot probaltunk csinalni: a jatékosok
mindig megtalalték azokat a lapokat, amelyek
valamilyen okbdl, valamilyen kombinaciéban
erésebbek voltak a tébbieknél, és azokkal jat-
szottak.
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Minden relativ

Minden kiegészit6t fél éven at, 10-14 teszte-
I6vel tesztellink, nagyon sokat jatszunk min-
den lappal. A tesztel6k pedig az uj lapokat
mindig a mar korabban kiadott lapokhoz vi-
szonyitiak — méghozza a versenylapokhoz,
amelyeket a jatékosok korabban a kiegészi-
t6k legjobb lapjainak talaltak. Az /lliziésar-
kanyra, Sz6rnyblivélésre persze azt mondtuk,
hogy kicsit ,elronttuk éket”, és ahhoz hason-
16 erdsséglit latni sem szeretnénk. Azonban
az is érthet6 volt, hogy a tesztel6k nem olyan
lapot akartak csinalni, mint az Evapordr vagy
az Alcézas, hanem inkabb a Gorombilla vagy
a Piromenyét volt az irdnyado.

Ez egyébként egy érthetd logika — ha egy
kiegészitében gyengébb lapok vannak, mint
az el6zében, akkor azokkal a lapokkal senki
sem akar majd jatszani. De miért nem készi-
tink PONTOSAN ugyanolyan erés lapokat?
Nos, ez sajnos képtelenség, a lapok eréssé-
gét amigy sem lehet egy egzakt matematikai
modellel 6sszehasonlitani. Képzelj el egy ko-
csisort az autéuton. A legeldl haladé auté 60-
nal megy. Az az aut6, amely 30 kocsival mo-
gbtte halad, elvileg mehetne szintén 60-nal,
de gyakorlatban lassabban fog menni, mivel
minden autd legfeljebb annyival megy, mint
az el6tte halado, de inkébb egy nagyon picit
lassabban. A kartyakndl is ez a helyzet, nem
lehet 140 tokéletesen egyforma erés lapot
csinalni, lesz kdzte, amely az elvartnal kicsit
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gyengébb, lesz olyan, ami kicsit erésebb lesz.
A jatékosok kivalasztjdk az erdsebbeket,
azokkal jatszanak, és a kdvetkezd kiegészité
lapjait mar ezekhez viszonyitjak, ami ezeknél
gyengébb (és az el6z6 kiegésziténél még at-
lag lapnak szamitott) a kezilkbe sem veszik.

Persze az sem mindegy, hogy a lapok
mennyivel er6sddnek. A térekvés mindig az,
hogy ne csindljunk er6sebb lapokat, mint
azok, amelyeket jelenleg a versenyen hasz-
nalnak. De ezaltal valéban olyan lapok kelet-
keznek, amelyek az atlagos, versenyen nem
hasznalt lapoknal viszont erésebbek lesznek,
és az Uj standardot meghatarozzak. De ha
egymas mellé teszed a Garokkot és a Giton-
gat — valéban tulzott mértékben erésodtek a
lapok?

A gyorsulas

A téma folytan felbukkan az a kifejezés is,
hogy ,felgyorsult a jaték”. Mivel ott vagyok a
nagy versenyeken, latom, hogy ez mennyire
nem igaz. A meccsek tébbsége a mai napig
ugyanugy hosszu ideig tart, 20 percig vagy
még tovabb, ahogy régen is, és sokszor 10-
15 vagy még tébb korig. Vannak persze 3-4.
kords nyerések, s6t, néha még gyorsabbak
— de ilyenek mar régen is voltak. A Iények,
varazslatok erdsodtek, de az ellenik hasz-
nalt lapok is, igy az egyensuly megmaradt. A
legjobb versenyjatékosok tovabbra is azt né-
zik, melyik lap biztositja a legnagyobb elényt



szamukra a jatékban. Es problémat inkabb
az jelenthet, ha egy lappal tul nagy elényre
lehet szert tenni a jaték korai szakaszaban.
llyen szempontbol a HKK egyik leger6sebb
lapja Az erés ereje — ami pedig a Sotét Kor-
ban jelent meg, 2002-ben, 6 évvel ezelbtt!
Vagy emlithetném még a Manacsapdat és A
gyenge erejét is, amelyek H8skorszakos la-
pok!

A lapok erésodése egyébként bizonyos
szempontb6l csak illzié. Hogy tesztelSink
kedvenc mondataval éljek, a ,passziv, képes-
seg nélkuli Ilények mindegy, hogy mekkorak,
hasznalhatatlanok”. Hiszen a passziv lény
egy korig nem csinadl semmit, az ellenfél
kénnyedén elpusztithatja. Persze, ez a kije-
lentés sem igaz, hiszen ha el is pusztitjak,
nem mindegy, hogy az a Iény 1 manéaért vagy
3-ért jott. Es ha még sincs kézben a pusztitas,
nem mindegy, hogy 3, vagy 5 koér alatt 6li meg
az ellenfelet. De az tény, hogy az egyre na-
gyobb sebzésii és EP-jli, passziv lények ki-
adasa ugyan kivalthat némelyekben szérnydl-
kédést, de nagy baj nem lesz beldle.
Ugyanakkor az ellenvarazslatok, eréforrasok
és lapleszedések mezején nagyon évatosak
vagyunk, nagyon nehezen engedélyeziink
barmiféle erésédést. A HKK legjobb ellenva-
razslata, a Zu'lit kisérlete 5 évvel ezel6tt jelent
meg az Ebredés kiegészitSben, és azéta se
adtunk ki olyan univerzalis és olcsé reakciot,
amely a nyomaba ért volna — azaz, most, a
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Morgan irtéztato erejével jelent meg veégre
egy, amely versenyképes vele.

Tudatos vagy spontan folyamat

Nyilvan mindenkiben felmerul a kérdés:
akkor most tudatosan erdsitjlik a lapokat,
vagy ez egy természetes, elkerulhetetlen fo-
lyamat? Nos, remélem, hogy a fenti fejtege-
tésekbdl mindenki szamara egyértelmivé
valik, hogy inkabb az utébbirél van sz6. Per-
sze mondhatnam azt is: direkt mindig eré-
sebb lapokat csinalunk, hogy az emberek az
Uj kiegészit6t vegyék! Errdl szé sincs, bar
elismerem, hogy forditva ez mar tobbszor el-
hangzott: ha a kiegészitében csupa gyenge
lap van, senki sem fogja megvenni! De ez in-
kabb azt jelenti, hogy mi is szeretnénk, ha az
Uj lapokat ez emberek kiprobalnak, jatszana-
nak velUk. Az viszont neklink se j6, ha a la-
pok inflaciéjanak készénhetéen a régebbi ki-
egésziték eladhatatlanna valnak. Jellemzd
egyébként, hogy a legtdbb kiegészitérél a
tesztel6k azt allitjak, tele van hasznalhatatlan
lapokkal, és inkabb a régi paklikkal jatszana-
nak. Szerintem inkabb arrdl van itt sz6, hogy
az Uj lapokat ,meg kell szokni”, be kell illesz-
teni paklikba, megtanulni jatszani velik, és
ez idébe telik.

A Magic és a HKK koz6tt gyakran vonnak
emberek (kdztlk mi is) parhuzamot. A Magic-
nél a jaték fenntartasara egy, a mienkétdl gyo-
keresen eltéré stratégiat kovettek. A Magic

azonnali
reakcio

’rznzz; varazspon-

- 2kt koltote, és
el]?nfe]e/dnek 3 lapot a paklija tetejérsl
vélasztdsod szerint a gyijtobe vagy a
Semmibe kell dobnia,

1995 © BeBlder B
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VP-d és EP-d feleseréldik.
A VP-bél elobb még le kell vonni
a varazslat koltségét.
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— Fairlight semmiképp
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dominans versenyformatuman csak az utolja-
ra kiadott 3 kiegészit6t lehet hasznalni, és az
egyéb formatumokon is tiltva vannak a vala-
mivel régebbi kiegésziték lapjai. igy elkertil-
ték, hogy a jaték erésddjon — sét, épp ellen-
kezéleg! A lapok atlageréssége jol lathatdan
gyengdl, ugy, hogy a korabbi kiegésziték leg-
erdsebb lapjainal csak gyengébbeket csinal-
nak. Emellett el lehet azt is jatszani, hogy
ugyanazokat a lapokat, mas néven és mas
képpel Ujra meg Ujra ki lehet adni — és aki ver-
senyben akar maradni, annak ezeket muszaj
megvennie. Nekem annak idején ezért is
ment el a kedvem a Magictdl — kedvenc lapja-
imat, paklijaimat nem hasznalhattam tébbé,
nem azért, mert én déntdéttem Ugy, hogy az Uj
lapokkal jatszom inkabb, hanem azért, mert a
szabalyok tiltottak.

A HKK-ban nem tiltjuk a régi kiegészit6ket —
aki akar, johet akar A sziirkedllomany aktiviza-
lasaval is! A jaték evollcioja elavultta tesz sok
lapot, de a versenyeken még most is renge-
teg lapot hasznalnak jopar éves kiegészitGk-
bdl, barati jatékban pedig mindennek meg-
van a helye. Sét, épp, hogy nem szeretnénk,
ha az emberek egykori kedvenc lapjaikkal
mar nem jatszhatnanak — ezért adjuk ki 6ket
Gjra a Multidézé, a Régmuilt, és most az Ujja-
sziiletés kiegészitkben, méghozza ugy ki-
egyensulyozva, hogy a mostani kérnyezetben
is megalljak helyiket.
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Amit még szoktatok kérdezni, hogy vajon
meddig erésddhetnek a lapok? Nos, a Ga-
rokk-Gitonga példajat nézve ezen nem kell
aggodni, a fantaziank és kreativitasunk végte-
len, a jaték mindig j6 lesz, és az egyensuly
megmarad, barmilyen Uj lapokat is talaljunk
ki.

Végkovetkeztetés...

Osszefoglalva tehat, én nem érzem, hogy a
lapok erés6dése barmilyen problémat jelen-
tene a jatéknak, f6leg mert korantsem olyan
jelentés meértékd, mint azt sokan hiszik. Ami
szerintem inkdbb artott a jatéknak, az a sza-
balyok elbonyolédasa és a lapok komplexita-
sa volt, illetve a versenykdérnyezet kiszamitha-
tatlansaga a rengeteg kdvetd és szabalylap
miatt. Orémmel mondhatom, hogy mindkét
probléma orvosolasa j6 Uton halad. Ha meg-
nézitek az utébbi masfél év termését, elenyé-
sz6en kevés a sok apro betls szdveggel tele-
irt lap, a kartyak egyszer(ek, érthet6ek, mégis
érdekesek, és Uj szabalyokkal sem nagyon
bombazunk senkit, s6t, a régi, tulkombinalt
szabalyokat sem erdltetjik. ;) A kdvetk és
szabadlylapok is fokozatosan gyenglilnek, ki-
egyensulyozotta valnak, nem pecsételi meg a
meccset mar elére a kdvetdvalasztas.

Tihor Miklos

11



PAKLIK MINDENKINEK 7. RESZ

1. FAJDALOM SZEPSEGE

Egy régi, talan mar mindenki szamara elfe-
ledett koncepcid Ujra lehetSséget kap a bizo-
nyitasra. Mostanra mar szinte csak a pakli
alapjat alkot6 szabalylap maradt, de az bé-
ven elég. lgaz, kissé kétéll fegyver A fajda-
lom szépsége, kdnnyen lehet, hogy az ellen-
felink legalabb annyit profital beléle, mint
mi. Azonban a legtébb pakli ellen sokkal in-
kabb a mi malmunkra hajtja a vizet. Mint sejt-
hetd, rengeteg olyan lappal fogunk jatszani,
amik apranként sebezgetik az ellenfelet,
hogy minél jobban tudjunk vellik varazspon-
tot termelni.

Lapjaink kozul toronymagasan kiemelke-
dik a Misztikus sotétségkS (Uj), kéronként
harmat sebez, harmat gyogyit, és ad harom
manat. Elképeszt6 tap. Ha valahogy be tud-
juk paszirozni a sargat a szineink kézé, akkor
feltétlen rakjunk be harom Abarrun segitsé-
gét. Masik legfontosabb lapunk a Morgan at-

T ——
Misztikus sOtétségks

-

€pitmén 205
% L AE hatatlan

Ha a Misztikus sstétségk kikeril a jétékbol, &
takd a Semmibe, A 6 Fizisodban eldobhatsy
3 lapot a paklid tetejérdl a Semmibe: ekkoy
Sélpont jitékos 1 EPt sebzadik, te pedi
! ED-t gygyulsz. B2 a kepesség egy L
AAko[rbrn max. hiromszor hasznlhats,
»Akeylit hirtclen hideg, mocsirszagit sitées :
arejtdyes lo’mwrgdbzilm i il;rit;ggkmf;z
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Ha van jdtékban moad, idézési
_ koltsége {3-vel kevesebb,
Célpont ellenfeled sebzédik | Ep.q
majd a vilasztdsod szering gy \n'/}\
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kozott ajandéka (Uj), amivel Iényegében 1 VP-
ért kettét tudunk sebezni. Egy sotétségkd se-
gitségével mar a masodik kérben nyerhetlink
is. Hasonlbéan kellemetlen figura a Haldlma-
dar (uj) is, igaz, kivégzésnek kevésbé haté-
kony. Kar, hogy kissé nehézkesen mikodik
egyutt a sotétségkdvel, mivel mindkettének
elég draga semmizds koltsége van.

Ezekhez képest nem tud akkora tdmado-
erét felmutatni az Unalomdizé, hisz lassacs-
kan sebezget csak, viszont megoldja azt a
kellemetlen helyzetet, hogy az ellenfél tébbet
profitdl a szabalylapunkbol, mivel szépen
passzivizljuk a lapjait. Ugy t(inik, nekiink
nem fog neheziinkre esni manat csinalni,
ezért nyugodtan rakjunk be Naso-thin nagy-
urat, biztos nem fog UrlIni az ellen, f6leg ha
az els6-masodik korben lepjik meg vele. S a
kovetkez6 kérben nem lehetetlen, hogy nye-
rink. Ha mar ugyis jatszunk egy moaval, ak-
kor vétek lenne kihagyni a Moa tortdrat, ami
akar ingyen is sebezgethet, pluszba egy kis

manat is szippanthatunk vagy
varazslatot dobathatunk.

Szemmel lathatéan elég por-

g6s a paklink, kénnyen kitrl-
het a kezink Ugy, hogy nem
nyertiink. Ezért kell kissé fel-
porgetni az eseményeket né-
hany Vészkijarattal és Visszalé-
péssel. Hogy ezekbdl mennyit
hasznalunk, nagyban flgg at-
tél, hogy mit valasztunk negye-
dik szinnek. Zo6ld tlinik a legér-
dekesebb valasztasnak, elsé-
sorban a Korrer Varror miatt.
Mellé nyilvan érdemes sok hu-
zassal jatszani, hogy kell6kép-
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pen kijohessen a lap ereje. Tehat
maximalis szamu Vészkijaratot
és Visszalépést ajanlok, esetleg
még Madsodik eséllyel is lehet
probalkozni, Varror mellett elég
jol miikodik. Ezekkel kissé meg-
nd a lapjaink koltsége, igy nyu-
godtan rakjunk be Redukciét és
Lady Terillient. VelUk valik iga-
zan hatékonnya a Veészkijarat-
Korrer Varror kombo, de sok
mas esetben is jol jonnek. Er-
demes figyelni arra, hogy Re-
dukcié mellett ki lehet rakni a
Naso-thin nagyurat 0 VP-ért is.
Hasznalhatunk z6ld helyett fe-
héret is, ekkor a Fényfénix (uj)
és Az erGs ereje amire igazan szamithatunk.
Ha mar széba kerlltek a counterek, akkor
megjegyzem, mindenképpen érdemes leg-
alabb kilenccel jatszani, Az erés ereje, Owo-
ofi triikk, Manacsapda, Orék dilemma, Mor-
gan irtéztaté ereje és Malfunkcié kozdl
rakjunk be harmat izléslink és lehetéséglink
szerint.

Erdekes lehet még kiprébalni az Ichinedar-
Rongybaba kombot is a pakliba. Igaz, ezek
nem tul jék énmagukban, ezért inkdbb az

Fajdalom szépsége

3 Misztikus sotétségkd (Uj)
3 Halalmadar (uj)

3 Morgan atkozott ajandéka (Uj)
3 Naso-thin nagyur

2 Moa tortura

3 Unalom(izé

3 Apro6 kivansag

3 Redukcié

3 Lady Terillien

3 Korrer Varror

3 Vészkijarat

3 Visszalépés

3 Owooti trikk

3 Morgan irtéztato ereje

3 Orok dilemma

3 A pokol szeme
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lapot, mint ahdnyat igy bel
,,IA[’\:II, akik a Hegy mélyén, nyomoriisighan
clink, megtanultuk, sosem szabad  feladni,
mindig van egy misodik esely,”
— Aty Morodur

Repil
& 2estiizdeheler,
Hitrdny: ha a Korod végér
visszakeril a tulajdon

Elézénlésre tamaszkodjunk. Tehat elég lenne
1-1 beldlik, hisz ugy elézonléssel kéne ki-
szedni 6ket, de a sok nekron miatt inkabb 2-
2-vel jatsszunk. Ezt a kombét inkabb fehér
mellé haszndljuk, mert lehet az El6zénléssel
Fényfénixet (Uj) is keresni, alternativaként.

2. LASSAN JARJOS HORDA

Oly ritkan latni manapséag j6l mikédé hor-
dat, ezért épp itt az ideje, hogy bemutassam,
ezt a nem tdl koézismert, de meglehetésen
hatékony paklit. Hordank azon az apré jaték-
tervezési hiban alapszik, hogy amikor a Las-
san jarjot teszteltik, még nem volt nekron,
igy a nekront tartalmazo lapok szépen meg-
kerllik a Lassan jarjot. Vagyis mi ugy tudjuk
kiszérni az olcsé lapjainkat, hogy kdzben
bedragitottuk az ellenfelet 1-2 VP-vel. Ehhez
persze sok ilyen lapot kell hasznalni, s ehhez
vagy nagy pakli kell, vagy kénytelenek va-
gyunk A semmi mesterével jatszani. Ez utéb-
bi bizonyult a j6 valasztasnak. Igaz, kicsit
szomorUak lehetlink amiatt, hogy csak ha-
rom lappal kezdlink, de ha minden j6l megy,
ez is elég lesz.

Azt hiszem a Noth szellemet (uj), Lavacsi-
gat, Nekron mdgust, Arachnid samant, Rém-
ebet, Sebzett vérfarkast nem kell magyarazni;
jonnek és utnek. Arra kell csak figyelni, hogy
a szellem max. EP-t sebez. A kis vérfarkasok
és a sok lapdobas miatt kézenfekvének tlinik
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a Vonyité vérfarkas, igaz kissé mas tempoju
mint a tébbi lapunk. Mindenesetre én erésen
javaslom a haszndlatat, gyakran eléfordul-
hat, hogy hordankat megakasztjak, s valami
fejldvésre lenne szilkségiink. Rakjunk mellé
még Ravasz vérfarkast is, hogy j6 sokat tud-
junk majd sebezni, a ravaszdi meg nem
annyira rossz lap, bar kissé draga. Naso-thin
nagyurat sem kell szerintem tulragozni, leg-
t6ébbszér amint tehetjlk, rakjuk ki. Megfonto-
lando, hogy esetleg hasznaljunk mellé Meta-
morfézist. Valdszintleg jol mukodik, csak
kissé soknak tlinik a 2 VP, killéndsen a jaték
elején. Ha valahogy elhiizédna a jaték a ne-
gyedik korig, akkor kezdhetlink kétségbe es-
ni, a paklink jelentésen veszit eddigre az ere-
jébdl, hisz az ellenfél mar képes lehet
kikecmeregni a kezdeti lasstsagbdl. Es ez
nagy baj, mert a Iényeink nagyjabdl csak egy
dologra jok: Utni. Szerencsére tartogatunk
egy meglepetést ezekre a kései id6kre: a
Nekronsarkanyt. Hatalmas bestia, siman el-
banik barmilyen lénnyel, de az ellenféltl
sem sajndlja a kilenceseket. Szintén kitlind
kivégzésnek a Robband birkak, kettd, eset-
leg harom is mehet bele. Bortjauk tréfdja és
Elény a semmibdl remek lapok, segitségiik-
kel le tudjuk faragni kezdeti laphatranyunkat,
sajnos szerencsétlen huzas mellett tovabb
lassitjak a paklinkat. Ezt a kockazatot szerin-
tem megéri vallalni. Végil még leszedésrdl
kell gondoskodnunk, kilénben semmit sem

)
«@»

Aldozd fel egy lény lapodat, amin nincs
méregielz6: célpont jitckos sebzadik 2 Epat
| Obvan eyt i dldozhatsz, i épp gyie
_-‘ke.rulne, de olvat nem, amit nem kényszeritett
dldozds miatc Kertilne gy ijtgbe,
Ezt a képességet reakeioként
is hasznilhatod.
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Célpont lap vagy 6nall6 jelzo
a Semmibe keriil,
wHla sokiiig nézel ggy szaaditpy,
a szakadék visszanéz beléd,” - Nu'[z’sthe

Lassan jarj
Semmi mestere

3 Noth szellem (Uj)
3 Nekron magus

3 Lavacsiga

3 Arachnid saman

3 Naso-thin nagyur
3 Sebzett vérfarkas
3 Vonyité vérfarkas
3 Ravasz vérfarkas
3 Rémeb

3 Nekronsarkany

3 Elény a Semmibdl
3 A semmi hivasa

3 Bortjauk tréfaja

3 Az ellenség tamadasa
3 Robband birkak

tudunk megoldani. A semmi hivasa és Az el-
lenség tamadasa eléggé olcsok ahhoz, hogy
nagy kedvenceink legyenek.

Arra azért figyeljink, hogy az els6 harom
kérben csak egy, tisztan nekron idézési kolt-
ségu lapot jatszhatunk ki kdrénként.

3. KYORG OSMAGUS

Az Ujjasziiletésben annyira szép, nagy Ié-
nyek jelentek meg, hogy az embernek nyom-
ban kedve tdmad jatszani velik. Természete-
sen Kyorg ésmagussal érdemes hasznalni

6ket, ha mar ennyi manat befekte-
tlink valamire, akkor mar j6jjon

is létre, és legyen kicsit ol-

csébb. Mindenképpen érde-

mes megfigyelni, hogy ezek a

dogok leginkabb az ellenfél
szétgyalulasara jok, ezért igen
kemény védelmet kell felallita-
nunk, ha azt szeretnénk, hogy a
terviinket véghez tudjuk vinni.
Altaldban egy lény béségesen
elég, hogy kicsikarhassuk a
gy6zelmet, ezért szerintem bé-
ven elég, ha hat darabot hasz-
nalunk. Eszaki tizsarkany (Gj) a
legnagyobb az arahoz képest,
tehat vele mindenképpen jatsza-
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Kézb‘ﬁl ve.llé sikeres kijtszasa utdn az
ellenfe] mm’djpglfnye a gytijtébe keril.
epil.

P g apod,
g - £ 67 VP: idézési koltse f
&7+ 8-as tiizlehelet. Bintetés: 5 £p (A 14V, E{V;}.‘frj,gﬁb@m:}

Az Gisirkinyor: ol P: {@h-yel k
7 lyan mély npomat hagytak 4
chezredelen Keresztil hagy a migusok meg%wrta’ Alapidézesi kotsg

et reakcioyal r

vy misit: a illzigsirkinyt,” | - -~

2008 © Behofder Kit

nunk kell. Az Ejsérkany (4j) mar dragabb és
kisebb j6szag, de annyi baj legyen, legalabb
az asztalt lepucolja maga el6tt. Ezek mellett
az Ylgorothnak (uj) semmi esélye sincs lab-
daba rugni, széval inkdbb ne is beszéljlink
réla tébbet.

Habar ezek a sarkanyok inspiraltak minket,
az igazi kulcslapunk mégiscsak a Fekete f6ld
lesz. Counterelhetetlentl eldobatni az ellen-
fél kezét; ez igen kecsegtetéen hangzik. J6
eséllyel emiatt fogjak majd néhanyszor le-
szedni a kéveténket. Annyi baj legyen, leg-

Kyorg 6smagus

3 Fekete fold

3 Ejsarkany (Uj)

3 Eszaki tlizsarkany (uj)
3 Osi béklyo

3 Thu’zad utazasa

3 A gyenge ereje

3 Az erds ereje

3 Aktiv manatermelés

2 Zu'lit kisérlete

3 A hatalom szava

3 Manacsapda

3 Ewgbert megszakitasa
3 El6ny a semmibd|

3 Felfelé a lejtén

3 Trinigan dilemmaja

3 Elnyelés
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zokra a lapjaid;

alabb koénnyebb lesz megolni
az ellenfelet.
" Mint sejthetd, a paklinknak a
lassabb tempdju jaték kedvez,
i ezért kénytelenek lesziink a mi
= ritmusunkat rakényszeriteni az
¢ ellenfélre Osi béklyoval, Felfelé
£ a lejténnel és Thu'zad utazasa-
£ val, ami kivalo er6forras is egy-
ben. Erdemes elgondolkozni
egy, esetleg ketté Nemesi par-
| baj hasznalatan is; a jaték elején
d béklyét kereshetlink vele, kicsit
" késdbb Fekete foldet.
"~ Ezek mellett nekiink is igye-
keznunk kell, hogy mihamarabb
kijojjon a Fekete féld, vagy kivag-
hassuk az egyik sarkanyunkat, ezért ne szé-
gyelljink némi manatermelést is berakni.
Elény a semmibdél nem kimondottan varazs-
pont-gyar, viszont csak nekronba kertl, és
még lapot is hizhatunk. Aktiv manatermelés-
sel jutunk legbiztosabban varazsponthoz,
sajna az anti-méagia néha hatranyosnak bizo-
nyulhat. Ha minden aron szeretnénk miha-
marabb Fekete foldet kijatszani, akkor Blivés
tavacskaval/Orgling haszonallattal jatsszunk,
ezek mar a masodik kérben is miikddnek. En
nem er6ltetném ennyire a dolgot, de ez izlés
kérdeése.

Innentél kezdve meglehetésen egyszeri a
pakli tovabbi képlete: counterek és némi le-
szedés. Mivel nem kivdnom minden cikkem-
ben leirni, hogy melyik miért j6, ezért csak
felsorolom &ket: A gyenge ereje, Az erés ere-
je, Zu'lit kisérlete, Manacsapda, A hatalom
szava, Ewgbert megszakitasa. Leszedésnek
Trinigan dilemmaéja és Elnyelés elég lesz, a
lényeket Ugyis Ejsarkannyal (uj) oldjuk meg,
a blibajokat meg megcountereljiik. Erdemes
lehet elgondolkozni a Chara-din csele hasz-
ndlatan, ugyanazon okbdl, mint a Nemesi
parbajon.

A kiegészit6 pakliba feltétlen hasznaljunk
Csép istenséget, Lépés tartasat, s némi olcséd
leszedést.

:-"

e legalibb

Baross Ferenc
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Mi torténik akkor, ha kijat-
szok egy Déja vut (ij), seb-
z6dok 4-et a lees6 lapok
biintetésétdl és csak 19 a
max. EP-m?

A révid vélasz: 15 EP-m lesz.
A hosszabb valasz: El6szor
létrejon a lap teljes hatésa,
tehat megtorténik az, ami a
Déja vura (4j) van irva, majd
utana sl ki a karpétlas, bln-
tetés stb., ahogy azt a szaba-
lyok diktaljak. Vagyis a 20
EP-re kerillés el6bb térténik
meg mint a bintetés. Ez a 20
EP-re keriilés gyogyulds, és
a max. EP-t nem befolyasol-
ja. Ha kevesebb a max. EP-d,
akkor csak a maxig gyogyit,
ha tébb, akkor csak 20-ig.

Mi térténik akkor, ha Az ar-
nyak  megtestesitéjével
visszahozok egy Szérnybdi-
volést (uj)?

Semmi. Az arnyak megteste-
sitéjén az szerepel, hogy a
visszahozott lap kijatszaskori
képessége nem jon létre. A
Szérnyblivélésnek (Uj) csak
két képessége van (ellopja a
Iényt, és leszedi az életjelz6-
ket), de mindkettd kijatszas-
kori képesség, igy ezek nem
jénnek létre.

Kijatszhatok-e Kinz6 éhsé-

get, ha nincs a jatékban lé-
nyem?

16

Természetesen igen, hiszen
a Kinzé éhségnek nem kijat-
szasi feltétele, hogy legyen
Iényem. Csak ekkor nullat fo-
gok sebezni vele.

Mi szamit hGizasnak, és mi
szamit keresésnek a HKK-
ban? Minek szamit a Gob-
lin kdrt (4j) vagy Moa ék-
szer (Uj)?

Errél az AK134-ben volt egy
Osszegzés a Teknds fészek
kapcsan, amiben ez szere-
pelt:

Ha egy lapon az szerepel,
hogy htzas, huzd fel stb. az
egyértelmiien hizas. Ugyan-
igy, ha a lap szovege szerint
keresek, az keresés. Akkor
szokott probléma lenni, ha
egyik sem szerepel a lap sz6-
vegében. Ebben az esetben
keresés az, ha a paklimbdl,

B
&
=3
=
g
£

altalanos
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DANI ZOLTAN

vagy annak x lapjabdl (és x
akar egy is lehet) a sajat dén-
tésem szerint, vagy valami-
lyen feltétel alapjan vehetek
kézbe lapokat. Ha nincs ilyen
feltétel, akkor huzas. Példaul,
ha lenne egy lap, ami azt
mondana, hogy ,,nézd meg a
paklid fels6é 10 lapjat, a Dor-
nodon lapokat vedd a kezed-
be, a tébbit dobd a gyijtébe,
vagy megkeverve rakd vissza
a pakli tetejére”, ez egyértel-
mdien keresés. Ugyanigy mu-
k6dik a Moa ékszer (Uj), vagy
a Tekndstészek is, csak ezek-
nél az x megnézhetd lap 1.
Ezt annyival pontositanank,
hogy a huzas és keresés de-
finiciéja j6 volt. Az egyetlen
hiba a Moa ékszer (uj) emli-
tése a végén, mivel ezen a
,h0zz” sz6 szerepel, azért ez
egyértelmlien huzas. Ugyan-
igy a Goblin kirtén (Gj) is a
,hUzz” sz6 szerepel, ezért ez
is huzas. A TeknGs fészken
nem szerepel a hizas, csak
annyi, hogy nézd meg a pak-
lid fels@ lapjat, azért ez kere-
sés.

Mennyi VP-m lesz akkor, ha
jatékban van nalam A mo-
gokok szdévetsége, az el-
lenfelem kijatszik egy
Iényt, amit én Diana kivan-
sdgaval ellopnék, de az el-
lenfelem egy Teljes kiszipo-
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lyozassal ezt megakada-
lyozza?

Kett6. A reakcidk visszafelé
kerllnek kiértékelésre, és
miutan minden reakciét kiér-
tékeltlink, és minden létrejo-
v6 reakcié teljes hatasa, va-
lamint az eredeti lap teljes
hatasa létrejott, csak utana
néziink szét az asztalon levd
lapok altal okozott kapcsolé-
d6 hatasok kozott. Vagyis
elészor a Teljes kiszipolyozas
elveszi a varazspontomat,
majd nem jon létre a Diana
kivansaga, majd létrejon a
Iény. Ezutdn megnézem,
hogy az ellenfelem két lapot
jatszott ki sikeresen, igy ka-
pok A mogokok szovetségé-
tél két varazspontot.

Mennyit sebzddik az ellen-
fél, ha visszaveszi egy lap-

{I3: célpont lapra keriil egy ragasztojelzs.
Ha egy lapon ragasztojelz6 van, az nem
mozoghat a csere fazisban, nem lehet
passzivizalni, az el6készit6 fazisban nem

aktivizalodik, és ha gazddja feldld

isszaveszi kézbe, a'gazdija sebzodik B8
EP-t. (kéronként max. egyszer.)
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jat, amire Levivel (Gj) mar
két ragasztd jelz6t rak-
tam?

Csak négyet. A szbveg alap-
jan egyértelmd, hogy ha van
rajta ragasztojelz6 (bar-
mennyi), akkor is sebez. To-
vabbi pontositds a laphoz,

hogy Levinek (Uj) az a képes-
sége, hogy ragasztéjelz6t
rakhat a lapokra, a sajat kor-
ben egyszer. A tébbi a ra-
gasztojelzé képességének a
leirasa, tehat akkor is mUko-
dik, ha Levi (Uj) kozben a
gytijtébe kerilt. Ha egy la-
pon ragasztdjelzé van, azt
nem lehet passzivizalni, ez
nem csak a koltségekre (épi-
tés, P betlis képesség) igaz,
hanem minden forrasra. Te-
hat nem mikodik ra olyan
forrds sem, ami passzivizal-
na.

Vohuana: A laprdl lemaradt
a szkritter altipus.
Parbajhés: A 8. kiadasban
hibasan szérnyként jelent
meg. Ember kalandozénak
kell tekinteni a 8. kiadasos
valtozatot is.

N

/f ', \

ON-LINE KARTYABOLT

HATALOM KARTYAI laponkénti arusitas, kartyacsomagok, paklik.
Kartyavédelem felséfokon: mappak, albumok, kartyavédé foliak.

Kényelmes on-line fizetési lehetdéségek, gyors hazhozszallitas.

info@nework.hu Tel: 70 / 54 98 666
uzetink: 9021 Gydr, Arany Janos utca 13.

Nyitasi akcidok és kedvezmények!




VERSENYHELYSZiNEN

BALASSAGYARMAT - Kincsestar
Konyvesbolt kiilonterme, Rakaczi u. 61.
BEKESCSABA — Ifi Haz, Derkovits sor 2.
(36. terem)
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNAKESZI - Jozsef Attila Mivelddési
Kozpont, Allomas sétany 17.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet
krt. 37. (az udvarban)
tel. : 321-1313 (11-18-ig).
EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.
EZUSTSOLYOM FANTASY — Budapest, VI.
ker. Jojai u. 8.
KAPOSVAR - Partok Haza,
Szent Imre u. 14.
KISKUNHALAS - Bordka Civil és Ifjusagi
Haz, Kossuth u. 21.
MISKOLC - Miskolci Ifjisagi HKK Klub,
Bajcsy-Zsilinszky u. 2-4.,
a Szinvapark 2. emeletén
NAGYKANIZSA - Sarkanytiiz
Szerepjatékbolt, Rozgonyi u. 4.
NAGYSZENAS - Czaban Samu
Mivelddési Haz, Marcius 15 tér 7.
NYIREGYHAZA - Nyirplaza, Camelot,
_ Szegfii u. 75.
08I - Dézsa Gy. u. 58.
(Busz Varpalotardl 9.40-kor.)
PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt
SOPRON - Sarkanytiiz, Kolostor u. 1.
SZARVAS - Belvarosi sorozé és pizzéria,
Kossuth u. 23.
SZEGED - Café Reneszansz Pizzeria,
Gyertyamos u. 12.
SZEKESFEHERVAR — Torony iizlethaz,
Legendak Bolt, Tavirda u. 2/a.
SZENTES — Fekete Barany sorozd,
Apponyi tér 2.
SZOREG — Miivelddési Haz,
Magyar u. 14.
TISZAUJVAROS — Telki Blanka u. 14.
VAC - Elysium, Foldvari tér 2-3.
VESZPREM — Sarkanytiiz szerepjatékbolt,
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u.
WEKERLEI BOCCIA KLUB - 1196.
Budapest, Mészaros Lérinc u. 45.

* ok ok ok Kk

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szdvetségének
tagjait a nevezési dijbdl 25%-os
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen
bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

JULIUSBAN, AUGUSZTUSBAN ES SZEPCEMBERBEN

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: szeptember 27., 10 6ra.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Ujjszilletés paklik minden maso-
dik indul6 utan és ultrartika.

Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

LEGUJABB NEMZEDEK

Idépont: szeptember 27., 11 6ra (neve-
zés 10-t6l).

Helyszin: Arcadia.

Szabalyok: Csak a 2007-ben és 2008-
ban megjelent lapokat lehet hasznalni, ki-
véve a 8. kiadas és a HKK Junior lapjait.
Nevezési dij: 1300 Ft (ebbdl 500 Ft lefo-
gyaszthato a bifében).

Dijak: Ujjaszilletés paklik és ultraritka. 20
indulo felett 10000 Ft. A legjobb amat6r
ultraritka lapot kap.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, dho-
jaktra@freemail.hu, 70-225-3468.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: szeptember 27., 10 6ra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavér, 06-
36-321-966.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: szeptember 27., 10 ora.
Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hatalom korlatozasa. Tiltott
minden fokuszkristaly.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjaszilletes paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Nagy Rabert, emaile-
im@freemail.hu, 70-524-2389.

PAROS VERSENY

Iddpont: szeptember 28., 10 6ra.
Helyszin: Kaposvar.

Szabalyok: Paros verseny. Minden lapot
lehet hasznalni. Nincs tiltott lap.
Nevezési dij: 1600 Ft/par. A versenyre
e-mailben, vagy telefonon elére kell je-

lentkezni, mert nevezést csak korlatozott
szamban tudunk elfogadni (30 f6).
Dijak: Ujjaszilletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Sziva Csaba, csi-
ga.312@freemail.hu, 20-497-9437.

Iddpont: oktober 4., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 700 Ft, lanyoknak ingye-
nes.

Dijak: Ujjésziletés paklik, ultraritka.
Erdekldni lehet: Keresztiirszki Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

Idépont: oktober 4., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny. Mar
lehet hasznalni az Ujjasziiletés lapjait.
Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen csak
amator jatékosok és 18 évnél fiatalabb
profik indulhatnak.

Dijak: Ujjasziiletés paklik, Zén kiegészit6
és ultraritka. A 16. helyezettnek is jar Uj-
jasziiletés pakli.

Erdekigdni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

PAROS VERSENY

Iddpont: oktober 4., 10 odra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Paros verseny.

Nevezési dij: 1500 Ft/par.

Dijak: Ujjaszilletés paklik és ultraritka.
Erdekldni lehet: Nagy Robert, emaile-
im@freemail.hu, 70-524-2389.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddépont: oktober 5., 10 dra.

Helyszin: Sopron.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 1000 Ft.

Dijak: Ujjaszilletés paklik, ultraritka.
ErdeklGdni lehet: Hettinger Mark, hettin-
ger012@citromail.hu, 30-476-0693.

JELLEMEK HARCA

ldépont: oktdber 5., 10 6ra (nevezés 9-
tal).
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Helyszin: Szentes.
ellemek harca.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500 Ft).

pijak: Ujjasziiletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: oktober 11., 11 ora (nevezés
10-t6l).

Helyszin: Kiskunhalas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjasziletés paklik és ultraritka.

ErdeklGdni lehet: Donczi Krisztian, aler-

gia@freemail.hu, 70-626-0845.

ISTENEK HABORUJA

Iddpont: oktdber 12., nevezés 9-t6l, kez-

dés 10-kor.

Helyszin: Szeged.

Szabalyok: Egyszin( verseny.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjészilletés pakli és ultraritka.

ErdeklGdni lehet: Donczi Krisztian, aler-

gia@freemail.hu, 70-626-0845.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Iddpont: oktober 18., 10 6ra.
Helyszin: Nagyszénas.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingye-
nes.

Dijak: Ujjaszilletés paklik, ultraritka.
Erdekl6dni lehet: Szél Janos, szel ja-
nos@freemail.hu, 20-447-9700.

HATALOM KORLATOZASA

Iddpont: oktober 18., kezdés 10:30, ne-

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik, Zén kiegészi-

16k, ultraritka.

ErdeklGdni lehet: Morocz LaszIo, vitez-

lejszZlo@hotmail.com, 20-468-4085.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: oktober 25., 10 ora.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Dijak: Ujjaszilletés paklik minden maso-
dik indulo utan és ultrartika.

Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirde-
tésében masképpen szerepel: A falak ereje,
A médgia létsikja, A sarkany kincse, Aranytojas,
Bahn szolgdja, Bo’adhun varézsital, Bundds
yeti, ldegosszeomlds, Méonech fiirkész, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott mdgia csak
a kiegészit6 pakliban lehet.

EGYSZING VERSENY: A pakliban csak egy is-
ten lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa
lapok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A
falak ereje, A felsG szférék angyala, A magia
létsikja, A sarkdny kincse, A tiltott kdnyv,
Aranytojds, Asztrélis behemét, Bahn szolgd-
ja, Bo’adhun varézsital, Bundds yeti,
ldegdsszeomlas, Méonech fiirkész, Pszi
szakértelem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a
kiegészitGben lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak ket isten
lapjai szerepelhetnek a szintelen és Bufa la-
pok mellett. Tiltott lapok: A béke szigete, A fa-
lak ereje, A felsd szférak angyala, A mégia
létsikja, A sdrkany kincse, Aranytojas, Asztra-
lis behemdt, Bahn szolgéja, Bo’adhun
vardzsital, Bundds yeti, ldegbsszeomlas,
Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teoldgia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészitGben lehet.

PAROS VERSENY SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok egy-
massal szemben (ilnek, csak hangosan be-
szélhetik meg a stratégidjukat (k6dok, utald-
sok nélkiil), és nem nézhetik egymés lapjait.
A pakliépitésre a hagyomanyos verseny sza-
bélyai vonatkoznak. A jaték szabélyai meg-
egyeznek az (sok Varosa szabalykonyvében
leirtakkal a kovetkez6 kiegészitésekkel: Hasz-
néljuk a kozos szérnykomponens opciondlis
szabalyt, a mésik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen haszndljak, tehét a par-
ban mindkét jatékosnak ugyanazzal a sza-
béalylappal kell jatszania. A szabdlylap
mindenkire hat, de nem adodik dssze. Vagy-
is ha az egyik tag jatszik A bdség zavaraval,
akkor a madsiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer huznak +3 lapot, nem pedig
kétszer. A kovet6k csak a jatékosra hatnak,
ezért a par minden tagja kiilon hasznalhat k6-
vetoket. Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
dtadasa, A mdgia létsikja, A sarkany kincse,
A sziirkeallomany aktivizdldsa, Aranytojas,
Bo’adhun vardzsital, Bundés yeti, Idegéssze-
omlds, Isteni érzés, Méonech fiirkész, Pszi
szakértelem, Szerencsés szam, Szerepcse-
re, Teoldgia, Transzformdcio. A Tiltott magia
csak a kiegészitében hasznélhatd. Az
Eletenergidval 50 EP-rél indultok.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:

A helyszinen megvasérolt csomagokbol kell
6sszedllitani a paklit. A nevezési dij magaban
foglalja a kartyak arat is,

(SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Ravel
hegy, Két vilag kozt, Viziok, a S6tét Kor, Est-
har csaszarsag, az Osi legendak és az 1d6-
utazas kék ikonnal ellétott lapjait lehet hasz-
nalni. Tiltott lapok: A sdrkdny kincse,
Aranytojas, Bo’adhun varazsital, ldegossze-
omlas, Orjéng6 szilmill. Hasznélhatok a tar-
sasjaték azon lapjai is, amik az Osok Vérosé-
ban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet haszndlni, ritka-
kat és ultraritkakat nem. Nem hasznélhatok a
csillagképes, invazids, zénes, AK-s lapok, a
Hatalom Szévetségének lapjai és a TF-taldl-
kozos lapok sem. A tarsasjaték azon lapjai is
tiltottak, amiket csak abban adtak ki, illetve
amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még a Bo’adhun vardzsital, Bundds
yeti, Méonech fiirkész, Orjong6 szilmill és az
Ildegdsszeomlds is.

TULELOK CSATAJA: Nem lehet hasznélni az
(Osok Varosa, a Ravel hegy és az Id6utazas
Zénes lapjait, valamint a vegyes kiegészit6k
OV tipust (kék ikon) Kartyait. Tiltott lapok: A
falak ereje, A mdgia létsikja, Aranytojs,
Bahn szolgdja, Bo’adhun vardzsital, Bundés
yeti, Pszi szakértelem, Teologia. A Tiltott ma-
gia csak a kiegészitében lehet.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos kiegé-
szit6, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A mégia létsikja, A
sdrkany kincse, Aranytojds, Bahn szolgdja,
Bo’adhun vardzsital, Bundds yeti, ldegdssze-
omlds, Méonech fiirkész, Pszi szakértelem,
Teoldgia. Tiltott mdgia csak a kiegészitGben
lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznélni
azokat a varazspontért kijové lapokat, ame-
lyeknek idézési koltsége haromnal kevesebb,
azokat az egyéb lapokat, amelyeknek az idézé-
si koltsége kettdnél kevesebb, és azokat a ve-
gyes idézési koltségu lapokat, amiknek az idé-
zési koltsége harom varazspontnal, vagy ketté
egyéb koltségnél kevesebb. Tiltott minden lap,
melynek idézési koltsége ?-et vagy X-et tartal-
maz. Tiltott lapok: A falak ereje, A mdgia Iét-
sikja, A sdrkdny kincse, Bahn szolgaja. A Til-
tott mdgia csak a kiegészitében lehet.

VESZELYES FAJ: Vélassz ki egy lény altipust!
Minimum 30 olyan lapot kell haszndlnod,
amelynek nevében, leirdsaban szerepel ez a
sz (kivéve a szinesitd szoveget), vagy ilyen
altipust 1ényt. A paklinak min. 45, max. 48 la-
posnak kell lennie. Tiltott lapok: A falak ereje,
A mdgia létsikja, A sarkany kincse, Aranytojas,
Bahn szolgdja, Bo’adhun varézsital, Bundas
yeti, Idegdsszeomlds, Méonech fiirkész, Pszi
szakértelem, Teologia. A Tiltoft magia csak a
kiegészitGben lehet.

JELLEMEK HARCA: A pakliban vagy csak jo

(Elenios, Raia, Rhatt), vagy csak semleges
(Tharr, Sheran, Failright), vagy csak gonosz
(Leah, Dorondon, Chara-din) lapok lehetnek a
szintelen és Bufa lapok mellett.
Tilott lapok: A balladak kényve, A béke szige-
te, A falak ereje, A fels6 szférak angyala, A
magia létsikja, A sérkany kincse, A szabad-
sdg ara, A liltott kényv, Aranytojds, Asztralis
behemdt, Bahn szolgdja, Bo’adhun
varédzsital, Bundds yeti, ldegGsszeomlas,
Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teoldgia.
A Tiltott mdgia csak a kiegészitében lehet.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta lap-
bél, csak egyet lehet hasznélni. Minden mas,
a hagyomanyos verseny szabalya t ¢jveti. A
négyszin korlat érvényes.

Tilott lap a Sokszintiség.



Iddpont: oktober 25., 10 ora.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ujjaszilletés paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Camelot Kartyavar,
06-36-321-966.

Idépont: november 1., nevezés 9-t6l,
kezdés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Egyszind verseny.
Nevezési dij: 700 Ft, lanyoknak in-
gyenes.

Dijak: Ujjasziletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Kereszttirszki Jé-
nos, keroooo@freemail.hu, 20-959-
1401.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: november 2., 10 6ra (neve-
z6s 9-t0l).
Helyszin: Szentes.

Szabalyok: Hatalom korlatozéasa.
Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500
Ft).

Dijak: Ujjaszilletés paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Farkas Istvan, pitt-
ti@freemail.hu, 30-485-3160.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: november 8., 10.30.
Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Mar lehet hasznalni az Ujjasziiletés
lapjait.

Nevezési dij: 1000 Ft. A versenyen
csak amatdr jatékosok és 18 évnél fi-
atalabb profik indulhatnak.

Dijak: Ujjasziiletés paklik, Zén kiegé-
szit6 és ultraritka. A 16. helyezettnek
is jar Ujjasziletés pakli.

Erdeklddni lehet: Abbas Krisztian,
321-1313.

VARAZSLAT NELKUL

Idépont: november 8., 10 ora.
Helyszin: Székesfehérvar.
Szabalyok: Varazslat nélkiil.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjasziiletes paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Nagy Robert, ema-
ileim@freemail.hu, 70-524-2389.

A SOKSZINUSEG JUTALMA

Idépont: november 15., kezdés
10:30, nevezés 10 oratol.

Helyszin: Osi.

Szabalyok: A sokszin(iség jutalma.
Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Ujjasziiletés paklik, Zén kiegé-
sziték, ultraritka.

ErdekiGdni lehet: Morocz LaszI6, vi-
tezlejszlo@hotmail.com, 20-468-
4085.

ISTENEK HABORUJA

Idépont: november 15., 10 6ra.
Helyszin: Eger.

Szabalyok: Egyszind verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ujjaszilletés paklik és ultraritka.
Erdekidni lehet: Camelot Kartyavar,
06-36-321-966.

NYOLCAS KUZDELMEK

HKK VERSENYEK A BEHOLDER FANTASY TALALKOZON

Minden miniverseny gydztese 3, a mdsodik
2, a harmadik 1 csomag Tengermély paklit nyer.

A nyertesek a nyereményiikbdl

4 paklit bevilthatnak egy Uj ultraritkdra.

Idépont: november 29.

A nevezés 10 orakor kezdddik, és amint Gsszejon nyolc ember egy versenyre, mar indul is a kiizdelem.
Helyszin: Lang M{vel6dési Haz, Budapest, XIII. ker. Rozsnyai u. 3.
Szabalyok: 8 f6s, egyenes kieséses miniversenyek keriilnek megrendezésre.
Ha valaki kiesett egy versenybdl, akkor nem kell varnia, amint 6sszegy(lik a nyolc ember a kovetkezdre,
miris indul az Gjabb verseny. Két kategoridban lehet nevezni: hagyomanyos, vagy frissen bontott.
A hagyomanyoson a fentebb olvashaté beholderes hagyomanyos tiltott lista alapjan késziilt paklikkal lehet jatszani.
A Tengermély lapjait még nem lehet hasznalni.
A frissen bontotton 3 csomag Tengermélybdl kell 35 lapos, szinkorlat nélkiili paklit csindlni.
Az els§ alkalommal kell irni egy paklilistat, viszont ha kiesett valaki, akkor a kovetkezd nyolcas versenyre mar
nem kell Gjabb hdrom paklit vasarolnia, az el6z§ paklijaval jitszhat ezen is.
Nincs kiilon nevezési dij, csak a rendezvény 500 Ft-os belépési dijat kell kifizetni.

20
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TENGERMELY
BEMUTATO VERSENYE

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

4 gytijtédoboz Tengermély és 4 1j ultraritka lap!
A legjobb amatéroket is dijazzuk.
Idépont: november 22.
Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye harom csomag Tengermélybdl.

Nevezési dij: 3500 Ft (tagoknak 3300 Ft).
Nincs kiilon profi kategdria.

v x '. . e i K 5 ; DS o0 i
A SOKSZINUSEG JUTALMA
A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!
AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!
42 000 Ft* pénzdij a profiknal!
Minden amatér indul6 egy Zén minikiegészitot kap ajandékba!

3 gytijtédoboz Ujjsziiletés az amatér kategéridban!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Idépont: oktober 11.
Szabdlyok: A sokszintség jutalma.

Tiltott lapok: A falak ereje, A mdgia létsikja, A sdrkdny kincse, Aranytojds, Bahn szolgdja,
Bo’adhun vardzsital, Bundds yeti, Elenios kovetdje, Idegosszeomlds, Manafamilidris,
Méonech fiirkész, Pszi szakértelem, Teologia, Zu'lit kisérlete. A Tilfott mdgia csak a kiegészitben lehet.
Nevezési dij: 700 Ft (tagoknak 600 Ft).

Kiilon profi és amat6r kategdria van.

*Kevés indul6 esetén a dijalap csokkenhet.

Amator profi kategoria: A profik kozott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszima az utols6 egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi dsszpontszama 12 vagy tobb. Minden nem beholderes
versenyen, ahol legaldbb 20 indul6 volt, az els6 hely 2 profi pontot a masodik és harmadik hely 1 profi pontot ér. A be-
holderes versenyeken az amatir kategoria elsé két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4. helyért 1 profi pont. A
profiknal az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksagon az elsg 8 jtékos két profi pontot, a 9-16.
helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutaté versenyeken az elsé négynek 2 pont, az 5-8. helyezetteknek a 1
pont jar. A profi dsszpontszam 2002. jilius 1-t] szerzett profi pontok sszege.

Mindkét verseny helyszine: Wekerlei Boccia Klub, 1196 Budapest, Mészdros Lorinc u. 45.
Kezdés: 10 6rakor, nevezés 9-t6l.
ErdeklGdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
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LWL ok » X = C\CR ¥/
\Y/1 21 { N
Panyik Zoltan 3 Elozonlés
gyoutes paklija: 3 Az utolsé monddsok konyve (4j)

Szabilylap: Osi rina

2 Morgan Kisujja (4j) (¥)

2 Morgan irtéztato ereje

2 A dimenziok hdbordja (Gj) (*)
2 Biivos forrds

2 Szdguldo id6 (G)) (*)

3 Tempordlis git

3 Kronopok (4j) (*)

3 Morq Fan Gor

3 Thu'zad utazdsa

3 Felfelé a lejtdn

3 Az erGs ereje

3 Manacsapda

1 Az utolsé monddsok konyve
OX)

3 Usz6, a kidoboember (tj) (*)
2 VédGangyalok (Gj) (*)

3 Malfunkciondlds

3 Elozonlés

3 Apré kivinsdg

Kiegészit6 pakli:

1 Szornybivolés (Gj) (+)
1 Amnézia

3 Mer-gah

3 Az erds gyengéje

3 Mélabi

3 Osi béklyo

3 Haldszat

3 Cselvetés

1 A dimenziok habordja (Gj) (*)
1 Morgan kisujja (Gj) (*)
3 Csonttii

Kahn Evarth
paklija:

Szabilylap: Osi rina

3 (Usz6, a kidobéember (4j) (*)
3 Morq Fan Gor
3 Lohd Haven hikoltdsa (Gj) (*)
3 Owooti tritkk
3 Apré kivinsdg

Q)

3 Az erGs ereje

3 Kronopok (4j) (¥)

3 Manacsapda

3 Felfelé a lejton

3 Bivos forrds

3 Az erGs gyengéje

3 Malfunkcionalds

3 Az igazsag pillanata (3ij)

Mihalcso Miklos
paklija:

Szabilylap: Zarknod bortonében

3 A mytokronitok dtka

3 A hatalom szava

3 Chara-din csele

3 Morgan irtdztat6 ereje
3 Majd legkdzelebb

3 Didna kivinsaga

1 Az 6si hiba

3 Thrax haldlcsapds

3 Az ellenség timaddsa
2 Migikus sepr(i

3 Osellenség

2 Mostoha szin

2 Morgan dtkozott ajandéka (0j) (*)
3 Elgholt kémek

3 Rolf

3 Szmoggyer

3 Kiforditott vardzsdoboz
2 Atiltott konyv

3 Aldozat az Gsi isteneknek
3 Karimon dontése

3 Agydobbentd Bend

3 Kartékony él6skodo

3 Tom, a villimkezii

2 Chloe (Gj) (*)

1 A dimenziok habordja (Gj) (*)
2 Vérndsz

2 Bijginar

1 Dhojaktra (Gj) (*)

3 Az itélet napja

3 Nekronsdrkiny

3 Hegymélyi drakén

2 Lady Lucitania

Poroszkai Laszlo
paklija:

Szabilylap: Osi rina

1 Mardakor bolcs

3 Osi tekercsek (@) (¥)

3 Trinigan iszdkja

3 Megszakitds (4j) (*)

3 Malfunkciondlds

3 Aranymoso serpenyd

4 Eldiieni vindor

1 A hdrom kivinsag gy(rdie (Gj) (*)
3 Ordogiz6 palca () ()

3 Villimhdrito

2 Kyorg managmb

3 Bo’adhun kincseslida

3 A Semmi hivasa

3 Zu'lit sarkdnya

3 Gemina amulettje (Gj) (*)
2 A kincskeresés itala

2 Visszavigds (4j) (*)

Szabd David
gyoztes paklija:

Kovetd: A mindentudo

2 1d6szaggatds (*)

2 A béklyok lerdzdsa (*)

3 Arend ereje

7 Eben fidsz () (*)

2 Surusha bogdr

2 Ramona

3 A sziirkedllomany aktivizaldsa
2 Cselvetés

2 Talbot szava

3 (sszeeskiivés

3 Majd legkdzelebb

3 Ewgbert megszakitisa

2 A gyik lesujt

2 Chara-din 6haja

3 Agydobbentd Bend

3 Biivos forrds

2 A siirgetés randja (Gj) (*)
2 Rubin nektdr (*)

1 Transzformécio

1 Mégikus seprii

WERSENY

A Beholder Kft. legutobbi verse-
nyét jalius 19-én rendeztiik, 38 ama-
tér és 25 profi részvételével. A szoka-
soktol eltéréen kétféle madon is
lehetett nevezni: a hagyomanyos 600
(tagoknak 500) forintos nevezéshez
az amat6rok Zén minikiegészitdt kap-
tak ajandékba, az 1200 (tagoknak
1000) forintos mellé mindenkinek
Misztikus er6k kiegészité jart ajan-
dékba.

Az Ujjaszilletés lapjai alaposan
megkavartak a versenykornyezetet, a
legujabb istokos a korabban egyszer
mar jol makodd, de mostanaban igen
ritkan hasznalt Morq Fan Gor pakli,
amelyet, agy tdnik, a Kronopok (tj) és
Usz6, a kidobdember (tj) megjelenése
visszaemelt a leger6sebb versenypak-
lik kozé. A profiknal lathattunk még al-
dozoés, sarkanyos, Halhatatlanok
nagymesteres, Hegymélyi keltetd +
Fdparancsnok, Blvds erdd, Semleges
csatamezd, varkaudar, Zarknod bortd-
ne és bilincse, Thu'zad, kontroll, galet-
ki és targyas paklikat is. Igen sok Osi
ranat is megfigyelhettiink a profi asz-
talokon.

A profik kiizdelmét az utdbbi id6ben
szinte verhetetlen Panyik Zoltan nyer-
te, a masodik Kahn Evarth, a harmadik
Mihalcsé Miklos, a negyedik Poroszkai
Laszlo, az 6todik pedig Erdds Viktor
lett, 3 Bdvos erdd + Halhatatlanok
nagymestere, kontroll jellegli paklija-
val. Az els6 négy profi és az amatdr
gyGztes paklijait oldalt bongészhetitek.

Az amat6roknél Szabo David lett a
gy6ztes, a masodik helyet Grafl Ger-
gely szerezte meg, 5 lapos kontrollal, a
harmadikat Kenessei David, szintén 5
lapos kontrollal, a negyediket pedig
Foldi Viktor, Osi rina kontrollal.

Az Uj lapokat *-gal jel6ltem.

Mindenkit szeretettel és sok ajan-
dékkal varunk a Beholder Kft. verse-
nyein!

Mako Balazs




Majusi feladvanyunk megoldasa:

1. Lehozom A Kezdet fiait, Der-

medt Thorofilt és a Pokmala-
cot. (-1-2-3 =11VP)

2. Kijatszom a Gyors teleportaci-
0t, amit6l majd tamadhatok
egy tartalékban leva Iényt.

(-1 =10VP)

3. Kincsezek egyet Thomarrbol.

(-1=9VP)

4. A kapott komponensekbdl le-

hozom Gruandag harci dobjdt,
és termelek vele egy lényt.
(-1=8VP)

5. A lényeim bemennek az 6r-

posztba. A kezdet fiai megta-
madja Protectust, a Pokmalac
és a dob jelz6 az ellenfelet.
Mindegyik |ény lehel a Thorofil-
16/ kapott képességével kettét,
amit Thorofil tovabbi eggyel
novel. Protectus mar a harmas
lehelettél meghal, igy az ellen-
felem nem tudja felaldozni,
vagy hasznalni, mivel ekkor
még max. EP-ben van. Mivel a
Iényem megolte az ellenfél Ié-
nyét, kapok 3 VP-t a Gyors te-
leportacio miatt. A masik két
Iényem lehelt hatot az ellenfél-
be. (-6 +3=7VR-6 =13el-
lenfél EP)

. A lehelés és az ités kozott ki-
jatszom a Dardazuhatagot, és
sebzek vele négyet az ellenfél-
be. Mivel ekkor az ellenfél 13
EP-ben van, ezért elékereshe-
tek egy lapot. A Lelkészt ve-
szem eld. ]
(-4 = 3 VP -4 = 9 ellenfél EP)

7. Utnek a lényeim, és a Pkma-
lac eldobatja az ellenfelem
egyik lapjat. )

(-7 = 2 ellenfél EP)

8. Lehozom a Lelkészt. Az ellenfél
az antimagia miatt eldobja a
masik lapjat is. (-3 = 0 VP)

9. Hasznalom a Lelkészt, kisem-
mizem vele a Kinzo éhséget,
én gyogyulok kettét, az ellenfél
sebzddik kettdt. Gyoztem!

(-2 =0EP)

Sajnos nem érkezett helyes meg-
fejtés. A bekiildék alapvetd hiba-
kat vétettek, amik a HKK alapsza-
balyainak mondanak ellent.

Uj feladvanyunk: Neked 6 élet-
pontod és 6 varazspontod, az el-
lenfelednek 11 életpontja és 3 va-
razspontja van, egyikétoknek
sincs szornykomponense. Az el6-
z0 korben megnézted az ellenfél
kezét, igy most biztos vagy a gy6-
zelemben. Most kezdddik a 6 fa-
zisod, nyerd meg a jatékot a kor
VEgeig!

Bekiildési hataridd:
2008. oktober 20.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:
Beholder Kft.,

1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizardlag a
Jieladvany” subjecttel
érkezoket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk valaszolni.

SZABALYLAPOD:
A fajdalom szépsége (-)

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Zu'lit csapdsa (F)
Moa tortira (T)
Morgan étkozott ajandéka (4j) (L)
Parhalakka (Gj) (B)
A végitélet harsondi (D)
Gormathion bossztja (D)
Idészaggatds (Rh)
Agykéreggyalu (C)
Kasug-din nagyar (T)

Nincs lapod az asztalon a paklidban
és a gy(jtodben.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Kiralyi 6rgardista (R)
Mer-gah (L)
Mer-gah (L)
Kelegish (T)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
A vér kotelez (C)
Goblin szabotdr (T)

Nincs lapja a pakliban és a gyijtd-
ben. Az egyik Mer-gah aktivan a tar-
talékban 4ll, a tobbi lénye az
Grposztban van. Egyik Mer-gahon
sincs mdr életjelz6.
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A TORTENET

Ghalla. Egy valaha viragzo vilag tele csodas Ié-
nyekkel és helyekkel. Am egy napon a szorny El-
lenség, aki elél nem volt menekvés, felperzselte
ezt a civilizaciot, mindent, ami valaha szép volt. A
tulél6k a fold ala menekiiltek, ahol megtanultak al-
kalmazkodni a koriilményekhez. Kiilonb6z6 élet-
formak alakultak ki. Volt aki vadaszott és volt, akit
vadasztak. Az ezerévnyi szamiizetés alatt a felszin
eredeti lakoi, a galetkik vartak a napot, amikor
végre visszavaghatnak szenvedéseikért. Az évek
hosszl soran megtanultak, hogyan vehetik el a
hegyek mélyére szorult teremtmények lélekener-
gidjat, és miként vehetik fel a versenyt a szorny(
Ellenséggel.

Aztan eljott a nap, amikor a galetkik elkezdték
hosszl, keserves csatdjukat, hogy visszahodit-
sak a kietlen felszint. Kegyetlen, gyilkos habord
kezdddott. Rettenetes veszteségek aran, de végill
sikertilt az Ellenséget legy6zni.

Az idegen teremtmények azonban még halaluk-
kal is atkot hoztak: megfert6zték az életben ma-
radt galetkik elméjét. Az ezeréves elnyomas és
kesertiség pusztitd gydl6letté valtozott. Miutan
nem volt mar kit legydzni, egymas ellen kezdtek el
csatarozni. A habort soran rengeteg |élekenergiat
halmoztak fel a harcosok, és egy-egy ilyen kiizde-
lem utan a vesztes fél halalakor irtozatos energi-

4ju kitoréssel egyesillt a gydztes lélekenergiaja- &
val, aminek kovetkeztében a poros felh6kig éré
hatalmas 6rvényl6 vortexek alakultak ki. Egy ilyen
kiizdelemnek nem voltak tulél6i, a csata utan gy6-
0 és legy6zott egyarant holtan fekidt a sarban. A
vortexek pedig tovabb pusztitottak. A vilag még ki
sem heverte az ezeréves pusztulas eredményét,
amikor mar tulajdon felszabaditoi kezdték tovabb
rombolni.

A nagyhatalmu galetki lordok nem tirték ezt to-
vabb, és kényszermegoldast alkalmaztak. Egy
iratlan tOrvényt, miszerint egy csata gydztese
nem olheti meg tobbet ellenfelét, csak a lélek-
energiajanak bizonyos részét veheti magahoz. A
fennmaradashoz szilkséges maradek lélekenergi-
at pedig az id6kozben a felszinre koltozott allatok
s egyéb alantas lények vadaszatabol szerzik be.
A sok harcban és csataban edz6dott galeki vete-
ran elfogadta ezt a dontést, és megkezdddhetett a
végzeturak kora...

MI IS AZ A VEGZETUR?

Mire e sorokat olvassatok, mar elindult a Be-
holder Kft. j webes jatéka. A jaték el6nye, hogy
semmi sem kell hozza egy webes bongészén és
internet hozzaférésen kiviil. Barki barmikor bene-
vezhet és ingyen jatszhat a jatékkal. Természete-
sen ez is, mint minden mas jaték jutalmazza azt,
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" aki tobbet foglalkozik vele, de akar napi két-ha-
romszori belépéssel, és rovid jatékkal mar ered-
ményes lehetsz, nem kell naphosszat a gép eldtt
iilndd. Mint emlitettem, a jaték ingyenes, de ter-
mészetesen koveti a manapsag divatos trendet:
aki akar, fizethet érte egy nem tul nagy 6sszeget,
és cserébe kiilonbozé apro eldnyoket élvezhet az
ingyen jatszokkal szemben. Ehhez hasonlo felfo-
gasu jatékok mar Iéteznek, némelyiknek szép si-
kere is van.

Miben killénbdzik mégis a Végzetur koziliik?

- Rengeteget teszteltiik, emiatt egybdl egy ki-
egyensulyozott jaték indul.

- Részben a tesztelések alatt nagyon sok lehe-
t6ség, Ujdonsag kerillt a jatékba, igy sokkal na-
gyobb jatékélményt nydjt mas hasonl6 jatéknal,
ahol a jaték kimeriil 1-2 cselekvési/fejlesztési le-
hetGségben.

- A Végzetar, mint sok mas ilyen jaték, a ka-
rakterek kozotti interakciokra, csatakra épiil. It
azonban nem ddl 6ssze a vilag, ha véletlendl
megver valaki, nem fosztanak ki folyamatosan a
nalad erésebbek, nem romboljak le/pusztitjak el
a faludat, veszik el a nyersanyagodat. Ha vere-
séget szenvedsz, az élet attol még megy tovabb.
Természetesen itt is negativ kdvetkezménnyel
jar, ha kikapsz, de ezek a kovetkezmények mar
alapbol sem nagyon sulyosak, és egy kicsit is
okos jatékkal tovabb mérsékelhetdk. Ez a jaték
nem arrdl szol, hogy lesznek a ,taposok” és
lesznek, akiket ,farmolnak”. Természetesen itt is
lesznek erdsebb karakterek, lesznek kizepesek
és gyengébbek, de ett6l a gyengebb karakterek
jatéka még nem lehetetlendil el.

- A levelezGs és netes jatékokban elhiresiilt Be-
holder név a garancia arra, hogy a jaték nem re-
ked meg az indulasi szinten, és tovabbi fejleszté-
sek varhatok.
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HOGYAN KELL JATSZANI?

A jaték alapvetd erGforrasa a lélekenergia (LE).
Lélekenergiat elsésorban vadaszattal szerez-
hetsz. Minden nap kapsz cselekvéspontokat,
amelyeket vadaszatra hasznalhatsz fel. Ha egy
nap nem tudsz jatszani, semmi gond, masnap
behozhatod a lemaradasodat! Maga a vadaszat
passziv cselekvés, nem vallhatsz kudarcot, de ha
a vadaszat kozben kapott kvizkérdésekre
helyesen valaszolsz, néhet a kapott jutalom.

Az igy szerzett LE-t felnasznalhatod a tulajdon-
sagaid ndvelésére, felszerelést vasarolhatsz bel6-
le, kés6bb pedig szakértelmeket fejleszthetsz, al-
latokat nevelhetsz stb. Nem mindegy, hogy mikor
mire mennyit koltesz, ez a taktika része.

A legizgalmasabb azonban a portyazas, ami-
kor mas jatékosokat hivsz ki. A gy6ztes részesill
a legy6z0tt Iélekenergidjabol, és tapasztalati pon-
tot kap!

A jatékosok szovetségeket hozhatnak létre. A
szovetségek épiileteket fejleszthetnek, haboruz-
hatnak, tagjaik védhetik egymast, sét, késdbb
nagyhatalmu epikus szérnyeket gydzhetnek le
egyitt, mesés kincsekért.

Az eredményeidet szamos toplistan kovethe-
ted nyomon, havonta bajnoki viadalokat rende-
ziink, a karaktered torténetét fejezetrdl fejezetre
olvashatod, és ahogy elérehaladsz a jatékban,
szamos (j lehet6ség nyilik meg el6tted.

A jaték nagy elénye, hogy nem kell sokat lni
hozza a gép el6tt, naponta akar 10-20 perc is ele-
gendd arra, hogy normalisan tudj fejlédni.

Ha felkeltettiik az érdekldésedet, latogass el a
http://www.vegzetur.hu-ra!

Dani Zoltan
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ldén megujultak a kuponok az Alanori Kronikaban. Vége a vagdosasnak, postara futkozasnak! Nincs mas
dolgod kedves Olvasd, mint felmész a Beholder honlapjéra, bejelentkezel a jelszavaddal, a TF vagy GV ol-
dalon kivélasztod az Alanori Krénika meniipontot, €s ott beirod a lent lathato kodot, majd kivalasztod melyik
szamlan, melyik karakterekkel, milyen ajandékot kérsz abban a hénapban. Kérhetsz Kronika nevd targyat,
melyeknek hatdsa Gsszeaddaik, vagy vélaszthatod a 2006-os Alanori Krénika TF labirintusait, vagy OV ka-
landjait. A korabbi korlatozasok tovabbra is érvényesek. Vagyis egy koddal max. 3 karakternek kérhetsz
ajandékot, és mindharomnak eqgy szamlan kell lennie. Ha tGbb karakter van a szamlddon, akkor kiildhetsz
be tébb kupont is, de eqy karakter csak egy ajandékot kaphat az adott havi Alanori Krénika utan. Fontos
dolog viszont, hogy nem muszaj ugyanarra a Szamlaszamra irnod a kuponokat, mint amivel beléptél az ol-
dalra. gy pl. beirhatod a baratod kuponjat is, ha neki éppen nincs ideje ré, vagy nincs net hozzafésére.

A vilagégés el6tti id6kbdl marado 8si torténeteket olvasva ér-
tékes tapasztalatokra tehetsz szert. Amig a krénikak a birto- m

kodban vannak (nem kell KF-elni 6ket, de a bankbdl nem fej-

tik ki hatdsukat), rendszeresen Ujraolvasod &ket, igy

folyamatosan élvezheted az elényeiket. Ahany krénikad van,

annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordul6édban. Segit megérteni az ési varazslato-
kat is, igy minden egyes birtokolt krénika kettével cstkkenti az ésteoldgia és dstauma-
turgia megvasarlasahoz sziikséges teoldgia és taumaturgia szinteket. Rdadasul minden
egyes kronika 1%-kal néveli a kapott tapasztalati pontokat. llyen értékes kincstél termé-
szetesen nem fogsz megvalni, ezért a krénika nem atadhaté targy.

A galetki faj torténeteit most 6sszegylijtétték, dsszefoglaltak egy

kronikasorozatban. A krénikakat elolvasva olyan tapasztalatra ‘§

teszel szert, amely mindaddig meglesz, amig a krénikék a birto-

kodban vannak (ehhez KF-elni sem kell 8ket). Ahany kronikad

van, annyi plusz TVP-t kapsz minden normal fordulédban, és & ~-)
annyi szazalékkal csOkken az esély, hogy targyaid tonkremenjenek. Ennyivel csékken az is,
hogy hanyas 1Q kell a varazslatok elsajatitasahoz. Pl. ha 12 kronikad van, akkor ha egy va-
razslathoz 30-as IQ kellene, neked elég lesz 18. Ezenfelll, a kronikak szamatol fliggéen né
a kapott lélekenergia is (kronikanként 0.5-2%-kal, attol figgéen, hogy hanyadik szinten élsz,
tehat pl. egy magasabb szintl galetki 12 krénika mellett minden csatabol +24% |élekener-
giat kap, és ez nem szamit az esetleges korlatozasokba).




Leanthil napldja
o 52, &

Az utdbbi iddben nem voltam il aktiv. Csak a holmimat rendezgettem az otthonomban, ka-
vicsokat rugdostam a [akébarlangok el6tti folyoson, kocsmdzni jdrtam a kihalt szovetségi bar-
langunkba, és nagyon sokat elmélkedtemn. Volt min. A legfontosabb gondolati szdl az volt, fogy
var-e értelme ennek az egész életen dt tartd kiizdelemnek. Kilenc éve 6ldoklom folyamatosan az
istenek teremtményeit, amiket mi, galetkik torzsziilotteknek neveziink. Pont mi, tiiskés és kér-
ges borti, hatkard, agyaras, szarvas [ények nevezziik a tobbit torznak... de ez most nem [ényegq.
Széval kilenc éve 6ldoklok, a fajtdrsaimmal hadakozom, olimpidkon veretem dssze magam, és a
vezetdink ol megaldzd, fiol szinte [ehetetlen parancsait teljesitem. Mi értelme ennek az egész-
nek? Ha legaldbb tudndm, fogy valamikor elérhetek eqy célt, amiért megéri ez az egész. De nerm.
Olyan ez, mint eqy [abirintus, aminek nincsen igazi kijdrata, mert ha az eqyik oldalon kilépek,
eqy mdsikon jovok be, és kezdhetem el6(rdl az egészet. Ezt mi eqyetlen szoval felkdltozésnek ne-
vezziik. Elvileq azért éliink ilyen elviselfietetlen koriilmények kézdtt, fogy eqyszer majd vissza-
fiddithassuk a Felszint, és gy éljiink, mint régen. De kérdem én, mikor? Evszdzadok 6ta erre
késziiliink, pedig hajdan azoknak is ugyanezt mondtdk, akiknek mdr a csontjai is régen elporlad-
tak. Kozben pedig — szerintem — nem is [étezik az Ellenség. Tudom, mindezt mdr szdmtalan-
szor letrtam, és gondolhatod, hogy még ennél is tobbszor elmélkedtem rajta. Nagyon fortos kér-
dések ezek, fiszen magdrol az életrdl van sz6. De ha véletleniil nem éppen ezen a végss kérdésen
jdratndm az aqyam, akkor is jon valami kis mitugrdsz, aki réqgton visszardngat az apdtidba.

A Halhatatlan kldn helyi csarnokdban mdr jo régen nem jdrtam. Olyan feladataim voltak,
amiket sokdig nem tudtam teljesiteni, ezért sermi értelme nem volt odamennem. Féleg tigy,
fogy a szinten él6 mds kldntdrsaim mdr mind eldttem jdrnak a ranglétran. Pedig kilenc évvel ez-
el6tt, amikor kozéjiik dlltam, méq egészen mds volt a helyzet. Sokdig az elsék kdzott is voltam
(mdrmint a kortdrsaimat tekintve), aztdn nem tudom, mi tértént, és elkezdtem lemaradni. Ta-
[dn a szdvetséq szervezése vett titlzottan igénybe, taldn a sok portydzds, ami miatt Auzamosabb
ideig kellett eqy-eqy szinten tartozkodnom. De ez mdr mindeqy is. A [ényeq, fiogy tudom, mi a
rengés a Halhatatlanokndl. Erre nemrég, amikor tjra a kldnépiiletbe mentem, eqy ifjonc foga-
dott, mint feljebbvalém. Még sosem [dttam, de nemcsak a kldnban, hanem a Hegyben sem. Fi-
nom szovésti rufidkat viselt (sefol eqy vérfolt vagy karommyom), és olyan amulettek (6gtak a
nyakdban, amikbdl csak tigy siitott a leghatalmasabb mdgia. Ifyeneket még sosem [dttam, pedig
megfordult mdr a mancsom alatt eqy pdr vardzstdrqy. Vertinoxaxnak hivjdk a fiatalurat, és kis
nyomozdssal megtudtam (megkérdeztem tdle), fogy 6 a legfobb kldnvezetd nagyobbik fia. Hdt
igy miikddnek a torvényeink. Soha eqy marék grdnitport nem kellett felsopornie affioz, fogy
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el6ttem jdrjon rangban, de majd kicsattan a [élekenergidtol, amit nyifvdn illegdlis dskovekbdl,
(¢lekkutakbol, transzformdld mezdkbdl, meg ki tudja, méqg milyen helyekrd( szerzett csak azért,
mert az apja a Csdszdr kozeli galetkije. Na ezért vagyok ismét elkeseredve. Mert megtorténhet
eqy ilyen, hogy eqy kis mitugrdsz, eqy Vertinoxx utasitgasson engetn, nézzen lefitymdldan, és
somolyogjon, amikor a lequijabb szemétkedéseket Gtlik ki nekem feladat gyandnt. Nem is tu-
dom, minek kellett visszamennem oda, de nyifvdn valamelyik feladatom teljesitését jelenteni.
Merthogy hosszit idd utdn ismét sikeriilt megoldanom eqyiket-mdsikat.

Ugorjunk vissza eqy kicsit az iddben arra az iddsszakra, amikor még hdrom megoldhatatlan-
nak tlind kiildetésem volt. Nem is volt az olyan régen. Az eqyik szerint ki kellett vdlasztanom
eqy kldntdrsamat, és segitenem kellett St, amig Rét szintet feljebb nem koltozik. Vdlasztottam
is, de gy tiinik, nem a legjobbat, mert... mdr a nevére sem emlékszem. .. a segitségerm ellené-
re is hamarosan eltiint. Hoqy mdris taldlt magdnak eqy helyes kis galetki [dnyt és letelepedett,
vaqy eqyszertien csak felzabdlta valamilyen szérny (tehdt méq a halhatatlansdg legalacsoryabb
fokdt sem érte el), azt nem tudom. Eltdint és kész. A mdsik feladatom az volt, fogy a szévet-
ségi tdrsaim seqitségével végezzek a Dubié fivérekkel. Volt eqy iddszak, amikor még nagyon so-
kan voltunk a szévetségben, és eqyre-mdsra qydztiik le a legendds torzsziilGtteket. Aztdn jétt
eqy letelepedési fulldm, és hirtelen mdr ahfioz is kevesen maradtunk, fiogy eqy nagyobb hatal-
mit [ényt leqydzziink, nemhogy eqy legendds szornyet. J6 darabig nem is vdltozott a helyzet,
amikor eqy mdsik szévetséq tagjai ki nem nyilvdnitottdk abbéli szdndékukat, hogy kozénk dll-
ndnak. Hidba, mert tigy tiinik valami mdr eltort, amit {qy sem [ehetett megjavitani. Az 1j ta-
gok persze [elkesek voltak, nyomban el is kezdtek épitkezni (néhdny 1ijabb épiiletiink késziilt ek-
kor el), és még a xenomorfok tjra meg tjra feltdmadd kirdlyndjét is helyben hagytuk, de amikor
feltettern a kérdést, ki tartana velem a vrathag pok ellen, mindig csak hdrom-néqy tdrsam je-
lertkezett. Az pedig messze nem elég, igy Adt azdta is csak vdrjuk, fogy legyen még pdr apos-
tol, aki elszdnja magdt erre. Szerintem fidba is varunk, de azért még reménykedem. A harma-
dik feladatorn abbol dllt, fogy szerezzek eqy titanitot, amire viszont egészen a szkritter bolyban
tortént sokadik [dtogatdsomig nem volt
lefietdségemn, mondhatni, azt sem tud-
tam, mi az. Aztdn, amikor mégis a bir-
tokomba keriilt eqy ([dsd az eldzd lapot),
rogton rohantam a kldnépiletbe, hogy
bemutassarm. Eppen Vertinoxx volt a so-
105 a cserébe kapott kiildetés kiGtléséért,
aki erre azt kozolte, fogy a tovdbb(épés-
hez el kell pusztitanom tizenkét sdgole-
met. Aljas eqy feladat, az biztos. Nem
azért, mert nehéz volna eqy ilyet apro
sékristdlyokra bontani, anerm mert ezen
a kornyéken mdr keresve is alig taldlni
fasonld (ényeket. Ezt Vertinoxx is na-
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gyon jol tudta, gondolom, ezért r6hdgGtt
kozben. De engem nem olyan szikldbol
faragtak, fogy csak tigy feladjam, fdt el-
kezdtern vaddszni rdjuk. Hosszii fetekig
keresgéltem, mire sikeriilt megtaldlnom a
tizenkettediket is, de mindet konnyedén
elpusztitottam, az mdr biztos. Aztdn
amikor letudtam a feladatot, eqymds
utdn két eldugott barlangban is rdakad-
tam hdrom-hdrom példdnyra (nem tu-
dom, minek az drzésével bizhatta trieg
Oket a teremtdjiik, mert ott mdr semmi
nem volt). Ezen mdr meg sem lepddtern,
mert eddig mindig ez tortént. A goleme-
ket letudva a kovetkezd feladatom az volt, fogy jussak el a Legenddk Vdrosdba. Ezen eqy kicsit
meglepddtem, hiszen ez a fely nekiink elvileg tiltott teriilet, de nem tiltakoztam ellene, fiszen
kordbban mdr szdmtalanszor jdrtam ott, ezért nem tiint naqy kifivdsnak tjra megldtogatni.
Nem is volt az. Kozben a sors keqye eqy csdszdri dekrétumot sodort az utamba, amit arra fasz-
ndltam fel, fogy a kldntdrsas mizéridtd( megszabaduljok. Két 1j kihtvdssal kellett hdt szembe-
néznem: hoqy megkapjam az Epikus orokqytiriit, és, hogy vigyek eqy vardzskovet nekik (gondo-
lom, pont az ilyen Vertinoxx-félék épiilését eldsegitendd). Utdbbi eqyébként nevetséges feladat
volt (csak hazaszaladtam eqyért, meg vissza), ahoqy a kdvetkezd is. Mdr régen elfelejtettern azt
a kalandorrangot, amit akkor kellett volna elérnem. Az utdbbi napok utolso eldtt feladata az
volt, hogy igyak meg 6t fiatalsdg italdt. Az nem jelentett problémdt, hogy mdr régen nem Gre-
gitett rajtam senki eqyetlen évet sem, a [ényeg csak annyivolt, fogy megigyam dket, és Rész. Mi
sem volt eqyszertibb ennél, hazamentem, és sorban lequritottam dket. Még vaqy fiuszoneqy ma-
radt az eqyik [ddikdmban, széval ha tijra ifyet kérne télem valaki, dllok elébe. Kicsit ugyan tar-
tottam tdle, Aogy majd csecsemdvé vdlok meggondolatlansdgomban, de erre szerencsére nem ke-
rilt sor. Aztdn az Epikus 6rokqytrit is megszereztem, éppen a napokban. A [legydzends
ellenfelek nevetségesek voltak, de a komponenseket dsszeszedni mdr izzasztébbnak tiint. Relik-
viaszildnkok és legendds tokenek nem teremnek minden sziklafalon.

Es hoqy mégis mire jO ez az egész? Arra, foqy megtudjam, igenis van értelme a [étnek. Most
példdul az, hogy Vertinoxx f6lé emelkedjek rangban, fogy aztdn jol megleckéztethessem. Mdr

alig vdrom azt a napot.

Leanthil
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Egykor a szilmillek valésagos €16 legenda-
ja volt, mert ereje, batorsaga, és csavaros
esze kiemelte 6t a tobbi hordaparancsnok
kozll. Népe tisztelte, rajongta és félte egy-
szerre, de biztak is benne, és ez volt a leg-
fontosabb. A szilmillek viragkora volt akkori-
ban, még a gyllolt és szazszor elatkozott
galetkik invazidja el6tt... Biztonsagban, és
jolétben éltek. Tarsadalmuk fejlédétt, tuda-
suk és létszamuk gyarapodott. Oh, azok a
csodas szilmill asszonyok! Oh, azok a finom,
draga étkek! Oh, de régen is volt mindez! Oly
régen, hogy mar szinte faj ra emlékezni.

Afgori a masik oldalara fordult, és ekdzben
csak Ugy recsegtek-ropogtak az iziletei.
Nincs mit szépiteni ezen, megdregedett. Ha-
: talmas hadvezér volt, legy6zhetetlen! Ha
test8rei gy(rijében portyazni indult, még a
barlangi trollok is riadtan menekdltek eldle,
és nem akadt olyan szérnyeteg a hegymély-
ben, amivel batran szembe ne szallt volna.

Kohogés tort ra. Ronda, mélyrdl felszakado
kohogés. Tudta, hogy beteg, de nem torédott
vele. Mikor végre csillapodott teste remegése,
felllt a szakadozott, csimbdkos yetibér de-
rékaljon. Hol van mar a fény(izd, féuri sator? A
' puha szényegek, és a csillogd fegyvergydijte-
mény? A mult kddébe veszett minden.

Korllnézett, és elégedetten nyugtazta,
hogy hiiséges testérei a barlang szajanal

Ucsorégnek. Elég volt egy gyors pillantas, és
Y Afgori maris tudta, hogy ketten koziililk mé-
lyen alszanak, ketten viszont éberen figyelik

az odakinti sotétséget. Blszke volt tarsaira,
hisz 6nként tartottak vele, nem kényszeritette
Sket senki. Ok még lattak benne az egykor
volt -hést, aki hatralévé életliikben, kalandra,
harcra és gy6zelemre vezetheti 6ket.

A haduir nehézkesen visszafeklUdt, bar .

alom mar nem jott a szemére. Tirelmetlen,
konok éhség mart a gyomraba. Vadaszni ké-
ne... — gondolta, aztan hirtelen emlékek ro-
hantak meg. Az invazié emlékei.

Houlouri, a szilmillek févarosa jurtakbol, és &

satrakbdl allt, no és a fétéren magasodo kira-
lyi- sz6székbdl, amit totemoszlopok vettek
korbe. A barlangcsarnokot teljesen betdltot-
ték a cifrara pingalt, csucsos, vagy gémbolyU
tetejli lakhelyek. A kivezet6 jaratoknal drtor-
nyok magasodtak, erds, kébdl rakott tor-
nyok, amelyekben sosem lankadé éberség-
gel rutinos silbakok figyeltek. A k&tornyok
kozt pedig kovacsolt raccsal megerdsitett ka-
puk alltak utjat a behatoléknak. A jurtak kdzul '
éneksz6 hallatszott, és gyermekkacagas. Af-
gori szive 6sszefacsarodott, mikor felidézte
azt a gyongyo6zd, gondtalan kacaijt...

A szilmill sereg a gyakorlétéren gylleke-
zett. A hadurak a galetki lakészint ellen ké-
szultek vonulni. Oh, azok a botor, keményfe-
ji hadurak! Tulsagosan magabiztosak
voltak. Nem, nem is magabiztosak, inkabb
elbizakodottak! Igen! Pedig mennyit, de |
mennyit hangoztatta Afgori, hogy a galetkik 3
erés ellenfelek, és nem szabad alabecsulni

- - y
Alanori Krtfuka 6. .148.)
£ L

. -

“ !

.



Gket. A legkisebb termetli galetki is legalabb
masfélszer testesebb, és magasabb volt egy
| atlagos szilmill harcosnal, és kilénleges har-
ci képességekkel rendelkeztek, amelyek at-
hatoltak pancélon és pikkelyen egyarant. Af-
gori tudta, hogy népe az utolsé harcra
készll, amit nem nyerhet meg, és tudta azt
is, hogy ezzel megpecsételik fajuk sorsat. A
| szilmill bolcsek és a kiraly, az az ostoba Sam-
pori, mégsem hallgattak az int6 széra. Két
megnyert ltkdzet utan maris elfeledték a ko-
rabbi kudarcokat, és mar a végsé gy6zelem-
rél, a kivivott szabadsagroél és az egész hegy-
re kiterjedd uralomrél beszéltek! Oh, azok a
félkegyelmUiek! Afgori, mit sem térédve Sam-
pori kirdly atkaival és a bolcsek gydlélkodé
pillantasaval, 6sszegydjtotte a hozza hi csa-
ladokat, és a nyolcadik torzs aprajat, s nagy-
jat maga mellé szélitva, kivezette népét a f6-
varosbol.

Nem tudni, hogy pontosan hogyan zajlott
le az utols6 Utkdzet. Annyi azonban bizo-
nyos, hogy a galetkik megel6zték a tama-
dast, és betdrtek a varosba. Elsdporték az
alagutak szajaban 4all6 akadalyokat, mintha
© ott sem lettek volna, és sajat otthonukban
gyilkoltak le a szilmilleket. Nem kiméltek sem
gyermeket, sem asszonyt, sem id8st, vagy
harcképtelent. Mindenkit megdltek. A felderi-
6, aki minderrdl beszamolt késébb, nem birt
a kénnyeivel. Elcsuklé hangon szamolt be a
borzalmas pusztitasrél, de még ma is oft
visszhangzott Afgori elméjében, hogy mit
mondott akkor megrendilt harcosanak:

— Az erds él, a gyenge elbukik. Ez a vilag
rendje, fiam. Mi éllnk, tehat er6sek vagyunk.

Ne hullajts hat kénnyeket!

— Nagyuram! Mozgast latok odalenn! — sut-
. togta az egyik ér. Mind a négyen talpon vol-
tak mar, és készenlétbe helyezték ijukat, és

JATEK LEVELBEN

landzsaikat. Afgori feltapaszkodott. Nem szé-
gyellte nehézkes mozgasat, hiszen sok-sok
hegymoraj 6ta réttak mar egyutt végtelen Gt-
jukat a jaratokon at. Test6rei tudtak, hogy be-
teg, és azt is, hogy sokat veszitett egykori, le-
gendas erejébdl. Nem volt hat mit
szégyellnie el6ttik.

A hadur a barlang szajahoz 6vakodott, ma-
ga is kikémlelt a vaksotétbe, és héérzékeny
latasa segitségével j6l megfigyelhette a ko-
zeleddket. Egy kisebb galetki csoport volt az,
és furcsamdd nem hasznaltak vilagitdé va-
razsgodmbjeiket. Négyen, vagy Oten lehettek,
és két szinttel alattuk, az egyik keresztiranyu
folyosén haladtak. Abbdl az iranybdl érkez-
tek, amerre a lakdszintjik terll el. Az az 6ri-
asi csarnok, amelynek oldalfalaba a termé-
szet vajta a szilmillek ideiglenes rejtekhelyét,
az akusztikaja folytdn minden apré neszt a
végletekig felerésitett. A mennyezetrdl ala-
csiing6 cseppkovek pedig nagyon kénnyen ;
leszakadtak onnan, a rezgések hatasara, az-
altal komoly sebeket, vagy akar hirtelen ha-
lalt is okozva. A hadvezér jol tudta ezt. ,A né-
masag szintje” — igy nevezték a hegynek ezt
a részét a galetkik.

—Jél van, varunk. Csak nyugalom! Nem hi-
szem, hogy minket keresnének. Csak akkor
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Iéplink, ha a szandékukat mar kiflirkésztik —
lehelte Afgori, és harcosai (dorzsoélt, tapasz-
talt hordaparancsnok mind a négy), néman
rabdlintottak.

Afgori a nyolcadik szilmill térzsre gondolt.
Azokra, akik a fajtajabol még megmaradtak.
Azt hitte, hogy a Felszin kézelében majd biz-
tonsagban lesznek. Hogy ott nem haborgat-
jak majd éket az atkozott galetkik, de téve-
dett. Az 8si térpe varosbél nemrég harcosok
- érkeztek. Az éliikon egy bikahaton gubbasz-
t6, kOpdnyeges hadur haladt, aki tiizes va-
| razslatokat szort szerteszét a kezébdl, és a
vérszomjas galetkik ugyanazt muvelték né-
pével, mint amit egykor Houlouriban tettek.
Nem sokan élték tul a rajtatitést. Csak azok,
akik elhitték az 6reg sdman jéslé szavat, és
még idejében elrejt6ztek a csatornakban.

A galetkik odalenn nyomokat kdvettek. Ap-
ré jeleket kerestek, és minden megtalalt val-
! tozas utan egyre gyorsabban haladtak. Afgo-
ri gyomraban az éhség helyét a feszilt
varakozas izgalma vette at. LErttink jénnek!”
— ismerte fel, és amint a galetkik egy szinttel

feljebb kapaszkodtak az egyik atjarén at, a
. sejtelem bizonyossaggéa valt. Afgori halkan
dudolni kezdte a szilmillek legismertebb, és

o B
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legésibb harci dalat, tarsai pedig megmar-
koltak a landzsaikat.

A galetkik nem tudtdk, hogy a csarnok
mennyezete ennyire omlékony. Nem tudtak,
vagy nem vettek réla tudomast. Amint meglat-
tak a szilmilleket, vad csatakialtassal vetették
rajuk magukat, és a ricsajt azonnal szazszoro-
sara erGsitette a visszhang. Kévek zaporoztak
a tamadokra, és egy alazuhané cseppkd
azonmodd péppé lapitotta az egyikiket.

A szilmillek éket alkottak, és Afgori allt az
élen, kozépltt. Nem hasznalt fegyvert, csak

irdatlan mancsat szoritotta sziklakemény &

okollé. Alkarvéddjében felizzottak az Gsi, szil-
mill rinak, és a medaljaba zart védd aura is
koréje feszilt, engedve akaratanak. Sok os-
toba galetki hitte mar megnyertnek a csatat,
mikor 6sszefutott Afgorival. Ok nem szamol-
tak az ezeréves bujkalas soran kifejlesztett
blbajok erejével.

Még két rugaszkodas... még masfél... A ro-
hamozé galetkik és a nyugodtan varakozd
préda kozt egyre fogyott a tavolsag. A testdrok
is aktivaltak amulettjeiket. A lila és z6ld szinben
pompazé blbajbuborékok a testlk koré ol-
vadt. Landzsaikat el6reszegezték, és kristalysi-
sakjaik tlihegyes csucsat szintugy. Mikor a ga-
letkik eleresztették gyilkos varazslataikat,
Afgori, mit sem tér6dve az aldhulld cseppko-
vek veszélyével, kiengedte a hangjat. A szilmill
harci ének atjarta 6tlk testét, és felizzitotta a
vérlket. A félelem messze szallt, és harci tuda-
suk megsokszorozddott. Nem éreztek tObbé
fajdalmat, és mar nem félték a halalt.

A katonak térdre kényszeritették Afgorit, és
levették fejérél a szemét eltakard bdrcsuk-
lyat. Hatracsavart, és guzsba kotétt mancsa-
it tehetetleniil rangatta. Képtelen volt elszaki-
tani a kotelékeit. A fejét felszegte, és

acsarogva nézett az el6tte alld, idGs galetki |8
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. szemébe. Legszivesebben lekdpte volna, de

szajaba bdrszijat huztak, igy sem atkozédni,
| sem kopni nem tudott. Csak moroghatott
volna, mint egy bolhas kopo, de azt méltésa-
gan alulinak érezte.

— Jél van, lépjetek hatrébb! Afgori nem fog
megtamadni, mert a kivancsisaga erésebb a
gyuldleténél. Kivancsi vagy, ugye, hadur? Ki-
.| vancsi, hogy miért nem 6ltiink meg téged is,
ahogyan a harcosaidat. ElImondom, de
elébb tudd meg a nevemet. Engem Thaur
apoénak hivnak, és a te néped talan bolcsnek,
vagy samannak nevezne. Ha megigéred,
hogy végighallgatsz, akkor kivetetem a szad-
bdl a szijat, és megengedem, hogy felallj.

Afgori, némi tétovazas utan, hatarozatlanul
bolintott. Az id8s galetki pedig intett, és az
egyik katona eloldotta a szajpecek csomojat.

— Allj fel, Afgori! Nalam te nem egyszer(i fo-
goly, hanem néped nagykodvete vagy.

A szilmill kérbenézett a barlangban, mikoz-
ben talpra allt. Mindkét oldalan mély sebbdl
.| vérzett, és a fajdalom kis hijan elvette a jozan
eszét, de semmiképp sem mutathatta a gyen-
geség jelét. Szédilt a vérveszteségtdl, de
azért probalt egyenesen allni. A barlang tagas
volt, és kényelmesen berendezett. Egyszer(
otthonnak latszott, nem uralkoddi fogadote-

JATEK LEVELBEN

remnek. A falakat szényegek boritottak, és :

ahol nem légott gazdagon diszitett szényeg,
ott polcok alltak, megrakva szines, hosszikas
valamikkel. Ot katona volt a barlangban, és j6!
felszerelt, rutinos galetki harcosoknak latszot-
tak. Kettejlukkel talan még elbirt volna Afgori,
de 6tk ellen nem volt esélye. Raadasul ez a
vénség is valami varazsloféle lehet...

Thaur ap6 kozelebb Iépett a fogolyhoz.
Legaldbb harom fejjel magasabb volt a szil-
millnél, de sulyban mégis elmaradt attél.
Csontsovany arcan nem tikrézédott semmi-
lyen érzelem.

— Ha meghallgattal, elengedlek, és vissza-
térhetsz népedhez. Hm, most latom, hogy
megseérultél. Nem hagyhatom, hogy meg-
halj, raadasul Osszevérzel itt mindent —
mondta, és varazsolni kezdett, majd a csap-
ja korll novekvs, hofehér, és vakitdan fényes
gombot Afgori testéhez érintette. A gyogyitd
eré azonnal eldllitotta a vérzést, és a hadur
érezte, ahogy a sebek szélei 6sszezarulnak,
izmai pedig erével toltédnek. Még azt is érez-
te, hogy az 6t régodta gyotrd kdhogés korsa-
ga is semmivé enyészik! Most mar tényleg ki-
vancsi volt ra, hogy mit akarhat a vénség,
Thaur ap6 pedig nem varatta sokaig a va-
lasszal.

— Ti, szilmillek, mar jéval azel6tt itt éltek a
Teron mélyén, hogy mi elfoglaltuk volna a la-
koszinteket. Néped erds és szivds, nehéz ti-
teket végleg kiirtani. A féregszinti mészarlas
6ta Uj koldniat alkottatok Ujkarita hatara-
ban, és — gy hallom — Asylux is csak félmun-
kat végzett, mikor lecsapott a falvatokra. Re-
mek faj vagytok! A tokéletes prédal
Harcosaink sokat tanulnak a veletek vivott
csatakbol, és sok-sok Iélekenergiat nyernek
a halalotokbol. Rdadasul gyorsan szaporod-
tok, és a taplalékban szegény terileteken is
tulélitek az inséges iddket...
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— Azért hagytdl életben, hogy sértegess,
vénség? Inkabb 6ltél volna meg!

Thaur ap6 felkacagott.

— Oh, de bajos! Afgori! Néped tgy véli, te
vagy a valaha élt legbdlcsebb szilmill hadur.
Ne kellien hat csalédnom e mitoszban!
Haldd hat, amit mondani akarok! A Felszin is-
mét a miénk lesz. Visszahdditjuk az Ellenség-
| t6l. Megoljuk a néplnket szamlzetésbe
kényszerité idegeneket, és a napfény ismét
neklink ragyog majd! Hamarosan elérkezik
az idd, és akkor a galetkik ennek a vilagnak
ismét teljhatalm( urai lesznek. Ez a jové, Af-
gori. Azért vagy itt, hogy elvidd a hirt, és fel-
készitsd a tiéidet. Felkészitsd a héditasra. Mi
fogunk eldl haladni, és megoéini mindenkit,
aki az utunkba all, vagy feltartéztatni igyek-
szik minket. Varakat emellink, és varosokat.
Sokasodni fogunk, és fejlédni. Uj civilizaciot
épitink odafenn, a fényben. Te pedig uta-
nunk vezeted majd a népedet, ki innen, a
napfényre, hogy szamunkra taplalékot, és lé-
lekenergiat biztositsatok. Vadaszni fogunk
ratok, ahogyan most is vadaszunk, de a teru-
- let hatalmas lesz, ahol elbujhattok majd. Esé-
lyeitek megsokszorozédnak. Sokasodhattok,
és terjeszkedhettek. Néped erGsebb lesz,
mint valaha volt a fénykoraban. igy lesz, ez a
jove.

— Es miért mennénk a biztos halalba? Ha ti
elmentek, a Hegymély a miénk lesz ismét —
sziszegte Afgori.

— Sajnos nem. Nem fog minden galetki ve-
link tartani, akik pedig itt maradnak, Kiirta-
i nak majd titeket, a t6bbi hatra maradt fajjal
egyetemben. Ezen kivll pedig sziikséglnk
lesz a kihivasokra odafenn is. Az Ellenség
hatalmaval megfertézott Iényeket a Hegy-
mélybe szamlizzlk, hogy itt tenyésszenek,
| és fiainkat és lanyainkat gyakorlatozni kild-
juk majd le ide. Ha a galetki vadaszok elél el-
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rejtézhettek is, a csatlésok el6l semmiképp
nem bujhattok majd el. Halalotok igy is, ugy
is elérkezik, ha maradtok. Jonnotok kell hat,
hogy a biztos pusztulds helyett a bujdosas
reménye megmaradjon szamotokra. Most
pedig menj! Bizom a boélcsességedben, Af-
gori. Hiszem, hogy a gy(ildletnél, ami csakis
rombolasra képes, er6sebb benned a néped
irant érzett szeretet, ami vilagokat képes fel-
épiteni. Menj hat, és késziljetek!

Két katona Iépett eldre, és Ujra kipeckelte
Afgori szajat. A csuklyat azonban valamiért
elfelejtették a fejére boritani, mikézben kifelé
vezették. Az ajt6 kinyilt, és kitoloncoltak rajta.
Mikor pedig felemelte fejét, egy hatalmas
trollal taldlta magat szemkozt. Megkotozték,
ugyanugy, ahogyan &t, és a szajat neki is ki-
peckelték. Epp ebben a pillanatban rantotta
le a fejérdl a csuklyat egy galetki 6r, és dur-

van az ajté felé I6kte a trollt. A két fogoly te-

kintete talalkozott, és abban az egyetlen
szemvillanasban minden benne volt. Mlt, je-
len, s j6vé egyarant...

AFGORI (701. ELLENFEL)

Afgori az egyetlen szilmill hadvezér, akinek
siker(lt kivezetnie a torzsét a gy(ilolkddd ga-
letkik allitotta halalos csapdabdl. A masik hét
térzsf6 mind elhullott, a védelmikben bizo,
rettegl tdmegekkel egyitt. Afgori a sikeres
megmenekulést kovet6en mégsem koronaz-
tatta magat kirallya, ahogyan ez természetes
lett volna, ugyanis azt a veszteséget, amit né-
pe elszenvedett, a sajat kudarcanak latta. A
keserliség és bosszuvagy teljesen eltorzitot-
ta az egykori igen bélcs, karizmatikus és tU-
relmes hadur jellemét. Mara mar csak a ga-
letkik gydlolete maradt benne, és mit sem
térédve a tobbi szilmillel, ez a gyilokvagy
hajtja, (izi egyre tovabb a Hegymély jarata-
iban. Csak leghliségesebb harcosai, pa-
rancsnokai tartanak vele.
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Hol is hagytuk abba a legutobbi fejtegetést,
mely a jelenlegi legnagyobb kihivast jelenti a
Tulélék Foldjének kalandorai szamara? Ha
még emlékeztek, szé volt réla, hogy az ese-
ményhez tartoz6 labirintusok és éjfattyak
utan most az igazi kihivast jelenté ganuidek-
rél ejtek majd néhany szét, de ennyire ne fus-
sunk elére.

Lassuk elészor is, hogy mire is van ahhoz
szukség, hogy eséllyel nézziink szembe eme
kihivassal. Remélhetdleg az elmult heteket ar-
ra forditotta mindenki, hogy minél tobb fej-
lesztési pontot halmozzon fel. Aki ezt nem tet-
te meg, az lasson neki miel6bb — leendd
ellenfelei oly mértékl életerével birnak, me-
lyet nem nagyon lehet lefaragni ganuidvada-
szat nélkdl. Emellett még szlkségink lesz
nagy mennyiségl kristalyszilankra, mint azt
mar korabban jeleztem, igy azok, akik a leg-
utdbbi krénika 6ta az ujféle fattyakat 61dokol-
ték szilankok utan kutatva, szintén jol tették,
hogy félretették bosszlsagukat a thargoda-
nok jelentette kihivashianyt tapasztalva.

Mennyi szilankra is lesz szlkségink? Ga-
nuidvadaszatunk minél nagyobb, annal jobb,
de szilankok tekintetében van egy minimalis
indul6 mennyiség, mely nélkil nem tudunk
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sikerrel kipucolni egyetlen masszakaptarat
sem. Els6 korben kristalypancélra lesz szlk-
séglink, mert ha nem felezziik le ily médon a
kapott sebzést, akkor még egy ifionc is
kénnyedén elbanhat vellink. Ez harminc szi-
lankot jelent, aminek nagy részét el6 tudjuk a
mar kordbban emlitett labirintusokbdl ba-
nyaszni, de utana még feltétlen sziikséglink
lesz a sajndlatos mdédon igencsak kis eséllyel
potyogd, legujabb fattyak jelentette mennyi-
ségre is. Ehhez jon hozza még a frissiben fel-
fedezett vampirtalizman is, amihez négy da-
rab szilankra lesz szlkségunk — ez biztositja,
hogy tudjunk vampirizalni a ganulidekbdl. It
jegyezném meg, hogy ez ugyan nagyon
nagy segitség, de a manapajzs mukodési
mechanizmusa miatt, ami effektive az aktualis
életerét noveli meg, mindaddig nem tudjuk
ezt a remek dolgot kihasznalni, amig a mana-
pajzsot le nem ut6tték rélunk. Valamint eme
vampirizacié sem a szokott hatasfoku (itt az
Okolharcos vampirkesztylisok biztos elszon-
tyolodnak kicsit), de azért j6l fog jonni, eset-
leg 1-1 kreitont meg tud majd spérolni ne-
kunk.

Es el is jutottunk mar a fegyverekhez —
amely Ujabb szilankokat kévetel t6llink abban
az esetben, ha vagoéfegyvert kivanunk forgat-
ni. Szuréfegyverhez tokéletes a pusztitd lan-
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dzsa, Gt6soknek Rombolé kincsei jelentenek
megoldast, de a vagdsoknak csak a kristaly-
kard maradt (amely egyébként a legjobb, de
legnehezebben beszerezheté fegyver a ga-
nuidek ellen).

Van még arra is lehetéség, hogy nagy
mennyiségl  szilankot, valamint az Urgol
fegyvereket felhasznalva mind a ganlidek,
mind a tl'urlangok ellen hatasos fegyvert ké-
szitstink, de erre is csak az UtGsoknek van le-
het6sége, és véleményem szerint a varka-
udar vezér jelentette megoldas jobb, és
szilank-kimélébb is.

Tehat akkor minimalisan 34 szilankra lesz
szlkséglink — ami nem kevés! S amint ez
megvan, a kivant targyakat legyartottuk, déb-
benink ra, hogy a gantidek lehelete sajnos
erésséglikhoz mérten 40-70%-ban csokkenti
aktualis életerénket, ha nem védekezink.

Védekezésre tdbb lehetdség is van. Elsé-
ként az, hogy nem csatazunk gantidekkel, de
ezt gondolom elhagyhatjuk. A masodik az,
hogy nagyon magas szintre fejlesztjik ganu-
idrezisztanciankat, de mivel ez egy igen draga
mulatsag, ezért ez is csaknem kiesik (els6ként
legalabbis a vadaszatot ajanlom felvinni 10-
esre). A ganuidek lehelete olyan, mint a rossz
pélinka — széles kérben rettegik. Minden szint,
amit ganUidrezisztanciara koltlink, 10%-kal
csoOkkenti a bekapott lehelet-sebzést, igy a ki-
sebb ellenfelek ellen elég, ha csak 4-5-6s re-
zisztet hozunk Gssze, viszont a kaptar végén
jovok ellen el fog kelni a 7-8-as reziszt is! Leg-
jobb Ugy csinalni talan, hogy felvisszik a ga-
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nUidvadaszatunkat 10-esre, ennek segitségé-
vel, valamint mindenféle trikkok és machina-
cidk segitségével leditjik a legfébb gantidet,
és annak kopenyével megturbdzva magunkat
kezdunk el a rezisztre pakolni.

Harmadik opciénk az, hogy tl'urlang gém-
bokkel védekeziink, de mivel eme targy olyan
ritka, hogy mindmaig egy kezemen meg tu-
dom szamolni, mennyit talaltak belle, és ra-
adasul kett6 darabra szikségink is lesz a
kristaly dragnithoz, ezért ha véletlen talalunk
is egyet, azonnal tegytk bankba. A dragnit-
hoz egyébként még két szilankra is sziksé-
gink lesz, ami tovabbi nehezités, de mint
mondtam, ez egy annyira ritka kincs, hogy
nem is szdmoltam a dragnitra szant szilan-
kokkal. Mindenesetre a gémb atadhatd, ha
esetleg valaki mégis talal beldle.

Az utolsé eshetéség a kristalypajzs viselé-
se — ez az egyetlen gyakorlatban is hasznal-
hat6 Gt a ganuidek elleni hadviselésben. Egy
pajzshoz nyolc darab szilank kell, de szeren-
csére ez is atadhatd, s mivel oly kevesen va-
gyunk, kik a kaptarakat turjak, biztosan min-
dig lesz valaki, aki egy-egy probara
kélcsénad majd egy pajzsot.

Nos, ez esetben mar, ha ott allunk a kaptar
aljaban és vagyakozva tekintiink fel, gyorsan
szamba kell venni, hogy nalunk van-e min-
den? Ide az egyszerl vasnyil mar nem elég,
teriad nyilvessz6k ill. hasonlé kaliberd dobo-
fegyver ajanlott, kristalypancélban és
pajzzsal feszitlink, ganildvadaszatunk min.
8-as, ittunk egy kreiton fézetet és mana-
pajzzsal gyartottunk magunknak tiz-tizenné-
gyezer induld életpont, amikor is kiadjuk a
maszas parancsot/kadoszportalt. Azt remélem
mondanom sem kell, hogy be van allitva egy
gyilkos 6sztondk 76. szintre, van elég léle-
kesszenciank, és van 90-es alap egészsé-
glnk, egy karomkeszty(ink, valamint par tI’ur-
lang fiolank a ganiid esszenciakhoz. Ekkor
felnGiz6dzkodva, arcunkon kétkedé mosollyal
vethetjlk neki magunkat az elsé gandid ellen-
fellinknek!

Mik is lehetnek ezek? A Beholder Tudastar-
ban megtalalhatéak a kildnféle gantidek le-
(e]e]
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irasai, de azért nem art, ha végignézzik, mer-
re hany lépés.

Els6ként ganiid ifjonc, avagy masszaszo-
v6 lehet az ellenfellink. It az ifjonc ellen a k-
vetendd taktika, hogy vagy egy kor alatt ledt-
juk kdvethetetlen gyorsasaggal (holtak szava
és fekete energia ), avagy isteni atok + izo-
mernyesztéssel (szakamé fiilessel) két kor
alatt pusztitjuk el. Ez utdbbi a komponensi-
gény miatt kedvezSbb opcid.

A masszasz6vl az egyik legszivésabb ga-
niid, tizennyolc-huszonotezer életponttal. Ve-
le két kor alatt ajanlott végezni, amennyiben
vele kiizdlnk els6ként, elég erésen csokken-
ti sikeres kaptarozasunk esélyét. R4 mar kisul
a 76. szintre tett gyilkos 6szténdk, ami jé ne-
klink, kelleni is fog. Raadasul a sebzd varazs-
latok csak felét sebzik belé, igy méltan fogjuk
utalni — ha masért nem, azért mert faji karko-
t6 nélkdl maximalis varazspontunk is csok-
kenni fog.

A mésodik lénynek haromféle ganuid ér-
kezhet. Elséként a mar emlitett masszaszo-
v6 — ezen a szinten mar nem 6 a leg-
rosszabb vélasztas, de tény, hogy nem is a
legjobb. J6het még kultivator, aki nem iga-
zan szokta kultivalni tevékenységiinket, és
kabité Utéseket osztogat nagy mennyiség-
ben. Kyeli maszk j6 lehet ellene. Szintén
kapja a gyilkos 6sztondket, kell is neki, hadd
szokja. Izomernyesztés ra is j6 lehet, mivel a
sebzd varazslatokat felezi. Harmadikként
egy ganuid vigyazoét is kaphatunk, ami igen
- igen nagy szerencse — harmatgyenge sze-
gény, biztos a kaptarakban nincsenek kon-
ditermek, hogy unalmaban gyurjon, ezért si-
kerQlt ennyire hitvanyra szegény. Gyorsan
csapjuk le, még 75. szint( sincs, elétte puha
Gthetjik is, hogy még jobban elszégyellje
magat.

Befejezésként a kincsek elpakolasa elétt a
kaptar vezérét kell ledInlink — egy magmako-
pét, kaptarparancsnokot, avagy Zekhartaxot.
Ha ugy jutottunk el ide, hogy egy ifjonccal,
majd egy vigyazoval kiizdéttlink, akkor lesz is
gyilkos 6sztonok, hogy segitsen minket — eb-
ben az esetben a magmakopé szinte biztos
kincs; szerintem még az ifionc szintjét se ti
meg. A magmakdpdnél csak a kopetet kell
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tulélni, amely nem a szokasos ganudies, ha-
nem fix 1000 sebzés, akar a parancsnoke.

A parancsnok igen erés, haromféleképp ta-
mad és nem csak a szokasos modon lehel,
hanem magmakdpete is van, amely 1100 fix
sebz6dés, meég a faji csizma se szed le bel6-
le — mint ahogy a kop6ebdl sem. Zekhartax-
hoz szerencse és nagyon magas tamadas is
kell (immunis a fekete energiara, széval jégvi-
har ajanlott), viszont kdpenye, amely kett6vel
noveli ganlides képességeinket, melyek igy
10 felé is mehetnek, igen-igen hasznos. Mel-
Ié mar csak 6-7-es reziszt kell, és mehet a két-
kezes harc! Esetleg, mivel isteni kildetés is
fog hozza kot6dni, lehet, hogy érdemes kivar-
ni, addig sok-sok preciziés vetétlt haracsolni
és azzal megprébalni végezni vele.

Jo6 stratégia lehet, hogy ha valaki minden-
aron kaptarozni akar, de nincs pajzsa/keveset
Ut, hogy felviszi a ganlidrezisztet 4-re, ott mar
a vigyazo és az ifionc is nullat lehel, és pajzs
nélkil tolja Ugy a kaptarat, hogy mindenre BA
van, csak az idedlis 6sszeallitasra specializal-
ja magat: ifionc — vigyazé — magmaképd. igy
sajna sok kaptarbdl el fog futni, de van esély,
hogy végigmegy, két fegyverrel tdbbet tud
vampirizalni, és ha elég magas a magiaere-
je/van szemmelverése, akkor ernyesztés/pu-
ha (tés kombéval, a végén meg pszi 6rjon-
géssel lehet nyerni.

A maésik taktika az, hogy max. EP-nk isme-
retében kiszamoljuk, hogy mennyi az a seb-
zés, amely esetén még, ha feltAmadunk hal-
hatatlansaggal, nem futunk el. Ott van a
vigyazd, magmakopb és az ernyesztett pa-
rancsok is, melyek utols6 tAmadasa 200 ko-
rdli (pancélban, sebezhetdség nélkiil, gyilkos
dsztdnok nélkil, maxos regeneraciéval). igy
ha elsé Utéslikkel meg is 6lnek, bizhatunk a
70+ % esélylinkben, hogy feltamadunk, 500
HP-rél nem tudnak meg®dlni, am vigyazzunk,
el ne szaladjunk a csatabdl, mert 5% életeré
ala Utnek! igy csatardl csatara, korrél korre az
adott halhatatlansag esélyiinkbe kapaszkod-
va tudunk haladni.

Van még magiafalo, melyet az olimpiai
tesztcsatabdl ismerhetlink, az 6 specialis ké-
00
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pessége, hogy muszdj izomernyeszteni, mert
100%-0s sebzbvarazslat-immunitassal bir. Va-
I6szintileg a labirintusokban lehet majd vele
talalkozni.

Lassuk akkor, hogy milyen kincsek is var-
nak rank!

Amiodta atvarialtak a kincseket, a kovetkezé
értékes dolgokra bukkanhatunk: élet gydird,
kristalyszilankok, lordok 6éve, martian tekercs,
gandides labirintus térkép és kristalykulcs,
amely majd eme labirintusokhoz kell. A bélcs
regélt masszapancélrél és ganiid gyilokrol
is, de hogy ezek mik, ne kérdezzétek. llletve
kérdezhetitek, de nem tudom a valaszt. :) Le-
het még aranyfal6 ladikét talalni, mellyel lehe-
tévé valik a fordulonkénti tobb kaptar bejara-
sa is, mert birni fogjuk VP-vel, valamint nem
mellékesen az el6zé Olimpian hétszamjegyd
aranyért kelt el.

Van még e mellé sok mas is, de a leghasz-
nosabbak természetesen ezek.

A legtdbben azt kérdezik, amikor széba ke-
ril a gandides fejlesztés:

- Ez lenne a kovetkez6 ,terllet”, a ryuku
utan? Erre vezet az Ut, avagy ,csak” ez is egy
oldalcsapas, amihez par dolog kapcsolodik,
mint pl. a fattyazas volt régen, avagy a varka-
udaros 1atégémbaés labirintusok.

- Megéri csinalni?

Nos, az elsé kérdésre nem olyan egyszer(i
valaszolni. Jelenleg a dolog — szdamomra —
nem tlinik tébbnek, mint anno a fattyak jelen-
Iéte: amig nem lesz Uj terUlet, Uj kiildisor, bar-
mi, addig itt van valami a ,nagyoknak”, ami-
vel lefoglalhatjak magukat. Semmilyen olyan
dolgot nem tudok mondani (az isteni kildeté-
sen kivdl), amely alapjan kihagyhatatlan és
kotelezd lenne csinalni, nem eldfeltétele sem-
mi masnak, egyeldre...

Megéri-e? Erre a kérdésre egyértelmien
egyetlen dolog alapjan lehet valaszolni — sze-
reted-e a kihivasokat és van-e rengeteg (tob-
bezer) fejlesztési pontod? Ha igen, akkor
megéri — immar olyan kincseket is lehet sze-
rezni, amit mashol nem — ha ne adj T'hor, ki-
esik egy labirintustérkép, akkor azon egyet-
len leszel, aki képes lehet kihozni onnan

barmit is. Viszont ha valaki épp most végez
ryukuval, azt kell neki mondanom, hogy sza-
mara nem éri meg belevagni egyelére. Na-
gyon sok unalmas fordul6t kellene eltdltenie
fejlesztési pont gydjtéssel, majd szilankok
Osszeszedésével, hogy végll eséllyel nézzen
szembe a ganuidekkel. Aki szamara ez nem
jelent gondot, vagjon bele, a kincsek hosszu
tavon biztosan karpétoljak. De kénnyen lehet,
hogy olyan lesz ez is, mint a tl'urlangok elj6-
vetele, évek mulva, az unalmas forduldkat ki-
hagyva, egy masik tertletrdl visszatérve mar
kénnyedén fog menni a dolog.

Persze kérdés, hogy addig is mit csinaljuk?
Nos, erre nem tudok valaszt adni — megpro-
balhatjuk gantidvadaszat nélkil is a kaptaro-
zast, ha Osszeszedjik a kivant szilank-
mennyiséget — ki tudja? Lehet, hogy épp
szerencsénk lesz. llletve addig is a lebegd
er6dok fosztogatasa jelenthet elfoglaltsagot,
amelyek kincsein szintén javitottak, igy mar
ott is Martianhoz, valamint mas igen hasznos
dolgokhoz juthatunk.

Ha mégis ugy talalja barki is, hogy belevag,
olvasson még utana — van sokkalta részlete-
sebb leiras a TF-es k6zdsségi oldalon, embe-
rek, akik szivesen segitenek akar azzal is,
hogy adnak kélcsdn pajzsot. Olvashatsz csa-
takat, bongészheted a Beholder Tudastarat,
és oréommel konstatalhatod, hogy felkeril a
héstetteid k6zé a megdlt ganlidek szamlalo-
ja!

Nagy Tibor — Clod Onar
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Ropplax magusmester tlrelmetlendl topor-
gott a fogaddterem el6terében. Nem volt hoz-
zaszokva, hogy a kirdly igy megvarassa 6t.
Amellett, hogy végleg elveszitette a tlrelmét,
mar kezdett kissé mérges is lenni, ami na-
gyon-nagyon nem vallott r4. Az id8s varazslo
Erdauin-szerte ismert volt legendas onural-
marol, higgadtsagardl és békeszeretetérdl,
most mégis lesuijtéd pillantast 16vellt az irdasz-
tala mogétt pontta zsugorodni igyekvd tiszt-
tart6 felé.

— Mégis mi tarthat ennyi ideig? — fakadt ki,
és — ki tudja, mar hanyadszor? — ismét tett
egy tétova lépést a kétszarnyu, béségesen ci-
zellalt ajtéd felé. Aztan persze ismét gy6zott a
tisztelettudat és a férfi visszakozott, vissza-
huzva a kilincs felé nyujtott kezét. Az 6rok fa-
arccal meredtek el6re, latszélag lgyet sem
vetve a magiszter tiprodasara. Valészinlleg
akkor sem avatkoztak volna kdzbe, ha Ropp-
lax mester engedély nélkil nyit ra a kiralyra,
ugyanis nem biztos, hogy lett volna ehhez
elegend§ batorsaguk. Szerencsére nem ke-
rilt sor efféle konfrontaciora, mert az ajto fel-
tarult, és a f6magus végre bebocsatast nyert.

A fogaddéteremben nagy volt a csend, pe-
dig j6 péaran tartézkodtak odabent. Borax a
trénusan gubbasztott. Sokkal id8sebbnek, és
kisebbnek tlint, mint amilyen valéjaban volt. A
gondok sulya alatt szinte 6sszetdporddni lat-
szott. A mellette, korilotte allé f6rangok kozUl
néhanyan fontoskodd, masok aggodalmas-
kodd arckifejezéssel fordultak a belépd felé.
Ropplax egyikuket sem ismerte fel. Nem csak
azért, mert eléggé rossz arc- és névmemori-
aval birt, hanem azért is, mert sosem érdekel-
ték sem az udvaroncok, sem az arisztokratak.
Néhanyan katonai rendfokozatot, érdemsza-
lagokat és kitlintetéseket is viseltek, de ezek
tan még annyira sem hatottak meg a magus-

7 g a7

42 T IO &

mestert, mint a kulénféle udvari, vagy atyai
jusson 6rokolt rangok.

— Légy Udvozolve a koérlinkben, Ropplax
mester! — s6hajtott a kiraly, de nem huzta ki
magat. A magus a tréntoél pontosan az etikett
altal megkovetelt tavolsagban allt meg, és fe-
jet hajtott, de egy arasszal sem mélyebbre,
mint amennyire az illendéség megkdvetelte
téle.

— Kdszd6ndm megtisztel6 figyelmes, kira-
lyom, hogy fogadni méltdztattal. Engedel-
meddel menten ra is térnék a jovetelem oka-
ra...
— Tudom, miért j6ttél, Ropplax — vagott koz-
be az uralkodd, egy méla kézlegyintéssel. —
Ne hidd, hogy mi ideat teljesen tajékozatla-
nok, slketek, és vakok vagyunk. A hirek eljut-
nak hozzank, elemezzik azokat, és maris az
ellenlépéseket fontolgatjuk. Rombol6 seregei
megkozelitették Huertolt, tudom, te pedig
amiatt aggodsz, hogy most mi lesz a sorsa
kedves varosodnak. JoI gondolom?

— Nos, igen, bar ennyire azért nem egysze-
rd a kérdés, uram. A varoslakok maris tdme-
gesen menekulnek Wargpin felé. A Fairlight
Bankhaz elszallitotta az aranytartalékat, a bol-
tosok jegyre osztjak a kenyeret, és az iparo-
sok sorra leakasztottak a cégtablaikat. A va-
ros6rok kérében mindennapos a dezertalas,
a kaoszhitli kalandorok az utcan nyiltan hord-
jak a varkaudarok hlségbélyegét, és nem
mulik el 6ra, hogy halalsikoly ne visszhangoz-
zék az éjszakaban. Segitség kell, uram, ku-
I6nben Huertol végleg elvész! A harcok mar a
varoshatarban folynak. Még par nap, és a
szornyek a hazak kozt 6ldokolnek! Az a né-
hany kalandozo, aki csatlakozott a véddink-
hez, nem lesz képes feltartéztatni a varkaudar
seregeket. Az er6d napokon belll elesik, ez
mar nem is kétséges, a felmentd sereg pedig,
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amit annyira varunk, egyre csak késik.
Mondd, uram, mégis mi a szandékod?

A kérdésre a kiraly nem felelt, csak bamul-
ta tovabb a slppedds szényeg szegélyét,
mintha a mintdzatban kibogozhatatlan rejt-
vényre akadt volna. Helyette, az egyik katonai
parancsnok vélaszolt. Magas, mondhatni da-
lias lovag volt. A nyakaban fityegs, egymast
keresztezd, miniatlr kardok egyértelmdien
megmutattak hitét, és jellemét, a rangjelzésén
azonban latszott, hogy még ki sem fakitotta a
nap. Olyannyira Uj volt, hogy tdn még a kel-
mefesték illatat is magan hordozta. ,Phal Egy
frissen kinevezett lovagocska! Na hiszen!” —
itélkezett felette azonnal Ropplax.

— Még bizakodtok, magiszter uram, még
hisztek, még reménykedtek, de a varosotok
mar rég elesett! Nem ma, és nem is tegnap,
hanem mar akkor végzetes hibat vétettetek,
amikor az az ostoba helytarto, évekkel ezelbtt
megtagadta a javaslatot, és egyszer( pénz-
Ggyi okra hivatkozva elhanyagolta a varosfa-
lak megerdsitését. A Rombolé nem véletlendl
valasztotta pont Huertolt célpontjaul. J6 stra-
téga. En is azt a varost valasztottam volna...

— Es szabadna tudnom a nevedet, ifju lo-
vag?! Csak hogy tudjam, ki az a pékhendi po-
jaca, aki a palota biztonsagabdl szemlélve a
haborut, veszi a batorsagot, és ostobanak ne-
vezi a helytarténkat. Csak, hogy tudd, fiacs-
kam: az az ostoba helytartd, aki mellesleg
atyad lehetne, éltes kora ellenére kardot ko-
tott az oldalara, és most is személyesen ira-
nyitja a varos védelmét, pedig 6t semmilyen
eskl, vagy torvény erre nem kotelezi, mig a
magadfajta pancélos ficsur egy térkép folé
hajolva osztogatja az észt!

Az ifjl lovag fllig voros6dott a magusmes-
ter szavainak hatasara, aztdn nagyot nyelt,
visszanyerte nyugalmat, és halkan bemutat-
kozott:

— A nevem Chersain di Loffharg, magiszter.
Bocséasd meg hirtelen szavaimat...

— A lovagnak igaza van, Ropplax! — szolt
kézbe a kirdly. — A varosotok mar elesett,
menthetetlentl. Ebbe bele kell nyugodnunk.
Varkaudar fellegvarak ott magasodnak a Kali-
maron bércein, és a szérnyek falvai kifogyha-
tatlanul ontjak a vérszomjas utanpotlast.
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Rombolénak sikertlt Khér nevének segitsé-
gével egységet kovacsolni a viszalykodd tor-
zsek kozott, és a kalandozok tdbbsége is
melléjik allt. Nem menthetjlk meg a varost,
megmenthetjik azonban a magustornyot,
mint ahogyan ez szandékunkban is all. Sze-
rencsére a vadak nem rendelkeznek szamot-
tev6 magikus hatalommal. A vajakosaik és
samanjaik nem dacolhatnak az Ezlstmagu-
sok Orokségével, a tiszta magia 6rizé erejé-
vel! A toronynak barmi aron fenn kell marad-
nia! Bastyank, pajzsunk és bazisunk is lesz
egyben a szornyek fészkének kozelében,
fenntartva a folytonos, meg nem sz(iné fenye-
getést. Halld hat a parancsomat, magiszter! A
varost ki kell Griteni. Minden polgar menekdil-
jén el Wargpinba, vagy Libertanba, aki igy ér-
zi helyesnek. Aki mégis marad, csak magara
vessen! Nektek azonban mindenképp marad-
notok kell! Erésitést, és utanpotlast kiildok ve-
led, valamint ellatmanyt, ahogyan eddig is. Ki-
tartotok a szornyek ellenében, akarmi
torténjék! Fél év talan elegendd lesz, hogy
északrél a felment8 csapataink megérkezze-
nek.

Ropplax szemei kikerekedtek.

— Uram, ugye nem azt akarod mondani...

— De igen, Ropplax, a kaput lezartuk. Pon-
tosabban egyiranyuva tettlk. Te voltal az utol-
s0, aki nyugatrél-keletre atléphetett rajta. Meg
kell értened az elévigyazatossagunkat, nem
kockaztathatjuk, hogy a szdrnyek egyenest
Alanorba teleportaljanak.

[e]e]
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A f6magus dermedten hallgatta a kiralyt, és
nem szoélalt meg még jéval az utan sem, hogy
az uralkodd befejezte a mondatot. VI. Borax
félreértette az elnyulé csendet.

— Hogy megnyugodj, magiszterem, elkul-
ddm veled Chersain lovagot is. O mar bebizo-
nyitotta erejét, és elszantsagat azzal, hogy
parbajban legy8zott egy varkaudar pusztitot.
A vezetése alatt szolgal6 gardistaim, és lo-
vagjaim megvédik majd a tornyodat barmi-
lyen veszedelemtdl.

A varazslotorony lakoi, az 6rségbe beosz-
tott noviciusok kivételével, teljes Iétszamban
megjelentek a térkapu eléterében. Az aranyo-
zott feliratok felizzottak, és a terem kdzepén
allé, boltives épitmény o6zonillati sercegés
kozepette megnyilt. Magia mozgatta kordék
gordultek &t a szlik nyilason el8szor. Zsakok,
horddk és ladak alatt roskadoztak. A tanon-
cok megragadtak a kocsikat, és a felvondhoz
iranyitottdk azokat. Aztan a kirdlyi érgarda
kék-fehér tabardos katonai érkeztek, néma
csendben. Egy percig sem acsorogtak ta-
nacstalanul. Amint az élikdn érkezd tiznagy
felmérte a helyszint, egy intésével a fal mellé
sorakoztatta ket. Négy szakasz katona érke-
zett meg igy, és a terem hamarosan tulzsufolt
lett. Aztan egy-egy mestervarazslé a szallas-
helylkre kisérte a katonakat, de a magusok
tobbsége tovabbra is a helyén maradt, és tu-
relmesen varakozott. Néhany pancélos lovag
erkezett ezutan. Furan festettek felvértezett
csataménjeik nélkl, és a mozgasuk is nehéz-
kesnek tlnt a sulyos vértezetben. Kurtan bic-
centettek, és félredlltak. Lathatéan a parancs-
nokuk érkezését vartak. Aztan at is lépett a
térkapun Ropplax mester, és kdzvetlenll uta-
na Chersain lovag, majd az opdlos varazsflg-
gony egy villanassal kialudt mégéttik. A kapu
bezarult. Pusmogas kélt a varazslok sora-
iban: a huertoli magusok csalédottnak tlintek.

— No, mit alltok itt! Szallasoljatok el a lovag
urakat! — rendelkezett a fémagus. — Egy 6ra
mulva tanacsot ulink a zéld teremben. Moz-
gas! Dologra!

Chersain a déli I6toronybdl nézte végig az
utcan foly6 6ldoklést. Mindenkit elklldott ma-
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ga mellél, mert nem akart gyengének mutat-
kozni a magusok, vagy a katonai elétt. Tehe-
tetlen dihében kesztyls kezével szinte poz-
dorjava szoritotta a mellvéd gerendajat. Az
artatlan polgarok, férfiak, n6k és gyerekek si-
kitozva futottak a szdérnyek eldl, de nem volt
hova menekUllnilk. A bestidk egymas utan
beérték, és levagtak Sket. Az utcakévet ha-
marosan vérfoltok, és holttestek tarkitottak.
Az ifju lovag legszivesebben egymaga szallt
volna szembe a szdrnyekkel, de a kiskélyok
kora ota belénevelt engedelmesség megga-
tolta, hogy ellenszeguljén a kirdlyi paran-
csanak. Az 6 feladata nem ez! — hitegette ma-
gat. Arra volt karhoztatva, hogy passziv
szemléldje legyen a vérengzésnek.

A varkaudarok nem kozelitették meg tulsa-
gosan a fekete kdvekbdl emelt magustornyot,
ugyanis hamar rajéttek, hogy Ropplax varazs-
lata kegyetlentl megégeti Sket, amint a haté-
sugaraba érnek. A tornyot 6vezd I6vedékta-
szité blbaj miatt a toronylakdékra [6volddzni is
értelmetlenség volt, mert a nyilvesszék, és ka-
tapultkdvek artalmatlanul pattantak le az ele-
ven mana-szovetrdl. A szérnyek tehat elkerl-
ték a torony kornyékét, és a varosiak is
észrevették ezt. Egyre-masra rohantak hat a
varazslétorony tovébe az elsé perceket tuléld
polgarok, hogy aztan kétségbeesve dorém-
béljenek a nagykapun, bebocsatasért ese-
dezve. Minden koppands egy-egy fajdalmas
térdofés volt Chersain szivébe, mert a kaput
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nem nyittathatta ki. A varkaudarok egy ideig a
kérnyez6 utcakban portyaztak, aztan, mikor a
tuléléket mar mind foglyul ejtették, vagy ledl-
dosték, és nem maradt mar mas aldozat,
csak a torony tévébe menekllt szerencsétle-
nek, akkor kényelmes I6allasba helyezkedtek,
és mddszeresen nyilazni kezdték a halalraitél-
teket. Kdzben réhdgtek, és ujjongtak minden
sikeres talalat utan.

A lovag nem birta tovabb, és diihében na-
gyot sézott a deszkapalank tetejére. Vére fel-
forrt, és a szive olyan hevesen kalapalt, hogy
azt hitte, menten kiugrik a helyébdl. Sarkon
fordult, és odahagyta 6rhelyét. Otdsével
szedte a |épcséfokokat. Aki csak latta 6t, fél-
rehuzodott az utjabdl, mert a tekintete szikrat
szort. A dihe barmelyik pillanatban kirobban-
hatott.

A foldszintre érve, egyenest a fébejarathoz
csortetett. Lovagjai kivont pengével alltak a
nagykapu mogott, a gardistak pedig a I6rése-
ken at figyelték a kornyéket. Sajnos a love-
déktaszitd blibaj az 6 nyilaikat is feltartoztatta,
ezért nem tudtak a harcokba avatkozni.

— Freiax! Gottheart! — szdlitotta meg két leg-
hivebb lovagjat. — Mi kimegylnk! A tobbiek
maradnak! Bezarjatok mogottiink a kaput, és
csakis akkor nyitjatok ki Ujra, ha rajtunk kivdl
mas mar nem all odakint! Engedjétek be eze-
ket a szerencsétleneket!

A klzdelembe a lovagok minden dihuket
beleadtak, és olyan mészarlast rendeztek
odakint, amit nehéz lenne gyomorforgatod jel-
z6k nélkll leirni. Egyetlen fertlyora telt csak
el, és a kornyéken nem maradt hatra csak
holt, vagy haléalos sebében agonizalé varka-
udar, a tébbiek elmenekultek. Freiax nyilat ka-
pott a combjaba, Gottheart pedig buzogany-
csapastol kettérepedt sisakja nélkil fejezte be
a klizdelmet, de mindharman éltek.

— Hogy gondoltad ezt?! — kialtotta Ropplax,
mikor a harom lovag mogott bezarult a nagy-
kapu. — Tudod, hogy nincs elegendd élel-
mink! Nem tudom, hovéa fektetni 6ket, és
nem tudok nekik mit enni adni!

— Ne itt! — intett fejével Chersain a falak t6-
vében kuporodd, mintegy harminc-negyven,
félelmében reszketd varosi felé. — Nem tehet-
tem mast.
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Az 8rszobaban mar csak ketten voltak, mert
a parancsnok elkildte a bajtarsait. Leroskadt
egy székre, és bort t0Itott egy fakupaba.

— Higgadj le, Ropplax mester, és érezd meg
a szivedben felgyllemld jésagot! Jot tettiink,
életet mentettiink.

— Engem nem érdekel a josag, ahogy nem
érdekel a gonoszsag sem! Tudod, hogy a Ma-
gia Urat szolgalom! Pont neked papoljak a
mérleg nyelvérdl? Veszélyeztetted a torony
biztonsagat, ellenszegultél kirdlyunk paran-
csanak, és raadasul lehetetlen helyzetbe hoz-
tal mindannyiunkat!

— Rendben, magiszter, akkor nyittasd ki a
kaput, és toloncold ki 6ket az utcara! Csak
batran! — A bor langyos volt, és viziz(, de se-
gitségével a lovag urra tudott lenni végre a
keze remegésén. — Lattad a satrakat? A varos
szélén mar befészkelték magukat. Csak na-
pok kérdése, és varkaudar méri a pdlinkat a
csapszékben, varkaudar arulja a hust a ve-
gyesboltban, és varkaudar diadalkopjak me-
redeznek majd minden feldult haz elétt. Mi-
lyen csodaban hiszel még, magiszter?
Magunk maradtunk. Nem menekulhetiink se-
hova, innen nincs kilt! Talan holnap vagy hol-
naputan megérkezik az ellatmany. Megoszto-
zunk rajta, takarékosan, beosztassal éllnk,
és majd csak lesz valahogy...

— ldealista! Egy atkozott idealista... — le-
gyintett a fémagus, és magara hagyta a lova-
got.

Az elsé pillanatban nem tudta, hogy hol
van. Aztan az ablakra tévedt a tekintete, és
megallapitotta, hogy mar so6tét este van oda-
kinn. Elaludtam — ismerte fel. Ismét kopogtat-
tak.

— Uram, egy sunyi alak all odakinn, a kapu
el6tt, és veled akar beszélni. Ropplax el akar-
ta zavarni, de én ugy gondoltam, nem art, ha
szolok elétte.

Chersain nem szerette a zsoldoskatonakat,
mert szerinte csak azok klzdenek szivvel-lé-
lekkel, akiknek a hite is, €s nem csak az érde-
ke parancsolja ezt. Az el6tte allé zsoldosnak
azonban nem volt hovd mennie. Itt ragadt,
ahogyan 6 maga is, nem kételkedett hat a hi-
ségében.
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Az idegen még akkor sem emelte fel csuk-
lyajat az arcabol, amikor a lovag elé vezették.
Chersain érezte rajta a gonoszsagot, de ez
nem befolyasolta. Egy sotét f{6gnom... Valo-
szinlileg a kastplombdl j6tt — vonta le a kdvet-
keztetést.

— Mit akarsz t6lem, gném? — tudakolta.

— Alkut ajanlok, lovag, a semlegesség alku-
jat. Hatalmunkban all segiteni a Rombolot, de
akar térbe is csalhatjuk, ha a te ajanlatod jobb
lesz az 6vénél. Mondd hat, mit ér meg neked,
hogy magad mellett tudd Dornodon, és az
kastplomanak mindenhaté erejét?

A lovagkard olyan sebességgel csusszant
ki hlivelyébdl, hogy szisszenése egybeolvadt
a kelme, és az inak reccsenésével. A groteszk
gnomfej a sarokba gurult, a test pedig a fold-
re omlott.

— Nekem? Semmit! Takaritsatok fel, ezt pe-
dig hajitsatok ki a toronybdl! - utasitotta a
zsoldost Chersain, mikdzben kardjat a gnom
voros kdpenyébe torolte. — Azutan pedig be-
szédem van Ropplax magiszterrel.

A katakombak annak ellenére tisztak voltak,
hogy sok-sok éve nem hasznalta mar azokat
senki. Chersain végigjarta az 0sszes jaratot,
jegyzetelt, és rajzokat készitett. A magiszter
mindekdzben folyamatosan beszélt, vilagos-
sagot araszté kézfejével mutatva meg ezt,
vagy azt az érdekességet. Mintha minden
egyes sarokhoz koétédne egy-egy legenda,
vagy torténet. A lovagot fojtogatd balsejtelem
széllta meg, amit6l nem tudott szabadulni. Az
atudat, hogy a s6tét kastplom alatt is hizodik
egy efféle alagutrendszer, hihetetlendl nyo-
masztotta.

Miutdn a terepszemlével végeztek, és
visszatért a szallasara, a hevenyészett térkép-
vazlaton bejeldlte az drposztok helyét. Tudta,
erezte, hogy igy kell tennie. A katonak ugyan
hianyozni fognak majd az &rségbdl, és min-
den bizonnyal zUgolédni fognak a latszélag
felesleges oOvintézkedés miatt, de a lovag
mindig hallgatott az eléérzeteire. A térkapu ta-
lapzata mellé egy egész osztag gardistat
szandékozott allitani, legvégul pedig a feljaro-
ba rajzolt egy kacskaringds ,,C” betl(it, a sajat
neve kezddbetdjét.
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Neégy nap telt el, anélkul, hogy tértént volna
valami érdemleges. Harom éjjel személyesen
6rkddott odalenn, de nem birta tovabb, pi-
hennie kellett. Helyettesére bizta a posztot.

Az utanpdtlas keésett, hiaba kuldtek ujra
meg Ujra mentdlis Uzenetet Alanorba, igy sur-
getve az ellatmanyt. A varosbdl is aggasztd
hirek érkeztek. A varkaudarok egy arénagdd-
rot astak, ahol sajat szérakoztatasukra (és
persze pénzdijas fogadasok targyaként) hala-
lig tartd viadalokat rendeztek. Az elsé napok-
ban az életben maradt foglyokat vetették ki-
eheztetett szdrnyetegek elé, aztan a
kalandozoékat biztatgattak a harcra. Chersain
tudta, mi a kvetkezd Iépés, és eldre rettegett
ettél. A vajakosok egyre hatalmasabb szor-
nyeket fognak megidézni, hogy kitapasztal-
jak, melyekkel nem képesek megbirkdzni a
kalandorok. Amint ez kiderll, a megfeleld
szornyeket rauszitigk majd Wargpinra, és a
tébbi helytartéi varosra.

A Rombol6 felhlzta a Fésatrat is, ami azt je-
lentette, hogy immar sajat birtokanak tekinti a
varost. A szérnyek maguk kozt Vaskaromnak
nevezték el a telepulést, a hadizsakmanybdl
totemhalmot épitettek, és Khérnak, a legna-
gyobb varkaudarnak is oszlopot emeltek a f6-
téren. A kér bezarult.

Chersain az éjszaka kdzepén csatazajra
ébredt. El6szor azt hitte, a vadak nyilt tama-
dast intéztek a torony ellen, de aztan filelni
kezdett, és hatarozottan alulrél hallotta a han-
gokat. A katakombak! — nyilallt belé a felisme-
rés. Villamgyorsan felvértezte magat, és mez-
telen pengével kezében loholt le a mélybe.
Elkésett. Mire leért, a faklyasor csak holtakra
szorhatta lobogd fényét. A feljaréban helyet-
tese, Gottheart kifacsarodott holtteste fek(idt.
Utolso leheletéig védelmezte a toronyba fel-
vezetd csigalépcsét. Chersain szemét elfutot-
ta a kénny, és mardosni kezdte a b(intudat.
Neki kellett volna itt allnia! — ostorozta magat.

Csak a harom bérmagus és a mesterva-
razslé maradtak életben, akik az utolso pilla-
natban aktivaltadk a Pérhemor koriket, és fel-
teleportaltak a foldszintre. Mindenki méas a
folyosokon lelte halalat, az ismeretlen tamadé
pedig nyom nélkil elmenekillt. A magusok
egy maganyos, nagy hatalmi kobudera har-
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cosrol szamoltak be. Felszerel
nasait leirni nem tudtak.

Chersain nem szivesen hagyta el a tornyot,
de 6 mindenekel6tt kivalod stratéga volt, nem
csak egyszer(i lovag. Tudta, hogy a kovetke-
z6 tamadast ugyanugy nem tudnak elharitani,
mint az elsét, ezért a megel6zést mindennél
fontosabbnak vélte. Két 8rgardat szolitott ma-
ga mellé, no és Freiaxot. Az ellencsapas
gyors volt, és hatasos. A kastplomba vezetd
alaguton at tortek rd a gnémokra, és egy sza-
lig levagtak Sket. Harmincndl is tobb vords-
csuklyas dornodonitat likvidaltak, és ekézben
minddssze négy gardista sérilt meg
kénnyebben. A kastplomot atkutattak, de se-
hol sem talaltdk nyomat a tamaddnak. A gné-
mok lathatdan segitették 6t.

— Egy kalandozé volt! - éllapitotta meg
Chersain, aztan tovabb t(in6dott: — Nyilvan a
Rombold fogadta fel, és biztosan vissza fog
térni... Ha nem 6, akkor majd egy masik, egy
még hatalmasabb. Freiax! Mostantél te vagy
a parancsnok! Menjetek, és erdsitsétek meg
az atjar6 védelmét! Térjetek vissza az 6rhelye-
tekre, de legyetek sokkal ovatosabbak, mint
eddig! Nekem meg kell tudnom, mire készul-
nek a vadak. EImegyek a Romboléhoz, és ka-
landozdnak fogom kiadni magam. Két-harom
nap mulva jelentkezem.

A szinjaték sokkal kdnnyebb volt, mint gon-
dolta. A varkaudarok nem tamadtédk meg
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mindaddig, amig baratsagosan viselkedett
vellk. A Fésatorba is beengedték. Chersain,
mig a sator eléterében varakozott, eljatszado-
zott a gondolattal, hogy megutkdzik a varka-
udarok févezérével, de aztan, lehiggadva, el-
vetette a gondolatot. Teljesen felesleges
aldozat lenne a részérdl. Tudta, hogy nem
lenne képes legy6zni a Rombolét. Meg kell
inkabb tudnia, mit forgat a fejében!

Mikor a févezér végre fogadta 6t, a lovag el-
képedt a varkaudar iszonyatos testméretei
lattan. Hatalmasabb, erésebb, és sokkal, de
sokkal veszedelmesebb volt minden varka-
udarnal, amit eddigi élete alatt csak latott!

- Ah, egy kalandozé! Mit akarsz télem?
Tudhatnad, hogy nem bizom meg a fajtadban
— mondta Chersainnak.

—Nem is kell, hogy megbizz bennem, Rom-
bold, minddssze felajanlom a kardom erejét a
szolgéalatodra - felelte a lovag szintelen han-
gon.

— Sajnalom, de nincs szllkségem rad. A tar-
said mar bevégezték a tervemet. Figyelj csak!
Epp most teljesedik ki a végzet! — mondta a
Rombolé, és megmerevedett. Hirtelen a lovag
is megérezte, ahogy megrazkodik alatta a
féld. — A gdmb felrobbant, és a magusok tor-
nya mar romokban all! Ha esetleg a torony
maga valahogy at is vészelte a robbanast, a
térkapu mar biztosan leddlt. A ReccsentSk
mar Uton vannak, és a bérgyilaszok is felsora-
koztak a vezet6ik mogé. Holnap hajnalban
megUtk&zom a kiralyi csapatokkal, és az utol-
s0O szalig levagom a katonakat! Aztan észak-
nak nyomulunk, és elfoglaljuk a kévetkez6 va-
rost, aztdn az utana kovetkezét. Mindet!
Kalandozok allnak majd mellém, mert 6nallé
orszagot igérek nekik, és én egyre erésebb
leszek altaluk. Igen! Talan majd késébb meg-
int szlkségem lesz a szolgalatodra, ha majd
a kdvetkez§ varosban nagyobb lesz az ellen-
allas, mint itt. Majd meglatjuk, de most menj!
Dolgom van.

A robbanas utérengései még mindig érz6d-
tek a csizmatalpon at.

»Az Istenekre! Tehat a magustorony felrob-
bant... Rombolé segitséget kapott az orkok-
t6l, és a tavoli varkaudar torzsektdl is... A
helytartéi varosok egyesitett csapatai kelep-
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cébe sétalnak, és Erdauin végleg elveszik...”
- summazta a hallottakat Chersain.

— Nos, ha mindez tényleg igy van, Rombo-
16, akkor Erdauin valéban a hatalmad ala ke-
ril... De igy taldn nem lesz olyan értelmetlen
a haldlom, mint amilyen az életem volt...
Igen... — mondta, és lassan kihGzta magat.
Nehezére esett egyenesen a szdrny szemé-
be néznie, mivel az majd’ kétszer magasabb
volt nala. - En, Chersain di Loffharg, VI. Bo-
rax kiraly felkent lovagja kihivlak téged parvi-
adalra, most és azonnal! A F@sator toérvénye
szerint a harcot, és a halalt nem tagadhatod
el té6lem! Tharr kegyelmezzen mindketténk-
nek! Elpusztitalak, vagy pusztuljak el én, ma-
gam...

A Rombold elébb hitetlenkedve végigmér-
te, aztan gunyosan felkacagott.

Chersain azt hitte, 6t soha, semmi nem tor-
heti meg, hogy az ereje ellenallhatatlan, és hi-
te sziklaszilard. Azt hitte, 6 mindent elvisel,
mindent kibir. De szent szimbdélumat elvették,
és a halantékara sitott magikus bélyeg el-
szipkazta varazserejét, és megbénitotta pszi-
onikus hatalmat. A kéthetes éheztetés, és fo-
lyamatos korbéacsolas pedig végul kidlte
beléle a dihét, a reményt, és az akaraterd
maradékat. A blszke, dalids lovagbdl emberi
roncs lett, mintegy 6nmaga karikaturaja.

Nem tudta hova viszik, képtelen volt gon-
dolkodni. A fejére kovacsolt gladiatormaszk-
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tél nem sokat latott, a bokaira kotott béklyo,
és inai reszketése miatt pedig még Iépni is
alig birt. A napfény elvakitotta, és a koros-ko-
ril lUktetd ricsaj szinte megsuketitette. Az aré-
nagddoérbe hoztak! — ismerte fel vegul. Kisérd-
je egy kardot nyomott a kezébe, de nem a
sajat, tOkéletesen kiegyensulyozott lovag-
kardjat, hanem egy ormétlan, varkaudar pen-
gét, aztan durvan a tomporan taszitotta, és
ezzel kilokte a porond kozepére. A homok
vérrel keveredett, majd’ bokaig slppedt belé,
és az orrfacsard bliz szinte 0sszepréselte a
gyomrat.

Egy kalandozé |épett a porondra a szem-
kozti alaguton at. Kdzelebb jott, és gy négy-
Ot 1épés tavolsagot tartva korbejarta a lova-
got.

— Hé, te kutyafejli pokolfattya! Egy kiralyi lo-
vagot igértél a pénzemért, de ez itt csak egy
rozoga paraszt! Azonnal add vissza a pénze-
met! — Ovoltdtte a ,diszpaholy” iranyaba az
idegen. Chersain lépett felé egyet, és leen-
gedve fegyverét, baratsdgos hangon meg-
szolitotta a kalandozét.

— Mi lett a csata vége? Tudnom kell! — A
hangja azonban tul gyenge volt, a varkauda-
rok 8rjbngését nem tudta tulkialtani. Még ko-
zelebb |épett a férfihez, aki egyre diihdseb-
ben kialtozott a lelaté felé. A lovag
megismételte a kérdést, de amaz még mindig
nem hallotta. Mar csak egy rugaszkodasnyi
tavolsagra volt téle, mikor a kdoszpap végre
felfigyelt ra. Hirtelen el6reszegezte landzsajat,
és egyenesen sziven dofte a lovagot! O, hogy
milyen tiszta, egyszerd, majdhogynem primi-
tiv szdras volt! Kénnyedén harithatta volna,
de egyszerlen képtelen volt ra. A reflexei egy-
szerlien nem mikodtek! A fajdalom belémart.
Felhasadt szive iszonyatos erdvel 16kte szét
ereiben az utols6 I6ketnyi vért, és a lovag
szétdobta karjait, a kardja messzire repuilt.
El6reddlt, és a fickd a homokba ejtette taide-
rét, Chersain pedig térdre rogyott. Egyre ho-
malyosodd tudataig eljutott még a kaoszpap
gunyos kacagasa...

— Mi lett... a csata... vége... — lehelte, és az
ellenfele végre meghallotta.

— Mi? Hogyhogy mi lett? Hat hol voltal te ed-
dig? Hahaha! Udvozoliek Ujkhériaban, lovag!
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