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Sziasztok! Véget ért a nyér, megkezdGdik a munka
vagy a tanulds mindenkinek. Nalunk a szokasosnal
f{ problémasabban kezdddik az dsz, hiszen éppen
cégkoltozés kozben vagyunk. Reméljik, hogy ti
ebb6l semmit sem fogtok észrevenni. Kdzben ép-
pen most zajlik a HKK Nemzeti Bajnokség, melyrdl
beszamolot majd az oktdberi szamban olvashattok.
Szdval el vagyunk havazva teljesen. Az év hétrale-
vl részében nemcsak a megszokott regényeket ta-
| laljatok kiadvanyaink kozott. Az 6szt egy science-
| fiction regennyel kezdjuk, az Elshaan sorozat
| harmadik részével. Ezutdn J. Goldenlane elséként
megjelent regénye, A szélhamos és a varazslo ér-
kezik, 0], atdolgozott kiadasban. Az dimok tére ma-
! sodik része fogja zarni az idei regényeink sorat. Ez-
zel viszont még nem érkeztiink az idei kiadvanyaink
listajanak végére, hiszen az év vége felé fog megje-
lenni a Magia az ranyakban c¢. Shadowrun kiegészi-
t6, illetve a Nagy HKK konyv. Ez utobbirél bévebben
majd a kovetkezé szamban olvashattok. Mindenki-
nek jo jatékot és kellemes olvasast kivanunk!
A cimlapunkon ezdttal a J. Goldenlane: Szélhdmos
és a varazslo c. regényének boritoképe, Ruzsinszki
Zsolt festménye lathato.
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A kovetkez0 cuccot az egyik cimboram talalta a
MagickNet fajljai kozott, és ugy gondolta, elég érde-
kes és fontos, hogy mindannyian lathassuk. Elol-
vastam, és egyet kell, hogy értsek vele. Miel6tt
még belekezdenénk, egy kis torténelmi attekintésre
is sziikség lesz.

A Salamon rend, ismertebb nevén a Templomo-
sok rendje, egy elismert, szerzetesekbdl és harco-
Sokbol allo lovagrend volt. A rendet a korai XII. sza-
zadban alapitottak, s ahogy nétt, egyre nagyobb
katonai és politikai befolyasra tett szert — agy mdi-
kodott, mint egy bank, melynek sok kiraly és veze-
t6 is adosava valt az idok soran. Egyik adosa ma-
ga a francia kiraly, IV. Filop volt, akinek a
templomosok féldjére s vagyonara fajt a foga
(melybe sajat tartozasa is beleszamitott), és aki-
nek felvételét a rend visszautasitotta. Fiilop V. Ke-
lemen papa segitségével allt bosszit rajtuk, és
megszerezte minden pénziiket: az egész rendet fel-
szamoltatta kiilonb6z6 vadak (tobbek kozt fekete
magia gyakorlasa és eretnekség) alapjan a XIV.
szazad elején.

Ismeretes, hogy az ugy nevezett papai dllamokat,
melyek hatarai Romatol egészen kozép ltaliaig ha-
zodtak, telies egészében a katolikus egyhaz uralta
756 és 1870 kozott. 1870-ben leigaztak a papai al-
lamokat, s igy a Vatikan maradt az egyetlen papai
allam. Az Euro-haborak idején, mikor Italia tjra fiig-
getlen tertiletekre bomlott fel, a Vatikannak sikerilt
visszaszereznie az eredeti papai dllamokat, Toszka-
na kivételével, mely idékozben koztarsasagga valt.
Az allamok egyesitésével Iétrejott Vatikan Allam,
amit jelenleg a Papa kormanyoz.

Igen, Gsrégi torténelem ez, aminek barki utana-
jarhat a Matrixon akar a legegyszertibb kereséssel
is, de ha végigolvassatok az egész anyagot, ugy
vélem, rd fogtok jonni, hogy miért torndztattam
mindezzel a memoriatokat (ha mar tudtatok
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Forditas a Threat 2. kiegészit6bdl
Forditotta: Phobos

minderrdl), vagy miért éreztem Ggy, hogy érdemes
megismernetek.
— Kéosz Kapitany

Talan a mindenhato Isten megbocsat nekem
mindazért, amit most felfedek, de nem vagyok ké-
pes nyugodt lelkiismerettel folytatni. A nevem nem
fontos. A Romai Katolikus Egyhaz Szent Szilveszter
rendjének egyik papja vagyok. A rendet felszentel-
ték a magia hasznalatara, hogy segithesse és Ov-
hassa Isten gyermekeit. Tagjai Felébredt lelkészek
és papok, kik nagy tudassal rendelkeznek a magi-
kus tudomanyok terén. Arra eskidtiink fel, hogy
megmutatjuk a hith(i keresztényeknek, hogy a sza-
zadok ota az ordog erejeként gy(lolt magia valoja-
ban nem mas, mint Isten egy ujabb ajandéka az
emberiség szamara. Egy eszkdz, mellyel segiteni
és gyogyitani lehet.

Kevesen tudnak csak rola, de Szilveszter rendjét
egy masik, sokkal harciasabb rend hasznalja fedd-
szervezetkent, ami nem mas, mint a Templomos
rend, vagy ahogyan masok ismerik, az Ujjasziiletett
Templomosok. Valgjaban a rendem legt6bb tagja
nem is tud rola, hogy a templomosok fedezékként
hasznaljak 6ket, hogy elrejtsék étezésiiket. Tobben
a rendem legrangosabbjai kozil eskiit fogadtak az
Uj Templomos rendnek is, mely eskiit erdsebbnek
éreznek anndl, amit a szilveszteritidknak tettek. Ez
vezetett engem oda, hogy leleplezzem a titkos egy-
hazi szervezGdést, melybe tartok téle, hiba volt be-
Iépnem. Félek, hogy tevékenységiik bemocskolja a
rendemet, s igy hiabavalova valik tudatlan testvére-
im szamtalan jotette.

>>>>>(Szoval nem mindegyik szilveszterita
templomos, és nem minden templomos szilveszte-
rita. Néhanyuk viszont mindkettd, és a templomo-
sok a szilveszteritakat hasznaljak arra, hogy jo ar-
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cot mutassanak a kiilvilag felé az egyhazrol, mar
ami a magiat illeti, mialatt 6k ,politikailag helytelen”
dolgokat bonyolitanak a hattérben. <<<<<

— Deep Six

>>>>>(Pontosan. De véletleniil se keverjiik a
templomosokat az Uj Jezsuitékkal [Jézus Uj Tarsa-
séga] vagy az Inkvizicioval! Az Uj Jezsuitak arra es-
kiidtek fel, hogy minden leheté eszkdzzel megvédik
az egyhazat ellenségeitdl, az Inkvizicio pedig azon
munkalkodik, hogy kiirtsa az eretnekséget az egy-
hazbol, szintén minden elérhetd eszkozzel. Baratsa-
gos fickok. <<<<<

- Socio Pat

>>>>>(Ne keverjiik ezeket a templomosokat
az angol Lord Protector hivatalanak templomosa-
ival se! Az is egy masik banda. <<<<<

— Mole Man

Egy lélek sincs az egyhazban, akire rabiznam ezt
az informaciot, beleértve Gszentségét is. Az erede-
ti templomosok csak a papanak feleltek, és tartok
t6le, hogy ez igaz az uj rendre is. Papai felmentés-
sel pedig ugyan ki merészelne fellépni a templo-
mosokkal szemben? Ugy érzem, hogy az egyhaz
jovGjére nézve alapvetGen fontos, hogy ez az infor-
macio napvilagra jusson, ezért fordultam varazslo
testvéreimhez segitségért.

A Templomos rend kozvetleniil az Euro-haborak
utan alakult ujra. Egészen addig az egyhaz felségte-
rilete csak a Vatikanra korlatozodott. Ez egy olyan
régmult valtozas eredménye, amely még manap-
sag is zavarta az egyhaz egyes vezetéit. Az Euro-
haboruk alatt, amikor Italia a ma is 1étez6 kis varos-
allamokra szakadt szét, a papa gyorsan akcioba
[épett, és igy meg tudta szerezni az uralmat az egy-
kori papai allamok nagy része felett. A kiilonos az,
hogy az egyhaznak évszazadok 6ta nem voltak har-
cosai, és sokan koziilink most is csodalkoznak
azon, hogy 6szentsége honnan toborozta seregét a
teriiletek visszaszerzésére.

>>>>>(Zsoldosok. En tudom, hiszen ott vol-
tam Umbria tartomany ostromanal. Sokan voltunk

ott mi, zsoldosok, az Euro-haborakban. Nekiink so-
sem biidos a munka. <<<<<
— Graisier

A Templomos rend alapit6i két dolgot vettek biz-
tosnak. Az elsé az, hogy a Fold lakoéit meg kell men-
teni dnmaguktol, azaz a vilagnak ujra a Szent Egy-
haz vezetése ala kell keriilnie, ahogyan az a
multban is volt.

>>>>>(,Ahogyan az a mdltban is volt” — a
fickd nem a vilag meghdoditasardl beszél, hanem ar-
rol, hogy minden nemzet, vallalat és hasonl6 veze-
téje legyen hithd katolikus, aki teljesiti az egyhaz
parancsait. Hatalom a vilag 0sszes hatalma mo-
gott. <<<<<

— Del

A masodik pedig az, hogy ez a cél nem érhetd el
massal, csak erdvel — melyhez titkos hadsereg kell.
Mivel Jézus Uj Tarsasaga (az Uj Jezsuitdk) az
egész vilagon ismert, mint az egyhaz kozvetlen vé-
delmezdije, egy Uj rendre volt szilkség, melynek fel-
adata visszaterelni az egész bolygot az Anya-
szentegyhaz 6vo karjaiba. Az eredeti templomosok
ellen felhozott vadak nagy részét a szazadok soran
alaptalannak mindsitették, de a rend soha nem ala-
kult tjra. Ugy tint, nincsen sziikség ré. Hovatovabb
az Gszentségét, V. Kelement kovetd papak vona-
kodtak elismerni, hogy elddjik tévedhetetlensége
nem terjedt ki a templomosok elleni intézkedéseire.
Mivel nem maradt ok, amiért a Templomos rendet




feloszlatva kellene hagyni, az alapitok (kiknek neve-
it sosem ismertem meg) Ujra létrehoztak a rendet,
hogy elvégezze az (] feladatot — és ezittal a magia
is rendelkezésiikre all.

Az alapitok felkutattak az Gsszes hiiséges és
nagy magikus erdvel biré papot az egyhazon beliil.
Ennek a tobb évig tartd kutatomunkanak gyakran
latszodtak jelei az én rendemben is. Mikor végez-
tek, az Uj Templomos rend els@ tagjai letették az es-
kiit, és valasztottak maguknak néhany vilagi segi-
t6t. A rend fején kivill csak néhanyan tudjak, hogy
a templomosok angyalokon keresztiil kapjak az
utasitasaikat. Gyorsan meg is kezdték elsg kiildeté-
silket: a Toszkan Koztarsasag visszaszerzését.

>>>>>(Azt akarod beadni nekem, hogy ezek
a templomosok kozvetlen kapcsolatban allnak az
angyalokkal? Ezt nem veszem be! <<<<<

— Enigma

Toszkana terillete korabban az egyhéazhoz tarto-
zott — igaz, csak rovid ideig —, de a templomosok
hatarozottak voltak a visszaszerzését illetéen.
Vissza is szerezték, de nem katonai lépésekkel. Al-
cazott templomosokat killdtek a koztarsasagba,
akik diverzansnak feltiintetve magukat destabilizal-
tak a régiot. Ez az eljaras késdbb a rend bevett gya-
korlatava valt. Megfélemlités, orgyilkossag, szabo-
tazs — barmi szoba keriilhetett, amivel ra tudtak
venni az ijedt toszkan tisztviseléket, hogy Ujraegye-
sillienek a papa gyermekeivel annak szeretd karja-
iban. Amikor a toszkan vezet6k a Vatikanhoz fordul-
tak, hogy segitsen megfékezni a renegat katolikus-
nak hitt rendbontokat (végiil is a magusok rendje
jambor és szelid, tehat tényleg hitehagyott renegat-
nak kellett lenniiik), a Vatikan ezer 6rommel kész
volt segiteni, és azonnal nagy befolyast szerzett a
vezetdség felsébb koreiben. Akik ezt ellenezték, a
templomosok aldozataiva valtak. Nem sokkal ké-
s6bb a Toszkan Koztarsasag a Vatikan baballama
lett, és a mind a mai napig az is maradt.

A kovetkez két évtizedben ez tobb masik varos-
allammal is megismétlédott, és mostanra, ha ki-
mondva nem is, de az egyhaz iranyitja az egykori
Italia tobb mint felét. Koriilbeliil 2055-t61 a templo-
mosok elkezdtek a varosallamoknal nagyobban
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gondolkozni: megcéloztak azokat a teriileteket, me-
lyek egykor az egyhazi allam f6 alappilléreit képez-
tek. Ez Europa majdnem egészén kivil tobb egyéb
régiot jelent szerte a vilagon: Aztlan, Tir na nOg,
vagy a Kozel-Kelet egyes terilleteit, kiilonosen azo-
kat, amelyek hajdan Outremer Keresztes Kiralysa-
gat képezték.

>>>>>(Sejtettem, hogy az utdbbi években a
varosallamok nagy részében valaki babjatékozik,
csak nem tudtam, ki az. A papa sok szempontbdl ki-
valoan beleillik a képbe. Ne feledjik, a Katolikus Egy-
haz allt a kozépkori Europaban a legkozelebb ahhoz,
amit ma egy megavdllalat jelent, eltekintve attol,
hogy vallasi intézményrdl van sz6. Szerintem a kato-
likus fejesek nagy része egyaltalan nem banna, ha
visszatérnének az akkori allapotok. < <<<<

— Marco

A rend meglehetdsen aktivan mikadik Aztlanban,
mivel az ottani emberek szazadokon 4t katolikusok
voltak, és nagy résziik még most is az, noha bujkal-
ni kényszeril. Az egyhaz ildozése 2027 koril kez-
d6dott az orszagban, és 2041-ben érte el tetGpont-
jat, amikor egy végrehajtd rendeletben lazito
szervezetnek nyilvanitottak a Katolikus Egyhazat, és
kitiltottak Aztlanbol. Ebbdl természetesen nem ko-
vetkezik az, hogy az ott él6 katolikus hivék millioi
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hirtelen attértek az Uj allami vallasra, vagy felhagy-
tak hitiikkel. Egyszeriien csak arra kényszeritette
Gket, hogy titokban folytassak hitiik gyakorlasat,
ahogyan az els6 keresztények tették a romai uralom
alatt.

Az iildoztetés és az elvesztett befolyas tirhetet-
lennek mindsiil mind a templomosok, mind az Uj
Jezsuitak szemében, ezért mindkét tarsasag akti-
van dolgozik az orszagban. Az ildozott kereszté-
nyek nagy része kis csoportokba tomoriilt, melyek
titokban segitik egymast. A templomosok szoros
kapcsolatban dlinak ezekkel a sejtekkel, hogy tart-
sak benniik a hit tiizét és 6sszekapcsoljak Gket, el6-
segitve ezzel foldalatti halozatanak novekedését. A
rend hossz( tavi célja, hogy a foldalatti mozgalmat
addig erdsiti, amig elég eréssé nem valik ahhoz,
hogy visszaszerezze a demokratikus hatalmat (per-
sze a vezetdjel6ltek mind a Vatikan babjai lesznek).
Ezt megddbbentdnek tartom — szabadsagrol alko-
tott almokkal kecsegtetik az embereket, majd ezt
hasznaljak fel arra, hogy iranyitsak éket.

Az Uj Jezsuiték is benne vannak a dologban, no-
ha az 6 érdekiik az, hogy védjek az egyhaz egészét
a vilagi vezetés tildoztetéseitdl. Ok csak ritkan érint-
keznek a hithliekkel. Sokszor 6k szolgalnak cél-
pontként az aztlani vezetés katolikusellenes akciodi-
nak, ezzel biztositva a titkosabb rend zavartalan
tevékenységét. A templomosok és az Uj Jezsuitdk
idénként dsszedolgoznak, noha ezek a kiildetések
sok esetben hataskori vitakhoz vezetnek, mivel
egyik rendnek sincs fennhatdsaga a masik felett.

>>>>>(Kordbban talalkoztam ezekkel a
templomosokkal, de akkor még nem tudtam, hogy
pontosan kik is 6k. Kint voltam a sivatagban egy
kiildetésen, és egyszer csak hangokat hallottam.
Egy kozeli volgyszorosban t6bb ezer ember tartott
katolikus gyulést, és a pap mellett 6t fické allt a kor-
nyéket figyelve. Hirtelen megjelent egy teherautdonyi
azzi, de az emberek rajuk sem hederitettek. A pap
baratai elkezdtek latinul kantalni, mire a teherauto
kornyékén halotti csend tamadt. Majd megjelent
egy isteni angyal, kezében langol6 karddal, és min-
denkit megf6z6tt a kocsiban. Hatborzongato volt! A
teheraut6 egy hang nélkiil a levegdbe repiilt, az an-
gyal eltlint, az emberek meg befejezték a gydlést a
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zavar legkisebb jele nélkiil. En is pokolian biztos
lennék a hitem zavartalan gyakorlasaban, ha ezek a
fickok is ott vannak. <<<<<

— Pyramid Watcher

>>>>>(Ezt barkit6l, Watcher, csak tdled
nem... <<<<<
— Captain Chaos

A templomosok beszivarogtak Tir na nOgba is.
Irorszag hosszl éveken at volt a Szent Egyhaz erds
bastyaja, egészen addig, amig a VITAS és az MGK
idejében IV. Janos Pal papa ki nem atkozta a meta-
humanokat (amit késébb visszavont az ,In Imago
Dei”-ben). Az igazi fenyegetés azonban azoktol
szarmazott, akik a hatalmukat féltették az egyhaz-
tol. A 2020-as évek elején Liam O’Connor tobb K-
[6nbdz6 botranyrol rantotta le a leplet (legtdbbjik
kitalalt volt, néhanyuk viszont, sajnalatos maddon,
valos tényeken alapult). Késébb 6 iranyitotta a hat-
térbdl a 2034-es puccsot is. Mindezek eredménye-
képpen az Ir Egyhaz keriilt elétérbe, és valt a nem
tiinde populacio vallasi alternativajava.

Ez legalabb annyira faj a Rendnek, mint Aztlan
Lelvesztése”, ezért a templomosok hatalmas erdfe-
szitésekkel igyekeznek kapcsolatokat kiépiteni Tir
lakoival, és segitségiikkel megingatni a tiindék ural-
mat. Titokban gyakran 6sszedolgoznak a szilvesz-
teritakkal, egyutt utazva falurdl falura, és csaknem
ugyanilyen gyakran 6k maguk azok a szilveszteritak
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— mint emlitettem, a templomosok nagy része, ha-
csak névleg is, de tagjai az én rendemnek is. A tiri
vezetés, ellentétben az aztlanival, tisztaban van a
templomosok létezésével. Jelentds veszélynek te-
kintik éket, és mindent megtesznek, hogy ellendr-
z6ésik alatt tartsak a dolgokat. Még Tir legerésebb
varazsloi is félik és tisztelik a Templomos rend ha-
talmat.

A rend erGfeszitéseinek harmadik célpontja a Ko-
zel-Kelet, egészen pontosan a Jeruzsalem kozelé-
ben fekvd teriiletek. A Keresztes Kiralysag rovid é-
tezése utan ezek a teriiletek kiilonbozé Gslakos
népek kezébe keriiltek. Izrael kis allama szerezte
meg az uralmat Jeruzsalem szent varosa felett, és
ahogyan a régi templomosok sem tirték, hogy a
varos pogany kézre keriilt, az 0j rend sem tiri. A
Templom titkos mestere megeskiidott, hogy a
templomosok vissza fogjak szerezni a szent varost
és az Gsi Keresztes Kirdlysagot. A teriiletek egy ré-
Sze manapsdg is lakhatatlan a 2004-ben Libia ellen
inditott vegyi csapasok miatt. A halalos vegyszerek
a mai napig megmaradtak, mivel az izraeli vezetés-
nek tal draga az eltakaritasuk. Az elGrejelzések sze-
rint a teriiletek nagy része 2075-re valik Gjra lakha-
tova, addig az izraeliek egyszeriien korbekeritették
Gket az ovatlan utazok el6l.

De hanyagul végzem a rend Judasanak szerepét,
hiszen az, hogy hogyan dolgoznak és mire képe-

sek, legalabb olyan fontos, mint az, hogy hol a leg-
aktivabbak, ugyhogy tovabblépek. A rend kiilénbo-
z6 csoportokbdl all, melyek jellegzetességeit érde-
mes megjegyezni, hogyha barki templomosokkal
talalkozik, tudja, mire szamitson. A két legnagyobb
csoport a ,lovagok” és a ,csatlosok” csoportja. A
régi templomosok idején a lovagok képezték a rend
gerincét. Harcban jaratos emberekrdl van sz6, akik
képesek voltak keresztiilvinni a nehézlovassag leg-
félelmetesebb mandverét, a rohamot is. Lovagok-
bal allt minden templomos haderd el6- és utovéd-
je. Nemesek voltak, ami azt jelentette, hogy
létszamuk sosem volt nagy.

Az § tamogatoik voltak a csatlosok, kik kortilbe-
|l kilenc-egy aranyban nagyobb Iétszammal birtak,
és koznépi, de modos csaladokbdl szarmaztak.
Szertedgazo tamogatod feladatokat lattak el, és per-
sze harcoltak is, noha legtébbjiik képzetlenebb volt
a lovagoknal, mivel csak a nemes ifjak kaptak har-
ci oktatast. Ok adtak a templomos tisztek testérsé-
gét, és a zaszIot is mindig egy csatlés hordozta a
csatakban.

Ezt a berendezkedést masoltak le a jelenkori
rendnél. Most is léteznek a lovagok és a csatlo-
sok, és a lovagok jelenleg is kisebb Iétszammal
birnak. A megkiilénboztetés persze mar nem a ne-
messég, hanem a magia alapjan torténik. Minden
lovag aktiv egy bizonyos szinten az lgynevezett
,hermetikus” tradicio szerint, és igyekeznek csak
a legkisebb kibernetikus madositasokkal élni.
Minden lovag felszentelt pap is egyben. A csatlo-
sok ezzel szemben sokkal tobb technoldgiat hasz-
nalnak. Egyéb feladataik mellet 6k képviselik pél-
daul a Templomos rendet a Matrixon. Eltér6en a
lovagoktol, a csatldsoknak nem kritérium pappa
valniuk, de az 6 soraik kozott is vannak felkent pa-
pok.

A lovag-csatlos felosztason kiviil a rend feloszt-
hato négy Védnokségre is, melyek mindegyikét egy
Seneschal vezeti, azaz egy-eqgy lovag, aki kdzvetle-
nil a Templom mesterének tartozik jelenteni. A véd-
nokségek egy-egy arkangyalt fogadtak védnokiik-
ként (innen a név), akit6l védelmet és Osztonzést
remélnek feladataik elvégzéséhez. A négy arkan-
gyal nem mas, mint Rafael, a kelet angyala és a le-
vegd ura; Mihaly, a dél angyala és a t(iz ura; Gabri-
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el, a nyugat angyala és a viz ura; és végiil Uriel, az
észak angyala és a fold ura.

>>>>>(Ez a négy angyal kdzismert a hermeti-
kus magiaban. Tulajdonképpen a hermetikus kor Iét-
rehozasara kialakitott egyik leghétkdznapibb ritualé-
ban is benne van a négy arkangyal megidézése a kor
négy égtajpontjara. Mas ritualéknal elemental uraknak
hivjak 6ket, de a hatas ugyanaz. Személy szerint az
arkangyalokat kedvelem, mert katolikusként neveltek,
és igy kozelebb alinak hozzam. <<<<<

— Rainmaker

A rafaelitak, azaz a Rafael védnokségébe tarto-
z0K, patronusuk spiritudlis Gtmutatasat igyekeznek
kovetni. A Rafael név egyik forditasa azt jelenti,
hogy ,Isten meggydgyitott”, és az egyhaz Rafaelt a
gyogyitas angyalanak nevezi, de hasznalatos ra a
tudomanyok és a tudas angyala megszolitas is. A
védnoksége ala tartozd lovagok dltalaban erdsek a
gyogyitd magiaban, és sokszor igen jaratosak a
magikus elméletek teriiletén is. A rafaelita csatlo-
sok leginkabb Matrix-tudasukkal segitik bajtarsaikat
és altalanossagban a rendet, de orvosok és sebé-
szek is nagy szamban vannak koztiik. A rafaelitak
magneses anomalia detektorral azonosithatok, mi-
vel beavatasuk soran jelz6 nanitakat iltetnek a
homlokukba. MAD haszndlata soran a rafaelitak
homlokan egy aprd kigyo abrdja jelenik meg, mely
szimbolumot Rafaelhez szokds tarsitani.

Mihaly védnoksége ezzel szemben szinte teljes
egészében a harcra dsszpontosit, tagjai az egész
rend legképzettebb harcosai. Ez passzol is, hiszen
Mihalyrol kéztudott, hogy Isten harcosa, és gyakran
kivont karddal abrazoljak. Ismeretes még, mint a
végs@ elszamolas angyala. A lovagok legtdbbje
adeptus, néhanyuk magus is. Csatlésaik a rend
fegyverkészitGi, akik magikus és hagyomanyos
fegyverekkel latjak el a templomosokat. Egy résziik
kiilonboz6 biztonsagi erékhoz és fegyvertarak sze-
mélyzete kozé szivargott be szerte a vilagon, hogy
kapcsolatokat épitsen ki, illetve jelentse a helyzet
alakulasat, hatha késdbb hasznossa valik a gydijtott
informacio. A csatlosok harci képességei még a
magia segitsége nélkiil is leny(igozd, igy altalaban
nem okoz nekik gondot bejutni ezekhez a szerveze-

tekhez. Szintén jeldlé nanitakkal vannak megkiilon-
boztetve, de az 6 szimbolumuk egy lefelé mutatd,
hively nélkili kard.

A harmadik védnokség felelds azért, hogy a rend
minden tagja folyamatos kapcsolatban legyen a fe-
lettesével, hogy a terepen dolgozo ligyn6kok kérel-
mei miel6bb eljussanak a hatvédjeikhez. Ez is 6ssz-
hangban van a védnok arkangyallal, mivel Gabrielt
Isten koveteként tartjak szamon, ezen feliil 6 az an-
nunciacio angyala. Kévetéinek nem is lehet kézen-
fekvGbb feladatot talalni, mint a kommunikécié biz-
tositasat. A védnokség lovagjai altalaban képzettek
a felderité magiaban. ElImondhato roluk, hogy 6k a
rend legjobb idézdi, akik szellemeket alkalmaznak
az lizenetek kézbesitésére, illetve a hirndkok bizto-
sitasara. A gabrielita csatlosok biztositjak az aktiv
csapatok szamara a kommunikéacios lehetGsége-
ket. Képzettek a Matrix-hasznalatban is, hogy rafa-
elita testvéreik szamara csatorndakat tudjanak nyitni
és fenntartani. A gabrielitdk homlokszimbo6luma
egy jogar, mely targyat gyakran abrazolnak Gabriel
arkangyallal egyiitt.

Az utolso védnokség Urielé, kinek nevét gyakran
forditjak Isten tiizének. Gyakran abrazoljak tiizes
karddal, amint az Edenkert kapuit vigyazza. Ugyan-
csak ismeretes arrol, hogy 6 hozta le az alkimiat a
Mennybdl a Foldre. Az urielita lovagok képzett igé-
z0k, Ok készitik az egész rend magikus eszkozeinek
nagy részét, melyet feladataik soran hasznainak. A
védnokség csatlosai leginkabb ritka magikus kellé-




kek felkutatasat végzi. Ha kell, korbeutazzak a vila-
got, hogy megtaldljak mindazon hozzavalokat, me-
lyek segitségével testvéreik magikus eszkozoket
készitenek a rend szamara. Az urielitak megkiilon-
boztetésére szolgald jelold szimbdlum egy nyitott
tenyeret formaz, mely egy langot tart.

A rend egy kicsit masként tekint a hermetikus
mégidra, mint masok. Sajat magikus iskolaja van,
amely olyan keresztény hagyomanyokbol is merit,
melyek némelyike egészen az elsé szazadig nyulik
vissza. A varazslas nyelve a latin, egy olyan nyelyv,
melynek hosszl évszazadok 6ta komoly szerepe
van az egyhazban. Bar a templomosok tisztaban
vannak vele, hogy magiajuk természeténél fogva
nem kiilonleges, tgy tartjak, hogy Isten dltal kapott
képesség, és emiatt minden varazslatukat a kovet-
kez6 bevezetGvel kezdik: ,Per Christum Dominium
mirum”, mely durvan annyit tesz, hogy ,Krisztus, a
mi urunk kegyelmébdl”. Ezt koveti aztan a varazs-
latnak megfelel§ inkantacio.

Az angyalok megidézése ennél sokkalta bonyo-
lultabb. Ahhoz, hogy egy angyalt el6hivjunk, t6bb
oranyi imadkozas sziikséges, melyet egy szent kor-
ben kell elvégezni. A lovagok gyakran érzik
konnyebbnek a sajat védnokségik angyalait meg-
idézni, mint mas patronatusokét. Az érkez$ angyal
kiilseje attol fiigg, hogy melyik arkangyalt szolgalja.
Mihaly angyalai hatukon nagy langol6é szarnyakkal
jelennek meg, szemeik pedig langol6 godrok. Rafa-
el angyalai lebeg6 fehér talarban oltenek alakot,
mely folyamatosan hullamzik, akéarcsak hosszu
sz6ke hajuk, melyet mintha lathatatlan szell6 fujna.
Az Urielt szolgald angyalok egyszer(i barna orna-
tushan érkeznek, szarnyuk hatukbol ng ki, és min-
dig langolo kard van naluk. Gabriel angyalai jogart
tartanak keziikben, mennyei talarjuk folyamatosan
hullamzik a fejiikt6l a bokajukig, mintha lebegné-
nek.

Ugy hiszik, ezeket az angyalokat a védnok arkan-
gyalok kiildik, hogy segitsék szolgaikat, igy mindig
nagy tisztelet évezi 6ket. A templomosok nem pa-
rancsokat adnak ezeknek az angyaloknak, hanem
segitségiiket kérik. Az eredmény ugyanaz, mint
amikor hagyomanyos hermetikus magusok utasit-
jak szellemeiket, az eljaras és a felfogas azonban
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teljesen mas. Azok a templomosok, akik elég kép-
zettek és erdsek hitiikben, hogy megidézzenek egy
oOrias alaku angyalt, allitolag maganak a védnok
arkangyal személyes szolgajanak latvanyaban ré-
szesiilhetnek.

A Templomosok rendje azon feliil, hogy katonai
rend, a lovag tagok beavatasi csoportjaként is
funkciondl. A tanitott leckék védnokségenként
valtoznak. Egyik védnokség sem tanitja a meg-
szallas technikajat, mivel az a démoni hatalom te-
rilete.

A templomosok dltal hasznalt felszerelés a leg-
jobb, amit venni tudnak, és, figyelembe véve az
egész bolygot behaldzo kapcsolatrendszeriiket, ez
elég jonak szamit. Minden terepen dolgozd iigynok
visel valamiféle testpancélt, és hord magaval leg-
alabb egy pisztolyt és egy éles kést. Mindegyikiik
fel van szerelve mikroszkopikus MAD-del ellatott
kontaktlencsével, melynek a hatotavja ugyan révid,
de a tébbi templomos jeldlé szimbdlumanak leolva-
sasara éppen megfeleld. Tobb lovag is hord maga-
val kozépkori kardot hovatartozasa jeléil, de az
olyan eset sem ritka, hogy ezek a kardok fegyver-
fokuszként is szolgalnak. Harcban allandositott va-
razslatok és fenntarto fokuszok segitik a lovagokat
kiegyenliteni a kiberverek hianyabdl szarmazo eset-
leges hatranyuk kiegyenlitésére.

A csatlosok egészen sokféle felszereléssel ren-
delkeznek a védnokségiiktdl és a feladatuktol fiig-
gGen. Terepen olyan pancélt hordanak, mint a lova-
gok, kardot viszont ritkan viselnek. Ehelyett, tgy
tlnik, a rohampuskakat és granatokat részesitik
elényben, a helyzettdl fiiggéen. A lovagokhoz ha-
sonldan nekik is vannak magikus képességeik, de a
nagyobb aranyu kiberverhasznalat miatt ez naluk
nem kap akkora szerepet. A csatlosok korében leg-
elterjedtebb magikus segitség az olyan allandositott
varazslatok hasznalata, melyek javitjak a reakcio-
id6t.

Ez minden, amit tudok, illetve amire emlékszem
a renddel kapcsolatban. Kérlek benneteket, hogy
hasznaljatok a tudast, amit most atadtam, hogy
kordaban tarthassuk ezeket a fanatikusokat! Fékez-
zétek meg Gket, miel6tt Isten egyhazat egy atmene-
ti hatalomtol felfuvodott elnyomd és korrupt rend-
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szerré valtoztatjak! Sanctissima Trinitas, unus De-
us, miserere mei nunc et in hora mortis meae.
Amen.

>>>>>  Kérlek téged Szenthdromsdg, egyet-
len Isten, konyorilj rajtam Ggy most, mint haladlom
6rajaban! Amen.” Ez a Szentharomsaghoz sz6l6
ima, mely boldog halalt kivan. Ugy tdnik, a szerz6
nagyon is tisztaban volt irasanak varhato kovetkez-
ményeivel. <<<<<

— Holly

JATEKINFORMACIO

A Templomosok rendje Iényegében agy létezik,
ahogy azt a pap leirta. Valoban csak a papanak tar-
toznak jelenteni, és bar a Templom mestere iranyit-
ja a rendet, a papa megkaphat minden templomo-
sokkal kapcsolatos informaciot, és ha agy kivanja,
barmikor ledllithatja barmelyik miveletiiket. Ez rit-
kan fordul ugyan el6, hiszen a papat rengeteg mas
vonatkozasu dolog is foglalkoztatja, de megtortén-
het.

A templomosok vallasi fanatistak, akik elkotele-
zettek feladatukkal kapcsolatban, és meg vannak
gy6zGdve rdla, hogy amit tesznek, az Isten akara-
ta. Legalabbis a legtdbbjiik, ugyanis a rend sem
mentes az alszentektdl, akik csak sajat karrierjik
épitése miatt |éptek be. Az aktiv allomanybol
visszavonulg, jo megitélési templomosok szama-
ra majdhogynem garantalt a gyors egyhazi eléme-

> hadowrum

netel, igy nem ritka, hogy tavozasuk utan nem sok-
kal mar sajat pispokséggel rendelkeznek. Bar a
rend titkos, eltitkolni valamit egy térekvé magus
eldl kilonosen nehéz. Aki felfedezi a rendet, meg-
hal, vagy csatlakozik. A legtobben az utobbit va-
lasztjak.

Hacsak nem kozositik ki, a rend minden tagja
Orokre tag marad, ami azt jelenti, hogy barkit bar-
mikor felkérhetnek a tarsai, hogy segitsen egy fel-
adat elvégzésében. Vilagszerte egész haldzata van
azoknak a templomosoknak, akik 6regek mar a fizi-
kai szolgalathoz, vagy komolyabb sériilést szen-
vedtek el a multban. Ezek az inaktiv lovagok €és
csatlosok informacioval, pénzzel és egyéb segit-
séggel latjak el a rendet.

A TEMPLOMOSOK RENDJE

Tipus: Osszeeskiivé

Létszam: 600 vilagszerte

Megkotések: Vallas (romai katolikus), Testvéri-
Ség, Korlatozott tagsag (csak felébredt romai kato-
likus lelkészek), Eskii (vallasi fogadalmak), Enge-
delmesség, Titoktartas

Eréforrasok/dijak: Luxus, nincsenek dijak

Partfog6: Romai Katolikus Egyhaz

SZENT SZILVESZTER RENDJE

Ahogy az a fiktiv részben is le van irva, Szent
Szilveszter rendje fedGszervezetként szolgal a
templomosok rendjének. Ez nem jelenti azt, hogy
a szilveszteritak templomosok is egyben, illetve
forditva. A szilveszteritak tobbsége nem is tud a
titkos rend miikodésérdl, és teszi mindennapi dol-
segitsen az embereken. Azok a szilveszteritak,
akik templomosok is egyben, igyekeznek nem fel-
fedni kilétiiket a nyilvanossag el6tt. Nagyon jol
tudjak, hogy a szilveszteritak mi mindent tesznek
azért, hogy javitsak az egyhazrol kialakitott altala-
nos képet, illetve a magiahasznalokrol kialakult
képet az egyhazon beliil. Ha barmit tennének ezek
ellen a képek ellen, az nem csak rombold hatasu,
de veszélyes is lenne. A templomosok jol emlé-
keznek, mi tortént az els6 renddel, és nem szeret-
nék, ha egyhazsérté tevékenység miatt ez ajbol

megismétiGdne.



BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2006. OKTOBER 20-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei katalégusunkban tobb, mint 100 kdnyvbdl, tiz kiadd éltal kiadott
regényekbdl vasarolhatsz. A kedvezmény mértéke fligg az egyszerre
megvasarolt kdnyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két arat tiintettiink
fel. Az els@ (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab
konyvet vasarolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsabb)
arra, ha 3 vagy tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjik, hogy olyan
kényvet NE rendelj, amit nem latsz ebben a listdban!

A VASARLASRA OTFELE LEHETGSEGETEK VAN:

INTERNETEN KERESZTUL.

Legegyszertibben teljesen automatizalt Internetes boltunkban, a
www.beholder.hu oldalon vasarolhatsz. Ezt a modszert azért is ajanl-
juk, mert igy miel6tt vasarolsz, par kattintdssal mindent megtudhatsz
az é&ltalad megvenni kivant termékekrdl. A konyvekbdl példaul még
részleteket is olvashatsz.

MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETGSEGE VAN ZSETONNAL

FIZETNI.

Ehhez nem kell mast tenni, mint az UL hétuljan feltiintetni, hogy mit
szeretnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rende-
lésedet a beholder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon
telefonon is lehet rendelni.

ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hatuljan a ,Kozlemények” ro-
vatban sorold fel a megrendelt kényveket. Add 6ssze a ked-
vezményes arndl feltiintetett 6sszegeket, figyelembe véve a
darabszamot! Ezt az 6sszeget kiildd el nekiink, és kb. egy hét
mulva megkapod a kényveket. A feltiintetett drak tartalmazzak
a postakoltséget is. Kérjik, hogy szamolj pontosan, mert ha
kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt arut
elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelend6 kényveket. Mi hét munkanapon belil kiildjik
a konyvet. Az arat a futdrnak kell fizetned. (Ez a kedvezmé-
nyes ar + 750 Ft postakoltség-hozzajarulas.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A
fizetendd Gsszeget elbre (postakoltség nélkiil) a kovetkez§
szamlaszamra fizetheted: 11707024-20397441.

Fontos a neved és cimed megadasa!
FIGYELEM! 5000 Ft alatti rendelésnél, ha eldre fizetsz, 500 Ft
postakoltség is van!

Ha a kiildeményt nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor feltétleniil érdeklddj az alabbi helyen:
Emailben: beholder@beholder.hu, telefonon: 06-1-297-3660
GLS futarszolgalat iigyfélszama: 06-1-371-2160
A kinyveket GLS futar viszi, ezért fontos, hogy olyan cimet és telefonszamot adjal meg, ahol napkdzhen is elér a futar.

Gyiijtsd a pontokat!

Minden megvasérolt termékért (konyv, kartya), jutalomponto-

kat kapsz. Az 6sszegy(jtétt pontokat bevalthatod ajandékok-

ral

Az akcio feltételei:

< Minden termék megvasarlaséért az arlistdban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

% Az 6sszegyljtott pontokért azokat a termékeket valasztha-
tod ajandéknak, amelynek az arlistaban van pontban fel-
tintetett &ra. A pontok bevaltdsanak egyetlen feltétele,

B eSS S S S

Kartya neve Pont- Ara Bolti
érték pontban ar

HATALOM KARTYAI

(Osok Varosa VII. 16 160 1590
Kaoszkatlan 1 110 1090
Régmuilt 11 110 1090
Legendak Vélgye 1 110 1090
KezdGcsomag 6 30 500
HATALOM KARTYAI

Zén 2. expedicioja: A feledés tornya 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Sarkanyok foldje 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Szerencsefold 3 32 320
Zén 2. expedicidja: Kisért a malt 3 32 32

hogy a bevaltassal egydtt legalabb 1000 Ft értékben kell
vasarolni.

< A pontokért véasarolt kdnyvek nem szédmitanak bele a 3
kényves arbal (Tehat ha hdrom konyvet veszel, de az egyi-
kért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a masik
két konyv arét az 1-2 kényves &r alapjan kell kiszamolni!)

« A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

<+ Tébb vevd pontjai nem vonhatok dssze. Ha két vasarlas ko-
z0tt megvaltozik a cimed, akkor feltétlentl jelezd, nehogy
Uj véasérloként regisztraljunk.

< Amennyiben legalabb 8 kényvet vasarolsz egyszerre (pén-
zért), akkor a rendelés minden tételéért DUPLA pontot

BB R R RIRRIBIEE

Zén 2. expedicidja: Buja dzsungel

32 320
Zén 2. expedicioja: Nyugalom tengere 32 320
Zén 2. expedicioja: Nekromanta szentély 32 320
Zén 2. expedicidja: Thargodanok foldje 32 320
Zén 2. expedicioja: Lavakrater 32 ggg
Zén 2. expedicidja: Jubileum 32 320

3
3
3
3
3
Zén 2. expedicioja: Grumarg barlangja g 32
Zén 2. expedicioja: Mérgezett vadon 3
Zén 2. expedicioja: Elfeledett barlangok 3
Zén 2. expedicidja: Végzetes utazas 3
Zén 2. expedicidja: Szornyverem g

Zén 2. expedicidja: Beloran laboratériuma

KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK f

Alappakli 10 60 600




Kdnyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT

A vildg szeme |. 2. kiadds 22 220 2090 1870
A vilag szeme II. 20 200 1800 1600
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Az Ujjasziletett sarkany I-Il. 2. kiadas 30 300 2850 2550
Hodit az Arnyék I. 20 200 1800 1600
Hodit az Arnyék II. 20 200 1800 1600
Mennyei tiz I. 20 200 1800 1600
Mennyei tdz II. 20 200 1800 1600
Akéoszura . 20 200 1800 1600
A kdosz ura Il. 20 200 1800 1600
A kardok koronaja I. 20 200 1800 1600
A kardok korongja II. 20 200 1800 1600
A torok dtja 22 220 2090 1870
A tél szive |. 20 200 1800 1600
A tél szive II. 20 200 1800 1600
Az alkony keresztutjan |. 20 200 1800 1600
Az alkony keresztutjan Il. 20 200 1800 1600
Uj tavasz 20 200 1800 1600
Almok tére I. 23 230 2180 1950
M. A. Stackpole: Farkastorvény 10 40 790 790
M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 10 70 890 890
M. A. Stackpole: Sziiletett harcosok 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Sotét armany 10 75 940 750
M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 12 90 1140 900
M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 13 100 1240 980
M. A. Stackpole: Haldlos 6rokség (2. kiadds) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A vér szava (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: Elveszett sors (2. kiadas) 19 190 1800 1620
M. A. Stackpole: A pusztités hercege 16 160 1520 1360
Robert N. Charrette: A hatérvidék farkasai 13 100 1240 980
Donald G. Phillips: A csillagok ura 13 100 1240 980
Blaine Lee Pardoe: A Kivonulds Utja 13 130 1240 1110
Thomas S. Gressman: Vadészok 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: Kard és tiiz 15 150 1430 1280
Thomas S. Gressman: A habor( arnyai 16 160 1520 1360
Robert Thurston: Szabadszilott 15 150 1430 1280
Robert Thurston: A Solyom felemelkedése 17 170 1620 1450
Robert Thurston: A klan térvénye 10 50 790 790
William H. Keith JR.: Mennydorgés 20 200 1900 1700
William H. Keith JR.: Zsoldoscsillag 23 230 2180 1950
William H. Keith JR.: A dicsdség ara 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: A becsvégy hélojaban 22 220 2090 1870
Loren L. Coleman: Harcmez6k 22 220 2090 1870
Veszélyes jatszma 16 120 1520 1200
Kegyetlen eskii 19 150 1810 1430
Forgandd szerencse 20 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 23 180 2190 1730
Kétéli fegyver I. 20 200 1900 1700
Kétéli fegyver II. 20 200 1900 1700
Déli tdiz I. 23 230 2180 1950
Déli tdiz II. 23 230 2180 1950
C. Kubasik: A vagyddas gyirtije 10 40 690 350
C. Kubasik: Anya meséje 10 40 690 350
C. Kubasik: Keser(i emlékek 10 45 890 450
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 10 40 790 400
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 10 50 990 500
Greg Gorden: Joslat 10 50 990 500
Isteni balhé 10 80 990 800
Papirtigris 15 120 1430 1200
Farkastestvér 15 120 1430 1200
A herceg josnéje 15 150 1430 1280
A josné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120

Csillagfény (sorszdmozott, dedikélt példany) 250

Pokoli balhé 15 150 1430 1280
Ejfél 22 220 2090 1870

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — SZEREPJATEK SZABALYKONYV

Kozépfolde kincsei 50 990 800
Mel Odom: A mdlt csapdéjaban 12 90 1140 900
Mel Odom: Hajtévadaszat 16 100 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vilagok 10 75 990 750
Nigel D. Findley: A nap haza 10 75 990 750
Nigel D. Findley: LX-IR 20 200 1900 1700
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 1 80 1050 830
Nyx Smith: Elsttétedés 1 80 1050 830
Nyx Smith: Csikos vadasz 1 80 1050 830
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 120 1430 1130
Lisa Smedman: Pszichotrép 14 110 1330 1050
Lisa Smedman: A Lucifer-jatszma 20 200 1900 1700
Lisa Smedman: Véres sport 20 200 1900 1700
Stephen Kenson: Technobabel 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Keresztutak 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Ragnarok 16 160 1520 1360
Stephen Kenson: Langol6 id6 23 230 2180 1950
Stephen Kenson: Sziiletett vadasz 23 230 2180 1950
Michael A. Stackpole: Farkas és Hollo 20 200 1900 1700
Robert N. Charrette:

Sose kezdj sérkannyal (2. kiadés) 10 75 990 750
Jol vélaszd meg az ellenségeidet (2. kiadés) 11 80 1050 830
Keresd a magad igazat (2. kiadas) 1 80 1050 830
Jogos karpotlas 19 190 1810 1620
Carl Sargent és Marc Gascoigne:

Fekete madonna 10 45 890 890
Véres utcak 10 75 990 750
Nosferatu 10 75 990 750
Shadowrun szerepjaték kiegészitok

Arnyékmagyarorszag 10 100 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadés) 45 450 4250 3800
Fegyverek kézikdnyve 25 250 2380 2130
Ember és gép: Kiberver 30 300 2850 2550
Arnyvadasz kézikbnyv 30 300 2850 2550
Mégus: a tanitvény (2. kiadés) 20 200 1800 1600
Magus: a mester (2. kiadas) 20 200 1800 1600
Eziisttovis (2. kiadas) 20 200 1800 1600
Sethanon alkonya (2. kiadas) 20 200 1800 1600
A sotét kirdlynG arnyéka (2. kiadas). 22 220 2090 1870
A Kalmarfejedelem titka (2. kiadds). 23 230 2180 1950
Krondor: Arulas 20 200 1800 1600
Krondor: Orgyilkosok 20 200 1800 1600
Krondor: Istenek kdnnye 20 200 1800 1600

A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)

A birodalom lednya 1800 1600
A birodalom szolgaléja I. 20 200 1800 1600
A birodalom szolgdléja II. 20 200 1800 1600
A birodalom drnéje 1. 20 200 1800 1600
A birodalom drndje II. 20 200 1800 1600
A Réshaborii legendaja

Nagyrabecsilt ellenségem 20 200 1800 1600
Gyilkossag LaMutban 20 200 1800 1600
Sebes Jimmy 20 200 1800 1600
Arnyak Tanacsa sorozat

Eziists6lyom Karma 20 200 1800 1600
A rokakiraly 20 200 1900 1700
A szémliz6tt visszatér 22 220 2090 1870
Sateét haboru sorozat

Az éjs6lyom ropte 23 230 2180 1950
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 10 60 840 600
Brian McAllister: Ikercsillagok 10 50 840 500
Brian McAllister: Két vilag kozt 10 60 990 600
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €;j 1 60 1050 600
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 12 80 1140 780
Az Ur vilaga 17 170 1620 1450
Nehéz kérdések 22 220 2090 1870



Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tobb kdnyv
(Ft) (Ft)

BEHOLDER KIADO — BEHOLDER AKCIO KONYVI

EK
Philip Kerr: Vakmerd terv 10 50 990 500

Chris Stewart: Légicsapas 10 50 990 500
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 12 60 1140 600
Robert Crais: Rémalmok vérosa 12 60 1140 600
Robert Crais: Voodoo folyd 15 75 1430 750
BEHOLDER KIADO - G. G. ASYRON KONYVE

Gyémantkonny 23 230 2180 1950
BEHOLDER KIADO — DAVID EDDINGS REGENYEI

A gyémant tron 17 100 1620 1280
A rubin lovag 17 100 1620 1450
A zafir rézsa 20 200 1900 1700
A profécia gyermeke 17 170 1620 1450
A mégia kiralyngje 17 170 1620 1450
A varazslo jatszméja 17 170 1620 1450
A Nyugat Hadura 22 220 2090 1870
A magusok végjatéka 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — JANNY WURTS KONYVEI

A kodszellem atka I. 16 100 1520 1200
A kodszellem atka II. 16 100 1520 1200
Merior hajoi I. 16 160 1520 1360
Merior hajoi Il. 17 170 1620 1450
A vastmarki itkdzet I. 18 180 1710 1530
A vastmarki Gtkozet II. 18 180 1710 1530
A szamdizott herceg 1. 20 200 1900 1700
A szamiizott herceg Il. 20 200 1900 1700
0Osszeeskivés |. 22 220 2090 1870
Osszeeskivés II. 24 240 2280 2040
BEHOLDER KIADO — JANET EVANOVICH REGENYEI

Kétesélyes jatszma 12 60 1140 600
Hérman a pacban 16 100 1520 1280
A négy fejvadasz 17 170 1620 1450
BEHOLDER KIADO — MARCUS MEADOW KONYVE

Vér a véremboal 20 200 1900 1700
A neuralgikus ponty 18 180 1710 1530

BEHOLDER KIADO - BOSZORMENYI GYULA KONYVE

A Rivel hegyi legenda (Alomfogd sorozat) 25 250 2380 2130

BEHOLDER KIADO - PHILLIP MESSIER KONYVE

Elshaan [Il. - Kalézvadasz 20 200 1900 1700

A MOBIUS KIADO KONYVEI

Az id6 hidjan (SF novellak) 4 1220 1100
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-II. 4 1330 1190
Gene Wolf: Halélsziget 2 950 850
Stanislaw Lem: Béke a Foldon 4 1230 1100

A CAMARILLA KIADO KONYVEI

Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
Anne Rice: A boszorkanyok 6réja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkényok oréja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: Taltos 12 2840 2540
Anne Rice: Memnoch a satan 8 2840 2550
Tad Williams: Az arany arnyék varosa |. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany érnyék vérosa Il. 4 1320 1180
Anne Rice: A testtolvaj meséje 8 2840 2550
Tad Williams: Masvilag — A kék iz foly6ja I. 6 1890 1690
Tad Williams: Masvilag — A kék tiz folyéjall. 6 1890 1690

SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN

Atjér6 3, 5-11. szam darabonként 2 650 580
Atjar6 13-15. szam darabonként 2 680 590
DORNYEI KALMAN KONYVEI

Kaland nélkil 2 890 890

A fekete egy 2 690 690

Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv
(Ft) (Ft)

CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
4

Roland Morgan: Mestervizsga 1130 1010
GOBLIN KIADO

Arnyfal 4 1130 1010
A hipertér vandorai 4 1230 1100
KALANDOR KIADO

Szélesi Séndor: Vadasznak vadésza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérdsvény 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodalma 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A hdbori mivészete 8 2070 1850
Fonyodi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: A horka 6 1890 1690
RPG.HU KIADO

Almodok — Szerepjatékosok évkonyve 4 1400 1300

DELTA VISION KIADO KONYVEI

Tim Nedopulos: Rablancon (Vampire) 6 1700 1520
Tim Nedopulos: A figyeld (Vampire) 6 1700 1520
Tim Nedopulos: Babmesterek (Vampire) 6 1700 1520
Gherbod Fleming:

Kozépkor: Nosferatu (Vampire) 6 1510 1350
Stefan Petrucha:

Kozépkor: Asszamita (Vampire) 6 1700 1520
Andrew Bates:

Kozépkor: Kappadok (Vampire) 6 1700 1520
Kathleen Ryan:

Kozépkor: Szetita (Vampire) 6 1800 1600
David Niall Wilson:

Kézépkor: Lassombra (Vampire) 6 1800 1600
Ellen Porter Kiley:

Kozépkor: Malkavita (Vampire) 6 1800 1610
Sarah Roark:

Kozépkor: Ravnos (Vampire) 6 1800 1610
Sarah Roark:

Kézépkor: Tremere (Vampire) 6 1890 1690
Myranda Kalis:

Kozépkor: Brujah (Vampire) 6 1800 1610
Tim Waggoner:

Kozépkor: Gangrel (Vampire) 6 1890 1690
Philippe Boulle: Kiilonds beavatas (Vampire) 6 1800 1610
Philippe Boulle: Papok tébolya (Vampire) 6 1800 1610
Greg Stolze: Ha mardos az éhség (Vampire) 6 1900 1700
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930
A harmonia mestere (Mage 2.) 4 1040 930
Hébord a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930
Douglas Niles: A babkirdly (Dragonlance) 4 1130 1010
Margaret Weis és Don Perrin: Halalbrigad 4 1040 930
D. Niles: Az utols6 nemes (Dragonlance) 4 940 840
Linda P, Baker: Az égi éj konnyei

(Dragonlance) 4 1040 930
Richard A. Knaak: A Vértenger kaldzai

(Dragonlance) 4 1230 1100
Fergus Ryan: A Réserants-hegy ostroma

(Dragonlance) 4 1230 1100
Don Perrin - Margaret Weis: Az utolso er6d

(Dragonlance) 4 1230 1100
Roland Green: A korona lovagjai

(Dragonlance) 4 1420 1270
Tina Daniell: Maguesta Kar-Thor

(Dragonlance) 4 1420 1270
Roland Green: A Kard lovagjai

(Dragonlance) 6 1510 1350
Don Perrin: Vasverg Theros

(Dragonlance) 6 1510 1350
Roland Green: A Rézsa lovagja

(Dragonlance) 6 1600 1440
Roland Green: Onfejii lovagok

(Dragonlance) 6 1700 1520
Margaret Weis: Lélekkovacs

(Dragonlance) 8 1990 1780
Margaret Weis és Don Perrin:

Haboru és testvériség (Dragonlance) 8 1990 1780
Chris Pierson:

Az istenek kivélasztottja (Dragonlance) 6 1800 1600



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv

Kinyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv

(Ft)

(Ft)

(Ft)

(FY)

Chris Pierson: Troy Denning: Vizmélyvara 6 1800 1610
Isten kalapacsa (Dragonlance) 6 1800 1610  James Lowder: Cyric 6 1800 1610
Chris Pierson: Troy Denning: Tlizproba 6 1800 1610
Szent tliz (Dragonlance) 6 1800 1610  Kleinheicz Csilla: Véros két fill kozott 6 1610 1440
Margaret Weis és Tracy Hickman: Richard Lee Byers: Hanyatlas 6 1800 1600
A tavaszi hajnal sérkanyai (Dragonlance) 8 1990 1780 Thomas M. Reid: Lazadas 6 1700 1520
Margaret Weis és Tracy Hickman: Richard Baker: Elkdrhozéas 6 1800 1600
A téli éj sarkanyai (Dragonlance) 8 1990 1780  Lisa Smedman: Pusztulds 6 1800 1600
Margaret Weis és Tracy Hickman: Philip Athans: Megsemmisiilés 6 1900 1700
Az 6szi alkony sérkanyai (Dragonlance) 8 1990 1780 Paul S. Kemp: Feltdmadas 8 1900 1700
Margaret Weis és Tracy Hickman: Peter S. Beagle: A fogadds éneke 8 2230 2000
Uj nemzedék (Dragonlance) 6 1890 1690 Anne Mc Caffrey: Sarkanyropte 6 1890 1690
Nancy Varian Berberick: Anne Mc Caffrey: Sarkanyhajsza 6 1890 1690
Viharpenge (Dragonlance) 6 1890 1690  Lészlo Zoltéan: Nagate 6 1900 1700
Michael Williams: Fritz Leiber: Ejasszonyok 8 2230 2000
Menyét szerencséje (Dragonlance) 6 1900 1700 Gene Wolfe: A kinvallat6 rnya 8 2230 2000
Richard A. Knaak: George R. R. Martin: Kobor Lovag képregény 8 2800 2510
Kaz, a minotaurusz (Dragonlance) 8 1890 1690 Michael Moorcock: Az érokkévalo bajnok 8 1890 1690
Edo van Belkom: Lord Soth 6 1600 1440 Paul S. Kemp: Alkonyat 6 1890 1690
Elanie Cunningham: A varazsl6 lanya 4 1230 1100  Paul S. Kemp: Estid6 6 1890 1690
Elanie Cunningham: Kusza halok 4 1320 1180 R. A. Salvatore: pap ciklus

Elanie Cunningham: Széljar6 6 1800 1600 Shilmista arnyai 4 1040 930
Elanie Cunningham: Arnyelf 4 1320 1180 Ejmaszkok 4 1040 930
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270 Az elesett er6d 4 1130 1010
Elanie Cunningham: Eziist arnyak [ 1600 1440 A kdosz atka 4 1130 1010
Elanie Cunningham: Tovisvar 6 1700 1520  Szerepjaték szabalykdnyvek

Elanie Cunningham: Az dlomgémbdk 6 1700 1520 Forgotten Realms vildgleiras

Elanie Cunningham: Oroksziget 6 1890 1690 (magyar) 12 7500 6700
Elanie Cunningham: Varazskop6 6 1800 1600 D&D 3. kiadés Kalandmesterek konyve

Elanie Cunningham: Varazskapu 6 1800 1610 (magyar) 20 6560 5870
Elanie Cunningham: Varazsléhabori [ 1800 1600 D&D 3. kiadéas Szornyek konyve

R. A. Salvatore: A szilank szolgaja 4 1230 1100 (magyar) 20 6560 5870
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1600 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: A maganyos drow 6 1890 1690 Dal és Csend 8 2370 2120
R. A. Salvatore: Két kard 6 1890 1690 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: Ortkség 6 1700 1520 A hit védelmez6i 8 2370 2120
R. A. Salvatore: Csillagtalan €;j 6 1700 1520 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: A sotétség ostroma 6 1700 1520 Almokban sz6l6 4 1420 1270
R. A. Salvatore: A hajnal 6svénye 6 1700 1520 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: Otthon 6 1800 1600  Vér és varazs 8 2370 2120
R. A. Salvatore: Szam(izott 6 1800 1600 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: Menedék 6 1800 1600 A vadon mesterei 8 2370 2120
R. A. Salvatore: Eziist erek 6 1800 1610 D&D 3. kiadés szerepjaték kiegészitd

R. A. Salvatore: A félszerzet ékkove 6 1800 1610 Faer(in szérnyei 10 3320 2970
R. A. Salvatore: A boszorkanykiraly igérete 6 1890 1700 Vémpir — A maszkabal (Vampire) 15 4550 4070
Ed Greenwood: Mesél6k kdnyve (Vampire) 15 4270 3920
Elminster — Egy mégus sziiletése 4 1230 1100 Kozépkor: Vampir alapkonyv (Vampire) 20 5600 5000
Ed Greenwood: Kozépkor: Eurdpa (Vampire) 15 3790 3390
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100 Utmutat6 a Kamarillahoz (Vampire) 15 3790 3390
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180  Utmutat a Szabbathoz (Vampire) 15 4740 4240
Ed Greenwood: Eiminster a Pokolban 4 1320 1180 Mexikovaros éjszaka (Vampire) 12 2850 2550
Ed Greenwood: Eiminster lanya 6 1800 1610 New York éjszaka (Vampire) 8 2840 2540
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520  Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Troy Denning: Tal a magas Uton 6 1600 1440 Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520 Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
A vihartorony (Forgotten Realms novellék) 6 1800 1610 Klankonyvek: Szet kovet6i (Vampire) 8 2370 2120
Jess Lebow: A lanc mestere 6 1890 1690  Klankdnyvek: Ventrue (Vampire) 8 2370 2120
Erik Scott De Bie: Szellemharcos 6 1890 1690 Klankdnyvek: Lasombra (Vampire) 8 2370 2120
David Gemmel: Arnyjaré 4 1420 1270 Klankdnyvek: Asszamita (Vampire) 8 2370 2120
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350 Klankdnyvek: Ravnos (Vampire) 8 2370 2120
David Gemmel: Arnyak hdse 6 1600 1440 Gytirtk Ura szerepjaték 25 7590 6990
David Gemmel: Haldljaré legendéja 6 1800 1600  Gy(irdk Ura szerepjaték kiegészitd:

David Gemmel: Fehér Farkas 8 1890 1690 Gonosz fajzatok és csodas mégia 10 3320 2970
David Gemmel: Kirdly a kapun talrol 6 1800 1610 A Gydrd szovetsége kiegészitd 10 3320 2970
David Gemmel: Legenda 6 1800 1600 Kozépfolde térképei 6 1890 1690
David Gemmel: Kallod6 hdsok 6 1800 1600 A harag miihelye

David Gemmel: Legendas Druss els6 kronikdja 6 1800 1600 D&D kalandmodul 4 1420 1270
David Gemmel: A tél harcosai 6 1900 1700 Fénytelen citadella

David Gemmel: A nappal és éjjel kardjai 6 1890 1690 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Michael A. Stackpole: Szellemhéboru 4 1420 1270  Kard és okol

Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1270 D&D kalandmodul 8 2370 2120
Robert E. Vardeman: A hatalom romjai 4 1420 1270 Kdvek korében

Martin Delrio: A menny cséndje 4 1420 1270 D&D kalandmodul 4 1420 1270
Martin Delrio: Igazsag és arnyak 6 1510 1350 Az Ejkarom-torony szive

Martin Delrio: A holtak szolgélata 6 1510 1350 D&D kalandmodul 4 1420 1270
J. Steven York: Hazugségok erddje 6 1800 1610 7 tenger — Jatékosok kdnyve 20 5600 5000
Bill McCay: Lazadé Mennyddrgés 6 1700 1520 7 tenger — Kalandmesterek konyve 20 5600 5000
Scott Ciencin: Arnyasvolgy 6 1800 1600 COYOTE vadnyugati szerepjaték 4 1420 1270
Scott Ciencin: Tantras 6 1800 1610



Megjelenik szeptemberben!

0. G LDENLANE

&b @ vardald

— részlet —

Hajnalban ébredt, arra, hogy f4j. Teté-
tél talpig. Na, ez is j6 nap lesz, gondolta
mordzusan, majd felllt, és ellendrizte,
hogy megvan-e még a magus. Megvolt.
Ugyanabban a poézban Ucs6rgétt, mint
este.

Vajon meg lehet ilyenkor zavarni, vagy
nem, téprengett el mosakodas kdzben. Le-
het vagy nem, indulnunk kell, dontott vé-
gul, majd odament hozza, és egy hataro-
zott mozdulattal megldkte.

Esmael orra bukott, de rogtén felébredt.

- Szedd 6ssze magad, és induljunk!

A nd csak ranézett, hideg, fénytelen sze-
mével, majd bolintott. Argos szivében egy
pillanatra felébredt a remény, hogy ujbol
megnémult, de nem sokaig ringathatta ma-
gat kellemes illizidkban.

- Fordulj el, amig megflirdok! - paran-
csolta hatarozottan a lany. — Szikségem
lenne valami labbelire. Es éhes vagyok.
Van valami elemdzsiank?

Hangja most is hatdrozottan csengett,
de mar kézel sem volt annyira misztikus,
mint tegnap. Legaldbbis méar nem tint ter-
mészetfelettien mélyen csengdnek, és la-
toméasokat sem ébresztett héstinkben, aki
ezen felbatorodva rogton lazabbra vette a
figurat.

— En is éhes vagyok, és nincs kajank -
vélaszolta kdnnyedén, mikézben koteles-
ségtuddan elfordult. — A csizmamat pedig
nem adom, mert ha a te talpad megy ténk-
re, akkor én tudlak vinni, mig forditva ez
nem megy.

- Biztos vagy benne? - kérdezte Esma-
el, hatborzongatdan szintelen hangon, és
Argost ismét kilelte a hideg.

Vajon olvas a gondolataimban, vagy
nem?

- Siess! - zarta le a vitat.

Esmael pedig gyorsan elkésziilt, és foly-
tattak Utjukat.

Hamarosan megint felfelé kellett menni-
Uk, és ez lelassitotta 6ket. Meredek hegyol-
dalon vitt az tjuk, ahol ritkasan alltak a fak,
és gyér, sargas szind volt a fd. A t(iz6 na-
pon egyre nehezebbnek érezték Iépteiket.

Mi lesz itt, ha elérjik a fenyveseket, gon-
dolta Argos. Nem oriilt volna, ha kénnyel-
mU reggeli kijelentése miatt megint cipel-
nie kell a lanyt. Bar nem biztos, hogy olyan
messzire jutnak, hisz mar folyik elleniik a
hajtévadaszat.

O, ti égiek, csak most ne hagyjatok cser-
ben, nézett fel a Monshen kérlelhetetlendl
szigoru vonulatara. De a hegyek nem vala-
szoltak kimondatlan kérdéseire, igy néman
haladtak tovabb.

Déltajban torték meg elészor a rajuk te-
lepedett csendet, egy baljdslatian kihalt,
meredek szurdokban.

- Zavar valami — mondta az eddig éssze-
szoritott fogakkal Iépkedd Esmael.

Argos, aki tudta, hogy nagyjabél most
léphettek be Tizano teriletére, idegesen
nézett ra. Honnan a fenébdl érezte meg?
De hangosan nem sz6lt, csak mormogott
valamit a fogai k6zétt mindenféle hegyi ra-
gadozdkrdl.
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Alig két perc mulva egy kialtas allitotta
meg Oket.

— Hé, vandorok! Alljatok meg, és dobja-
tok el a fegyvereiteket! Sokan lesiink ra-
tok!

A rekedtes férfihang gazdajat nem lehe-
tett latni, feltehetSleg valahol az Gsvény
menti sziklak koz6tt lapult az illetd.

- Ugye, megmondtam - nézett szemé-
ben enyhe diadallal Esmael Argosra.

- J6, megmondtad - ismerte el h@slnk,
majd a sziklak felé fordulva, emelt hangon
folytatta. — Tizanét keresem, békével jot-
tem!

— Azért csak dobd el a fegyveredet!

Argos eltdprengett, hogy hol is hagy-
hatta el a Zaent6l zsakmanyolt pengét, de
nem jutott az eszébe. Amikor elkezdték a
kapaszkodast, mér biztosan nem volt néla
a nehéz fémkard. Egyébként pedig ez tel-
jesen mindegy is volt!

- Nincs fegyverem — kialtotta kissé inge-
rllten.

GUnyos rohogés hangzott fel a sziklak
kozott.

- Kinek képzeled magad, kisapam,
Khazai Argosnak?

- Na ide figyelj, te fafej, dugd ki a mocs-
kos képedet a sziklak kozll, és nyisd ki
egy kicsit azt a csipas szemedet! - vesz-
tette el Argos a tlrelmét.

Fentrél valami motozas hallatszott,
majd kurta szitkok, végll pedig két sza-
kadt alak maszott el§ az dsvény melldl.

- Szervusz, Argos, ne haragudj, hogy
nem ismertlink fel messzirél! - mentege-
t6dzott az egyik.

- Osszetdrinek nézel ki nagyon, ki Ul-
doz, a kislany béatyja vagy férje? - kérdez-
te a mésik, majd mindketten elkezdték ba-
mulni Esmaelt.

Ami azt illeti volt is rajta mit nézni, az az
egy szal zsékszer( haléruha, amelyben
Kromdall éta j6tt, eredetileg sem ért a tér-
de ala, és mostanra tomérdek feslés és
szakadas tette még szellGsebbé.

- Semmi k6z6tok hozza, az én ném! -
mordult rajuk Argos, és a nyomaték ked-
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véért atkarolta Esmael vallat, csak magéa-
ban fohaszkodva az égiekhez, hogy a ma-
gus ne gyilkolja meg valami csuf csoda-
val, felhdborodvan a bizalmas gesztuson.

- Vezessetek Tizanohoz! - folytatta az-
tdn magabiztosan, hogy a né nem ftett
semmi fenyeget6t.

- Nyugi, Argos, ne kapd fel a vizet! Tiza-
no Ugyis var rad, hisz még mindig tartozol
neki egy rakas pénzzel — visszakozott az
idésebb hegyi haramia.

Hopsz, errdl elfeledkeztem, hokkent
meg magaban Argos, de sz6 nélkil kévet-
te a két hegyi rablét. Felkapaszkodtak a
szurdok oldalan, majd ratértek egy jol kita-
posott dsvényre.

- Su mar reggel észrevette, hogy valaki
felfelé jon Kromdall feldl, elég sokaig ros-
tokoltunk itt miattad - pletykalkodott
Buns, az éregebb csirkefogd. — Teljesen
potyara!

- Mindjart sirok — morogta Argos. — Mit
csinal a banda mostanaban?

- Az északi utakat tartjuk inkabb szem-
mel, Raan Masanbol néha érkezik valami
zsdkmany.

— Es Tizano? Hogy van a vén roka?

- Tartja magat elég rendesen. Alig egy
hete Glte meg a kis Ferren gyereket, aki
vezér akart lenni — vonogatta a vallat az
6reg hegyi haramia, mire Argos nagyon
megnyugodott.

Ha a rablévezér belviszalyokkal van el-
foglalva, akkor taldan még nem hallott az
ezer aranypénz vérdijrél. Ha mégis, akkor
az tébb, mint pech.

- Amlgy meg minden a régi. Hopp,
6vatosan kisasszonyka! - kapott Buns Es-
mael utén, aki megcsuszott a meredélyen.
De az bamulatosan gyorsan visszanyerte
az egyensulyat, és egy kigyomozdulattal
kitért a segit6 kezek eldl.

- Ha hozzam érsz, megéllek - mondta
ugyanazon a személytelen hangon, ame-
lyet eddig is hasznalt.

- Jo, no, csak torje nyakat, ha ugy ki-
vanja! — zsort6l6dott a vén gyilkos meg-
bantottan. - Argos, te is valami puccos




damat szedtél fel mar megint, de hogy mit
kedvelsz a fajtajan?

Tényleg, mit is, gondolta megtorten Ar-
gos, és szivesen megfojtotta volna a lanyt
egy kanal vizben.

Onnantdl kezdve néman haladtak to-
vabb, és alig egy 6ra mulva elérték a vol-
gyet, ahol a rablébanda tabora allt. Né-
hany, a sziklak kozé rejtett sator képviselte
aluxust a vildg ezen zugéban, tovabba egy
patakocska és némi gyep emelte a kom-
fortfokozatot mindenki szamaéra elviselhe-
tévé. A taborban néhany fegyveres lézen-
gett, mind el6sereglettek a megérkezésik
6romére. Emberei korébdl egy fejjel kima-
gaslott a szikar, kegyetlen arcu Tizano, aki
élet és halal ura volt errefelé. Mar messzird|
koszontotte Sket.

- Argos, te kutya, végre idedugtad a ké-
pedet! Hol a tizenegy ezustém? Elevenen
megnyuzatlak, ha most sem adod meg a
tartozasodat!

Ez is jol kezd6dik, gondolta Argos, de
szétlanul gyalogolt be a taborba, megallt
két Iépéssel a vezér elbtt, és csipdre tette a
kezét. A tdbbiek korbealltak dket, Esmael
pedig kdzvetlenll Argos mellé Iépett, és
Osszefont karral, kifejezéstelen tekintettel
varta a fejleményeket.

- Majd pont téled ijedek meg, Tizano -
térte meg a csendet a kotelezd farkas-
szemnézés utan Argos.

- ljedsz, nem ijedsz, nem érdekel. Hol a
pénzem?

- Meg fogom adni, idében. Becsaptalak
mar valaha is?

- Szamtalanszor!

- Ez csak szemlélet kérdése! Néha vald-
ban gy hoztak a kérlilmények, hogy nem
tudtam teljesiteni, amit igértem, de mindig
karpdtoltalak miatta.

—Igen, pont ezt a karpétlast varom most.
Két emberem, és harom j6 lovam déglétt
bele abba, amikor a multkor tavoztal. Ha fi-
zetsz, szent a béke, ha nem, nem éled
meg a holnapot.

- Most éppen meneklilok, nincs nalam
pénz... - védekezett Argos, de Tizano bele-
fojtotta @ mondanivaldjat. Sz6 szerint.

Egyszerlien csak megragadta a torkat,
és megrazta. Argos tapasztalatbél tudta
mar, hogy Tizano er@sebb nala, és plane
sériilt karral semmi esélye sincs ellene. Es
ezzel a rablévezér is tokéletesen tisztdban
volt, hat nyugodt hangon folytatta.

— Ide figyelj, te kutyafattya! Ha nincs na-
lad pénz, hat adj, amid van! Es ha semmid
nincs, elvessziik t6led a nédet. Es lasd, mi-
lyen j6 vagyok hozzad, még az életedet is
meghagyjuk - jelentette ki végul.

Argos viszont még mindig nem érzett
magaban elég elszantsagot, hogy megve-
rekedjen a nagytermet(i rablévezérrel, in-
kébb megprébalt megmaradni a diploma-
ciai sikon.

- Figyelj! — horogte, levegékészletének
nagy részét felhasznélva. - Ez a n6 el6ke-
I6 csaladbol szarmazik, ha épen vissza-
szolgaltatjatok, busas fejpénz iti a marko-
tokat.

—Nem hiszek neked - valaszolta Tizano.
- Biztos az, ami a kezeim kdz6tt van. Meg-
tartjuk a nét!

A rabldk lelkes élienzésbe kezdtek, és
ez elnyomta Argos ellenkezését. Na jo, ve-
rekedjlink, gondolta telies elkeseredésé-
ben, és félig megfojtva hdsiink, de ekkor
megérezte Esmael kezét a felkarjan. A lany
er6sen megmarkolta Argost, aki ebben a
pillanatban ugy érezte, hogy Tizano szori-
tasa enyhiil a torkan. Hat habozas nélkil
kitépte magét a rablévezér kezei kozil, és
mar (itni készllt, amikor Tizano a nyakahoz
kapott, és horogve a foldre rogyott. A kori-
|6ttik allok nem értették, mi torténik, csak
azt lattak, hogy vezérik fuldokolva hanyko-
I6dik a foldon.

- Hé, ne alljatok itt ilyen bénan, mozgas,
nem latjatok, hogy szivrohamot kapott?
Gyorsan, segitsetek! — rogtdonzétt Argos,
és megprébalta kiszabaditani a karjat Es-
mael szoritasabol. A lany, épplgy, mint a
kromdalli varban, félig lehunyt szemekkel,
mozdulatlanul &llt, de hihetetlen erével ka-
paszkodott.

- Enged;j el! - sziszegte Argos, mikdz-
ben a rablok figyelmét teljesen lekototte f6-
nokik halaltusaja. - Engedj mér el!
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Hiaba volt minden, Esmael keze vasnal
erésebben tartotta. A rablok segitségére
sem szamithatott, a hegyi haramiék fog-
lyaikrél elfeledkezve, mozdulatlanul figyel-
ték, ahogy vezériikbdl kiszorul az élet.

- A fenébe, rohadt kurva, nehogy meg-
old! - feledkezett el Uri neveltetésérdl Ar-
gos, és teljes erejébdl pofon vagta Esma-
elt. — Az egyik legjobb baratom!

Mivel a lany semmit sem reagalt, megu-
totte még néhanyszor. Erre végre kiszaba-
dult a karja, hat ellokte maga mellél a so-
manit, és Tizano mellé térdelt. A
rablévezér lihegve kapkodott levegd utan,
arca lassan kezdte visszanyerni eredeti
szinét.

- Na, semmi baj, éregem! — legyezget-
te meg egyik tenyerével Argos, mig a ma-
sik kezével megtdmasztotta a fejét. — La-
tod, nem kéne annyit idegeskedned! Egy
ilyen roham halalos is lehet. Ti meg mit
bamultok, gazemberek, gyorsan, Su, Kia,
emeljétek fel Tizandt, és vigyétek a satra-
bal Te meg, Nobb, hozz vizet! - adta ki
utasitasait ellentmondast nem tiré han-
gon Argos.

A haramidk, latva, hogy vezérik nem
halt meg, csalédottan elszéledtek, a kije-
I6ltek pedig buzgdn nekilattak elvégezni a
rajuk bizott feladatokat. Argosszal a kutya
sem torédott, igy nyugodtan felnyalabolta
Esmael hideg testét, és bevitte Tizano sat-
réba. Bent ketten szorgoskodtak a még
mindig kaba vezér mellett.

- Elmehettek! - bocsatotta el Sket féuri
hangon Argos, majd mikor azok kiléptek a
satorbdl, legorditette Tizano testét az agy
céljait szolgald szalmazsakrol, és Esmaelt
fektette a helyére.

Remélhetdleg most is legalabb fél na-
pig kémazik, mint a multkor, reményke-
dett Argos, de hidba. Esmael szinte rog-
ton visszanyerte az eszméletét. Kis
sbhajtassal kinyitotta a szemét, és korbe-
nézett. Szembogara természetellenesen
fekete volt, és vordses fények jatszottak
benne, de hdsunket ilyen aprésagok mar
nem tudtak meglepni.

- Ide figyelj, te... te somani! Legkdze-
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lebb ne avatkozz a dolgomba! Magam is
el tudtam volna simitani a problémat - szi-
szegte diihdsen a lany arcéba.

Az meg se rezdiilt.

- Nem a te dolgodba avatkoztam bele -
vélaszolta nagy sokara. — A sajat sorsom-
rél volt sz6, amikor kdzbeléptem. Nyugodt
lehetsz, amig nem kéred a segitségemet,
hagyni foglak meghalni. Most pedig alud-
nék - fejezte be, és lehunyta a szemét. Ar-
gos se kdpni, se nyelni nem tudott felha-
borodasaban.

Csak nem hiszi azt ez a kis liba, hogy
csak Ugy packazhat Khazai Argosszal?
Ezt nem fogja hagyni, dontotte el mérge-
sen.

Aztan, magaban még mindig diihéng-
ve, megvizsgalta Tizanét. A rablévezér
lassacskan éledezett.

- Argos, mit tettél, te...

- Ne faraszd magad, pihenj! Majd én
kézbe veszem a dolgokat. Az embereid
egy kicsit beragtak, hogy ilyen nyamvadt
a fénokik, de majd én kordaban tartom
6ket, amig meggyogyulsz - biztatta mo-
solyogva.

- Nincs semmi bajom! — hérégte még
mindig rekedtesen Tizano. - Miért fek-
szem a féld6n?

- A jelenlegi allapotodban ...

- A jelenlegi allapotom nagyon remek —
diihdngdtt tovabb Tizano, felallt, és észre-
vette az alvé Esmaelt. - Aha, értem! Fi-
gyelj Argos, nem tudom, mi tértént, de...

- Az tortént, hogy majdnem meg(itott a
guta. Lattam mar ilyet. Tiszta szerencse,
hogy tulélted — emelte fel a hangjat Argos.
- Es ne kiabalj, mert a hdlgy alszik! — fe-
jezte be dihdésen orditva. Az ilyesmi min-
dig jol levezette a feszliltségét.

Tizano majdnem megdtétte, de a moz-
dulat felénél meggondolta magat, legyin-
tett egyet, és anyanyelvén karomkodva ki-
rohant a satorbdl. Odakintr6l még sokaig
hallatszott, ahogy emelt hangon ecsetelte
emberei el6tt egy gyamoltalan kecskegi-
da és sajat személye kozétti nyilvanvald
kiilonbségeket.




A mérgezd pakli mindig is egy jatszhatd, bar
versenyeken csak néha felbukkané koncepcié
volt. Azonban a Beloran laboratériuma Zén ki-
egeészité megjelenésével ez a pakli nemcsak
sokat er6s6dott, hanem jellegében is valtozott:
ezek a tapos Uj lapok azzal (is) operalnak,
hogy a sajat lényeinkre rakunk méregjelz6t!
Ennek persze latszélag semmi értelme, azon-
ban ezek a lapok egymassal kombdzva kihasz-
naljak, ha minél tébb méregjelzénk van, és a
régi lapok kozil is talalunk majd olyat, ami eh-
hez nagyon jdl illik. Nézzik hat az Uj lapokat,
amelyek rogton két szinlinket meg is hataroz-
zak.

Az egyik alapvet6 lap a Beloran méregdé-
mon, ami annyival néveli minden [ényem seb-
zését és mérgezését, ahany méregjelzd van az
adott Iényen, és 6 maga is kap 2 méregjelzét
kijatszasa utan, tehat alapbdl egy 3/5-es Iény 3
vardzspontért. A mérgétdl leesni ugysem fog,
mert sok id6 mulva kdvetkezne be ez, és ad-
digra atpakoljuk mashova, illetve nyeriink. De
igazabol azért szeretjiik, mert a tdbbi 1ényin-
ket is tapolja. Raadasul, ha van
varazspontunk, kinyirja szépen
az ellenfél 6sszes Iényét. (Na o,
csak azokat, amelyek nem immu-
nisak a méregre, és azokat sem
azonnal, de azért altaldban a leg-
tobb 1ény leesik a kdvetkezd kor-
ben.) Az, hogy a lényeink mérge-
zése is né, hasznos lehet, ha
Méregfélelem vagy Gyilkos mé-
reg (Uj) van az asztalon. (Persze
térekedni fogunk ra, hogy le-
gyen. ) Néha a két képességét
O0sszekombinalhatjuk, és azon-
nal atrakhatjuk réla a méregjel-
z6ket egy Ut6 Iénylnkre, igy no-
velve meg a sebzését ill.
mérgezését. Most a mérgezd
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MEREG MINDENUTT

sziszagését hallod? Barits
~ Gatko Kenlugho:

Iényekbdl egy hordaszerl paklit fogunk kiala-
kitani (amely azonban elhizédé jatékban is
életképes tud lenni), ehhez illeszkedik remekil
a Beloran méregkobold. Olcso, repil, nagyot
Ut, mérgez. Az egyetlen probléma, hogy elvi-
leg csak egyszer (t, mivel utana megoli magat
a méreggel. Ennek megfelel6en akkor érde-
mes kirakni, ha ugy gondoljuk, hogy elegendd
az Utéerénk a hordazashoz, vagy le kell Gtni
egy lényt, vagy ki tudjuk végezni vele az ellen-
felet, vagy 6ssze tudjuk kombindlni a méreg-
démonnal. A kdvetkezd lap, ami jol illeszkedik
a vonulatba, Fetus, a haragos. Mivel gyakorla-
tilag minden Iénylink mérgez és osztogat mé-
regjelzéket ide vagy oda, Fetus szinte mindig
6tot fog sebezni kijatszasakor, ami meglehetd-
sen kellemes. Figyeljik meg, hogy 6 maga be-
szamit a mérgezd Iények szdmolasaba (és ha
az ellenfélnek van mérgez6 lénye, az is), de az
éra rakott méregjelz6k még nem. Altalaban az
ellenfelet gyilkoljuk vele, de ha van egy zavar6
Iénye az ellenfélnek, az is kellemesen elintéz-
heté altala. Mivel repll, azonnal részt tud ven-

Mmdsn lényed anny; plusz
sebzést kap, ahanyas mérgezése van.
»Remegsz, ha pikot litsz? Sikoltozol, ha kigyi

om, neked viged van,”
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ni a gyepalasban. Hasznos lap
még Melan, a méregtagadd, ez
annyira nem brutélis, de na-
gyon olcso, repll és mérget
oszt, valamint elég nagyra meg
tud hizni az EP-je, igy kelleme- |\(¥]
sen tudja takaritani az ellenfél 1é-
nyeit az 6rposztbol. Mindenkép-
pen érdemes betenni Beloran
torzitd tekercsét is, hiszen ez is
osztja a méregjelzéket, ingyen
van, és mindkét képessége na-
gyon hasznos: az elsével a hor-
dazast segitjik, gyakorlatilag
duplazza a méregdémon tapjat,
de figyeljlink r4, hogy EP-t is ad,
tehat lénymegmentésre is hasz-
nalhat6. A masodik képessége,
az egy varazspontert lapcounter (azeért két-ha-
rom méregjelz6t elég kénnyen rapakolunk a
Iényeinkre, féleg, hogy 6 maga is ad kettét)
olyan jo, hogy ezt nem is kell részleteznem. Az
egyetlen pici gond, hogy el kell donteni, na-
gyobbat akarunk-e Utni, vagy counterelni sze-
retnénk vele, esetleg lényt megmenteni. Nos,
ez er@sen szituacio-figgs. Ha ez a lap kint
van, mindenesetre érdemes lehet a szokasok-
tél eltéréen a koérlinkben az (ités elbtt kijatsza-
ni fontos lapokat (ezt egyébként is gyakran ér-
demes ebben a pakliban, hiszen egy-eg

meéregjelzd osztas is ndvelheti a kiosztott seb-
zéslinket), mert akkor az ellenfél azonnali as-
kalodasait még megakadalyozhatjuk vele, az-
tan ha nem tapasztaltunk ilyet, be lehet tekerni
az Utéshez. Nyilvan altalaban akkor érdemes
csak kirakni, ha van kint l1énylink, amire rate-
hetjik a méregjelzéket. A lapok kijatszasa sor-
rendjének fontossaga és a méregjelzékkel va-
16 blveészkedés amugy is jellemzd szinfoltja
ennek a paklinak, ez nem egy ,agyatlan hor-
da”! Semmizds koéltségbdl eddig 12-6t hasz-
naltunk, én ugy szoktam szamolni, hogy 6
nekront még siman kijatszom, hiszen ha 24 la-
pom elment, még mindig marad legalabb 21,
abbol egy ilyen paklival siman végetér a
meccs. Az Uj lapok kozé tartozik még a Se-
lyemszarnyas, ebbdl csak egyet raknék be,
mert ha nincs kint Méregfélelem vagy Gyilkos
méreg (uj), akkor nem tudja az ellenfelet se-
bezni, csak lényleszedésre j6. Persze, ha sike-
rul valamelyik fent emlitett lapot kiraknunk, ak-
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Mérgezd ralshallion

f\l

Iusztracio: Szatmari Zsolt

kor azonnal érdemes a Selyemszarnyast is ki-
repiteni. Ez eddig 16 lapunk van, és két szint
hataroztunk meg: Sheran teljesen alapvetd,
Leahnak egyeldre kisebb szerepe van.

A kovetkezd, ami elég alapvetd és egyértel-
mu, a kovets kérdése: a Mérgezd rakshallion a
legerésebb etnikum-kdvetdk kdzeé tartozik. Dra-
gitd képessége teszi egyaltalan esélyessé pak-
linkat a kontroll ellen, de nagyon fontos a mér-
gezés-novelés, és figyeljunk arra is, hogy
léenyeink nem veszthetik el mérgezésuiket. A dra-
gitasnal sajnos ,forras” és nem ,ellenfél forrasa”
szerepel, ez az Uj lapok kdzul Melan és a torzitd
tekercs kijatszasanal okoz problémat, a tobbi
lapnal a méregjelzé adasa szerencsére hatrany
ill. nem dragithatd. Leszedni pedig kevesen fog-
jak, a pakli horda-jellege miatt. (Fetus haragja
ilyenkor igazan pusztito lehet.)

A régebbi lapok kézoétt nézel6dve elséként a
Rothadd borzalmat vehetjik észre, ami mar
dnmagaban is egy erds lap, itt viszont a renge-
teg méregjelz6 miatt (amihez, vegyuk észre,
nem kell, hogy az ellenfélnek legyen Iénye ja-
tékban) egyszerlien brutdlis tappa valtozik. Az
ellenfél lefojtasahoz és kivégzéséhez is reme-
kil hozzajarul. A méregdémonnal akar le is
szedhetlink réla méregjelzét, ha nem akarunk
lapot dobni.

Kordbban mar emlegettik a Méregfélelmet
és a Gyilkos mérget (Uj), ezek azok a lapok,
amik a lényeinket iszonyatos Ut6gépekke val-
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Owooti triiklc

azonnali
reakcio

azonnali
reakcio

kivéve ha a ki

clkolt {z}x meg még {T3-t. ;

varazslat ]a

2004 © Behoider Kit.

toztatjak. Példaul a Méregfélelem és a kdvetd
mellett a Selyemszarnyas 10-et Ut, a méregko-
bold 8-at, és igy tovabb. A Gyilkos méreg (1))
majdnem ugyanilyen j6, mert az ellenfélre ki-
osztott méregjelzdk (kardltve a sebzéssel) igen
kénnyen egy kor alatt a végét jelenthetik, és ak-
kor mar mindegy, hogy le tudta volna szedni ezt
a lapot. En ez utébbibdl is harmat hasznaltam,
de azért, ha a pakli méretét csdkkenteni akar-
juk, ebbdl ki lehet hagyni egyet. Nagyon j6 spe-
cialis kikeres@ lapunk is van, ez a Méregkutatas,
paklinknak szinte az 6sszes fontos lapjat ki tud-
ja keresnie varazspontért, talan csak Beloran
torzito tekercsét nem, de ezt azeért kibirjuk. Ha
kevés a lény, nyilvan azt kereslink, ha van lény,
de nincs Méregfélelem, akkor azt, ha jol allunk,
de kéne counter, akkor A méreg sodrat (Id. lej-
jebb).

Mérgezd pakliba is kellenek az ellenvarazsla-
tok, mert azért a kéveté nem elég mindenre.
Erre is van egy specialis darab: A méreg sodra.
Ebben a pakliban ez erésebb, mint a HKK talan
legjobb lapja, a Zu'lit kisérlete (azért be fog fér-
ni a pakliba ez is). A kijatszasi feltétele szinte
nincs is (azért a jaték elején néha zavard lehet),
viszont nem kell EP-t ldozni hozz4, és ami na-
gyon fontos: a kdvetd mellett dragabb ellenva-
razsolni! Az ellenvarazslat szekciéba beraktam
még a 3 Zu’lit kisérletét, 3 A gyenge erejét (az
elsé harom kérben sok minden el fog délni), és
1 Owooti triikk6t. Azonban, ha mégis, a kdvetd
ellenére is szlkseg lenne tdbb ellenvarazslatra,
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aki megprobalt
pot. A vardzslat nem jin

akkor berakhatunk az ide ill6
legjobbakbdl: A hatalom szava,
| még Owooti trikk. A pakli
| kdnnyen gy6zhet az els6 par
| koérben, ebben segithet hatéko-
| nyan 3 Transzformacio (akinek
nincs ilyen, annak a Blivds tava-
csét javaslom, ez esetben nyu-
| godtan ki lehet cserélni az Owo-
| oti trikkét A hatalom szavara).
| Lapleszedésre is a legerésebbe-
| ket, a 3 Méonech fiirkészt és 2 Al-
| dozat az Gsi isteneknek-et javas-
| lom, itt a specidlis leszedések
Kerdl | kicsit gyengébbek talan. Mar
| majdnem kész a pakli, a szinek is
megvannak (Sheran-Leah-Fair-
light-Chara-din), azonban kicsit ke-
vesnek érzem a lények szamat, igy némi top-
renges utan meg ket Acéldarazsat (uj) raktam
be (megfontolhatd pl. az Arnyékraja (uj) is,
vagy tobb Selyemszarnyas). Figyeljunk ra,
hogy ha Gyilkos méreg (Uj) mellett megiti az
ellenfelet, akkor is elpusztul, de ekkor béven
karpotol minket a kiosztott 8 méregjelzé a 2
sebzés mellett.
Tehat a pakli a kovetkez6képpen allt 6ssze:

szani egy

Kovets: Mérgezé rakshallion

3 Melan, a méregtagado6

3 Beloran torzit6 tekercse

3 Beloran méregdémon

3 Beloran méregkobold

3 Fetus, a haragos

1 Selyemszarnyas

3 A méreg sodra

3 Méregfélelem

3 Gyilkos méreg (Uj)

3 Rothad6 borzalom

3 Méregkutatas

2 Acéldarazs (Uj)

3 A gyenge ereje

3 Zu'lit kisérlete

1 Owooti triikk

3 Transzformacio/Blvos tavacska
3 Méonech flirkész

2 Aldozat az 8si isteneknek
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48 lap, kicsit sok, de még épp
belefér. Ki lehetne venni az Owo- {
ofi triikkét, 1 Acéldarazsat (Uj) és |
még 1 nem-lény lapot, de egye- |
I6re nincs tippem, mi lehetne ez. |
Talan 1 Gyilkos méreg (Uj), azok- B\
nak, akik 45 lappal szeretnek jat- |
szani (ami egyébként altalaban |
okos dolog).

Alternativak, kiegészité lapok
és tovabbi okoskodasok:

Mivel csak négy lappal kezdiink,
és nem art, ha van elég Iénylnk +
a Meéregfélelem-Gyilkos méreg
(Uj)-Méregkutatas triobdl legalabb
egy, lehet azért rosszul hiazni. Ha
nem nagyon kell a lapleszedés, le
lehet valtani Chara-dint Tharr-ra, és berakni 3
Bortjauk tréfajat, de akkor azeért egy torzito teker-
cset vegyunk ki, és még ugy is picit hizos lehet,
ha sok Semmiz@s lapot hizunk. Zavaro lehet az
ellenféltdl az Osi béklyo, ha ettdl tartunk, Chara-
din -> Raia csere, igy Az erds ereje és meg Thrax
halélcsapas, illetve Békés izolacio és Koncentralt
energia, ami j6 védelemnek tlinik. A Békeés izola-
ciot mindenképpen berakhatjuk, ha az ellenfél vi-
szonylag sok és olcsé lénnyel, targgyal, esetleg
épulettel jatszik. Ha kell még lapleszedés (pl.
Gakk ellen, amit nehéz méreggel megdini), ak-
kor szintén Thrax halalcsapas ill. még egy Aldo-
zat. Ha sok lénnyel jatszik az ellenfél, és azokat
be is tolja az érposztba, akkor mindenképp dob-
juk jatéekba a maradék 2 Selyemszarnyast is.

Acéldarazs

SZGrny kalandozé

regjelz6k szima,
 Repiil. 2-¢s mérgesés,
Slkexe‘s Kijatszdsa utdn rakhatsy egy
Iényedre egy méregjelzsst.
o Beloran hossa i e, g e
megtalilta mérgezg rmirv:rmérg/;i

Repiil.

6-0s mérgezé
) g ez egy lényt,
az Acéldarizs a gytijtobe keriil.

2006 © Beholder Kit.

Melan, a méregtagadi’? 2

azonnali
reakeio

Célpont lap, ami nem Raia,
és amely képesslégé
nesitd szoveg nélkl n "y

abb, a gy(ijtébe kerdl. %5

A thraiak az egyszerisig Ie/llles hivei.

Amit nem értenck, azt megprobaljak elpuszti- /
o | A lap nem jon létre, csa

nek a leirdsa (szi-
1) 3 sorndl hossz-

hogy ellenfeled
ey lapot, ami nem va 5
T k a gytijtobe keriil

2006 © Beholder Kit.

Amikor jatszunk, mindig prébaljunk sebzésre
optimalizalni, meglep&en sokat fogunk tudni Gt-
ni. Gondolkodjunk nyugodtan, ne hagyjuk ma-
gunkat surgetni, a HKK errdl (is) szol. Figyel-
junk oda, mikor melyik lényre tesziink
méregjelzét, ha nincs mas jeldlt, Melan elbir
barmennyit. Azért a nagy utdgetésben figyel-
junk ra, hogy a mi lényeink is leesnek am, ha a
méregjelz6k szadma eléri az EP-jiiket! Komo-
lyan, errél egész kénnyen meg lehet feledkezni.
A jatek elején, ha hizunk Rothadd borzalmat, és
nem tudjuk épp agyonitni az ellenfelet, érde-
mes kirakni, hiszen egy-két varazspont elvesz-
tése is nagyon érzékenyen érintheti az ellenfe-
let. Persze a legjobb, ha emellett van még
egy-két méregjelzd is lenn (az ellenfélre rakott

is j0), ekkor gyakorlatilag az az el-
lenfél egyetlen esélye, hogy
gyorsan leszedi a borzalmat, de
ebben meg a kdvetd neheziti.
Soha ne felejtsuk el a Gyilkos
méregnél (Uj) szaporitani a jelzé-
ket, és mivel ez még a huzas fa-
zis el6tt van, ha annyi méregjel-
z6t rarakunk, mint az EP-je + a
kezében + az asztalon levd lapja-
inak a szama + 1, akkor biztosan
| nyerlink (bar ha eldobalja a kezét
| és az asztalrdl a lapjait, akkor is
csak kis id6t nyert).
Jé mérgezést kollégak!

idedlis feligyelct,”

2004 © Beholder Kit.

Alanori Kronika — XI. évf. 9. (129.) szdm

Mako Balazs

21



VERSENYHELYSZINEK ’
ABYSS KLUB - Budapest, Cserhat u. 4. U ‘/‘ l RS ' N i ' ’(
BALASSAGYARMAT - Kincsestar Kdnyvesbolt
kiilonterme, Rakaczi u. 61. & “
BEKESCSABA — Létusz, Andrassy u. 10. SZEPCEMBERBEN ES OKTOBERBEN
DEBRECEN — McDonalds, Piac u. 53.
DUNGEON KLUB - Budapest, Erzsébet krt. 37. , o
(2 utvarban) . 3211313 (11-18.). T ——— Szabalyok: A sokszintiseg jutalma.
EGER - Camelot Kartyavar, Kisasszony u. 23. " . . Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tartal-
ENYING — Enyingi Mivel6dési Haz, Bocskai u.1. IdGpont: szeptember 23., 11 6ra (nevezés  ° "' il]dl't(j aratis. A versen :e elére
ERDOKERTES — Mivelddési Haz, F4 u. 48. 10-t6l). ; ; i
GYOR — New Ork Szerepjaték Szakiizlet, Arany Helyszin: Abyss Klub. kell nevezni telefonon vagy e-mailben. A
Janos u. 13, S:a‘ll)sélyok' IVIylsn ijenuin dul6 kap 80 lapot versenyen csak amatdrok indulhatnak.
KAPOSVAR — Arkad u. 2. : ) ok Y 1oa :
MAKO - Perczel Mor u. 2/b. amibdl dssze kell allitania egy minimum 45 Dijak: I”_egfa ndak .\lolg){e pakdik es ultrariti.
MISKOLC — Miskolci Ifjisagi HKK Klub, lapos pakit. Erdeklddni lehet: Muri Ferenc, vicces.fer-
Bajosy-Zsilinszky u. 2-4., aai gl ko@axelero.hu, 70-298-1175.
a Szinvapark 2. emeletén Nevezési d'l- 800 Ft.
NAGYKANIZSA — Sarkanytiiz Szerepjatékbolt, Dijak: Legendak Vélgye paklik, 8000 Ft és LOHD HAVEN VEHSENYE
Nv?r({)é%l}lgrixu'f: Cofe. AdV E. 013 ultraritka. Iddpont: szeptember 24., 11 dra.
NYIREGYHAZA —mlliyirzl‘;za, Camelot, Szeqfi u. Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss  Helyszin: Miskolci HKK Klub.
75. klub, www.abyss-klub.hu, abyss- Szabalyok: Tiltott minden lap, szabélylap
O L ondar Bela Kozisséq! Héz klub@freemail.hu, 342-3870. és kovetd, aminek a nevében az r betii sze-
] pest, XVIII. Kondor Béla sétany 8. - - |
PECS - Romai udvar, Agyvihar szerepjatékbolt ISTENEK HABORUJA rNEPE C dii: 400 Ft
SZARVAS - Lengyel-palota. A kdzponti z . . evezesi dij: .
buszmegallotél 100 méterre a varoskdzpont IdGpont: szeptember 23., 10 ora. pi]ak; Legendak volgye paklik, ultraritka.

felé, a lampas keresztezddés sarkan Helyszin: Szeged. e L ius

talathaté a Turul mozi elGt. Szabalyok: Egyszini verseny. Erdeklddni lehet: Adam Norbert, 70-618-
SZEGED - Ifjiisagi Haz, Felsd Tisza-part 2. Nevezési dij: 500 Ft 77817.
SZEKESFEHERVAR - Torony iizlethaz, Legendak : : i :

Bol, Tavirda, 28, Dijak: Legendak Volgye paklik és ultraritka. A HAGYOMANY JEGYEBEN
SZELLEMLOVAS - Budapest, 1067. Szondi u. Erdeklddni lehet: Dobo Andras, 20-360-  ldépont: szeptember 30., 10 6ra.

18/a. 9023. Helyszin: Eger.

SZENTES - Deakpince,
Kossuth u. 8.
SZOLNOK —Helydrségi MiivelGdési Kozpont,

JELLEMEK HARCA Szabalyok: Hagyomanyos verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Ancsi . Idépont: szeptember 23., 10 ora. o A, . .
Téncsics M. u. 5-7. .
SZOREG — Mivelddési Haz, Magyar u. 14. Helyszin: Székesfehérvar. E:IdakI;I Egﬁ??dﬁglygg%e lp'f[]kK“krtes elt :aggka.
VESZPREN - Sérkéntiz szetepiatékbolt Szabalyok: A pakiiban vagy csak jo (Eleni- - ca o “amoot Raryaval Bb-
Kinizsi Uzlethaz, Kossuth L. u. . 36-321-966.
WEKERLEI BOCCIA KLUB — 1196. Budapest, 0s, Raia, Rhatt), vagy csak semleges , .
Mészaros Lrinc u. 45. (Tharr, Sheran, Failright), vagy csak gonosz A HAGYOMANY JEGYEBEN

oKk

(Leah, Dorondon, Chara-din) lapok lehet-  ldépont: szeptember 30., 11 ora (nevezés
nek a szintelen és Bufa lapok mellett. Min- ~ 10-tdl).

NEVEZESI DiJ: A Hatalom Szévetségének
tagjait a nevezési dijbol 25%-os P , . .
kedvezmény illeti meg, kivéve a frissen den tovabbi szabdly a hagyoméanyos ver-  Helyszin: Abyss Klub.

bontott paklik versenyét, ahol 100 Ft-os senyt koveti, ideértve a tiltott lapokat. Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
kedvezmény jar. Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes iga-  Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
zolvannyal lehet nevezni. amatorok indulhatnak.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultraritka. Dijak: Legendak Vélgye paklik és ultraritka.
Erdeklddni lehet: Varga Istvan Krisztian, Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151. Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-

FIGYELEM! Idépont: szeptember 23., 11 6ra, nevezés TILTOTT MAGIA

ABeholder Kft. versenyei a kivetkezd 10-t6l. Idépont: szeptember 30., 10 dra, nevezés
helyszinen kerillnek megrendezésre! Helyszin: Balassagyarmat (Kincsestdr). 9.30-t6l.
Wekerlei Boccia Kub Szabalyok: Hagyomanyos verseny. A ver-  Helyszin: Pécs.
@ SSZ,DSZ, fispest Senezciénck senyen csak amat6rok indulhatnak. Szabalyok: Tiltott mégia.
z2¢khaza) 1196 Budapest, L. e PV
Mészdros Lorinc u. 45. Nevezési dij: 600 Ft Nevezési dlj: 600 Ft.
A helyszinen van biifé, szendvicsekkel, Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka. Dijak: Legendak Volgye paklik, ultraritka.
iiditdvel, édességekkel! Erdeklddni lehet: Demus Istvanng, 35- Erdekiddni lehet: Szabo Attila, diab-
Megkozelithetd: 312-393. 101987 @freemail.hu, 30-451-4201.

1. A Blaha Lujza térnél levg Népszinhdz P - p
utcdbdl induld 99-cs busszal. A SOKSZINUSEG JUTALMA ISTENI SZOVETSEG
AK6s Karoly térnél kell leszllni. Idépont: szeptember 23., 11 6ra. Idépont: szeptember 30., 10 dra.
2. 51-¢s és 151-es buszokkal Kobanya Helyszin: Nyirbator. Helyszin: Székesfehérvar.
varoskozponttol, vagy Kobanya-Kispesttol.
Achim Andrds utcindl vagy a Hunyadi
térnél kell leszallni.
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Szabalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes iga-

zolvannyal lehet nevezni.

Dijak: Legendak Valgye paklik.
Erdeklddni lehet: Varga Istvan Krisztian,
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

HATALOM KORLATOZASA

Idépont: szeptember 30., 10 6ra.
Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szahalyok: Hatalom korlatozasa.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultrarit-
ka

Erﬂeklé’dni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

TILTOTT MAGIA

Idépont: oktdber 1., 10.30.

Helyszin: 0+A Plusz.

Szabalyok: Tiltott mégia.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistso-

lyom Fantasy), hkk@omegaplusz.hu, 30-

206-9004.

JELLEMEK HARCA

Idépont: oktdber 7., 11 ora (nevezés 10-
tdl).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: A pakliban vagy csak jo (Ele-
nios, Raia, Rhatt), vagy csak semleges
(Tharr, Sheran, Failright), vagy csak go-
nosz (Leah, Dorondon, Chara-din) lapok

lehetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.

Nevezési dij: 800 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik, 8000 Ft és

ultraritka.

Erdeklddni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: oktober 7., 10.30.

Helyszin: Dungeon.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatdr jatékosok és 18 évnél fiatalabb
profik indulhatnak.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Abbas Krisztian, 321-
1313.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Idépont: oktober 7., 10 o6ra.
Helyszin: Szeged.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a ver-
seny hirdetésében masképpen szerepel:
A falak ereje, A magia létsikja, A sarkany
kincse, Bahn szolgéja, ldegdsszeomlds,
Pszi szakértelem, Teoldgia. A Tiltott ma-
gia csak a kiegészité pakliban lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsG szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sarkdny kincse,
A tiltott kGnyv, Asztralis behemdt, Bahn
szolgéja, ldegisszeomlas, Pszi szakérte-
lem, Teoldgia. A Tiltott magia csak a ki-
egészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak an-
gyala, A magia létsikja, A sdrkany kincse,
Asztralis behemat, Bahn szolgdja, Ide-
g0Gsszeomlas, Pszi szakértelem, Teolo-
gia. A Tiltott mdgia csak a kiegészitében
lehet.

PAROS VERSENY UJ SZABALYAI:

Két-két par jatszik egymassal. A parok
egymassal szemben (ilnek, csak hango-
san beszélhetik meg a stratégiajukat (ko-
dok, utalasok nélkil), és nem nézhetik
egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyo-
manyos verseny szabalyai vonatkoznak.
A jaték szabalyai megegyeznek az Osok
Vérosa szabalykonyvében leirtakkal a
kovetkezd kiegészitésekkel: Hasznaljuk a
kozos szérnykomponens opciondlis sza-
balyt, a masik kett6t nem. A szabalyla-
pokat a parok kozosen hasznaljak, tehat
a parban mindkeét jatékosnak ugyanazzal
a szabalylappal kell jatszania. A szabaly-
lap mindenkire hat, de nem adddik
0ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A
bdség zavardval, akkor a masiknak is az-
zal kell jatszani, de csak egyszer hiznak
+3 lapot, nem pedig kétszer. A kévet6k
csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja killon hasznalhat kovetdket.
Tiltott lapok: A falak ereje, A hatalom
dtaddsa, A mdgia létsikja, A sarkany kin-
cse, A sziirkeallomany aktivizalasa, Ideg-
0sszeomlds, Isteni érzés, Pszi szakérte-
lem, Szerencsés szam, Szerepcsere,
Teoldgia, Transzformacio. A Tiltott magia
csak a kiegészitében hasznéalhatd. Az
Eletenergiaval 50 EP-r6l indultok.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbol, csak egyet lehet hasznalni. Min-
den més, a hagyomanyos verseny sza-
balyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.

(SOK VAROSA: Csak az Osok varosa, a
Ravel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a Sotét
Kor, Esthar csaszarsag, az Osi legendak
és az ld6utazas kék ikonnal ellatott lapjait
lehet hasznalni. Tiltott lapok: A sarkany
kincse, Idegdsszeomlss, Orjéngd szilmill.
Hasznélhatok a tarsasjaték azon lapjai is,
amik az (sok Varosaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni,
ritkékat és ultraritkdkat nem. Nem hasz-
nélhatok a Csillagképes, Invaziés, AK-s
lapok, a Hatalom Szévetségének lapjai
és a TF-talalkozds lapok sem. A téarsas-
jaték azon lapjai is tiltottak, amiket csak
abban adtak ki, illetve amelyek kordbban
ritka lapként jelentek meg. Tiltott lap még
az Orjongd szilmill és az |degdsszeomlas
is.

TULELGK CSATAJA: Nem lehet hasznalni
az Osok Vérosa, a Ruvel hegy és az ld6-
utazés Zénes lapjait, valamint a vegyes
kiegészitok OV tipust (kék ikon) kértyait.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iét-
sikja, Bahn szolgéja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészi-
t6ben lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvasarolt csomagokbdl
kell 6sszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos ki-
egészit6, egy fajta lapbol maximum 3 db.
Tiltott lapok: A falak ereje, A magia Iét-
sikja, A sdrkany kincse, Bahn szolgdja,
ldegdsszeomlas, Pszi szakértelem, Te-
olégia. Tiltott magia csak a kiegészitd-
ben lehet.

A MAGIA MELTOSAGA: Nem lehet hasznal-
ni azokat a varazspontért kijové lapokat,
amelyeknek idézési koltsége haromnal
kevesebb, azokat az egyéb lapokat, ame-
lyeknek az idézési koltsége kettonél keve-
sebb, és azokat a vegyes idézési koltsé-
gl lapokat, amiknek az idézési koltsége
harom varazspontnal, vagy kett6 egyéb
koltségnél kevesebb. Tiltott minden lap,
melynek idézési koltsége ?-et és X-et tar-
talmaz.

VESZELYES FAJ: Valassz ki egy lény alti-
pust! Minimum 30 olyan lapot kell hasz-
nalnod, amelynek nevében, leirasaban
szerepel ez a szo (kivéve a szinesitd
szveget), vagy ilyen altipusu lényt. A
paklinak min. 45, max. 48 laposnak kell
lennie.. Tiltott lapok: A falak ereje, A mé-
gia Iétsikja, A sdrkany kincse, Bahn szol-
gdja, ldegGsszeomlds, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott mégia csak a kiegészi-
t6ben lehet.



Dijak: Legendak Volgye paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Dob6 Andrés, 20-360-
9023.

VARAZSLAT NELKUL

Idépont: oktober 7., 11 ora.

Helyszin: Nyirbator.

Szabalyok: Varéazslat nélkiil.

Nevezési dij: 500 Ft. A nevezési dij tar-
talmazza 3 dl iidit6 arat is. A versenyre
eldre kell nevezni telefonon vagy e-mail-
ben.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Muri Ferenc, vic-
ces.ferko@axelero.hu, 70-298-1175.

VESZELYES FAJ

Idépont: oktober 14., nevezés 9-t6l, kez-
dés 10-t6l.

Helyszin: Szarvas.

Szabalyok: Veszélyes faj.

Nevezési dij: 600 Ft, lanyoknak ingye-
nes.

Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Kereszttirszky Janos,
keroooo@freemail.hu, 20-959-1401.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Idépont: okiober 14., 11 ora (nevezés
10-6l).

Helyszin: Abyss Klub.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amat6rok indulhatnak.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultrarit-
ka.

ErdeklGdni lehet: Baross Ferenc, Abyss
Klub, www.abyss-klub.hu, abyss-
klub@freemail.hu, 342-3870.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddépont: oktober 14., 10 dra.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes
igazolvannyal lehet nevezni.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultrarit-
ka.

ErdeklGdni lehet: Varga Istvan Krisztian,
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

A HAGYOMANY JEGYEBEN

Iddpont: oktober 14., 10 éra.

Helyszin: Debrecen - McDonalds.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendak volgye paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Tuska Gabor, 20-977-
8788.

Idépont: oktdber 28., 10 ora.

Helyszin: Székesfehérvar.

Szabalyok: Egyszini verseny.

Nevezési dij: 600 Ft. Csak fényképes
igazolvannyal lehet nevezni.

Dijak: Legendak Volgye paklik.
Erdeklddni lehet: Varga Istvan Krisztian,
vi-pifu@nexus.hu, 30-600-9151.

Iddpont: oktober 28., 10 6ra.

Helyszin: Nyiregyhaza Camelot.
Szabalyok: Egyszini verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Legendak Volgye paklik és ultrarit-
ka.

Erdeklddni lehet: Jakab Zsolt, 06-30-
243-9649.

Iddpont: oktober 29., 10.30.

Helyszin: 0+A Plusz.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 800 Ft. A versenyen csak
amatdrok indulhatnak.

Dijak: Legendak volgye paklik, ultraritka.
Erdeklddni lehet: Vass Attila (Eziistso-
lyom Fantasy), hkk@omegaplusz.hu,
30-206-9004.

Szlovak Csaba
paklija:

Szabdlylap: Osi rina

3 Quwarg felderitd (tj)

2 *Quwarg 6romlany

1 Quwarg menetoszlop

3 Munkagép

3 Orgling haszondllat

1 Quwargok Foldje (4j)

2 Nuk uzsordja

3 Hivo kiirt

3 Quwarg szabotdr (0j)

3 *Dexter, a quwargkutatd
5 Quwarg

2 Quwarg tojdsgondozd

3 Quwarg szellem

3 Kisebb Zan

3 Quwarg célpont

3 A pokol szeme

3 *Antimdgikus megszakitds

Csernus Gabor
paklija:

Kovet: Manafamilidris

1 Csdp-istenség

3 Aldozat az si isteneknek
3 Melkon

3 Osi béklyd

1 *Nerub méregsimin
2 *Szmoggyer

3 Gakk, az Eszak ura

3 Tombold vihar (4j)

2 *Az smagus

3 Ewgbert megszakitdsa
3 *Chara-din csele

3 Mandulanektdr (dj)

3 Zu'lit kisérlete

3 Owooti trilkk

3 *Thrax haldlcsapds

2 Triikkmester (Gj)

1 Smaragd golem (3ij)
3 *X 1, a xenomorph

1 A tiltott knyv

Panyik Zoltin
paklija:

1 Orzag bilincse

3 Gakk, az Eszak ura
3 *Gigantikus lovas

2 *Kétszer kettd

2 Vészkijrat

3 Manafondl

3 Apré kivinsag

1 A mogokok torvénye
3 Nuk uzsordja

3 Majd legkozelebb

3 A sors fintora (4j)

1 *Sirrablo

2 *Szmoggyer

3 Ewgbert megszakitisa
3 Zu'lit kisérlete

3 A gyenge ereje

3 Méonech fiirkész

3 Osi béklyé

Csernus David

paklija:

(amelyet Magyar Attila segitett
oOsszerakni)

Kovet6: Manafamilidris

2 *Asnomad

3 *A felhdk asszonya
3 Ewgbert, 2 mgus
2 Augur

1 *Mardakor bélcs

4 *Eltorlés

1 *Az §smagus

3 Ewgbert megszakitisa
3 Sziinyogirtds

3 Zu'lit kisérlete

3 Az erds ereje

2 Szkritter esélylesd
3 *Thu’zad utazdsa
3 A rend ereje

3 Albing varkaudar

2 A végitélet harsondi
2 *Vermiteus

2 Bolcs litomds

1 Az élet illazija



HAGROMAWYOSRVERSENM

A Beholder Kft. legutobbi versenyét julius 22-én rendeztiik, és 6rommel
tapasztaltuk, hogy a hihetetlen héség ellenére is 76 lelkes jatékos j6tt el,
32 profi és 44 amatér.

A versenyen mar lehetett hasznalni a Legendak Voélgye lapjait, amit a ja-
tékosok meg is tettek, Ugy lattam, egészséges aranyban keveredtek az Uj
lapok a régiek kozé, és friss koncepciok is szllettek. Az egészséges arany
alatt azt értem, hogy hasznalnak Uj lapokat a versenypaklikban, ezzel je-
lezve a kiegészit6 erejét, de nem til sokat, ez pedig azt mutatja, hogy egy
Uj szett nem boritja fel gydkeresen a jatékot. A paklileirasokban *-gal jeldl-
tem meg az Uj lapokat.

A profiknal az eredmények alapjan a kontrollok dominaltak, azonban a
verseny ennél joval 6sszetettebb volt mar a profiknal is, lathattunk Krago-
ru paklit, legendas lényekkel operalét, ériasokat, Zarknod bérténét és bilin-
csét, Lassan jarj paklit, éplletest, teknGsoket, tobbféle hordat, avataros és
quwarg-kombd paklit is. Egy ilyen versenyen pedig apré nlianszok donte-
nek, egyaltalan nem voltak esélytelenek a nem-kontroll paklik sem.

A gydzelmet Kéros Gabor szerezte meg, érdekes, A mindentuddval és
Pszi-sélyommal operalé kontroll-kombé paklival. A masodik Csernus Ga-
bor lett, a harmadik Panyik Zoltan, a negyedik Csernus David, az 6todik
pedig Béres Csaba (Az istenek hirnékével, Maedinnel, Corlannal, Orgling
biizistennel, Csap-istenséggel). A Csernus testvérek most mar mondhat-
juk, bevonultak a HKK térténelmébe a masodik, igen eredményes testvér-
parként, az elsé a Debreczeni testvérpar volt.

Az amatérok kozott Galké Zoltan diadalmaskodott, a masodik helyen
Szloboda Bence végzett, Morqg Fan Gor-galetkis-kombo paklival; a harma-
dikon Téth Daniel, kontrollal, a negyediken pedig Varga Andras, blibajpak-
lival.

Az amatdr gydztes és az els6 négy profi paklijat oldalt bongészhetitek
(mostansag azért egy kontrollt is tobbféleképpen 6ssze lehet rakni), vala-
mint leirok még egy érdekes és j6l miikodd paklit, Szlovak Csaba quwar-
gos Osszedllitasat.

Mindenkit varunk versenyeinken!

Mako Balazs

ERDEKESSEG A VERSENYROL:

* Nedvesi Gabor érdemelte ki a Fair Play dijat a versenyen, ellen-
fele ugyanis Selyemszarnyassal nyert ellene, ami épp ekkor jelent
meg, és 8 nem 6vta meg a meccset! Itt is felhivnam a figyelmét

minden versenyzdnek, hogy egy adott hénapban megjelent la-
pokat kévetkezé hénap 15-ig NEM LEHET HASZNALNI, kivéve,
ha a versenykiirasban ez kilon szerepel. Kétség esetén minden-
képpen érdemes elbre érdeklédni a versenyszervez6tdl.

Alanori Kronika — XI. évf. 9. (129.) szam

Koros Gabor
gyoztes paklija:

Kovetd: *A mindentudd

3 Zu'lit kisérlete
3 Méonech fiirkész
2 A sors fintora (G
2 A mogokok to

! kedllomany aktivizdldsa
3 *Eltorlés
2 Rhatt papja

2 Impulzus

2 *Anti-magikus megszakitds
3 Majd legkozelebb

1 Mégiagyilkos
3 Pihend
2 *Sagarothi ballada

Galko Zoltan
gyoztes paklija:

2 A tiltott konyv

3 Aldozat az Gsi isteneknek
3 Manafon:

3 Arany gugyola

2 Rhatt papja

3 A sors fintora (Gj)
3 Osi béklyo

3 Méonech fiirkész

3 A rend ereje

3 Zu'lit kisérlete

3 Ewgbert mq i

2 Impulzus
3 *Chara-din csele
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TILTOTT MAGIA

A BEHOLDER KFT. RENDEZESEBEN!

42 000 Ft pénzdij a profiknal!
3 gytijtédoboz Legenddk Volgye az amat6r kategoridban!
Az 5. helyezett is kap pénzdijat!

Iddpont: szeptember 16., nevezés 9-t6l, kezdés 10-t6l.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub. 1196 Budapest, Mészaros Lgrinc u. 45.
Szabalyok: Tiltott magia.
Tiltott lapok: A bolcsesség dala, A biibdjossag rindja, A falak ereje, A feledés korszaka, A felhdk asszonya,
A felndttévalas ceremonidja, A férgek védelmezdje, A forrds érintése, A gyenge ereje, A harag manifeszticiéja
(@), A hatalom szava, A kockdzat dra, A kdosz hangjai (0j), A kdosz igazi arca, A lélek silya, A mégia [étsikja,
A mogokok torvénye, A muilt tiikre, A nyugalom pillanata, A pokol szeme, A sarkany kincse, A sarkany
sziiletése, A sors fintora (0j), A szaporasdg jutalma, A sziirkedllomany aktivizaldsa, A tiltott konyy,

A tizennegyedik, A végitélet harsondi, Akmal, Apr6 kivansdg, Asztralis hullim, Az akarat ereje, Az ellenség
timaddsa, Az elme nyitdsa, Az erds ereje, Aldozat az Gsi isteneknek, Arnyéksarkény (4j), Bahn szolggja,
Balladik konyve, Bjortjauk tréfija, Bolcs litomas, Bivos tavacska, Chara-din csele, Chara-din dhaja, Chosuga,
Csdp-istenség, Csaphegy, Cselvetés, Didna kivinsiga, Djarekh tarcsa, Duplikatum, Eltorlés, Energiaszellem,
Esszenciakapocs, Ewgbert, a mdgus, Ewgbert forrdsa, Ewgbert megszakitisa, Eldholt méagus (), Gakk az
észak ura, Ghallai fald, Goblin iigyeskedd, Haarkon oregkora (4j), Hatalomvardzs, Hegymélyi tinc, Hendiala
intrikaja, Hivo kiirt, Idegdsszeomlds, Foldanya bolcsessége, Ifji teknds, Illuzioesap, Illizicharcosok,
Kamdemu, Keyrasi démonlidérc, Kiegyenstlyozds, Kisebb zan, Kyorg tudas, Kiilonleges élvezet, Lidércharcos,
Lidércur, Lidércszellem, Majd legkozelebb, Manaadd csap, Manafonal, Manasajtolds, Manaszonda,
Manaszaporodds, Manasziiret, Mandulanektdr (4j), Mangorn manafalo, Mania, Melkon, Méonech fiirkész,
Morgan pilcgja (j), Morq Fan Gor, Munkagép, Nagyobb életszivds, Nekromanta itélet, Nekromantanonc,
Ntmak kirlynd, Orgling haszonallat, Orzag managmbje, Owooti triikk, Orids denevér (dj), Ordogi mentor,
Oreg vazallus, Orjongd szilmill, Osi béKlyd, Pszi szakértelem, Purifikacid, Régi dallam, Robband birkak,
Rothad6 borzalom, Rundhal a gyiijtogetd, Solisar aurdja, Sommerthaug atka, S6tét magia, Szellemi biibaj,
Szikrdzo manahal, Sziturena, Szkritter esélylesd, Szkritter nekromanta, Taumaturgia, Tekndscsapda, Teologia,
Terc, Thrax halalcsapas, Thu’zad utazdsa, Tiltott magia, Timera triikkje, Tleikan druld, Tomegatok,
Transzformacio, Triikkmester (3j), Tudatcsapds, Tudatfald (Gj), Tudatrombolas, Tudatfagyasztds,
Tudds teknds, Tiikorslyom, T. Vlagyimir (@ij), Vaddszsarok, Vészkijrat, Villimhdritd,

Zu'lit kisérlete, osszes kovetd, szabalylap és az ultraritkdk.

Nevezési dij: 600 Ft (tagoknak 500).

Dijak: Legendik Volgye paklik és ultraritka lapok az amat6roknél.

A profiknal ultraritka lapok és pénzdij.

1. dij: 18 000 Ft, I1. dij: 12 000 Ft, IIL. dij: 6 000 Ft, IV, dij: 4 000 Ft, V. dij: 2 000 Ft.

Erdeklgdni lehet: Beholder Kft. 1680 Pf. 134, beholder@beholder.hu
Amator-profi kategoria: VALTOZAS! A profik kizott barki indulhat. Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az,
akinek profi pontszima az utols6 egy évben OT, vagy az felett van, vagy a profi 6sszpontszdma 12 vagy tobb.
Minden nem beholderes versenyen, ahol legalibb 20 induld volt, az elsd hely 2 profi pontot a masodik és harmadik hely
1 profi pontot ér. A beholderes versenyeken az amatdr kategoria elsé két helyéért 2 profi pont jar, a 3-4.
helyért 1 profi pont. A profikndl az els6 nyolc helyezett kap két profi pontot. A Nemzeti Bajnoksagon az elsd
8 jatékos két profi pontot, a 9-16. helyezett 1 profi pontot kap, mig a bemutaté versenyeken az elsé négynek
2 pont, az 5-8. helyezettekl‘lek a 1 pont jar. A profi dsszpontszam 2002. jilius 1-t6l szerzett profi pontok osszege.

- 3 i h
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Juliusi feladvanyunk kicsit szerteagazora sikeriilt. ime a megoldésa:

1. Lehozom Fetust, a haragost, aki sebez 6t6t az ellenfélbe. Igaz, hogy a Gyilkos méreg (uj)
nincs jatékban, de ettél még a méregjelz6k ott vannak az ellenfélen, és ez beleszamit Fe-
tus sebzésébe. Fetus kap egy méregjelz6t. Az ellenfelem kap egy vardzspontot, még csak
négy van neki, igy a Mérgezd rakshallion miatt nem tudja lel6ni Fetust.

(-3 =16 VP -5 = 17 EP)

2. Lerakom Beloran torzité tekercsét. Semmizek 8 lapot, marad még tizenkett§ a paklim-

ban. Rakok két djabb méregjelz6t Fetusra. Ellenfelem kapott egy Ujabb varazspontot. Ellen-

felemnek mostantdl harom valasztasa van: Energiapréseléssel lelovi Fetust, a tekercset,
vagy egyiket sem.

A. Ha a tekercset Iovi le az nem zavar benniinket, akkor csak annyi a lényeg, hogy a Gyil-
kos mérget (Uj) addig rakjam ki, amig nincs vardzspontja a Chara-din cselére, a meg-
oldés ugyanaz, mint a kévetkez6 pontban. -

B. Ha Fetust lovi le, az sem zavar nagyon. (-3 = 14 EP)

B1. Lerakom a Gyilkos mérget (uj). Az ellenfelem kap egy vardzspontot. (-2 = 14 VP)

B2. Lehozom a Beloran méregkoboldot. Semmizek 8 lapot, marad még négy lap a pak-
limban. A kobold repill, és kap egy méregjelz6t. Az ellenfelem kap egy varazspon-
tot a Manafamilidris miatt, de ez mostantol mar nem szamit, hiszen semmit sem
tud kezdeni vele. Lerakom a Beloran méregaémont, aki kap két méregjelzét, lejon
a Selyemszarnyas is, és végill érkezik Melan, a méregtagado, aki ad egy méregjel-
26t a Selyemszérnyasnak. (-2 -3 -2 -2 = 5 \IP)

B3. A méregdémon képességével atrakok ot méregjelz6t az ellenfélrél a szarnyasra.
(-2 =3VP)

B4. A kobold, a Selyemszarnyas és Melan bemennek az 6rposztba. Melan blokkol, a
masik két Iényem dti az ellenfelemet. A kobold sebez 6tdt (van rajta egy méregjel-
26 magatol), a Selyemszarnyas sebez szintén hatot (hat méregjelzG van rajta), de
kétszer Uti meg az ellenfelet, vagyis 12-t it. Gydéztem! (-17 = -3 EP)

C. Az ellenfelem nem l6vi el az Energiapréselést.

C1. Lerakom a Beloran méregdémont, aki kap két méregjelz6t. Az ellenfelem kap egy
(jabb varazspontot, immar hat van neki. Itt ismét két lehetdség van. (-3 = 13 VP)
I. Az ellenfelem megprobal Energiapréselni, amit én most mar a tekerccsel meg tu-
dok akadalyozni, hiszen 6t méregjelz6 van a lényeimen. A megoldas innen kezd-
ve a fentebb vézolt utat koveti. A fenti megolddsban maradt még vardzspont, az
elég most a tekercs hasznélatahoz.
II. Az ellenfelem nem Energiaprésel.
C2. Lehozom a Selyemszérnyast. Ellenfelemnek immar hét vardzspontja van.
(-2 =11VP)
|. Ha az ellenfelem Energiaprésel, akkor megakadalyozom a tekerccsel, és a lege-
|6szor vazolt utat kovetem. Ekkor csak két vardzspontja maradt, tehét pont ki tu-
dom jétszani a Gyilkos mérget (Uj) anélkiil, hogy Chara-din cselével megakada-
lyoznd.
II. Ha még mindig nem Energiaprésel, akkor miénk a palya.

a. A gyalazat lemosdsaval elveszem az ellenfél varazspontjat, és ebben a kdrben
nem jatszhat ki mér lapot. Ha Chara-din cselével probaina trikkézni, akkor azt
a tekerccsel megakadalyozom. Legrosszabb esetben is kapok négy vardzs-
pontot. (-6 -1 +4 = 8 VP)

b. Lehozom sorban: a Gyilkos mérget (Uj), és a Beloran méregkoboldot (kap egy
méregjelz6t). (-2 -2 = 4 VP)

c. A méregdémon képességével atrakok 6t méregjelz6t az ellenfélrdl a szarnyasra,
és harom jelz6t Fetusrol szintén a szarnyasra. (-2 -2 = 0 VP)

d. A kobold, a Selyemszdrnyas és Fetus bemennek az 6rposztha. Fetus blokkol,
amasik két lényem dti az ellenfelemet. A kobold sebez 6tét (van rajta egy mé-
regjelz6 magatol), a Selyemszdrnyas sebez szintén nyolcat (nyolc méregjelzé
van rajta), de kétszer iti meg az ellenfelet, vagyis 16-ot it. Gydztem!

(-21 = -4 EP)

Szerencsés nyerteseink: Ezittal csak két olyan
megoldds érkezett, amit el tudtunk fogadni: Téth
Déniel Gagyvendégirél, Szabé Maté Miskolcrol.
Nyereményiik egy-egy csomag Legendak Vol-
gye. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 1 életpontod és 16 va-
razspontod, az ellenfelednek 20 életpontja és 1 va-
rdzspontja van, egyik6toknek sincs szérnykompo-
nense. A 4. korodben jartok, most kezdddik a f6
fazisod. Nyerd meg a jatékot a kor végeéig!

Bekiildési hatarid6:
2006. oktdber 15.

A megfejtéseket kilon
papiron, rajta a neveddel és
a pontos cimeddel, kildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kift.,
1680 Budapest Pf. 134

Megfejtéseket e-mailben is
elfogadunk, de kizarélag a
Lfeladvany” subjecttel
érkezébket.

Az e-mailben csak a
megoldas legyen,
az abban feltett
kérdésekre nem
tudunk vélaszolni.

Beloran torzité tekercse

Ilusztracio: Menyhart Gabor

Sikeres kijitszdsa utin eloszthatsz
max. 2 méregjelzot a lényeid kozt.

P: Minden lényed kap a kor vé;
ahol X a rajta 1év6 méregjel
P, {13 dldozd fel: E
lap nem jon
1évs méregielzok szima

2006 © Beholder Kit.




siveron: ELLENFEL ALLASA:
Az dlmok mestere (-) 20 EP, 1 VP, 0 SZK

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Kétestbe zart fénylény (Rh)
Megtestesiilt félelem (E)
Zirri elmetriikk (F)
Magikus tudatzar (E)

Az alvilag bovitése (L)

1089 1Konzs o 7 e e ot

éé

A PAKLID FELULROL SORRENDBEN:
Visszatérd rémalom (L)
Visszatérd fejfjas (L)

Hihet6 illazio (F)
Vizidesapas (F)
Az illizié hatalma (E)

Nincs lapod sem az asztalon, sem a
gydjtodben.

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAIL:
Zirri atokmacska (F)
Villimhirito (F)

Fekete lyuk (-)

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAI:
Agykéreggyalu (C)
Tiitkorpajzs (ij) ()

kézhen levo

Minden lapja aktiv, a macska az Gr-
posztban van.

=
=
D)
e
=
=
(v}

Ellenfeled

tjiahan

0rposz
leva lap

Ellenfeled
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Kijatszhatom-e az Ossarkanyt
Légelemental idézésével, ha
Sarkany urnével jatszom?
Nem. A Sarkanydrné mellett
ugyan nem kell teljesiteni a sar-
kanyok kijatszasi feltételét, de
az Ossérkdnyon az, hogy csak
kézbdl jatszhatom ki, nem kijat-
szasi feltétel, hanem a lap hasz-
nalatanak maédja.

Bufa kédexe mellett hasznal-
hatom-e Melak, az ériason le-
v6 jelzéket, hogy csokkent-
sem az Oriasaim idézési
koltségét?

Igen, mivel a Bufa kédexén nem
szerepel az, hogy hat kévetére
is. Rdadasul Melak, a szévege
szerint, nem helyettesiti az idé-
zési koltséget, hanem csokken-
ti.

Hasznalhatom-e az Eben thar-
godanom képességét, ha Qu-
warg birtokhaborité van na-

‘ Katonay

evesebb, ahny
ben. Csak kézbol jat-

‘szhatod Kisazidézési koliség Mifizetésével, |
Anti-magia: 1 ’

Repil
7 A-es ttizlehelet

Az Grposztban két helyet foglal.
Biintetés: 9 FP.

2003 © Bshlder K.
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lam, az ellenfélnek meg van-
nak quwargjai a tartalékban?
Nem hasznalhatom, hiszen a
quwargok meghalnanak téle, ki-
kerlilnének a jatékbol, a birtok-
haborité pedig letiltja az ilyen
képességek hasznalatat.

A hatalom szavanal és A hata-
lom torzulasanal hogyan kell
szamolni az aldozasos és
semmizés idézési koltséget?
A semmizds idézési koltség,
mas néven nekron, mindig egy
az egyben szamoland6. 1 Nek-
ron = 1 VP. Az aldozés idézési
koltség kicsit bonyolultabb.
Eplleteknél és targyaknal egy
aldozas egy varazspont, egyéb
lapoknal egy aldozés harom va-
razspontnak felel meg ilyen hi-
vatkozas esetén.

Elveszi-e az ,,aktivan jon jaték-
ba” képességet a Témegatok?
Igen. Az aktivan jon jatékba ek-
vivalens a repuléssel, csak mas-
képpen fogalmaztuk meg, féleg
azért, hogy életszer( legyen, és
pl. egy kalandozé ne repiljon.
Ma mar az egységesités hivei
vagyunk, igy mostandban mar
minden Iény repul. Térjink
vissza azonban a Témegatokra.
Ez minden jatékban levé lény
képességét elveszi, igy azokat
is, amik egy lénynél a sikeres ki-
jatszés utan hajtédnak végre, hi-
szen ekkor a Iény mar a jaték-
ban van. llyen a repulés is, ami
tulajdonképpen azt jelenti, hogy
ha sikeresen kijatszom, akkor
aktivizalom. Ez sem mikédik a
Témegatoknal.

DANI ZOLTAN

Mi torténik akkor, ha van egy
Fekete férgem a jatékban, az
ellenfélnek pedig van egy
Sz6ke Martinja?

Az én koérom elején meghal a
féreg, hizok ra egy lapot. A kor
végén visszarakom, de azonnal
ismét meghal. Ekkor huzok
még egyet, de mar nem rakha-
tom vissza Ujra, hiszen kor vé-
ge csak egyszer van egy kor-
ben.

Hasznalhatok-e Mardakor bél-
cset a Sokszinliség jutalma
versenyeken?

Igen. A hagyomanyoson max.
harom lapot hasznalhatok egy
fajtabol, Sokszinliség jutalma-
nal max. egyet. A Mardakor
bélcs mindkét esetben eggyel
néveli ezt.

A felh6k asszonyaval ellopom
az ellenfél varazspontjat. Hasz-
nalhatom-e ezt a varazspontot

bb azonnali xeakué 4
¢k elsd ot kmeben mmd( n
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arra, hogy A halhatatlanok
nagymesterével élet jelz6t ad-
jak A felh6k asszonyanak?
Igen. Egy lap kijatszasanal eld-
szo6r mindig létrejon a lap teljes
hatdsa, tehat megkapom a va-
razspontot, majd ezutan jon
minden olyan hatds, ami a lap
kijatszasara torténik mas lapok
altal. Hasonlé eset az anti-ma-
gia. Ha kijatszom egy anti-magi-
as lényt, akkor el6szér dob az
ellenfél, vagy megmutatja a ke-
zét, majd ezutan dontdk, hogy
adok-e életjelz6t a Iényemnek A
halhatatlanok nagymesterével.

Bealdozhatom-e a Iényeimet a
Robbané birkakhoz a harci fa-
zisban a sebzéskiosztas utan,
ugy mint az arnyéknal?

Igen. Bar a Robband birkakon
ugy szerepel a képesség, hogy
reakcid, és reakciot csak akkor
lehet hasznalni, ha reagélok ve-
le valamire, de nem akarjuk,
hogy a kicsit pontatlan fogalma-

Robbané birkak

g
5
2
=

£

Cio;
lény lapodat, amin nincs méregjelzo:
célpont jatékos sebzGdik 2 EP-t.
Olyan lényt is dldozhatsz, ami épp
gyiijtobe keriilne, de olyat nem,
ami nem kényszeritett aldozas
miatt kertilne gy(jtébe.

2006 © Beholder Kit

zas miatt torz helyzetek sziiles-
senek, igy a Robband birkdkat
azonnaliként is lehet hasznalni.
Mivel az is szerepel a lapon,
hogy olyan Iény is aldozhato ne-
ki, ami éppen a gytijtébe kerdl-
ne, ezért Gtés utan az Gtés miatt
meghald Iényeket is fel lehet ne-
ki aldozni.

Mi torténik akkor, ha van két
lényem, egy Robbané birkam
(tj), én be akarom dobni a lé-
nyeimet a birkanak, de az el-
lenfél A sors fintoraval (Uj) re-
agal?

Menjink csak szépen sorban!
Kijelentem, hogy bedobom az
egyes lényt a birkanak, mivel itt
a birkaé a képesség és a lény
aldozasa a koltség, ezeéert a
koltséget egybdl ki kell fizet-
nem, igy a lényt felaldozom.
Ezutan az ellenfél A sors finto-
raval (Uj) reagal, amire én a bir-
kam reakcié képességével, és
beledobom masik lényemet.
Ezutan a reakciok visszafelé ki-
értékelésre kerllnek. Létrejon
a kettes lény feldldozasa miatti
sebzés, majd létrejdbn A sors
fintora (4j), majd nem jon létre
az elsé lény altal okozott seb-
zés, hisz azt a fintor megaka-
dalyozta, és a birkam elveszti a
képességét.
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Leanthil naplgja
N 33, &

Mint azt az elézd oldalon irtam, az Orék Szintjének csarnokdban még néqy feladvdnyt kel-
lett tmegfejtenem. Mivel ez hetekig eltartott, muszdj voltam valami eqyéb dologgal is elfoglalni
magam, hogy ne pusztuljak bele az unalomba. Ebbe beletartoztak szokdsos tevékenységeim,
mint példdul a felszini tdrqyak kutatdsa, vaqy a Heqgy eldugott zugainak tirdsa, azonban ezek
nem voltak szdmomra elegenddek, iqy — gondoltam — kicsit megmutatom magam a galetkik ko-
zdsségének. Elmentem hdt beszélgetni a kozponti barlangba, ahol a puszta személyem is acsar-
koddst sziilt, néhdny galetki ugyanis rogton nekem esett, és a legkilonfélébb, valogatott jelzok-
kel illetett, amikkel nem is akarom ezen oldalakat beszennyezni. A téma a szokdsos volt azaz,
hogqy mi, Apostolok csupa idiéta, driilt és velejiikig romlott alakok vagyunk, akik abban [elik
dromiiket, fiogy mds galetkik életét megkeseritik. A tévelygdk mindig ezzel jonnek, mikozben
eqy cseppet sem hajlanddak elgondolkodni azon, amit mi hirdetiink és tanitunk. Azon kiviil
ofyannyira a (élekenergia az isteniik, fiogy fia farcra keriil a sor, nem hajlanddak a qydzelemrdl
lemondani értékeik védelméért cserébe. Hidba mondtam, hogy igazi téritd Apostol, az egész sz6-
vetségiinkben csak pdr van, és alapvetden nem kell emiatt a pdr ,alak” miatt az egész rendet el-
itélni, hiszen mi is éppen olyan galetkik vagyunk, mint 6k, mi is a tulélésért kiizdiink. Mi azon-
ban dldozatot fhoztunk még ezen feliil is, hiszen a tulélést segitd képességek helyett a
torzsziildttek ellen haszontalan dolgokra dldoztunk (élekenergidt, csak hogy leqyen eszkoziink a
galetkik megtéritésére. Voltak pdran, akik kéretleniil is mellém dlltak, de ezzel nem jdrtak tuljol,
hiszen szinte azonnal kivivtdk az agyatlan tomeq haragjdt. Hidba minden érvem, minden kér-
lelésern, mit sem értek az érzelmi kirohandsok ellen, mire eqyszer csak én is azon kaptam ma-
gam, fogy borzasztdan diihds vagyok. ,Na, most majd megkapjdtok” — gondoltam magamban,
¢s utasitottam az Apostolokat, fiogy menjenek, és pusztitsanak, ahol csak birnak, de ne teqye-
niek semmi torvénytelent. Enis megittam néhdny hatalom italt, magamra aggattam pdr védd-
vardzslatot, és nekildttam végigverni a szintemen é(8 galetkiket. Volt eqy-kettd, aki megd(litott,
de a tobbség cstinydn végezte. Es akkor nem is én voltam az igazi ellenfél szdmukra, hanem
jobbmancsom, Ka-Boom Apostol, aki néfdny barlangba betdrve olyan pusztitdst végzett, ami-
hez csak Miranda legendds tomboldsa volt foghatd. Ezutdn visszaldtogattam a kdzponti bar-
langba, afiol eqyrészt méq fevesebb ellendlldsba titkozterm, mdsrészt viszont megfigyeltem, fogy
néhdnyan milyen félelemmel veqyes csoddlattal tekintettek rdm. Kiélveztem, ahogy a hirtelen
mozdulataimra tobben is dsszerezdiiltek, ami a félelem nyilvdnvald jele volt. Akik magukat elég
hatalmasnak érezték, a fejemhez vdgtdk, fogy a ,csafos Glebem” is csak hatalom italok segitsé-
gévelvolt képes ezt megtenni, mire én biztositottam 6ket, fiogy ha kedviink tartja, hetente kap-
hatndnak a nyakukba hasonld csapdst. Meg is kértem a bardtomat, fogy ismételje meg az akci-
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djdt, amit tmeq is tett, az eldz6hoz ha-
sonld eredménnyel. Ezek utdn mdr
nem volt kedvem learatni a babérokat,
hiszen armiqy is elérkezett a felk(to-
zésem ideje, én pedig holmi végtelen és
értelmetlen vita miatt nem voltam
hajlands tobbet azon a szinten télteni.
fgy hdt felkoltoztem.

Hihetetlen mennyiségt cuccot kel-
lett kipucolni a barlangombdl még tiqy
is, hogy a kdosztdrqyaim helyett ha-
gyomdnyos vardzstdrgyakat vettem
magamra, fogy arannyd vdltoztathas-
sam azokat, afelyett, fogy végig kell-
jen néznem, ahogy a szintek kozotti
térkapundl porrd omlanak. Nem tu-
dom, ott a valamikori jovdben [étez-
nek-e méq ilyen relikvidk, de fia nem, akkor most mdr tudod, fiogy ezeknek ilyen rossz szokdsuk
van. Csak zdrdjelben jeqyzem meg, hoqy az dltézetcserét igencsak megéreztem. Amikor eqy ilyen
igazdn nagy hatalmi tdrqyat magamra veszek, érzem a testemben a mdgia draddsdt, de aztdn ha-
mar fozzdszokok. Amikor viszont eqyszerre mindet (eveszem, szinte pucérnak érzem magam.
Miutdn kipucoltam a barlangomat, eqy milgandvillandsnyi ideig (dthattam milyen volna az iga-
zi rend (amirdl én nem vagyok til hires), egészen addig, mig a Katondk Szintjére érkezve az 1ij
(¢s némileg tdgasabb) lakhelyemet pillanatok alatt teli nem szértam a ,sose lefiet tudni mikor
lesz még jo valamire” — kacatjaimmal. Rogton ezutdn tettem eqy kort a kozponti csarnok épii-
leteiben, hdtha adnak valafol feladatokat (na persze pontosan tudtam, fogy adni fognak). Nem
tudom elfelejteni azokat a pillantdsokat, amiket 1it kozben vetettek felém a mdr itt [akd galetkik.
Szinte le tudtam ofvasni az arcukrdl, miket gondolnak, féleq azokérdl, akikkel nem sokkal kordb-
ban még az el6zd szinten harcoltam. Nyilvdn fe(kiltozéskor azt hitték, fogy eqy j6 ideig meg-
szabadulnak télem, hiszen itt, a 12.-en kordbban méq eqyetlen Apostol sem jdrt. Csaldddst kel-
lett nekik okoznom, fefie. Még aznap be is néztem néhdny szomszédhoz eqy Ris hittérités
céljdbol, meg, hogy qyorsabban terjedjen megérkezésem fiire. Megint csak fefe.

A helyi boltos rogton [e is csapott rdm, és megigérte, fogy rengeteq kalandot tud majd ajdn-
(ani niekemn, csak éppen eldbb (e kell tesztelje az alkalmassdgomat. Ez abban meriilt ki, fogy trieg
kellett becsiilndm a portékdi drait, majd rd kellett vennem eqy balekot, fogy eqy halom pénzért
mmegvegyen eqy mintroogi erdovet. Nekem ilyen sosem volt (bdr mdr [dttam), de ha véletleniil
megldtnék eqyet az orrom eldtt, elforditandm a fejem, és odébb rigndm valamelyik sarokba. Szo-
val ez aljas dolog volt (éppen ezért tetszett). A harmadik proba qyandnt meg kellett kiizdenem
magdval a boltossal, aki mivel felsébb szintrdljott ide, sokkal erdsebb volt, mint én, de nem élet-
re-haldlra ment a kiizdelern, {qy szerencsére miel6tt éppen agyoncsapott volna, gratuldlt a harci
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képességeirmhez. Rogton fel is ajdn-

[otta, fiogy ha akarok benevezhetek a 1
zsdkban lermiir jdtékra, és vagy nyerek \
valami igazdn erds tdrgyat vagy meg-
haraptatom magam eqy hdrtyds [e-
muirral. Nosza, [e is szurkoltam a po-
tom Gtezer arany beugrét, és ...
kifuiztam valami olyan vacak tdrgyat,
fogqy mdr a nevére sem emlékszem.
Ezek a boltosok minderthol ilyenek,
amit mi sem bizonyit jobban, mint a
kovetkezd ajdnlat: tizezer aranyért
vehetek fuszondt dsi relikvidt. Nagy-
szerti! Ez tisztdra fiiilyének néz engem. Ha akarom, eqy nap alatt szdzat tiirok ki a f6ldbd( tel-
jesen ingyen. Meg is mondom majd neki, hogy inkdbb valami jobb ajdnlatot teqyen, mert ezt
kifagyndm.

Valamikor nemrég emlitettem, hogy az aukcids hdzakban sosem adnak normdlis feladatot, de
ez itt eddig nem {qy volt. Eqy vezetdjiik arra kért, hogy segitsek kiprobdlni, hogyan miikddne a
mentdlis aukcid, ha eqydltaldn miikodne. Sajna errdl sz0 sem lehet, mivel egyrészt a licitd[o ki
van téve az asztrdltér ragadozdi tdmaddsainak, ami eqy harcos galetkinek nem feltétleniil jelent
veszélyt, de eqy dtlagos heqylakdra nézve akdr végzetes is [ehet. Mdsrészt az elnyert tdrgyat
asztrdlis titon képtelenség eljuttatni a jogos tulajdonosnak. Megprdbdltarm, és hia nekem, a pszi-
olimpia t6bbszdros eziistérmesének ez nem ment, akkor senkirek nem teqy. Legaldbbis ezen a
szinter. Bdr nem tudom, miért nem a pszi iskola vezetdi koziil kért fel valakit az aukcids hdz,
azok taldn nagyobb hatdsfokkal tdrtdk volna fel az Gtletben rejld [ehetdségeket. Mondjuk igy
sem bdnom, nemcsak a jutalom miatt, Aanem mert kozben pont eqy selyemvéreb tdmadt rdm,
a pszi-iskoldban meg pont hdrom selyembdrt kértek télem. Mintha ok nem tudndk beszerezni...
Kettd mdr van, tigyfiogy hamarosan mefetek a markomat tartani a jutalomért.

A fhelytartd meg arra kért, hogy pusztitsam el azt a [ényt, ami az utdbbi iddben sorra qyil-
kolja a szerencsétlen és védtelen galetkiket. Mire én elnyertem ez a megbizatdst, mdr eqy halom
dldozatot szedett. Minek a katonasdg? — kérdem én. Csak azért, fogy az orgling [dzadds végén
szépen mindenkitd( beqytjtsék az orgling koktélokat és hogy folyamatosan fenyegetve kelljert
érezniink magunkat t6lik? Ennek ellenére természetesen elvdllaltam a feladatot. Felkutattam a
[ényt, ami eqy hatalmas fekete csdpszertiség volt (taldn a réges-régen [dtott glathorg csdpok
eqyike?), és arra is rdjottem, hogy a tiiz az, ami a legjobban drthat neki. Fogtam magam, ¢és [e-
locsoltarm eqy halom olajjal (éppen volt ndlam eqy kevés), majd felgyujtottam. Kicsit vonaglott,
trieq tekergdzott, de aztdn kimuilt szépen, én meg akkor kaptam észbe, fogy igy elpusztitottam
a kincseit, és magam is csak vardzslataim segitségével menekiilhettem megq a tiiztengerbd(. Ak-
kor még azt gondoltam, hogy a helytartd jutalma majd kdrpdtol a fdradozdsért, meg a veszé-
lyért, de csalddnom kellett, amikor a képembe vdgtdk, hoqy mindezt csak felebardti szeretetbdl
tettem. Ettd[ fiiggetleniil elvd(laltam eqy mdsik (még eqyszeriibb feladatot), most pedig arra
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kért meg szintiink ura, fogy a felyi
xendpusztits tdrsasdgnak torjek ko-
port az orra ald. Eziittal az a biiniik,
hogy még azeldtt ki akarjdk puszti-
tani a xendkat, mieldtt a tuddsok
kelld alapossdggal megvizsgdlhatndk
ket (és mielStt megint elszaporod-
nak, és 6k irtanak ki minket). Majd
megldtom, mit tefetek. Ahogy is-
merem ezt a banddt (mivel én is se-
¢ gitettem nekik), ez nem lesz olyan
™ konnyii feladat, mint az eddigiek.
; Volt még eqy mdsik proba, amit
az akadémidn adtak. Itt a vitalitdso-
mat akartdk tesztelni, tefdt tjabb
> kisérletben voltam onkéntes. A pro-

ba 6nmagdban nem [ett volna nehéz,

de kiizdenem is kellett, eldszor eqy bolyongd szellemmel, amit konnyedén lepockoltem (mdr

amenryire eqy szellemet lefiet pockolgetni), aztdn pedig két mutdns foldicdpdval. Nem is egé- }

szen tartom normdlisnak az akadémikusokat (itt mindenki driilt, csak én vagyok rendben?), hi-

szen fa ezek elszabadulnak, konnyedén kipusztitjdk a fél szintet [akokkal egyiitt, mieldtt [en-

nie, aki megfékezi Sket! Nekem csak annyi lett volna a dolgom, hogy életben maradjak elleniik, \

de miutdn elsé mozdulatra letépték az eqyik bal mancsomat, meg a skorpidtiiskétd( ékitett far- >

kamat, Ricsit nefiezemre esett védekezni is. Darabokban fuiztak ki az aréndbdl, pedig még csak 1

a kisérlet felénél tartottam, tigyhogy nem is fazafelé vettem az irdnyt, hanem a templomba,

¢s a mancsomat rgton vissza is gydqyittattam. A farkamra csak késébb keriilt sor, mert nem

volt ndlam elég arany, 1qy eqy ideig kénytelen voltam nélkilozni paralizdls mérgem hasznait.

Na persze iqy is minden utamba kerild (ényt levertem, ha muszdj volt. Ha mdr a templom-

ban jdrtam, régton kértem tdlik is feladatot, de arra még nem volt idém, hoqy teljesitsem is. :

Ezt majd legkozelebb mesélem el. A remeténél még nem voltam kalandért, viszont tijabb ku- l

pac felszini tdrqyat otthagytam ndla, eziittal eqy Zarknod Szeméért cserébe. Most mdr csak

az én dontésemtdl fiigg, hoqy kérek-e tdle eqy Eziistmdqusok Kiirtjét, ez viszont még odébb :

van, fiiszem a szem mdgikus képességeire sziikségem lesz, amikor nemsokdra szovetségi szin- :

ten megyiink neki a vrathag péknak. d
Hogy erre mikor keriil sor, még nem tudom, de szerintem a kivetkezd oldalon mdr beszd- 1

molhatok az eredményrdl. >

Leanthil
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Amikor az Osok Varosat elkezdtem csinalni,
elhataroztam, hogy igyekszem mindent doku-
mentalni, hogy a jatékban minden kiszamitha-
t6, tervezhetd legyen a jatékosok szamara.
Amikor én sokat jatszom egy jatékkal, én is sze-
retem, ha minél t6bb infé rendelkezésemre all,
hiszen ez alapjan jobban tudom a karakteremet
optimalizalni. Aztan elkészilt a szabalykényy,
tényleg minden benne volt, de sokkal terjedel-
mesebb is lett emiatt, mint a TF-es szabaly-
kényv. Es a dolog még egy hatrannyal jart— bar
tizszer annyi dolog le van irva, hogyan muko-
dik, mint barmilyen mas jatékban, ez csak to-
vabb fokozta a jatékosok kivancsisagat. Ha va-
lami véletlenil nem volt leirva, azt is tudni
akartak. Nem egyszer el6fordult, hogy jatéko-
sok azért reklamaltak nalam, mert egy, a jatékot
mozgaté algoritmus nem volt publikus, tehat
nem tudtak pontosan szadmolni vele! Ekkor mar
kissé szomoru voltam, hiszen azért egy jaték
nem csak a szamokbdl all, ragadja magaval a
torténet a jatékost, élje bele magat a helyzetbe,
a szamolgatast meg bizza a szamitogépre.
Azért a program teljes forraskodjat nem kéne a
jatékosok rendelkezésére bocsatani... Minden-
esetre, tanultam az esetbdl, és mar nem nyilva-
nos minden képlet, csak ahol ugy gondolom,
tényleg fontos lehet ez a fordulé szempontja-
bol.

Persze azota is sokan érdeklédnek ilyen meg
olyan képletekrdl, valészintiségekrdl. Most ezt
a fajta kivancsisagot szeretném csillapitani az-
zal, hogy néhany ilyen informaciét kdzreadok.
Alapvet6 fontossagu, hogy ezek a képletek
barmikor véltozhatnak!

A D(szam) mindig egy kockadobast jeldl. PlI.
a D10 egy 1-10 kozétti véletlenszamot.

JATEK LEVELBEN

SZATITKOK

FELSZiINI TARGY KERESES

Torzszul6tt csata utan 1:10 (felszini konyvtar
szovi épulet esetén 1:9) az esély a targy talala-
sara. Ha nem talalsz, de van smaragd karkétéd,
akkor van 5% esély mindemellett, hogy mégis
talélsz.

Arnyékcsata esetén 16% az esély, felszini
konyvtarral 21%. Itt is a smaragd karkotd egy
extra 5%-kot jelent.

Asztrélis kutatasnal 30 %, konyvtarral 40%.
Smaragd karkoté +5%.

Prébamesternél 100%-kos eséllyel kapsz, ha
minden probat teljesitesz.

A probamester szakértelem kuszobok. Le-
gyen a szinted SZ.

Els6 proba: SZ/3+D(SZ/3)+1. (Ez ugye na-
gyon kénny(.)

Masodik préba: SZ/2+D(SZ/2)+2. (Ez még
mindig elég kénnyu.)

Harmadik préba: SZ+D(SZ)+mddosito/2.

Negyedik préba:
SZ+D(SZ)+D(SZ-P)+2+mddosité-P. (P=1 ha
van kényvtar, egyébként 0).

A modositérdl par szét. Ez az dsszes siker-
kudarc aranyod. Ha a nyerési aranyod 1:6-ndl
jobb, akkor a.préba sajnos nehezebb lesz,
6*gy6zelmek-vereségek maédositéval. Ha a
nyerési aranyod 1:8-nal rosszabb, akkor
konnyitést kapsz: 8*gy6zelmek szama-veresé-
gek szama. Ez biztositja azt, hogy nehogy vala-
kivel el6forduljon, hogy egymas utan 20-szor
veszit. Ha van konyvtar, akkor az 1:6-1:8 helyett
1:5-1:7 lesz.

Nézzlink egy példat. 10. szinten a probak:

1. 5-7.

2. 8-12.

3. 11-20+mod/2.

4. 14-30+mod.

Alanori K%ni




Ha mondjuk 3 gyézelmed volt, és 30 kudar-
cod, akkor a 3. Iépésnél 3-mal, a 4. [épésnél 6-
tal lesz alacsonyabb a kiiszdb, tehat csak sike-
ril el6bb-utébb...

LEGENDAK VOLGYE

SZ a te szinted.

Az elsé ellenfél szintje SZ-4-D2 és SZ-2 kozé
esik.

A masodik ellenfél szintje SZ-2-D2 és SZ-1
kozé esik.

A harmadik ellenfél szintje SZ-2 és SZ kozé
esik.

A negyedik ellenfél szintie SZ, de 1:6
eséllyel, ha szinted 13-nal kisebb, SZ+1 lesz.

Ertelemszeriien, ha megadott szintii ellenfél
nincs, akkor kerestink nagyobbat. Pl. a 8 szin-
tl LV-ben nem lesz 8-ndl alacsonyabb szint( el-
lenfél.

VELETLEN KALANDOK

Véletlen kalandot portyazas, vadészat, ré-
gészkedés kdzben kaphatsz, ill. ha meglatoga-
tod a vadaszsarkot.

Az esély erre a kovetkez6: ha még nem kap-
tal kalandot, 1:3, ha mar kaptal, 1:6 (els6 és ma-
sodik szinten ennél valamivel kisebb). Ha ez az
esély nem jon be, de van felderitésed, a gép
még egyszer dob. Ha egyaltalan nincs aktiv ran-
dom kalandod, feld*5%, ha egy van, feld*4%,
ha 6-nal kevesebb, akkor feld*3%, egyébként
feld*2% esélyed van, hogy mégis kapsz kalan-
dot. Ezt az esélyt ndveli a 9. kalandor rang 15%-
kal.

Fontos tehat, hogy ha nagyobb eséllyel
akarsz random kalandot kapni, akkor elétte
igyekezz a meglévékbdl minél tobbet megolda-
ni vagy eldobni!

EGYEB VEGYES

< Minden 10 nyomkeresés csokkenti 1 TVP-vel
a VaDaszat TVP koéltségét, a maximalis bo-
nusz 40-nél a 4 TVP csokkentés.

< A megszakitas sikerére az esély alapban
50%+szintkiilénbség*5%. A 12. szinttdl

JATEK LEVELBEN

azonban csak 4% a szorzd, a 15.-t6l pedig
3%. Ezenfelll, a 15. szintt6l a siker esélye
nem néhet 90% folé.

% A legtdbb szérny EP-je nem fix, van benne
egy valtozd. Pl. egy szikladrias EP-je
174+D12.

% A rothasztas sikerének esélye a szabaly-
konyvvel ellentétben nem szintx2%, hanem
szintx3%.

“ A regeneraci6 csak a 8. szintig gyogyit re-
gen/2 EP-+. a 9. szintt6l 3/4 x EP-t gydgyit, a
13. szinttdl pedig 1:1-ben gyogyit kdrénként.

% Paralizalé méreg: egy torzszulétt ellen a pa-
ralizalé6 méregnek tovébbra is 3%*szint esé-
lye van. Galetkik ellen azonban ez nem igy
van. 10. szintig marad a 3x szorz6, de 11-20
mar csak 2x, 21-50 csak 1x, és 50 felett pe-
dig 1/2x. Tehét pl. a 30-as paralizaciéval
10*3+10*2+10*1=60% esély van. A parali-
z4cib, a bénitd méreg és a sebz6 méreg esé-
lyét is csOkkenti a méregimmunitas szakérte-
lem, minden szint 1%-kal.

% Ha valaki ,tulszivta magat Iélekenergiaval”,
attél kezdve korlatozva van, hogy egy csata-
ban max. mennyi lélekenergiat kaphat. A
kaphato lélekenergia szamitasahoz alapul
szolgdl a karakterben levd 6sszes KNO. De
ha vannak elhasznalatlan éskovei vagy va-
razskovei, vagy esetleg még meg sem ka-
pott 6skovei, a program ezeket is belesza-
molja, tehat azért nem érdemes spejzolni az
Gskoveket, hogy tobb Iélekenergiat kapjunk.

“ A bjoltreodrok szelencében 1:3 eséllyel talal-
hatsz felszini targyat, 1:2 eséllyel artifactot,
és 1:6 eséllyel a gép egy kilon tablazatbol
dob kincset, amelyben egyedi varazstargyak
vannak, mint pl. rakhi gyémantkesztyd.

Pillanatnyilag ennyi jutott eszembe. Ha van
mas képlet, amire kivancsiak vagytok, irjatok a
szokasos email cimre (osok@beholder.hu) és
ha 6sszejon egy cikkre vald (amit el is akarok
arulni), akkor lesz folytatas.

Tihor Miklés
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% KALANDTERVEZO PALYAZAT

% Megsziiletett a TF-OV talalkozora kiirt ka-
—==_=_—_landtervezd palyazat végeredménye. A gyéz-
:tm . tesek karakterei jutalomban részeslltek, és

@termeszetesen a kalandok bekerilnek a jaték-
o g |
==—F_ El6szor is elnézést szeretnék kérni, hogy a
= kiértékelés ilyen sokaig tartott. A dontést
m::: azonban nem akartam elhamarkodni, meg
%:akartam varni, amig latom, a kalandokat mi-
Iyen jol lehet a jatékba beépiteni, mennyit kell
=__=_=_csiszolni rajtuk, hogy hasznalhatéak legye-
ﬂ%nek Az elsé helyezett, Szirt Taméas kalandjai
= = e o= S % . A
%szmte tokeletesek voltak, és egymassal
=~ Osszefiiggve egy telies torténetet alkottak,
memellett nagyon szorakoztatonak talaltam
=== = Gket, ezért kapta 6 az elsé dijat. A tobbiek pa-
lyamunkai is jok voltak, a legtdbb bekerilt
ﬁ‘—zvagy be fog kerulni a programba, bizonyos
- 7 sy oz e 7
%medeku atalakitas utan.
ﬁ% A palyazok kdzil a legtébben tébb kalandot
=" - is klldtek, és tobb karakterszamot megadtak.
ﬁﬁfﬂ Ml\{el az egy embertdl szarmazo kalandok al-
SE?““‘ “taldban azonos szinvonalUak voltak, végul
~fr_aizugy dontéttem, hogy nem egy embernek ité-
Elem oda mind a harom dijat, hanem Szirt Ta-
~-mas minden karaktere megkapja az elsé dijat,
§E~: = és igy tovabb. A palyazaton, ahogy eldre igér-
= tlk, mindenki nyert, aki értékelhetd palyazatot
=== adott be, tehat érdemes volt kalandot ini! A
ﬁ%*palyazok és nyereményeik:

1. helyezett (csaszari dekrétum):
Szirt Tamas (Pannonica)
2. helyezett (legendas token + Gskd):
Dr. Szigeti Balazs (Landrina a Hercegnd)
3. helyezett (vardzské + Gsko):
Varga Zsolt (Ruh Nestah)
4. helyezett (6sko):
Nagy Zoltan (Emperor Sir Zaltain)
5. helyezett (Gsko):
Varga Igor (Cessily)

FRJLBSZTESEK

A dijak beirasra kerlltek. Gratulalunk min-
denkinek!

VALTOZASOK

< Elkészllt két szbvetségi targy: A Kaoszde-
mokrataké a kaoszdemokrata karkoté
(#769) és a Magisztereké, az orgling bilincs
(#770).

% Inimicia és az Uralkodd. Az inimicia most
mar a tamadasra is vonatkozik, egy karak-
ter max. haromszor annyi tamadas %-kot
hasznosithat az Uralkod6 ellen, mint aha-
nyas inimiciaja van. Ezenfelll, az Uralkodé
nem kedveli a tulzottan elhiz6dé csatékat,
ha a harc eltart a 8. korig, egy teljes gyogyi-
tassal probalja javitani az esélyeit.

«» Ha az idézést torolte valaki, akkor is ivott
manaitalokat néha. Javitva.

“ A 67-es AK kalandban a szérnycsapatok
erdssége a korabbi AK-s kalandok szérnye-
ikéhez hasonl6éan nétt szinttél figgéen. Ez
azonban nem volt szandékos, javitottam.

< Az Uralkodé ellen nem mikodik most mar
a tisztogatok klanbénusza, mert ez tul trivi-
alissa tenné a csatat. Ezenkivil, az Uralko-
dé most mar korrektil dobja a kincsét.

% Az el6z6 patchben kijavitottam egy bugot,
miszerint a rothadésnak szant targyak (ki-
véve az els6 harmat) nem rohadtak. Most,
hogy minden, aminek rohadnia kell, elkez-
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dett rohadni, sokan meglep6dtek. Mivel
ezek a kezdetek 6ta nem amortizalddtak,
ugy dontéttem, hogy azokat, amelyeknek
az enciklopédiaja ezt nem emlitette, kive-
szem ebbdl a listabdl. A tisztanlatas érdeke-
ben, egy lista a rothad6 targyakrol, és a rot-
hadas valészinliségérdl:

lidércvel§ (13%), vizelemental plazma
(33%), levél Ortheannak (5%), selyembdr
(30%), szellem ektoplazma (21%), Selenia
haja (3%), boldogsag stimulator (5%), ener-
gia katalizator (10%), széjer riasztd spray
(15%), erGtér generator (10%).

A listarol lekerlltek: pofeteg fil, stinraja ik-
ra.

% A méregsemlegesités meguijitdsakor a
program elfelejtette a 2. paramétert (hogy
milyen méreg ellen hasznalom: 1-bénitod, 2-
paralizald, 4-sebz§ ill. ezek kombinacidja).
Javitva.

% A torzszlildttek 250+ elemi immunitasa el-
vileg telijes immunitast akart jelenteni az
adott tamadasi formaval szemben, de bizo-
nyos kombinaciokban ezt elméletben (és
gyakorlatban is) mar tdl lehet sebezni. Ma-
radunk az eredeti koncepciénal, a 250+
alapimmunitas egy torzszil6ttnél ezentul
teljes immunitast ad, még az 1000-es lehe-
let vagy elemi varazslat ellenében is.

% A korabbi javitas ellenére még mindig ritkan
eléfordult, hogy egy lény duplan robbant.
Mivel nem tudtam rajénni, mi lehet ennek
az oka, beraktam, hogy ha egy Iény egy
csataban felrobbant, akkor semmiképp

OO VAROSA
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sem robbanhat még egyszer. Tlineti keze-

Iés, de remélem megteszi.

% A magiatorés varazslat egy jelentds modo-
sitdson (értsd hasznalhatébba tételen) esett
at. Korabban, ha valaki elétt egy magiato-
rést egy mezére, ott valogatas nélkil min--=
den varazslat leeshetett. A magiatérés most
megvaltozott, a magiatdrés csak az ellenfe-
lek altal felrakott varazslatokat oldhatja fel.

« Az FTK parancs megkapasanak feltétele,
hogy el6tte talalj egy felszini targyat, amiregl;g‘ﬂ
eddig 1:20 esély volt. Ezt felndveltem 1:10- T =
re.

% A 15. szint 34-es kildetése egy hiba mlatt,__
teljesithetetlen volt, javitottam. =

% A kuporgaté klanképesség hibas volt, a
szandékosnal sokkal tobb aranyat adott—==F=
dragakd és Gsi relikvia eladasakor (kama- ===
tos kamatot fizetett). %

% A fekete gdmbrdl lemaradt az atadhatatlan ===
flag, javitottam. r:-.;-';-:: =

+ Ahhoz, hogy valaki kiadhassa az LCS 80%
parancsot (xend kirdlynd Olése szdvetség- %
gel), sziikséges volt, hogy teljesitse elbtte a
xends tébbszemélyes kalandot. Ezt a felté- ,%__{l*,
telt eltéroltem, most mar barki kiadhatja az = e =
LCS 80-at.

A rothado/elkopo targyak nem mlndegylke‘:fm
kopott ugy, ahogy terveztem. Javitva. =

% Az Uralkod6 citadelldjanak ostromakor az e

%

%

ﬁ@ﬁﬁ%

ellenfelek elsé csapatanal a harc nem volt
azonos minden jatékos szemszdgébdl, ezt
javitottam.

ﬁﬁéﬁﬂﬁéﬂ@ﬂﬂ
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A Zarknod kiildetéssorban van egy olyan kiildetés, ahol egy
labirintushan Fatoshat kell megkeresni anélkiil, hogy egyetlen
teriadnak vérét venném. Mitél fiigg, hogy megtalalom-e, és hol
talalom Fatoshat?

Ez a killdetés a korabbiaktol eltéréen nem fix helyen teljesithetd.
Kijeloltink néhany referenciapontot a labirintus térképén, ahol Fa-
toshaval taldlkozhat a karakter. A teriad bélcs a karakter minden lé-
pése utan ezek valamelyikén tartozkodik, ha szerencséje van, pont
ugyanazon, amelyiken 6. A killdetés teljesitéséhez tehat csupan ko-
rozni kell a labirintusban, és bizni benne, hogy szerencsénk lesz.

Barmilyen targyat termelhet az eziistszelence?

Az eziistszelence egy eszkdz, amibe ha bedobsz egy vagy tobb
targyat, ami egy varazslatodnak a komponense, kb. hasonl6 ér-
tékben kapsz egy vagy tobb masik targyat, ami egy masik varazs-
latodnak a komponense. (Egyébként ez a targy épp egy Alanori
Kronikas labirintusban szerezhetd be.)

Az eziistszelence hasznalatara persze vonatkoznak korlatok.
Példaul amikor még nagyon kevés olyan vardzslatot ismersz, ami-
nek komponense lenne, nem hasznalhatod (ez persze akkor is
igaz, ha vardzslatfelejtéssel pont e targy miatt felejtenéd el a va-
razslataidat). Ezenkiviil van néhany targy, amit az eziistszelence
nem szaporit, ilyen pl. a szopokd (nagy szerencsére!), vagy a szu-
perpszi k6, illetve az Eldereth szilank (ezek tul ritkak ahhoz, hogy
ilyen kdnnyen beszerezhetdek legyenek).

Mitdl fiigg, hogy a Sotét Foldon normal szorny jon, vagy éj-
fatty?

Amint a karakter szintje elérte a 49-et, a Sotét Foldon koborlas-
kor éjfattyal is talalkozhat. Az esély 33%, tehat kb. minden harma-
dik szorny éjfatty lesz, amivel talalkozik. Arra, hogy ez az éjfatty
Dl'orkhaugruk lesz, 2% esély van. (Ezt nem novelik a neves szor-
nyekkel valo talalkozas esélyét befolyasold hatasok.)

A szabadban a Zarknodos labirintus éjfattyaival nem lehet talal-
kozni, csak az 6t alap éjfattyal. Amennyiben tl'urlang keresé van a
karakternél, nem csupan a bedllitott éjfattyal valo talalkozas esélye
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né meg, hanem mar 48. szinttdl talalkozhat e szornyekkel a Sétét
Foldon.

Mennyi pénzt kell fizetnem a ryuku maffianak, ha a ryuku va-
rosbhan taborozok?

Bizony, a ryuku véarosokban taborozasért egy ideje mar fizetni
kell (kivéve a ryuku romvarost, amit csak szellemek laknak, ryu-
kuk nem). Juansi, a Vagottmarkuak tigynoke a forduld végén lato-
gatja meg a lakott teriileten rekedt karaktereket. Felméri mennyire
tehetds az illet6, majd megallapit egy személyre szabott 6sszeget.
Az ar, amit kér, kétszerese annak, amennyi féle targy van épp a ka-
rakternél. Ha nem lenne ndla elég pénz, a karakter targyakkal fog
fizetni a maffidnak, pont akkora értékben ad oda a készletébdl,
amennyi aranyat az tigynok eleve kért. Itt a bolti eladasi arat nézi
a program. A fizetés soran a karakter a legkisebb aranyértékii tar-
gyakat veszi el6re (azaz az egy aranyosakat), majd halad az egy-
re dragabbak felé.

Mondanal valamit a Tulélék Foldje programrol? Mérete,
programsorok szama sth.?

Szivesen. Mar korabban is tettiink kdzre ilyen statisztikét, ugy-
hogy ha valaki nagyon elszant, megkeresheti azt valamelyik korab-
bi Alanori Kronikaban. Ezutan mar lehet hasonlitgatni, hogy az el-
mdlt években mennyit dolgoztunk rajta.

Szoval itt egy kis tablazat arrol, hogy mi mennyi jelenleg.

Programsorok szama: 171050

Programfile-ok mérete: 2455718 byte

Az EXE file mérete: 1049712 byte

Az alap adatfile-ok mérete (targyak, szornyek, KT képességek
sth.): 2210861 byte

A szovegfile-ok mérete: 6784012 byte

A valtozo adatfile-ok mérete (jatékosok, karakterek, boltok, la-
birintusbejartsagok stb.): 129334507 byte

Farkas Zsolt
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A minap Kratifix szokatlan jelentést killdétt az ud-
var felé, ami arrdl szolt, hogy megtalalta egy esthar
palota romjait. Olyba tlinik, hogy a feltaras soran
minden eddiginél tbbet megtudhatunk az esthar pa-
pok torténelmérdl, hiszen ennyire épségben még
egyetlen palotajukat sem sikeriilt korabban megtalal-
ni. Csodalatos modon még a diszveretes fémaijtok is
épségben maradtak az elmult évszazadok alatt (van
olyan, melynek zarjat eddig nem is sikerilt kinyitni).

A hely feltarasa persze még hosszll idét fog
igénybe venni, de Kratifix mar meg is kezdte a mun-
kalatokat. Ehhez van szilksége most néhany talpra-
esett kalandozora, akik amellett, hogy szakértdi a ré-

ﬁ@ EoTd]2
gészkedés soran eldkeriilt fa- és fém-
edények megpucolasanak, a kornyéken
maszkalo teremtmények ellizésétdl sem riad-
nak vissza.

Ha te is efféle kalandozd vagy, jelentkezz batran!
1000 aranyat fizetlink azonnal, béredet Kratifix fogja
atadni a helyszinen.

A térképet, amelyet eddig sikeriilt a palotarol raj-
zolni tébb-kevesebb pontossaggal, kozzé tessziik itt,
az Alanori Krénika hasabjain.

Ez a 178. labirintus. A bejarat a (224,32)-es
abszolut koordingtan talalhato.

1 69, leland

'J Pont a barlangodban takaritasz, mikor hirtelen
\ porvihar tdmad, majd a porfelhGbdl kilép egy csuk-
lyas galetki. gy szdl hozzad:

q — Ifju galetki! Hallottam a magusmesterektdl, mi-
[ lyen nagy szolgalatokat tettél nekik magustokene-
kért cserébe! Nos, én Trionil Aragron vagyok, a Pszi
iskolak mentora, a csaszar kegyeltje. Lenne egy fel-
adatom szamodra! Ha sikeresen teljesited 10 ma-
gustokent és egy pszi kovet kapsz cserébe!

Ertetlenill nézel Aragronra. O elmosolyodik majd
folytatja.

— Tudom mire gondolsz! Hogy lehet, hogy egy
pszi mestertél magustokent kaphatsz? Nos, a fel-
sébb szinteken nincs ellentét a magusok és pszi-
onicistak kozott, ez a haboruskodas csak az alsobb
szintekre jellemzd, ezzel is eldsegitve a larvak fejlé-

dését! De térjiink a lényegre! Bizonydra hallottal mar
Vohararol, az elsé varosrol. Az egyik kutatoexpedi-
cio alatt amit az asztraltérben végeztiink, egy na-
gyon er@s varazstargy kisugarzasat éreztiik a varos
tertiletérél. Sajnos mast nem sikerdilt megallapitani
rdla a pontos helyén kiviil. Ezt kellene neked meg-
keresni, és elhozni nekem a Pszi iskolaba.

Hatarozatlanul bolintasz, mire Aragron egy térké-
pet ad at neked majd sok szerencsét kivanva eltele-
portal. Meglepetten és gondolataidba mertilve allsz
a barlangod kdzepén, és azon toprengsz, hogyan
kezdj neki a feladatnak.

(69. kaland, barmely lakoszinten tartozkodo ga-
letki megkaphatja, a kaland barmikor végrehajthato
és felkoltozéskor nem tlinik el.)

(Varga Zsolt kalandtervezd palyazata alapjan)

A kuponokat postan kiildheted be a Beholder Kft., 1680 Budapest, Pf. 134 cimre.




Regeszeti
Estharipalotalepseghen!

lépesak hova visznek:
1: bejarat/kijarat
32: 2. térkép 1. pont

[épesdk hova visznek:
1: 1. térkép 32. pont




A Kincsestar rovatunkbol megtudhatod, milyen lehetGsé-
geid vannak a karaktered (sz6 szerint) tet6tdl talpig feldl-
toztetésére a jatékosok altal eddig ismert targyak alap-
jan. A targyakat megprobaltuk erésség szerinti
sorrendben kozoIni, de persze sok olyan van, ami na-
gyon eltér@ tulajdonséagaik miatt nem hasonlithato 6ssze
masikakkal. A sorrend tehat szubjektiv, de talan még igy
is segithet abban, hogy a legtdbbet hozd ki a karaktered

Oltozkodésébal. Miutan eldontotted, mit is volna jo KF-el-
ni, a kiszemelt targyat persze még meg is kell szerezni.
Ebben mar nem segithetiink, a feladat rad var.

Ebben a szdmban a nadragokkal foglalkozunk. Mivel a
vallvédbkhoz hasonl6an nadragok sincsenek a jaték kez-
dete Ota, ezért van beldliik kevesebb, mint mondjuk vér-
tekbdl. (A mésodik rovatban az NA széveg a nem 4tad-
hatosagot jelenti.)

Név
tekndsbér nadrag
uglaok labszéarvédd
yiang nadrag
ezlisttolgy nadrag
mordaith nadrag
arany sarkanynadrag
mélybibor 1abvédé
drakolit I1abvédd
moa nadrag

mahagoni labvéda

hoarian bérnadrag
rézsaszin bugyogo
1égiés nadrég
ryuku nadrag
ulkor kotény
topaz erényov
rajabdr iszdégatya

Kovetelmény

Hagyomanyos nadragok:

50-es szint
NA, troll faj

NA, kobudera faj
NA, elf faj

NA, arnyman faj
NA, alakvaltd faj
NA, mutns faj
NA, torpe faj

NA, gném faj

NA, ember faj

titanit labveédd NA KF
hakama 40-es szint KF
Emma koténye 30-as szint KF
Diihdngd nadragja 27-es szint KF.
vivonadrag NA KF
derit sodronynadrag KF.
drag’kor labvédé NA KF
gyakorlénadrag NA KF
Raia csataszoknyaja 30-as szint, j0 jellem KF:

Serény Mimiak tagsag
Vérvoros Légio tagsag
12-es szint

Tulajdonséag

KF:
KF:

képességekre, +1 ment6dobds a targyaknak, +5 sebzés éjfattyak ellen

KF:

képességekre, +2 mentddobas a targyaknak, +5 sebzés éjfattyak ellen

KF:

képességekre, +1 mentddobas a targyaknak, +7 sebzés éjfattyak ellen

KF:

képességekre, +2 mentddobas a targyaknak, +6 sebzés éjfattyak ellen

KF:

képességekre, +1 mentddobas a targyaknak, +6 sebzés éjfattyak ellen

KF:

képességekre, +1 mentddobas a targyaknak, +6 sebzés éjfattyak ellen

KF:

képességekre, +2 ment6dobds a targyaknak, +6 sebzés éjfattyak ellen

KF:

képességekre, +2 mentddobas a targyaknak, +7 sebzés éjfattyak ellen

KF:

képességekre, +1 ment6dobds a targyaknak, +6 sebzés éjfattyak ellen
. +8 védettség, +8 sebzés

. +8 védettség, +8 tdmadas, +2 sebzés )

. +7 védettség, +3 erd, -3 szerencse, +50 max. EP

. +4 védettség, +3 1Q, +3 szerencse, +30 max. VP

: +1 tdmadasszam jobbkézre, -2 tAmadasszam tavolsagi fegyverre

. +10 védettség, gazdajara I6tt varazslatok 15% eséllyel nem jonnek
|étre, +2 szerencse

: +8 védettseg, +30 max. VP

. +4 védettség, +30 max. EP +2 - +8 sebzés

. +5 védettség, +12 teoldgia, szintenként +1 energiasebzés

+12 védettség, +140 max.lEP, +2 minden tulajdonsagra
+8 védettség, +220 max. EP immunitds max. EP szivd

+9 védettség, +200 max. EP immunitas max. EP szivo
+10 védettség, +190 max. EP, immunitds max. EP szivo
+12 védettség, +170 max. EP immunitds max. EP szivd
+7 védettség, +210 max. EP, immunités max. EP szivo
+8 védettség, +200 max. EP immunitds max. EP szivd
+7 védettség, +200 max. EP immunitds max. EP szivd
+10 védettség, +170 max. EP immunitas max. EP szivo

+8 védettség, +180 max. EP, immunitds max. EP szivo

KF: +3 védettség,
KF: +2 védettség,
KF: +3 védettség,
KF: +3 védettség
KF: +2 védettség,
KF: +1 védettség
KF: +2 védettség

+4 ligyesség
+3 szerencse
+2 er

+2er6, -11Q

viz alatti harcokban
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Ezen cikkben a karakter optimalizaciérol
(kbznéven tapolasrodl) lenne szo elméletileg.
Gyakorlatilag ezt 6sszekotottem egy kis alta-
lanos leirassal a TF egészérdl. Bar sok olyan
része lesz a cikknek, mely csak nagy eréfor-
rasokkal rendelkez6 emberkék tudnak
O0sszehozni, azért alapvetéen egy mindenki
altal megvalosithatd karakter-életutat szeret-
nék felvazolni. Ebbdl kifolydlag azoknak is
lesznek talan hasznos tanacsok, akiknek
nincs lehetéségiik/kedviik egy ,Ustokds ka-
ri” létrenozasara. Biztos lesznek olyan dol-
gok, amelyekkel nem fog mindenki mara-
déktalanul egyeteérteni, illetve akar mar csak
fél év mulva sem alljak majd meg teljesen a
helylket. A TF mara elég Osszetett jatékka
valt, ezen felll (szerencsére) porog a jaték,
rengeteg a fejlesztés. Ami ma durvanak sza-
mit, azt lehet, hogy pillanatok alatt felvaltja
valami jobb, vagy esetleg lekorlatozzak.
Emiatt igyekszem majd kerllni a nagyon
konkrét dolgokat, inkabb nagy altalanossag-
ban irnék a TF-rél.

Nyilvanvalé, hogy ha egy top karaktert sze-
retnénk, akkor mindenképpen kell keritentink
egy nagy lemaradassal rendelkezd egyedet.
Otszazadik jatékhét koril méar elgondolkod-
hatunk, ezalatt csak akkor lehet értelme, ha
tényleg gyakorlatilag nem Iépett semennyit,
vagy amit 1épett, az extém maddon jél sikerdlt.
Miért van szukségunk ekkora lemaradasra?
Ha szép kényelmesen meg akarunk csinalni
minden, ma lényegesnek szamit6 dolgot a ja-
tékban a ryukukkal bezardlag, akkor nagyja-
bél ennyi forduléra lesz sziikséglnk. Mialatt
ezeket a forduldkat lelépjuk, eltelik egy kis
id6. Bar neten ma mar harmat is [éphetink
egy nap, ami azt jelenti, hogy akar laza hét-
szaz fordulét is leléphetnénk egy év alatt, de
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ez nyilvanvaléan nem fog 6sszejonni. Gyakor-
latilag két évet siman szamolhatunk a folya-
matra, mert ha nem 6sszecsapott forduldkat
akarunk lépni, valamint mindig megvarjuk,
amig az aukciérél megkapjuk a megvasarolt
targyainkat, akkor ennél gyorsabban nem fog
menni. Es persze egy jo ideig arra is kell fi-
gyelntink, hogy ha nem tdborozunk minimum
két napot, akkor kevesebb varazspontot rege-
neralunk... Ezen felll ez elég nagy igénybe-
vételt fog jelenteni, sok felhasznalhat6 sza-
badiddre lesz szikséglnk és nagy kitartasra.
Azzal is érdemes szamolni, hogy ezzel a tem-
péval néha kicsit utalni fogjuk a jatékot... Szé-
val nem érdemes tulzasokba esni. Minden-
esetre ha mindent j6l csinalunk, akkor a
végére lesz egy cslcskarink, aki még értékel-
hetd lemaradassal is rendelkezik ahhoz, hogy
a jatékfejlesztéket az Sriletbe kergessik az Uj
fejlesztések bekerllésekor.

Mit tudunk akkor tenni, ha nem all rendelke-
zésre nagy lemaradasu karakter? Szerencsé-
re ma mar az EXT parancs j6 lehet6séget ki-
nal mindenkinek, aki kicsit tébbet szeretne
jatszani. Ha egy Ujszllott karakter inditunk,
akkor a harom havi EXT maximalis kihaszna-
lasaval kb. harom év alatt eljuthatunk a ha-
romszazétvenedik forduld kérnyékére. Ez az
a fordulészam, ahol mar akar be is fejezhetjik
a Zarknodos kiildetéssort, ha nagyon Ulgye-
sek voltunk. Innentdl kezdve az EXT parancs
egyre kevesebb lemaradast ad ugye, de las-
san mehetiink is at a ryukukhoz, ahol még kb.
100 forduldt kell lelépniink. Szebben megter-
vezett jatékkal, tobb mindent kiprébalva tehat
siman kell az 6tszaz fordulé. Mivel pszibdl is
gyarthatunk lemaradast (maximum 29-et), va-
lamint egy id6 utan akar hat napos jatékhetet
is szerezhetliink magunknak, ezért egy most
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indulé Ujszulottel laza négy év mulva tekinthe-
tink Ugy a jatékra optimalis esetben, hogy a
ryukukig bezarélag minden Iényeges fejlesz-
tést megcsindltunk, ami jelenleg a jatékban
van.

Sokak szerint a TF-en nem igazan szamit,
hogy milyen fajjal jatszunk, merthogy megle-
hetésen ki vannak egyensullyozva. Ez nagy
altalanossagban igaz is, de azért par dologra
érdemes figyelnliink. A jaték egyik nagy mu-
musa a természetellenes 6regedés, ami egy
troll vagy mutans karakter életében sok prob-
Iémat okozhat. A trollok mellett szélhat ugyan
a fegyverszakértelmek gyorsabb ndvekedé-
se, de mivel 51-es fegyverszakértelemtdl
amugy is limitalt a ndvekedés, ezért egy id6
utan ennek nem vesszik sok hasznat. A mu-
tansok ugyan eleve rendelkeznek pszivel, és
tébb is a pszipontjuk, de nem ezen fog mulni
feltétlendl az életlnk, raadasul pszi kovet ma
mar nyugaton is kénnyedén szerezhetlnk,
ezen felil minden UGjszlléttnek van pszije,
nem csak a mutansoknak. Tehat a valame-
lyest megnévelt pszi regeneracié az, ami f6-
leg lényeges lehet. Ez mondjuk mindig hasz-
nos lesz, tehat teljesen azért nem érdemes
lemondani a mutansokrol. Az elf magas élet-
kora csabitdé, ezen felll a tavfegyvereket
amugy is nehezebb ndvelni, tehat ez kelle-
mes valasztas lehet. Az igazi cslcs azonban
a gnoém. Sokaig élnek, tdbb a maxVP-jik,
mint a tobbi fajnak, ezen felll gyorsabban fej-
I6dik a teoldgia/taumaturgia szakértelmiik.
Egy id6 utan ezek a szakértelmek bemaxol-
nak ugyan, de persze egyaltalan nem mind-
egy, mikor kovetkezik ez be. Tehat mar a ka-
rakter fajanal is szamos tényez6t meg kell
vizsgalnunk, de egy dolog igazan fontos itt
val6jaban: milyen faj tetszik nekilnk igazan.
Jol lépni, és er@s karaktert csinalni barmelyik
fajbdl lehet. A jelenlegi legerésebb karakte-
rek kdzott gyakorlatilag minden faj képviseld-
jét megtalalhatjuk, a trolltél a kobuderan at az
arnymanoig. Es érdekes médon mindegyik a
kiégett foldrél j6tt kalandoz6, nem UjszUl6tt.
Bar ebben nyilvanvaléan annak is szerepe
van, hogy Ujszuléttbdl nehezebb nagy lema-
radasut szerezni.
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Ha eldontéttiik a karakterlink fajat, akkor
célszerl a kdvetendd istenrdl is hataroznunk.
Mivel Martian tekercsét tdbb médon is szerez-
hetlink a jatékban, ezért ma mar gyakorlatilag
minden lényeges varazslat elérhet6 minden
isten kovetbje szamara. Persze ez nagyon
hosszu tavon igaz alapvetéen, és sajnos
egyaltalan nem mindegy, hogy ez mikor ko-
vetkezik be a karakteriink életében. Itt mar ko-
molyodik a helyzet, sokaig lehetne vitatkozni
a most kdvetkez8 dolgokrél. Miket célszerd itt
megfontolnunk? Az adott isten/jellem kombi-
nacional elérhet6-e szamunkra olyan
targy/varazslat, amely max-ra gyogyit minket.
Lehet, hogy furcsa ezzel kezdeni, de ez az a
tényezd, ami mindig befolyasolni fogja a ka-
rakterlinket, ez mindig le fog kétni eréforraso-
kat. J6 jellemUieknek ott van a kénnyen hozza-
férhetd, olcsé szent jogar, melynek egyetlen
hatranya, hogy 2 TVP hasznalni, ami 500 for-
dulé alatt mar tobb ezer TVP-t jelent. Gono-
szoknak ott a sotét ital, amely picit dragabb,
tartd is kell hozza, de azért relative kdnnyen
beszerezhetd, és nem kerlil TVP-be a haszna-
lata. Sheran és a j6 istenek adnak teljes gyo-
gyulast, ami 5 TVP, 50 VP, valamint a kompo-
nenseire is figyelni kell (a joknak a szent jogar
hasznosabb). Tharr és Fairlight nem ad sem-
mit, gonoszok tehat elé6nyben. Lenne a sem-
legeseknek is maxba gyogyité targyuk, de er-
re inkabb ne épitslnk.

Mi torténik, ha ,Uresben” imadkozunk, az-
az ugy, hogy nem teljesitettiink isteni kilde-
tést. Az isteni fétis, illetve ennek KT képes-
ség verzibi ilyen imara szérnyeket fognak
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generalni nekink, tehat elég sokat fogunk
ilyen IM parancsokat kiadni. Ennél fogva
egyaltalan nem mindegy, hogy az elhanya-
golhaté papi hit ndvekedés mellett mi torté-
nik még ilyenkor. Raia, Elenios gyoégyit raj-
tunk valamennyit, ami alapvetéen semmit
nem ér. Chara-Din, Fairlight és Dornodon va-
razspontot ad, ami szintén nem egy nagy
szam. Leah, Sheran és Tharr szerencsét TF-
el, méghozza 30 TVP-nyit ugye. Na ez az,
ami igazan szamit. Ugy tlinik, Fairlight kiesett
a versenybdl (remélem nem bantok ezzel
meg senkit). Van ugyan egy-két hasznos va-
razslata (alku, szemmelverés, agytaposas,
szOrnyidézés, furkész8 szemek), de Osszes-
ségében mégsem javasolnam.

Kovetkez6 fontos pont lehet a szornyidézés
varazslat. Ez alap esetben csak a semleges
istenek repertoarjaban szerepel, ami néveli
valamelyest Fairlight értékét, de Gnmagaban
nem elég. J6 pont azonban Tharr és Sheran
szamara.

Lényeges kérdés még az ugynevezett ,fele-
z8” varazslat megléte. Azokat a varazslatokat
nevezzik igy, melyek a szérny életerejének X
szazalékat leveszik. llyen varazslat a s6tét ha-
lal, pusztitd végzet, kdosz szava, istenitélet, il-
letve taumaturgiabdl a ryuku atokvarazs. Az
istenitélet mindenki szdmara megvehetd VP
regeneracioboél, azonban a gonosz verziok
ugye ingyen vannak, mivel megadjak Gket az
istenek, valamint a komponens is olcsébb
hozzajuk. Chara-Din hivék szamara a pusztitd
végzet nem elérhetd. Egy id6 utan ezek a va-
razslatok erésen veszitenek amugy a jelentd-
ségukbdl.

Vizsgaljuk meg most jellem szerint az iste-
neket! A jo istenek eddig ugyanazt tudjak,
okosabbak tehat csak akkor leszink, ha at-
nézzik a varazslataikat. Eleniosnal van szem-
melverés, széljaras, alku, flirkész6 szemek,
Raianal semmi az életpajzson és par mas ke-
vesbé hasznos varazslaton kivil, bar itt van al-
domas. Egyik sem ad viszont targyvédelmet.
Ugyan altalanos vélekedés, hogy Elenios kul-
detései elég nehezek, de ma mar ez nem je-
lent akkora problémat, mint mondjuk 6t-nyolc
éve. Elenios tehat elég j6 valasztasnak tinik,
leglényegesebb probléma vele, hogy nem le-
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het szerencsét fejleszteni nala csak TNO-val,
vagy esetleg KT képességgel.

Semleges istenek: Sherannak van élet-
pajzs, szaporitas, telies gyogyulas, feltama-
das, flurkész6 szemek, valamint ndla a leg-
kénnyebb megszerezni a szornyidézést. A
klldetései nem tul vészesek, jo valasztasnak
tlinik. Tharr ad ériaserét, csupasz izmot, vam-
pirizaciét meglehetésen koran, ami nagy
elényt jelent. Belathatd idén belll elérheté
azért a szornyidézés is, van ongoliant tombo-
las és agytaposas is. Mivel az invaziéugyi mi-
nisztériumbol kies6 Martiant nem kell 6rias-
erére elkolteni, ezért siman megtanulhato a
teljes gyogyulas, valamint a keleti minoszok-
kal sem kell feltétlentil szérakoznunk, Iévén,
hogy a csupasz izom is megvan. Kellemesnek
tlinik tehat, ha nem zavar minket, hogy Tharr
hivébdl van a legtdébb... Fairlightot kicsit leir-
tam mar sajnos. Vannak azért hasznos va-
razslatai, lehet itt is j6 karaktert csinalni, de
mindenképpen nehezebb dolgunk lesz, vala-
mint talan a pénzes-bankaros kufar vonulat,
ami itt felvonul, nem is annyira kalandozosze-
r(i sajnos. Néha a fiirglilés is hianyozhat azért.

Gonosz istenek: Leah kivételével egy sem
ad meéregsemlegesitést, viszont az &§ hivei
nem kapnak tizvédelmet. A méregsemlegesi-
tés azért hasznosabb altalaban... Van minde-
gyiknek sotét ceremonia, ami a csatornan
atuszva nagyon meg tudja dobni a karaktert.
Legalabb szdz max. életerét tudunk ezzel
nyerni a tébbi isten hivéhez képest, ami 6rok
ervényl el6ny maradhat. Emellett mindharom
megadja a vampirizaciét is, tehat nem kell var-
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nunk a kiralyi labirintusokig ennek hasznalata-
val, ami a korai fordul6kat nagyban meg-
konnyitheti. Nézzik meg &ket kuldn-kilon!
Dornodon: gyakorlatilag semmi kiemelkedd
varazslat az aldomason kivul, emellett egy hi-
anyossag: nincs magikus Utés, és néha a fir-
gllés sem artana. Leah: beszéd holtakkal. Ez
lesz az a varazslat, amivel kival6an fogjuk fej-
leszteni a teoldgiankat, ha meglesz a VV. Pilla-
natok alatt elérhetd vele a 666-0s gonoszsag.
Van halélvarazslat, ami altalaban a moka kate-
goriaba tartozik, de ott viszont az egyik leg-
jobb. Néha azért nagyon jol jéhet. Chara-Din:
rengeteg jo varazslata van. Aldomas, magia-
falo, szaporitds, csupasz izom, szemmelve-
rés, agytaposas, stb. Egyetlen hatranya, hogy
nem szerencsét fejleszt az IM. Mivel az aldo-
mas és a csupasz izom amugy is megszerez-
hetd, szaporitdsra van Sheran cserepe, és
azért annyira nem nagy szam, a magiafal6t
pedig korlatoztak mar (azert meg igy is na-
gyon hasznos), ezért valéjaban a szemmelve-
rés és az agytaposas az igazan hasznos in-
nen. Szép dolog még a monolit is. Ezt az
istent altalaban nagy kozutalat 6vezi, emiatt
kissé kellemetlen vele jatszani.

Miel6tt mindenki elkezdene gném Elenios,
Tharr vagy Leah pappal jatszani, még azt is
érdemes lehet megnézni, hogy milyen kdzds
tudatba tudunk majd belépni. Ez szintén je-
lent6s hatassal lesz karakteriink életére, tehat
jol meg kell fontolnunk a dontést. Ha tapolas-
rél van szo, akkor minél tdbb képesség kell a
kovetkez6kbdl: gydgyitd totem, kasztroplana-
ris traf6, butasag ara, TU-TVP valté képesség,
teoldgia/taumaturgia fejleszté képesség, &r-
z6k ébersége, kébdr, kedvenc taborhely, élet
forrasa, tlizkéz, barmilyen harcban segité ké-
pesség, stb. Ha istentink nem szerencsét fej-
leszt imanal, akkor erre is kell valamilyen
megoldast taldlnunk. Nem szeretnék reklamot
csinalni KT-knak, mindenki szabadon tajéko-
zodhat, de valészintleg ra fogunk débbenni,
hogy nem marad azért olyan sok lehet8sé-
gunk, ha mindezeket attanulmanyozzuk.

Amennyiben a nyerstapra megylnk, akkor
ezek a tényez6k maris bekorlatoztak minket.
Amennyiben inkabb csak jatszani akarunk,
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nem pedig felvagni masok el6tt, akkor mar
kényelmesebb lehet donteni. Ez nem jelenti
azt, hogy ez esetben nem lehet erés a karak-
terlink, de azt mindenképpen, hogy nehe-
zebb dolgunk lesz, és tdbb fordulét fog igény-
be venni. Persze bizonyos KT képességek
nélkul (butasag ara, totem) egyszerlien nem
lehet élvonalbeli karaktert csinalni.

Még egy fontos dolgot kell eldéntentink: a
karakter nevét. Mivel alapvetéen egy erés ka-
rakter felnevelése a cél, valdszinlleg sokat fo-
gunk vele jatszani, sokat fogunk vele foglal-
kozni. Vagyunk szerintem paran ugy, hogy
ma mar mas nevet adnank a tizenikszéves ka-
raktertinknek...

Jopar oranyi tlin6dés, gondolkodas és
hyper nézegetés utan tehat nagy nehezen el-
déntéttik, hogy milyen alapelvek fogjak meg-
hatarozni a karaktertnk életét. Végre nekiall-
hatunk az UL-ek irasanak...

Alapvetéen ezzel kapcsolatban azt tudom
tanacsolni, hogy soha ne ,csak ugy” Iépjlink.
Nem elég egy-két forduléra tervezni. Legyen
benned egy erds kép arrél, hogy mi fog tor-
ténni minimum a koévetkezd 10-15 forduldban,
valamint legyen meg egy hatarozott kérvona-
la a kovetkezd kb. 6tven forduldnak. Az sem
art, ha van egy kitlizétt datuma a fontos dol-
goknak. Pl. csatornan atdszas a 100. forduld
el6tt, 51-es fegyverszakértelem a 250. fordu-
léra, Zarknod kiszabaditasa a 350. forduléra,
ryukuknal minimum egy kuldetéssor befejezé-
se a 400. forduldra, stb. igy mindig j6 elére fel
tudsz készllni a szikséges dolgokkal, latod,
hogy mikor kell megvenni valami lényeges fel-
szerelési targyat stb. Mivel meglehetésen be-
korlatozza a karaktert az egy forduléban meg-
tehet6 maximalis Iépések szama, ezért mar az
is nagyon hasznos lehet, ha akar csak két for-
dulényit elére gondolkodunk. Lehet, hogy
pont ez fogja lehetévé tenni, hogy jol jojjon ki
a lépés, pont emiatt fér majd bele meg egy
csatamezd, masznivald stb. Ha valami nem si-
kerl, gondoljuk at rendesen, hogy ennek mi-
lyen okai vannak, mit tehettlink volna ennek
megelézése érdekében, volt-e valami, amit
akar mar fordulokkal ezel6tt megtehettiink
volna a siker érdekében. Mikor kellett volna
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elkezdeni TVP-t/VP-t spérolgatni a labira, mas-
hogy mozogni, hogy a fegyvermesterre ugras
ne rontsa el a kigondolt |épésilinket, és ne ra-
gadjunk a puszta kdzepén, mikor kellett volna
megcsinalni egy tobbszemélyes kalandot,
hogy ne fél év mulva, a terlletet jéval megha-
ladva kelljen visszamenniink az egy szem
hasznalhat6 targyért, amire anno még nem is
igazan volt szlikséglink stb. En anno mikor
atdsztam a csatornan, kiszamoltam, hogy
nagyjabél mi mennyi idét fog igénybe venni,
melyik kuldetéssort mikor fogom 6sszehozni,
llinir Doaront hogy fogom lehagyni szuréfegy-
verben stb. Gyakorlatilag egy-két forduld el-
téréssel tudtam mindegyiket megcsinalni. Mi-
vel altalaban tudtam, hogy mit fog csinalni a
karakterem, merrefele fog maszkalni, ezért a
tébbi karaktert is hozza tudtam ehhez igazita-
ni, nem kellett panikszerlien kapkodni negyed
oraval az UL letdltés eldit.

Ezen felll még fontos arra felkészlInlnk,
hogy egy erds karakter nem csak egyvalami-
ben er6s. Hiaba lesz meg a 380-as fordulonk-
ban a 68-as fegyverszakértelem, mikor még
épp csak koéstolgatnank a ryuku teriletet, ha
kézben még meg sem tanultuk az ésteoldgia
varazslatokat, vagy a taumaturgiank 200 alatt
van, vagy ha a pszink még csak 80-as. Arra
kell térekednlink, hogy minden lényeges pa-
raméter egyenletesen, egyutt ndvekedjen.

De miknek is kell ndvekednie egyaltalan?
Legféképp ez ugye a fegyverszakértelem, a
teologia és a taumaturgia, valamint a pszi. (A
tobbi dologra késébb fogok kitérni.) A fegy-
verszakértelemhez latszélag nem kell sok
esz, Utni kell és majd megy maganak. Nem
mindegy azért, hogy hol és mennyit csata-
zunk, figyelni kell az adott terlletre is. Minden
fébb terlletegységnél lesz errdl sz6. A teold-
gia alapvetéen az orias eré/csupasz izom ha-
tékonysaga miatt lesz fontos, egyaltalan nem
mindegy, mennyi bénuszt kapunk ezekbdl. A
taumaturgia kezdetben talan azért tlinik lé-
nyegesnek, hogy mekkora tavolsagra tudunk
teleportalni, valamint a kezdetekben a villam
hatékonysaga sem mindegy. Kés6bb mar lé-
nyeges lesz, hogy magiatornek-e minket, va-
lamint az sem elhanyagolhaté, hogy mikor tu-
dunk d&staumaturgiat tanulni. A teoldgiat
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fejleszteni nem nagy dolog, ott lesz majd a
vampirizacié és az aldomas, azokat ugyis
haszndljuk allandéan, valamint a félésleges
varazspontunkbdl Ugyis tandérfényt/infrala-
tast fogunk I6voldézni, Iévén, hogy ezek nem
kerlilnek TVP-be, és akarmennyit elnyomha-
tunk belSlik egy forduléban, tehat kivaléan
fejlesztenek. A taumaturgiabdl azonban nincs
ilyen varazslat, raadasul az ezt tapold KT ké-
pesség is ritka, mig ugyanez teoldgiara alta-
lanosnak mondhaté gyakorlatilag. Ennél fog-
va, amikor csak tudjuk, inkabb a taumaturgia
fejlesztését tartsuk szem el6tt, mint a teologi-
aét. Tamado és védekezd varazslatot is eb-
bél valasszunk, valamint amit csak tudunk,
hasznaljunk beldle. Egy cél lebegjen a sze-
munk el6tt, az pedig az 6staumaturgia. De er-
rél is csak a késGbbiekben lesz sz6 béveb-
ben...

Maradt még a pszi. Elsé korben itt a gyors
pihenés lesz lényeges, ami ugye ahhoz kell,
hogy ne kelljen két napot varnunk a fordulé-
inkkal. E nélkil soha nem értink célt... Emel-
lett tudunk + mentét kapni mentalis varazsla-
tokra, ott van a kontinuum tagitas, amivel
majd 29 extra forduléra tudunk szert tenni, te-
hat kell a sok maxpszi, valamint esszencialis
az igazlatas is. Egy id6 utan az agybénitas Il
is j6 baratunk lesz, valamint a térképelemzés
Il nélkil sem lehet igazan boldogulni. Az pe-
dig, hogy mikor szerezzilk meg a direkt kon-
taktust, szintén nagyon nem mindegy. A leg-
lényegesebb dolog azonban a pszi
meditacié. Ezt 80-as pszinél szerezhetjik
meg, teljes val6jat azonban 200-as pszi kor-
nyékén fogja megmutatni... Mit is csinal ez a
képesség? 100 pszipontért ad 20 TVP-t. 80-as
pszinél nagyjabdl 270 korll regeneralunk, ez
kevesebb mint hatvan TVP, ami szép, de ha
ezt itt elkezdjik nyomni, akkor soha nem fog
fejlédni a szakértelem, lévén, hogy az is 300
pszi pontot igényel, emellett ugye még hasz-
nalunk is bar képességet a repertoarunkbal,
tehat maximum 40 TVP-nk van bel6le. Van aki
a flrkész6 szemekkel is tobbet spérol meg, a
nagylzemi safranyporozast, széljarast, TU-
TVP valtast mar nem is emlitve. Itt tehat nem
az igazi még. 200-as pszinél 650 korll rege-
neralunk, ez mar hasznalhatobbnak tlinik.
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Fordulénként 120 TVP mar j6 azért. A 400. for-
duléra 6ssze is lehet szedni siman, ha jok va-
gyunk. Nem annyira j6 a helyzet, ha megvizs-
galjuk azt, hogy mi is kell ehhez. Ha mondjuk
200-as szakértelmet akarunk pszi kdvel
Osszeszedni (inkabb ne KNO-zzuk, j6 az a ta-
umaturgiara is), akkor gyakorlatilag 1200 pszi
kére lesz szlkséglink. Ha csak hatszaz ara-
nyeért vesszik, akkor ez 720000 arany. Még ha
nem is mindent pszi kével akarunk elérni, ak-
kor is szamithatunk valami hasonl6 6sszegre,
mert ennél azért altaldban dragabb, bar vala-
mennyit talalni is fogunk ugye. Emellett ha
mindet HH-val essziik, akkor az 400 parancs-
hely, ami azt jelenti, hogy 6sszességében tiz
negyven soros UL ment el ra. Emellett 7200
TVP... 180-szor kellett hasznalnunk a pszi
gydijtést, ami VV-vel is 15 TVPR, tehat minimum
2700 TVP valamint OGszességében 60 pa-
rancshely. Tizezer pontot 500 meditacidval tu-
dunk termelni, ami azt jelenti, hogy ha innen-
tél kezdve hatot nyomunk el bel6le, akkor
laza nyolcvanét forduld alatt nullan vagyunk,
innentdl kezdve nyereséges a dolog, viszont
nem fejlesztettlink kdzben a pszin. Kicsit tehat
végtelen torténet, de az 6tszazas forduld kor-
nyékén azért mar jok lehetlink, csak gydézziik
kivarni. Vagy ha tirelmetlenek vagyunk, akkor
hagyjuk a fenébe az egészet, és az eddigi 627
parancshelybdl mind safranyport esziink, ami
kb. 600000 arany (de safranyport is talalunk
bdven) és 3135 TVP tiszta nyereség (ami 157
pszi meditacionak és 26 fordulonak felel meg
a fenti feltételek mellett, ami alatt megint csak
nyellink safranyport, tehat még tébb ugye).

Persze mivel a pszit KNO-val is nyomhatjuk
valamennyire, valamint egy bizonyos szintet
mindenképp el kell belSle érni, ezért annyira
nem is egyértelml a helyzet. Azért én min-
denképp a pszi mellett vagyok, de ha valaki-
nél azt latjuk, hogy sok tevékenységi pontot
szerzett vele egy forduldban, akkor gondol-
junk bele az emogott alld eréfeszitésekbe is.
Nem egyszerli a dolog. Ami a pszi mellett
szo6l: ha valami miatt egyszerre nagyobb TVP
mennyiségre van szilkségulnk, akkor iszonya-
tosan hasznos lehet, mig ugye a safranypor
egy foruld alatt nem fog tetemes mennyiséget
termelni, csak hosszu tavon, sok forduléra le-
bontva.

Ha mar igy belekezdtem a TVP probléma-
ba, akkor érdemes lehet megnézni mas lehe-
téségeket is. A TU-TVP valtas a legaltalano-
sabb a fenti két moddszer mellett. Errdl
valészintleg szintén mindenki hallott mar. En-
nek ugye az a lényege, hogy egy tudatpontért
6t TVP-t kap az ember. Nem tlinik elsére na-
gyon durvanak. 70-es max. tudatpontnal és tiz
Eldereth kristalynal hisz tudatpontot regene-
ralunk, ami 100 TVP-t jelent. Maris durva. Per-
sze vagy 6tvennel tébb TNO-t raktunk a max
TU-ra, mint masok, ami igy eléggé hianyozhat
a tobbi tulajdonsagunkrol. Az erdt 50-rél 100-
ra fejleszteni sulyzéval 29038 TVP-be kerdil. Ez
5808 TU, valamint 290 fordulé ugye. Ha a sze-
rencsét csak TNO-val tudjuk noévelni, akkor
persze kisebb gondban vagyunk, de azért
annyira nem vészes. Mivel az Eldereth kris-
talyhoz amugy is talalunk szilankokat, vala-
mint a varazstargy készités sem tul draga ma-
napsag, ezért a szlkséges tiz kristaly 150000
aranyunkba sem fog kerllni. Sokkal jobbak
vagyunk, mint a pszi vagy a safranypor. Per-
sze TU-bdl haszndljuk a KT képességeket is,
valamint fejleszteni is kell belble, de azért még
mindig ez a leghatékonyabb TVP termelés a
jatékban. Emellett megvan az az elénye, ami
a pszinek: akar egy foruléra is koncentralhat-
juk a TVP termelést, ami akar plusz Otszaz
TVP-t is jelenthet egy forduloban...

Hasznos lehet még a flirkész6 szemek ne-
vezetl varazslat (Elenios, Sheran), ami tiz
TVP-vel csokkenti a KUTatni valé helyek kolt-
ségét, amennyiben azok legalabb 20 TVP-be
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kerllnek (minosz kup és friss csatamezd is
ilyen!) Az 6tszazadik forduléra mondjuk 1500
ilyen helyet kutatunk ki, de mindre azért nem
hasznaljuk persze, mert mondjuk nem all ren-
delkezésiinkre a varazslat. Bar az Orddgi Kor
épuletében rank rakjak csekély pénzjuttatas
fejében, de ide 10 TVP a visszaportalas, vala-
mint 5 TVP a bemenetel, kisebb tehat a ha-
szon. Egyébkeént pedig a varazslatnak van ne-
mi TVP koltsége. 10000 TVP-nek szamolhat-
juk talan itt is a megtakaritast kis joindulattal.
Ez 6tszaz pszi meditacid, vagy 2000 TU, eset-
leg 2000 safranypor. Hatarozottan kellemes
tehat, és sok minden nem kell hozza. Se spe-
cidlis felkészlilés, se sok pénz, de tetemes
mennyiségu parancshely, sem rengeteg TNO.

Emellett Elenios hiveinek rendelkezésére all
meég a széljaras varazslat is. Akar mar nyuga-
ton is megszerezhetd, VV-vel két TVP elmon-
dani, ha nem vagyunk tulterheltek, 6t pontba
kerll csak a mozgas. Ha hosszu tavon atlag
hét pontnak szamoljuk a mozgas koltségét,
és csak tizet mozgunk egy fordul6 alatt, akkor
a varazslat koltségét is beleszamolva 18 TVP-
t spéroltunk a mozgason fordulénként. Ez 400
fordul6 alatt 7200 TVP, szintén minden eréfe-
szités nélkdl.

Ott van még az id6écsere, de ez mindenki
szamara elérhet6, tehat ezen sok mindent
nem kell magyarazni. Vegyiik meg, mihelyst
tudjuk.

Tudunk még par dologgal TVP-t termelni,
de ezek altalaban a ritkdbb dolgok kozé tar-
toznak. Kezdeti parancsba ajanlom a kale-
idoszképot, aminek ugyan lehetnek negativ
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hatasai is, de 6sszességében mindenképp jol
jovunk ki bel6le, ami ugye hasznos. Ott van
még a safranykd is, de ebbdl nem fogunk tu-
catjaval talalni. Emellett még az idétorzitas
lesz nagy segitséglinkre, de ez picit kés6bb
fog sorra keriilni. Nagyrész tehat a fentebb le-
irt hatasok kozul valogathatunk.

De miért is szikséges ez? Mivel esetlege-
sen az Otszazadik forduldnk kdrnyékére sze-
retnénk befejezni a ryukukat, ezért sietniink
kell. Olyan helyeken kell helytalinunk, ahol
masoknak fordulénként 100-200 TVP-vel t6bb
van a magasabb fordulészamukbol adodédan.
(Ne gondoljuk azt, hogy ezek a karakterek se-
hogy nem termelnek maguknak tébb TVP-t!)
Es a csatamezdk/masznivaldk koltsége erre
lett tervezve... TVP termelés nélkil rendkivl
nehéz helyzetben leszlink, ha nem lehetetlen-
ben.

Egy er6s karakter felnevelése azonban
nem csak annyibdl fog allni, hogy valasztot-
tunk fajt, istent, KT-t, meg kitliztink magunk
elé mindenféle buta célt. Rengeteg eréforra-
sa lesz szlikséglink természetesen, mint azt
fentebb mar lattuk valamennyire (nyilvanva-
I6an sok-sok aranyra), valamint nem art, ha
van par tamogaté karakteriink is, ami nem
feltétlentl nyakld nélkili rabszolgazast je-
lent. Egy-egy bevasarlé tdra a boltokban,
néha egy kis szornyidézés, TU atadas, tar-
gyak postazasa stb. Ez mar akkor is sokat
tud szamitani, ha a leendé hypermega-
csucskarink akar csak tiz fordulonként egy-
szer részesul ilyesmikben, de persze minél
gyakoribb a dolog, annal jobb. De ne gon-
doljuk azért azt, hogy arany, TVP termelés
és mas hasonlo jésagok nélkil nem is érde-
mes jatszanunk. Rengeteg lehet6ségiink
lesz arra, hogy ezek hianyat ellensulyozzuk
valamennyire.

Emellett célszerl a webhypert kivilrdl tud-
nunk... Ha erre azért nem érezzik hajlando-
nak magunkat, akkor minimum a kovetkezd
terlletig legyUnk tisztdban a tennivaldkkal. Ha
nyugaton vagyunk meég, ismerjik meg a Csa-
torna tuloldalat is, miutan atdsztunk, nézzik
at jol a kiralyi labirintusokat, valamint kezd-
junk ismerkedni SF-fel stb.
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Most pedig vegylk sorba, mit érdemes a
nyugati terGletekrél tudnunk!

Az elsé és legfontosabb dolog errdl a teri-
letr6l: mihamarabb a hatunk mogott kell
hagynunk... Kevés a tapasztalati pont, lassan
mennek a fegyverszakik és egy idé utan ne-
héz fejleszteni 6ket, nem tudunk nagylizem-
ben pszi kovet, varazskdvet és manakristalyt
felhasznalni stb. Tehat a cél: a mihamarabbi
atlszas. Ez pedig azt jelenti, hogy a szazadik
forduldonkban mar keleten kell lenniink...

Amennyiben a kiégett foldrdl érkeztlink, ke-
meényen elkezdhetlink kelet felé haladni és
maris a kalandozok varosandl talalhatjuk ma-
gunkat par fordulé alatt. Ezalatt az aukciordl
valoszinlileg mar beszereztiink magunknak
par lényeges targyat. Vasvért, kvazar sisak,
varkaudar csizma, rindébér 6v, lanckesztyd
stb. A DEM-ekrdl sem art megfeledkezni per-
sze. K6zben azért valamennyit mar csatazni is
fogunk, tehat mindenképp le kell tennink a
voksunkat valamely fegyvertipus mellett. Je-
lenleg a vagoéfegyverbdl talalhaté a legna-
gyobb sebzésli a jatékban, ez pedig a szamu-
rajkard. A szuréfegyver mellett a sokaig
hasznos vampir6l6 és a jo balkezes fegyverek
szolnak, az Ut6fegyvernél pedig ott a Daramo-
ula palcaja, ent pasztorbot (a 35-06s fegyver-
szakértelem korlatjat siman megnévelném 50-
re minimum), valamint a Zarknod szeme és a
fagyott kalapacs. A harcmUvészetnél sokaig
elég nagy problémat jelent a balkezes fegyver
hianya, de az Uj HM képességek viszont hata-
rozottan kellemesek. Nem kénnyd tehat dén-
teni, raadasul a vagofegyvernél a csodalato-
san mukodd varkaudar szablya is kivalo
valasztas lehet nyugaton. A jelenlegi fegyver-
kinalat mellett mindenképp ezt javasolnam,
vagy az 6kélvivast. Tavolsagi fegyvernél a do-
bo mellett sz6l az esszenciakristaly, valamint
az, hogy nem kell hozza kil6vé fegyver, azaz
tébb targyhelylink van és a megterheltségbe
sem szamit bele a hosszu ij. Viszont a kenta-
urusz ij foléttébb hasznos és az ezistldvedék
is jol johet, f6leg, ha szeretnénk nyerni az
olimpian, méarpedig szeretnénk...

Amennyiben nem a kiégett foldrél érkez-
tink, akkor valamilyen Ujszil6ttrél van szé.
Ha keleti karakterek gyermekérdl van szo, ak-
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kor igyekezziink minél el6bb Wargpinba, ha
pedig nyugati szll6k gyermekérdl van szo,
akkor toérekedjunk ra, hogy itt szllessen.
Hogy ez miért Iényeges, arrél nemsokara lesz
sz0.

Ha tehat oft vagyunk vegre valamelyik
nagyvarosban, akkor el6szor is latogassuk
meg parszor a fegyvermestert, hogy megle-
gyen a 6-os tavolsagi és kozelharci szakérte-
lem, valamint a kalandozék varosaban mehe-
tink kolosorba is, ha harcmivészkedni is
szeretnénk. Egyéb esetben ez picit macera-
sabb, de a helytartéi varosok kérnyékeén is ta-
lalhatunk azért ilyen intézményt magunknak.
Varazsolni is meg kell tanulnunk mindenképp.
Ha megvan hozza a szilkséges életerénk, ak-
kor a pszit is javasolnam. Ezt gyakorlatilag
mindenképp KNO-znunk kell, ha szeretnénk
hasznalni a szlrkeallomanyt, marpedig valé-
szinlileg szeretnénk. De ez talan nem olyan
léenyeges még nyugaton, féleg, ha nem tu-
dunk érte eleget tenni, hogy fejlédjenek is a
szakértelmeink normalis mértékben. En azért
mindenképp javaslom. Ha semleges isten
mellett dontéttlink, akkor mar papok vagyunk
valoszinlileg, ha pedig j6/gonosz karaktert
szeretnénk, akkor ekdzben mindent meg kell
tenniink azért, hogy meglegyen a szlikséges
jellempont. Ez esetben ezutan nagyon vigyaz-
zunk a purifikatorral, mivel TVP-t valészinlleg
nem fogunk jelentés méretekben elkdlteni a
jellempont generalasra. Erre lesz majd jobb
moddszerink a kés6bbiekben. Ezeknél a for-
duldkndl (és egy Ustokoskarinal még egy jo
ideig ugye) mindenképp a rendelkezésre allo
TVP lesz a legnagyobb ellenségiink. Ne hagy-
juk, hogy akar csak egy pont is karba menjen,
maximalisan kell hasznositanunk mindet. A
gazdagabbak esetleg mar itt elkezdhetnek
safranyport vasarolni, bar ez nyugaton még
nehézkesebb. Ez esetben mindenképp figyel-
junk arra is, hogy legyen hozza tartonk...
Amig a varosban vagyunk, igyekezzink mini-
mum egy éjszakat eltdlteni egy fogaddban,
hogy megszerezziik a szerencsejaték szakér-
telmet, ennek a késGbbiekben hasznat fogjuk
1atni.

Kezdetben elég kevés varazspontunk lesz,
ezt a keveset probaljuk meg visszaforgatni a
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taumaturgiaba, hogy miel6tt elindulunk a
Csatorna felé, mindenképp meg tudjuk venni
a varosi teleportot, anélkiil, hogy tetemesebb
KNO-t kellene rapakolnunk. Persze addig
még egy picit erésdédniink kell.

Ez az a rész, ahol Wargpin nagy szerepet
kap. Gyakorlatilag a legkedveltebb tapsor itt ta-
lalhato a kiskarik szamara, a varostol par mez6-
re délnyugatra. Szinte minden mezdén szérnyfé-
szek, nekrofun, szent télgy, stb. Még a cirkuszi
f@sétor is csak par lépésre van, ahol talan az
egyetlen, szamunkra igazan hasznos nyugati
tobbszemeélyes kalandot talalhatjuk. A fGsator
klldetései a legelsé kivételével ugyan nem
lesznek tul megcsinalhatéak szamunkra, és a
TK-hoz is erételjes segitségre lesz sziikségunk,
de azért egy prébat megér, ha mar erésddtiink
egy kicsit, és épp hagynank el ezt a részt.

Prébalkozhatunk mas helyeken is, de talan
ez a legkézenfekvSbb, f6leg mert ha esetleg
varkaudarozni akarnank, akkor a falvak is er-
refele lesznek majd, alig par forduléra innen.
Erdemes lehet még arra figyelniink, hogy
nem art, ha dombsagon/hegyvidéken masz-
kalunk, amikor csak tudunk. Mar egyes ba-
nyaszattal is érzékelhetlink érceket (Ugysem
divat banyaszni, senki nem szedi ki el6link
ezeket). Ez azért Iényeges, mert nem célsze-
rd asasra TVP-t elkolteni, mikor az érzékelés-
tél ingyen fejlédik. Marpedig a banyaszat kel-
leni fog majd a Kihivas tornyaban...
Hegyvidéken azonban nem talalhatéak ennyi-
re jo tapsorok. A top megoldas az, ha keritlink
magunknak valakit, aki leidéz nekiink egy
szornysorra kilenc manaelementalt (nyolcat
Iéplnk, meg amin taborozunk), igy 15-20 ko-
z0tti csatank lehet egy forduléban, ami jét tud
tenni a fegyverszakértelmiinkkel, valamint
manank is lesz, mert az elementalokbdl ka-
punk, tehat varazsolni is kellemesebb. Eset-
leg ott van még a gyikfli, ami eddig is j6 szol-
galatot tehetett mar szamunkra. Persze
valahogy gyogyulnunk is kell. Erre a legcél-
szerlibb a gyogykendcs, ami draga, esetleg
proébalkozhatunk vampirizaciéval (Leah!), ami
itt még nem hatékony, és nem is optimalisan
fejleszt a teoldgian, de a semminél jobb, vagy
esetleg ott a gyogymogy. GY parancsot kertil-
juk, mint a bdnt!
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llyen tapsoron 20-as fegyverszakeértelemig
maradjunk maximum, efél6tt mar nem feltétle-
nul célszerd, inkabb haladjunk keletre. (Ne fe-
lejtsiik el a varosi teleport megtanulasat!) En-
nek az 6tvenedik forduléra mindenképp meg
kell lennie. Tanuljuk meg a munka gyimaolcsét
is természetesen, és valahanyszor Utba esik
egy szarnyas hernyd, gydijtogessink. Egy pa-
ranccsal csak egyet, lehetbleg 6tszér egymas
utan ugye. Mihelyst tudunk szérnykeresni, ke-
ressunk is, és a leheté leghamarabb probal-
juk meg elérni, hogy legyen befogott szor-
nylnk, ami mondjuk egy spagular lesz
valészintileg. A f6zésrdl se feledkezzlink meg!

Kelet felé menet mokazhatunk egy picit a
varkaudaroknal, ami mondjuk TU és pszi pont
igényes lesz a remakok miatt, de talan érde-
kes lehet. Valamint fogunk még eleget varka-
udarozni keleten... Itt azonban egy picit eltd-
nddhetlink azon, hogy meg akarjuk-e csinalni
a labirintusaikat. Gyakorlatilag mindegyikben
talalhatunk olyan targyakat, amelyek meg-
dobhatjak a pénztarcankat valamennyire,
azonban egyiket sem fogjuk itt még kénnyen
teljesiteni. A 126-oshoz magas felderités kell,
ami tudatturbot igényel (remélhetéleg mar KT
tagok vagyunk és elkezdtiink INfokat begy(j-
teni a KT tarsaktdl), valamint sok TVP és nem
fejleszti a fegyverszakértelmlinket sem. A
134-esben kellemetlen lehet a varkaudar be-
hemdét és a varkaudar varazslo. A 124-esben
pedig ugysem tudjuk leverni a fagymaguso-
kat, valamint bunda is kell hozza. Azért nem
lehetetlen egyik sem, vallalkozé kedvlieknek
és/vagy pénzsziikében |év6knek batran ajan-
lom &ket.

Mindenesetre elkezdhetlink Kragoru és a
csatorna felé haladni. Enhez megprobalhatjuk
a szekérkaravanokat hasznalatba venni, ha
taldlunk szdmunkra hasznosat. Mire Kragoru-
hoz ériink, mindenképp szerezzlink be min-
den szamara fontos targyat! Miutan ezeket le-
adtuk, ne régtén az elsé labija felé vegylik az
iranyt, hanem sétéljunk el az elfhez a Csator-
na partjara, szerezzik meg téle is a labirintus-
térképet, majd ezutan menjink a 72-es labi-
ba, igy j6 par |épést megtakarithatunk. Errél a
labirél mar tébbszor is volt itt leiras, nem lesz
koénny(, de nagy nehezen le fogjuk tudni kiiz-
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deni par varkaudar palinkaval meg mindenfé-
le trlkkozésekkel. Kragoru felé menet be-
ugorhatunk a 66-os labiba is, majd megtanul-
hatunk két varazslatot a magiapontjainkbadl. It
kell kigondolnunk, hogy a 73-as labit meg
tudjuk-e csinalni. Ez mar nem annyira biztos,
tehat lehet, hogy csak két varazslatunk lesz
Kragorutdl. Ez esetben a familiaris idézést és
a varazsenergiat célszerl valasztani, majd ha
atsztunk és kicsit gazdagabbak vagyunk,
akkor a dimenziéugrast megvehetjiik potom
10000 aranyért keleten is, vagy esetleg ledol-
gozhatjuk az arat majd 500 TVP-ért. Vagy var-
hatunk arra, hogy megtanuljuk egy labirintus-
ban j6 sokara... A maradék két varazslat
pedig majd meglesz a késGbb... Persze ha
elég er6snek érezzilk magunkat a 73-as labi-
hoz, akkor még a hhaar burka Il-t is megtanul-
hatjuk esetleg. igy jarunk a legjobban. Ezutan
mar csak vissza kell sétalnunk az elfhez, hogy
a gném szolgaldn tesztelhessiik magunkat to-
vabb. Ha nincs kellemesen magas szeren-
csénk (30 kornyeki), akkor tikorpajzzsal men-
junk mindenképp! Kb. 200 korili sebzést kell
majd kibirnunk valdszinlleg, hacsak le nem
verjik egy kor alatt. Ezutan megtanulhatunk
Uszni, és vethetjuk is bele magunkat a habok-
ba. Itt mindenképp tudatturb6znunk kell, de
célszer(i azért halaszlével is probalkozni. Es
csak gyogyitunk, gyogyitunk vég nélkul, vala-
mint, ha jél kiszamoljuk, hogy mi az a bealli-
tas, ahol még nem Uszunk at, de a capak
nagy részét leverjik, akkor orllhetlink neki,
hogy jol fejlédik a viziharc (tanacsos itt fej-
lesztgetni azért egy picit), meg nagy mennyi-
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ségl capanal mar a TP mennyiség is kelle-
mes lehet. Persze ennek csak akkor van értel-
me, ha egy bemenetelnél 3-4 capat le tudunk
verni, kGlénben ugyanugy sok TVP.

Ha mindent jél csinaltunk, akkor a szazadik
fordulénkra siman keleten lehetlink és orilhe-
tink az 1% halhatatlansagunknak, valamint
annak, hogy innentdl kezdve jon az igazi ta-
polas. De addig is turelem!

A nyugati rész tehat nem tdl izgalmas, de
Osszességében mégis jelentds idét toltlnk itt,
valamint szdmos lehetdséglink kinalkozik ar-
ra, hogy bizonyos fejl6dési szakaszokat bein-
ditsunk a karaktertinknél. Bar azt fogjuk latni,
hogy a késBbbiekben mar a keleten lelépett
fordulékban is sokkalta tébbet fogunk fejléd-
ni, azért nem érdemes nagyon elbénazni a
nyugati forduldkat, egyrészt mert akkor ké-
s6bb fogunk atudszni, masrészt mert egyéb-
ként a keleten eltoltott fejlédési szakaszban
kell olyanokat bepotolnunk, amit mar kis fi-
gyelemmel nyugaton is megtehettiink volna.
Ez pedig oda vezet, hogy nyugaton sem ha-
ladunk eléggé, és keleten sem tudunk rende-
sen, mert a tapolasi szakaszbdl kell vissza-
vennlnk. Tipikus probléma tud lenni, hogy
valaki egyes koruli banyaszattal rendelkezik,
és menne Kihivas tornyaba. llyenkor neki kell
allni trakin csakannyal asni egy csomot, ami
mar jelentd TVP kidobas, f6leg ahhoz képest,
hogy ingyen is fejleszthette volna gondosab-
ban kigondolt Iépésekkel. A masik probléma
majd az alacsony szintli maszas lesz, amit
mar nyugaton is felvihetink kénnyedén 6-8
korulire, hogy keleten majd kevesebbet kell-
jen turbéznunk. Harom varkaudar falunal, tor-
nyozas kdzben nehéz lesz szarnyas hernyot
gydijteni...

Egy sz6 mint szaz, figyelni kell nyugaton is,
lesznek itt is béven kihivasok az alacsony for-
dulészam (TVP) miatt, valamint a max. EP
sem tul sok még ilyenkor, tehat fel kell kot-
niink azt a bizonyos alsénemdit. Es hogy mi
van akkor, ha atusztunk? Ez is ki fog derini
hamarosan...

folytatjuk...
Pal Andras
(e]e)
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Alanor szinte szemmel lathatéan valtozik. Nemcsak
az atlszas Ota elsuhant hat év alatt valtozott meg ala-
posan, de néha még két latogatasom kozti néhany hét
alatt is képes uj arcot dlteni. A kalandozok beszivar-
gasa (késdbb: szabalyos invézidja) 0j, addig sosem
latott divatot teremtett. A nagyuri damak testérei ma
mar inkabb hasonlitanak veteran kalandorokhoz, mint
kibregedett, vagy menesztett katonakhoz. Bar ki tud-
ja? Lehet, tényleg azok. Hisz a magunkfajta barmit el-
vallal, ha pénzre van szilksége... A kocsmakban meg-
szaporodtak a szajhdsok, kik sosemvolt szornyek
legy6zése okan dongetik a melliik; az utcan egzotikus
szornyek hatan lovaglo, mogorva férfiak, és nék igye-
keznek rejtélyes céljuk felé, mikdzben arcukrdl a félis-
tenek lenéz6 gdgje arad; és még az eldkel§ kordkben
is felutotte fejét egy Ujmadi driilet: a balokon megijele-
né férfiak hamis, vagy pénzért vett, preparalt szérny-
trofeat hordanak az dviikre aggatval

Egy sz6, mint szaz, Alanor mar nem olyan, mint né-
hany évvel ezel6tt volt.

Miutan feldltéttem vadonatuj felszerelésemet, ha-
talmas, és dicsd hdsnek lattam magam. A csatorna
nyugati oldalan mar nem talaltam mélto ellenfelet,
ezért ugy gondoltam, majd idedt is legyGzhetetlen
leszek. Természetesen nagy pofara esés lett bekép-
zeltségem jutalma! Fiilemben még ott csengett
Aranysas néhany mondata, amit a S6tét Vilagrol, és
a nemrégiben megnyitott dimenziokapukrol ejtett, €s
a lelkemben maris ismeretlen vilagok meghaoditasa-
nak vagydt dédelgettem, amikor az elsd néhany
szembejéva, partfogom szavajarasaval élve: ,,k6zén-
Séges, snassz, helyi” szérny alaposan helybenha-
gyott. Na ettdl persze régtdn kijézanodtam, és raéb-
redtem valamire. Barmilyen erds Iégy is, mindig
akad egy nalad erdsebb. Nagy igazsdg, azota sem
tudtam racafolni!
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Az elsd teenddm a mutans pokom paotlasa volt. Ru-
tinos vadaszként, és csapdakészitéként nem okozott
problémat felkutatnom, és foglyul ejtenem eqy kifej-
lett példanyt. A beidomitas pedig — tapasztalatomnak
hala — mar tényleg gyerekjaték volt. Mivel alapvetden
tdkéletes masa volt korabbi hatasomnak, és egyalta-
lan nem berzenkedett ellene, Gt is Rottynak neveztem
el. Grof sem tett kiilonbséget. Alig pattantunk nyereg-
be, maris nagy lelkesedéssel fogott hozza az ujonc
Szdrszalanként valo megkopasztasahoz.

Keleti kalandjaimat a Kihivas Tornyaban kezdtem.
Nem hiszem, hogy sokat kellene mesélnem Neked er-
rél az égig érd, fura épitményrdl, hiszen minden ka-
landozé raszanja magat elébb, vagy utobb, hogy
megbirk6zzon az odabent ra varé probakkal. Gondo-
lom, Te is tilestél mar idegtépd kudarcain.

Nos, sok palyatarsammal ellentétben, én egyalta-
lan nem késziiltem fel rd, mi var majd ram odabenn.
Ahanyszor csak utamba akadt ez a furcsa, magia al-
kotta kétorony, mindig betértem, és a vakszerencsé-
re biztam magam, no meg a sikeremet. Meg is lett az
eredménye: tébb mint két év telt el elsd latogatasom,
6s az utolso szint teljesitése kiozdtt! De erre még
visszatérek.

Szoval egy baratsagos gnom invitalasara szétnéz-
tem a toronyban, és megismerkedtem a kiilnleges
probékkal, a sehovda sem vezetd kdlépcskkel, a
,nem-tudom-hogyan-mukédd” felvondval, és mind-
azzal a hosszan sorolhato furcsasaggal, amit ide rej-
tettek a kalandozo-turizmus szakértdi. Merthogy ez a
torony nekiink késziilt! Bizony, csak nekiink, kalando-
Z0knak!

Mindezt csupan azért emlitem meg, mert elsd Ia-
togatasom remek dtletet adott egy haziverseny lebo-
nyolitasahoz. A gnom még javaban sorolta a ,,jaték-
szabalyokat” odabenn, mikor én mar az elsé
LIrollimpia” részletein agyaltam!
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Utam az Invazioligyi Minisztérium mellett visz el.
Szigord, és komor kocka-palota, ablak-sora az ezer-
szem szornyet idézi, és a kordtte 6gyelgd gyanus fi-
gurak is csak novelik a taszito dsszhatast. Miota ki-
robbant az a varkaudarokkal kapcsolatos botrany
Roxatban, valahogy nem szivesen jovok erre. Meg-
rendiilt a nagybecs kiralyi hivatalokba vetett bizodal-
mam. Ma mar csak a Kiralysag testén burjanzo para-
zitdnak latom a biirokracidt, aminek ékes példanya ez
a Minisztérium. Pedig én is dolgoztam nekik, ahogyan
szinte minden kalandozotarsam...

Fejem elforditva sietek el a monstrum el6tt, és mar
alig varom, hogy magam mdgott hagyjam a varost. A
tartozasaimat letudtam, a felesleget eladtam, felfrissi-
tettem a készleteim, és meglatogattam Fairlight Nagy-
templomat is. Mi mas marasztalhatna még? Nem lat-
tam egyetlen ismerdst sem, és semmi kedvem az
erszényem prédanak hagyni a mestertolvajok el6tt!

Igen, régebben a varosokban remek parviadalokat
lehetett latni, Uzletek kottettek meg itt, és gyakran ta-
boroztunk egyiitt a varos parkjaiban a hasonszériiek-
kel. Hm... Emlékszem néhany esetre, mikor pirkadat-
kor még részeg gajdolasunktol volt hangos a
hivatalnok-negyed, és a lecsendesitéstinkre kivezé-
nyelt érjaratokat amolyan, konnyed reggeli torna gya-
nant szortuk szét! Igen, azok voltak am a szép iddk!
Amikor még mindenki ismert szinte mindenkit ma-
gunk kozdl...

A Trollimpia elnevezést nem én taldltam ki. Csak
Ugy jott. Valaki benydgte, és aztan rajta maradt. En
eredetileq az ,,Ussiik Eqymast Pankracio” elnevezést
hasznaltam, de ez tul hosszunak bizonyult, mert troll-
Jjaim nem szivesen hasznalnak ilyen ,,bonyolult” szo-
kapcsolatokat.

Mikor Gsszetrombitaltam tudattarsaimat, keveseb-
ben jéttek el, mint vartam. Ott volt Otoaak, aki ez idd
tajt ghalla-szerte kézutalatnak Grvendett, legalabbis
néhany haragosa a vilag végére is elment volna uta-
na, hogy végre a vérét vegye; aztan Silverwolf, Fafe-
Ju, és Tobias akik sajnos azéta mar elpartoltak télink;
€s persze néhanyan azok kizil, akik a mai napig
szorgalmasan toljak kis kGz0sséglink szekerét.

Az almainkat 6sszekapcsoltuk, és a kasztroplana-
ris térben gydltink eqy helyre. Nagyon izgalmas, és
tanulsagos talalkozas volt. Maskor is tartottunk mar
ilyesféle alomgydilést, de ez a mostani teljesen mas
volt, mint az addigiak.
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Egy széles erdei tisztasra, szines satrak forgataga-
ba almodtam a versenyt, és mindent remekil meg-
szerveztem. A pankrator-aréna egy féldbe vajt, kor
alaku verem volt. Itt kerdlt sor az elsd versenyszam-
ra, ahol mindenki megkiizdétt mindenkivel, és a
gy0ztes menetek szama szerint szerezhetett pontot.
Ez a része a versengésnek hamar lezajlott, még épp
csak felszaradt a harmat, és mar tul is voltunk rajta.

Ezutan kévetkeztek a szakértelem-probak. Jol fel-
készitett probamesterek vartak a trollokat, akik egy-
madst batoritva, egyesével léptek be a kiilénféle szind-
re dlmodott satrak nyilasan. Persze senki sem tudta,
mi var majd ra odabenn, melyik proba, pontosan mit
is takar, és talalgatasban nem volt hiany. Akik pedig
kiléptek a satorbdl diadalittas képet vagtak akkor is,
ha kudarccal fejezték be a megmérettetést, és termé-
szetesen egy szot sem lehetett kihdzni beldliik, hisz
igy volt kitalalva. Legyen csak meglepetés!

Gondoskodtam réla, hogy azért a varakozas ne tel-
jen unatkozassal, ezért nem fukarkodtam a szorakoz-
{ato eldadasokkal sem. Hajlékony artistak ugréltak a
trambulinon; szemfényveszték probaltak kaprdzatos
triikkjeikkel csodalkozast kicsikarni a sokat latott kG-
20nségbdl; és a fatriblnrél maga Azriel Scontiuni, a
hires dalnok, no és az 6 nem kevésbé hires kisérete
hizta...

Nagyszertien sikertilt nap volt! Mindenki jol érezte
magat, és a végén szent eskivéssel fogadtuk, hogy
hamarosan megismételjik majd!

Szent eskiivés... Elgondolkodom kicsit, hogy mit is
jelent ez a sz0. A férfiember csak ritkan ejti ki a sza-
[e]e]
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jan, mert tudja, hogy stlya van a fogadalmanak. Am
azt nem tudom pontosan, a nék hogyan élik meg
mindezt. Kiismerhetetlenségiik okan nem is probalom
megfejteni, vajon mit tarthatnak fontos, mindenaron
megtartando eskiinek, és felejthetd, komolytalan fo-
gadkozasnak csupan. Ezt a titkot — szerintem —, nincs
férfi, aki valaha megfejheti! Egy fogadalom van azon-
ban, amit a nék mindennél komolyabban vesznek.
Mégpedig az, ami az oltar el6tt hangzik el!

Emlékszem, mekkora visszhangot vert a hir, hogy
Elenios egy felkent papja megeskette az elsd kalan-
dozoparost! Hetekig masrol sem lehetett hallani,
csak errGl. Valld be, batran, még a Te fejedben is
megfordult egy kosza gondolat a hazassaggal kap-
csolatba! Ne szégyelld! Akkoriban szinte mindenki a
parkeresés lazaban égett. Sajnos hamar rdébredltiink,
hogy aggasztoan kevés kozttink a hélgy, és dk is vagy
megrégzétten maganyos vadaszok, vagy maris meg-
van a valasztottjuk. Mi, trollok rdadasul fokozottan
hatranyos helyzetben vagyunk, hisz amig egy ember,
vagy elf keavére valogathat a termetre hozza illg fele-
Ség-jeldltek kéziil, addig nekiink nem tul szerencsés
egy satnya, tGrékeny fehérnépet valasztanunk. Csak-
is husos, jol megtermett asszony képes elviselni egy
izom-izomhatan kvazar-troll heves ostromat! Beldliik
pedig még az atlagosnal is joval kevesebb akad. Jo-
magam a mai napig nem talaltam olyat, aki kezét
nyujtana nekem, pedig még a pénzen vett meny-
asszony gondolatatol sem riadtam vissza. No, de ez
mar egy masik térténet.
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Dél felé forditom a hatasom, pedig semmi dolgom
erre. Alanor legzlrosebb negyede fekszik itt. Az el-
hanyagolt keresztutcakon szemlesiitve igyekszik a
dolga utan mindenki, és a helybéliek még csak vé-
letleniil sem dllnak szoba senki idegennel. Nem cso-
dalkozom rajta, hogy ilyen bizalmatlanok. Ha fegy-
vertelen, harcban, magiaban jaratlan polgar lennék,
valoszinlileg én sem viselkednék masképp. Hiaba
hivalkodik a Déli Kapu felé futo, széles féutcan sza-
mos, j0 nev(i iparos cégére, hidba diskalnak aruban
az egymast ér6 iizletek polcai, mindenki tudja, hogy
a szines homlokfalak bastyasora mogétt, egy ha-
zsorral tavolabb a varos legszegényebb rétege él,
akiknek csupan almaiban van alkalma vélogatni e
draga portékak kozott. A szegénység kétségbeesést
szill, abbdl pedig dacos elszantsag sarjad. Nem
csoda, ha a févaros minden valamire valé blndzéje
itt tanyazik, ezen a néhany négyzetmérfoldes terile-
ten. Ha valami rosszban santikalsz, nem sziikséges
Roxatba utaznod, itt barmilyen munkara talalsz meg-
feleléen pénzéhes, és vakmerd csavargot! Még sze-
rencse, hogy a nagyragadozok félényes magabiz-
tossagaval léptethetek végig a szegénynegyeden.
Nekem itt nincs félnivalom, és a helyi csibészeknek
sincs semmi dolga velem.

Mikor végre ismét magam mogott hagyom a
macskakoves utcakat, és a természet visszafogad ke-
belére, felkésziilok a tiltott teleportacio végrehajtasa-
ra. Nem szivesen hasznalom a varosban ezt a varazs-
latot, mert van bennem egy icipici aggodalom, a
Liltott” elnevezés kapcsan. Bar nem ismerem a GH.
1670 ll/4-es rendeletet teljes egészében, de nem is
akarok annak értelmével egy felettem itélkezd biro jo-
voltabol szembesiilni.

El6kapom tehat a térképemet, és sokat latott szex-
tansomat, aztan betdjolom magam. Csak most ébre-
dek tudatara, hogy gyakorlatilag barhova eljuthatok,
ahova csak akarok! Hisz nincs is konkrét tervem. Ta-
lan folytatnom kellene az arnytiindérek Chayantal ne-
vl hirmondojanak szolgalatat, vagy ellatogathatnék a
déli tengerpartra, hogy a partra vetett ryuku hajok
roncsai kozt kutakodjak, vagy tan... Oh, hogy hianyzik
nekem Grof, és az 6 idétlen bolcsessége! Ahogy a
semmit is valamivé puffasztotta bargyu nézésével, és
ahogy a leghosszantdbb hibam is feledtette az allan-
do futyorészése. Akaratlanul is futyiiini kezdem az
egyik notajat, és a térképet bambulva elmélazok,
egyaltalan érdemes-e nélkiile barhova is elmennem?
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