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Sziasztok! E sorokat éppen a talalkozo elétti na-
pokban irom, igy most nalunk mindenki nyakig
k| meril az el6késziiletekbe. Remélem, sokan el-
jottok, és jol fogjatok érezni magatokat! Janu-
ari szamunkban roévid beszamolét olvashattok
majd az esemeényrdl. A jatékaink fejlesztése
mellett mar dolgozunk a jévé évi kdnyveinken
is. Err6l szintén bévebben irunk majd a kovet-
kez6 szamban, most eldljaréban csak annyit
mondanék, hogy majd 30 regény szerepel a ter-
veink kozétt, a mar megszokott szinvonalon, és
féleg ismert irdinktol/sorozatainkbdl. Persze
egy-két meglepetést is tartogatunk a tarso-
lyunkban. Ha mar a kdnyvekrdl van sz6, javas-
lom mindenkinek, hogy nézze meg karacsonyi
konyvvasarlasi akcidénkat a 30. oldalon! Olcsén
lehet venni sok jo regényt, akar ajandékba, akar
sajat magatoknak. Mindenkinek kellemes kara-
csonyi Unnepeket és boldog Uj évet kivanok
mind az Alanori Krénika stabja, mind pedig a
Beholder Kift. munkatarsai nevében!
A cimlapunkon ezuttal David Eddings: Rubin lo-
vag c. regényének boritoképe, a Boros-Szikszai
mlvészparos festménye lathato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES

Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.




CLETAR

BIZTONSAGI RENDSZEREK

A kereskedelmi forgalomban kaphatd autokban kotelez6 a
biztonsagi 6v, és a miszerfalba épitett 1égzsak. A forgalmi
torvények miatt ezek megléte nem elég, jelentds birsago-
kat szabnak ki azokra, akik nem hasznaljak ezeket. A 1ég-
zsakokat altalaban kiiktatjak a biztonséagiak és az arnyva-
daszok, mivel egy kisebb koccanas is bekapcsolhatja
Gket. A légzsakok és a biztonsagi ovek emellett erds gat-
l6tényezGk is lehetnek, ha gyorsan kell elhagyni az dssze-
tort jarmivet.

A jarm(iben tartdzkodo utasok védelme szempontjabol a leg-
tobb auté ablakai sotétitettek, vagy tiikroz6do felilettel ella-
tottak, hogy meggatoljak a latotavolsagra hatd varazslatokat.
Egyéb biztonsagi opciokat is be lehet épiteni egy jarmiibe,
mint példaul fejlett utas védelmi rendszereket, iitkdz6 kalitka-
kat, kdrnyezeti elzarast, vagy létfenntartd rendszereket. Sok
jarmd rendelkezik pancélzattal, vagy olyan specialis véde-
lemmel, mint a rejtett vagy intelligens pancélzat.

Biztonsagi rendszerekre vonatkozo szabalyok

Ha a jarm( Kozepes vagy nagyobb sebzést szenved egy it-
kozéstdl, vagy Sulyos illetve nagyobb sebzést mas forras-
bal, akkor dobjunk 1D6-ot minden légzsaknak. Ha az ered-
mény 1-t6l 3-ig terjed, akkor a légzsak felfijddik, hatraveti az
utast, és eltakarja azt eqgy teljes harci forduldig. A Iégzsakok
automatikusan bekapcsolnak, ha a jarmd eléri a ,Megsem-
misilt” szintet allapotjelz6jén.

Ha az utas bekapcsolta biztonsagi 6vét, vagy felfujodik a 1ég-
zsakja, akkor az (itkdzés miatt sériilése egy Sebzésszinttel
csokken.

A biztonsagi 6vek bekapcsoldsa egy dsszetett tevékenységet
igényel, kikapcsoldsa egy egyszerit. A bekapcsolt dv vagy a
légzsak neheziti a kimenekilést az dsszetort jarmabdl. Az
utasnak egy Erd (4) probat kell tennie a menekiiléshez.

A légzsakokat konnyedén ki lehet kapcsolni a megfelel§ E/J
szakértelem (4) hasznalataval, ennek alapideje 5 perc. Meg-
jegyezziik, hogy a motorbiciklik természetesen nem rendel-
keznek légzsakkal vagy biztonsagi 6vvel.

VEDELMI RENDSZEREK

2061-re mar nem hasznalnak kulcsot a jarmi lezarasara
vagy inditdsara. A magneszarakat kulcskartyakkal, jelsza-
vakkal vagy biometrikus mintakkal biztositjak. A védelmi
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rendszer modellt6l fliggéen hangosan a kornyéket vagy
csendben a renddrséget riaszthatja. A behatolot elektromos-
saggal lebénitd vagy robbandssal hatastalanna teve rendsze-
rek is elérhet6ek alvilagi kapcsolatokon keresztiil.

A védelmi rendszer a jarm( szenzorait haszndlja fel, hogy
azonositsa a kozel levé személyeket, és hangosan figyel-
mezteti azokat, akik nem rendelkeznek a megfeleld — magne-
sesen érzékelhetd — kodkartyaval. A legtobb ilyen szdbeli fi-
gyelmeztetés eldre felvett, de egyes rigok sokkal sokatmon-
dobb figyelmeztetésekkel helyettesitik ezeket. Sok biztonsa-
gi rendszer hasznal egyszer(i jeladokat arra, hogy az alany
kikapcsolhassa a védelmi rendszert, ha elég kozel van hoz-
za. A fejlettebb rendszerek segitségével a tulajdonos akar ra-
dion keresztiil is bekapcsolhatja a motort vagy a fedélzeti
rendszereket.

Jarmiilopas

A jarm(lopashoz el6szor fel kell torni a jarmdt védd kiilsé
magneszarat és a védelmi rendszereket, a megszokott mod-
szer szerint (lasd SR3, 235. oldal). Ez utdn a jarmi irdnyito-
rendszerének (legyen az manudlis, adatjack vagy rigé iranyi-
torendszer) védelmét is fel kell torni, miel6tt a jarmd
vezethet6vé vagy masképpen hasznalhatova valik.

ELEKTRONIKUS RENDSZEREK

A cirkalas valahogy nem az igazi, ha nincsenek hatalmas
mélynyomoid és maximumra csavart hangcuccod. Az
FM/AM radiok ideje lejart, helyiiket atvették a konnyen hoz-
zéférhet6 zenechip lejatszok, a Matrix audioadasok és a be-
épitett trided rendszerek. Bar a vezetés kozbeni miiérzet
haszndlatot biinteti a térvény, mégis rengeteg modell rendel-
kezik miérzet dekkekkel az utasok szaméara. Szinte barmi-
lyen elektronikus eszkozt taplalhatnak a jarm( akkumulatorai
egy belsd csatolon keresztil.

Fedélzeti szamitogépek

2061-re szinte minden jarm( (beleértve a motorokat is) ren-
delkezik fedélzeti szamitogéppel, amely kapcsolddik a jarmi
robotpilétajahoz, szenzoraihoz, védelmi rendszereihez, adat-
jackes és/vagy rigo iranyitasahoz. Mint minden egyszerii
szamitogépet, ezeket is fel lehet hasznaini adattarolasra,
egyszer(i programok futtataséara stb. Béar az alap szamitogeé-
pek csak 100Mp tarhellyel rendelkeznek, bovitésiik lehetsé-
ges, 20 nujen/1Mp bdvités aron.

T hadowrun



Matrix kapcsolat

A legtobb jarmi rendelkezik Matrix kapcsolattal is. Minden
fedélzeti szamitogép rendelkezik celluléris (mobil) telefonnal,
amelyet a miszerfalrol vagy a virtualis miiszerfalrol lehet el-
érni. Amig a telefon regisztralva van a hasznald Matrix szol-
galtatéjanal, addig a hasznal¢ kiildhet és fogadhat telefonhi-
vasokat, faxokat, hirszolgéltatasokat és igy tovabb. A szami-
togépen keresztill a Matrix is elérhetd, bar csak teknds mod-
ban. A telefonvonal nem elég szélessavu egy teljes miérzet
kapcsolathoz, ezért kiberterminalokkal vagy kiberdekkekkel
nem hasznalhato.

Viszonteladé MSZ

Sok autdgyarté cég és viszonteladd nydjt specidlisan az
ligyfeleknek készitett Matrix szolgéltatast (MSZ). A legtébben
ingyen, vagy Uj aut6 vasarlasa esetén egy évig dijmentesen
nyujtjak a szolgaltatast, de ez természetesen hosszabbithatd
vagy bévithetd. Ez a szolgéltatas lehetdvé teszi, hogy a Mat-
rix csatorndkat a jarmd trided rendszerén élvezhesse tulajdo-
nosa. Az MSZ persze nem meril ki ennyiben, letdlthetd ro-
botpilota térképfajlok, id6jarasi és forgalmi informaciok és
vészhivo funkeio all a tulajdonos rendelkezésére, de a rend-
szer olyan egyszer(i dolgokra is felhasznalhato, mint példaul
hotelszoba foglalasra, vagy kozeli éttermek keresésére.

Jarmiiazonosito

A beépitett cellularis telefon jeladoként is szolgal, mely folya-
matosan sugarozza kornyezetének a jarmd egyedi azonosi-
tokadjat, rendszamat, modelljét és sebességét. Ha a jarmi
rendelkezik robotpilota GPS rendszerrel is, akkor az azonosi-
16 az aut6 koordinatait és az iranyat is sugarozza.

Ez a jelado szolgaltatas tobb célt is szolgal. Elsddleges biz-
tonségi céljuk, hogy a tébbi robotpiléta kdnnyebben azono-
sithassa Oket, és igy csokkentsék a véletlen karambol ve-
szélyét. A ki nem iktatott jeladoval rendelkez$ jarmivek
Nyoma eggyel csokken. Masodlagos hatasuk, hogy azono-
sitjak a jarmivet a GridGuide rendszerek szamara, igy ki-
hasznalhatjak az ilyen rendszerek elényeit. Nem elhanya-
golhaté hatasuk pedig az, hogy a rendfenntartd szervek
segitségiikkel konnyedén megfigyelhetik és felligyelhetik a
jarmivet.

Természetesen mind az arnyvadaszok, mind a biztonsagi
lgynokségek hatranyként tekintenek az ilyen rendszerekre,
ezért szinte minden esetben kiiktatjak ezt a fedélzeti szami-
togép atprogramozasaval, vagy a rendszer manuadlis elta-
volitéséval. A forgalmi szabalyok természetesen megkove-
telik a rendszer meglétét, és ennek hianydban a jarmi
rendszamtablajat olvassak le. Ha érzékelik a rendszer hi-
anyat, akkor a tulajdonos egy felszolitast kap e-mailben, és
hét nap haladékot, amely utan megbirsagoljak, ha nem po-
tolta a hidnyossagot.

Zavaras és elektromos hadviselés szempontjabol a jeladok
Fluxus szintje 1. A 1égi és vizi jarm(iveknek messzebb kell to-
vabbitaniuk jeleiket, ezért az 6 rendszereik Fluxus szintje 3.

Rendszamok

A legtébb rendszamtabla nem valtozott jelentdset az elmdait
60 év alatt, egyszerd fémtablak ezek alfanumerikus jelekkel.
Szinte minden allamban kételezé meglétiik az aut6 elején és
hétuljan, és a biztonséagi kamerak kénnyedén azonosithatjak
ezeket. Bar egyes allamok kisérleteztek Iézerrel leolvashatd
vonalkddok rendszamtablara helyezésével, a vided és kép-
felismerd technoldgia annyit fejl6dott, hogy a régi modszer
sokkal hatadsosabb maradt.

A rend6rség gyakran végez véletlenszer( ellendrzéseket lo-
pott autok vagy az autéval nem egyez6 rendszamtablak utan
kutatva.

CSORDULTIG TOLTVE

Az itt felsorolt rendszerek és opciok a Shadowrun vildgaban
elérheté rendszerek toredékeit képviselik csak, de jol értel-
mezhet6 alapot nyujtanak a tervezéshez.

AUTOMATIZALT VEZERLES

A metahumanok kényelmesek, és dltalaban élvezik, ha az
auto beavatkozasuk nélkil szallitja 6ket.

Robotpilota rendszerek

Szinte minden légi, f6ldi és vizi jarm(i rendelkezik valamilyen
formaju robotpilotaval. A legegyszer(ibb robotpil6ta rendszer
az (itkdzésvédelem, amely tavolsagérzékeldivel (altalaban
ultrahangos rendszerekkel) érzékelik a kozeli nagyobb tar-
gyakat (embereket vagy autokat) és arrébb kormanyozzak,
vagy lelassitjak a jarmdvet, ha ezek utban vannak. A bizton-
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sagi megkotések miatt ez alap opci6 a legtdbb jarmiben
(még a motorokban is).

Onvezérld robotpilota

Bar az (itkozésvédelem atveheti egy pillanatra a vezérlést a
sof6rtdl, a rendszer maga képtelen elvezetni hosszitavon a
jarmivet. Az ,A’ pontbdl ,B” pontba emberi beavatkozés
nélkil eljutd, onvezérlg rendszerek gyakoriak, de nem széria
felszerelések. A legtobb ilyen rendszer egyuttmikodik a koz-
lekedési iranyito rendszerekkel (mint példaul a GridGuide) és
a terileti navigacios rendszerekkel. A motorok is iranyitha-
tok, bar ekkor fel kell szerelni Gket specialis giroszkopokkal
s egyensulyozo felszereléssel.

Ha az 6nvezérlés hibazik és leall, akkor figyelmezteti a sofért,
és visszakapcsol manudlis iranyitasra. Ha a sofér nem re-
agalna a tobbszori figyelmeztetésre, akkor a robotpilota le-
parkol a kocsival és vészhivast ad le.

Robotpilota GPS

A kedvelt globalis helymeghatarozd rendszer (GPS) a mai
napig is fontos része modern szallité rendszereknek. A GPS
mikodési elve egyszerd. A Fold orbitalis palyain keringd mi-
holdas haldzat mindegyike egy egyedi kddot sugaroz. A GPS
rendszernek legalabb 4 mhold jeleit kell fognia, hogy ezek-
bél kiharomszogelje a pontos szélességi és hosszlisagi ko-
ordinatait, valamint a tengerszint feletti magassagat. Ez ma-
gaban nem sokat jelentene, de ha egy (papir vagy chip)
térképpel hasonlitjak 6ssze, akkor az alany azonnal megtud-
hatja, hogy hol van jelenleg. Barmilyen 2-esnél nagyobb
szintd robotpildta képes értelmezni a GPS jeleket.

Sikere és maradandosaga ellenére a GPS-nek vannak hatra-
nyai. Az eloregeddé miholdak szélesebb sugaru jeleket kiilde-
nek, amelyek konnyedén eltlinhetnek vagy arrébb verddhet-
nek varosi kornyezetben. A civil GPS gyakorlatilag
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haszontalan fold alatt vagy olyan belterekben, ahol szilard
anyagok blokkolhatjak a jeleket. A nagyobb varosokban vagy
metroplexekben ugyanez a helyzet, mivel a melléktermék-
ként keletkez( elektromos zajok zavarjak a jeleket. Zavaras
és elektronikus hadviselés szempontjab6l a GPS Fluxus
szintje 2.

A GridGuide a legelterjedtebb navigacids iranyitérendszer a
Hatodik Vilagban. A GridGuide a robotpiléta GPS rendszert
kombindlja egy informacio eloszté Matrix rendszerrel, hogy
a kozlekedés biztonsagosan és gordulékenyen makadjon.

GRIDGUIDE OSSZETEVGK

A GridGuide mobiltelefon étjatszd tornyokra és lampapoz-
nakra szerelt szenzorfiirtokbdl allé haldzat, melyeket straté-
giai kozlekedési csomopontok és nagyobb keresztezGdések
folé telepitettek. Minden szenzorfiirt harom 6sszetevébdl all:
egy tovabbité antennabol, egy iranyitott radarantennabol és
egy videokamerabol.

A GridGuide szenzorfiirtok Szenzor szintje 1.

Tovabbité antenna

A tovabbito antenndk az utcén talalhato jarmdvekkel kommu-
nikalnak. Az antennak folyamatosan sugarozzak a helyzetii-
ket, amelyeket akar egy egyszer robotpilota is képes kiha-
romszogelni. Az antennak ezen kivil az utcan elhaladd
jarmavek jeladoit is érzékelik, azonositjak Gket, és ha kell, el-
killdik a Matrix rendszernek.

A GridGuide antenndk Fluxus szintje 1, ezért konnyedén za-
varhatok.

Iranyitott radarantenna

A radarantennak mérik a forgalmat, az autok sebességét és
az Utszakaszok telitettségét. Ezeket az adatokat a Matrix
rendszernek tovabbitjak, amely kiszadmitja az adott szaka-
szok forgalmi telitettségének mértékét. Ha a telitettség eléri
az el6re beprogramozott kiiszobszintet, akkor a GridGuide
aktivan attereli a forgalom egy részét mas utakra.

Videokamera

Az utcak két végén talalhatd kamerdk szintén a telitettség
mérésére szolgalnak. A kamerdk emellett konnyedén leol-
vashatjak a rendszamtablakat. A rend6rségnek joga van vi-
deofelvételt késziteni barkirGl és barmirdl, és ezeket a felvé-
teleket felhasznalhatjak blintények bizonyitasahoz. Ebbél az
okbal a GridGuide elsédleges célpontjaul szolgal a vandalok-
nak és a blindz6knek. A kamerak altalaban kemény boritas-
sal védettek a gyakori tdmadasok ellen.

GridGuide rendszerek

A GridGuide rendszer dltal feliigyelt tertilet régiokra van oszt-
va, s minden kilon régiora kilon Matrix rendszer feliigyel.
A GridGuide rendszerek minden esetben a helyi telekommu-



nikdcios halozaton (HTH) taldlhatok, és kormanyzati fennha-
tosag ala esnek. A rendszerek értelmezik és elemzik a szen-
zorfiirtok adatait és ez alapjan iranyitjak kiilonbozé utakra a
jarmveket ugy, hogy ne alakulhasson ki forgalmi dugo vagy
fennakadas.

A Métrix szempontjabol ezek a rendszerek hatalmas holo-
grafikus térképek, amelyeken minden ismert jarmdvet egy
ikon jelképez. A jarmdvekrdl és tulajdonosaikrol sok mindent
meg lehet tudni az adatbazis segitségével.

Forgalomiranyitas

A megaplex minden utcdja rendelkezik egy maximum ,for-
galmi rataval” amely az adott utat egyszerre hasznalhato jar-
miivek szamat adja meg. A GridGuide feladata, hogy ez alatt
a rata alatt tartsa az autok szamat.

Ehhez a feladathoz a rendszernek reagalnia kell a balesetek-
re, a vészhivasokra és az Gtépitésekre. Baleset esetén a Grid-
Guide értesiil elészor. A rendszer azonnal a helyszinre hivja
a renddrséget, a ment6csapatokat és az autémentdket. A
manudlis vezeték szamara a GridGuide a fedélzeti szamito-
gépen keresztill killd apré palyamddositasi javaslatokat.

A GridGuide a parkoldst is kezeli. Ha az autd az it mentén
parkol, akkor a GridGuide regisztralja a parkolas kezdetének
idejét. A jarmii elmozdulasakor a GridGuide kiszamolja a par-
kolas teljes id6tartamat, és automatikusan levonja a parko-
las arat az auto tulajdonosanak bankszamldjarol. Ha bank-
szamlan nem lenne elég pénz, akkor a tulajdonos egy
virtudlis parkol6 cédulat kap az e-mail cimére.

Renddrségi hasznalat

A GridGuide a rend6rség munkajat is konnyiti. A GridGuide
atvette a forgalmi dugdk megsziintetésének feladatat, vala-
mint a gyorshajtasok, illegalis parkolasok és egyéb kihaga-
sok biintetése is automatizalodott segitségével. A birsagok
automatikusan levonddnak a tulajdonos bankszamlajarol,
mig a bintetépontok (ha vannak ilyenek a korzetben) is
azonnal regisztralodnak.

A rendszer automatikus elsébbséget ad a vészhelyzetre re-
agald egységeknek. A GridGuide automatikusan atallitja a jel-
z6lampakat és attereli az autokat, hogy szabad pélyahoz jut-
tassa a mentdket, tdzoltokat és rendGrautokat. A rendszer az

autos lildozésekre is reagal, és mindent megtesz, hogy a tor-
vénytiszteld polgarok ne keriilienek veszélybe.

A GridGuide nyugtazza és feljegyzi a jarmivek altal megtett
utat, az utazasok idGtartamait és mas informaciokat, ame-
lyek késdbb bizonyiték értékiiek lehetnek.

Lefedettség

Elméletileg a GridGuide az egész varost lefedi, valojaban
azonban sokkal kisebb az optimalis teljesitménye. A rend-
szerek altalaban csak a nagyobb kozlekedési artéridkat fi-
gyelik — a vdlgyeket, parkolohazakat vagy garazsokat nem
regisztralja a rendszer. A rendszer csak a véarosi negyedeket
figyeli, autopalyakon és orszagutakon csak ritkan fordul eld,
és itt is kisebb a lefedettség.

A GridGuide igen sériilékeny és csak olyan kornyékeken mii-
kodik, ahol jol karbantarthato. Ez eredményezi, hogy a Pusz-
tulatokban példaul csak gyengén vagy szinte nem is létezik
lefedettség. Seattle nyomornegyedeiben gyakorlatilag isme-
retlen a rendszer, az olyan kiils6 részeken, mint Everett vagy
Auburn pedig nagyobb javitasra szorul. Minél alacsonyabb a
korzet biztonsagi szintje, annal kisebb a lefedettség. Jaték-
technikailag a C biztonségi besoroldsu negyedekben részle-
ges csak a rendszer, mig a D és Z zonakban nem mikodik.
A renddrségi felnasznalas miatt a szenzorfiirtok allando cél-
pontjai a vandaloknak. A videokamerdk az elsédleges cél-
pontok, mivel konnyen felfedezhetdk, eladhatok, és igen jol
lehet rajuk célldvészetet tartani. Az antennak altalaban ban-
daautok diszeiként végzik, és vannak bandak, akik bazisukat
védik a GridGuide radarantenndival.

Természetesen nem csak a GridGuide van forgalomban. Az
ALI (Autofahrer Leit- und Informationensystem [Sof6r iranyi-
t0 és informdciés rendszer]) Németorszag regionalis iranyi-
torendszere. Eurpaban, Kozel-Keleten és Afrika egyes ré-
szeiben is kdzkedvelt. A GridGuide és az ALl szinte ugyantgy
mukdodik, de az ALl az orszagutakra is felligyel.

Elektronikus hadviselés a GridGuide ellen

A rendszer altal hasznalt azonosito jelek gyengeék, ezért za-
varas vagy elektronikus hadviselés hasznélataval konnyedén
kiiktathatd akar egy egész varosrész is a forgalombol. A
rendszert félre lehet vezetni hamis jelek generdlasaval. Egy
ligyes operator szellem autdkkal téltheti meg a GridGuide ho-
lotérképeit, ami miatt a rendszer akar egész utszakaszokrol
iranyithatja el az autokat. Ez szabad menekiilési Utvonalat
eredményezhet, vagy megnehezitheti a kdvetést.

Betirés a GridGuide-ba

A GridGuide a dekasok kedvelt célpontja hatalmas adattar-
talma miatt. A GridGuide segitségével a dekas megkereshet,
és szemmel tarthat szinte barmilyen jarmivet, vagy akar &t
is iranyithatja egy adott helyre a kozlekedésiranyito rendsze-
rek segitségével.

Mivel a rendszer manipulaldsaval hatalmas karokat lehetne
okozni, minden forgalomiranyitd rendszer ergsen védett, al-
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taldban Voros — Nehéz a biztonségi szint. A rendszerekre
emellett biztonsagi dekasok is feliigyelnek, és mindig rendel-
kezésre dll egy (ha nem kettd) masodlagos rendszer, amely
az elsGdleges rendszer ledllasakor kapcsolddik be.

Ha egy dekéas azonban mégis bejut, akkor rengeteg lehetd-
sége adadik. Egy jarm( adatainak megtaldlasahoz Periféria
megtallasa parancsot kell kiadni. A jarm(i adatkommunika-
ciojanak lehallgatasahoz Periféria ellenérzése parancs, ma-
nipulalasahoz pedig Periféria szerkesztése parancs sziiksé-
ges. Ha a jarmdvet robotpilota vezérli, akkor Periféria
iranyitdsa paranccsal balesetet idézhetiink eld, vagy 0j pa-
lyara kényszerithetjiik a jarmiivet. Mé&s parancsok is kiadha-
tok a fedélzeti szamitogépnek (lasd Jarmd tavirdnyitas). A
jarmrdl feljegyzett informaciokat tarolo fajlt egy Fajl keresé-
se paranccsal lehet megtalaini, és egy sikeres Fajl szerkesz-
tése paranccsal lehet kitdrélni vagy madositani.

GRIDLINK

A GridLink rendszer altalaban a GridGuide része, de kiilonal-
16 rendszerként is el6fordul. A GridLink segitségével az elek-
tronikus jarmdvek sajat telepeik igénybevétele nélkiil hasz-
nalhatok. Az (tba épitett elektromagneses vezetdszalak
ekkor kapcsolatba lépnek a jarmibe épitett GridLink rend-
szerrel. A szalak elektromos dramot indukalnak a jarmiibe
épitett felfogo rendszerben, és ez elegendd toltést ad a jarmi
motorjanak (normadlis koriilmények kozott). A legtobb rend-
szer gy van bedllitva, hogy a segitségével elérheté maxima-
lis sebesség a helyi sebességkorlatozas felett 10km/h-val le-
gyen.

A GridLink fizikai felépitése miatt az utkarosodasok erdsen
rontjak a rendszer teljesitményét. A szalak vizallok, ezért az
iddjaras nem zavarja 6ket, de a fagyok és foldrengések tonk-
retehetik a rendszert. A nagyobb jarmdvek balesetei is meg-
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szakithatjak a szalakat. A szalak karosodasai természetesen
javithatok, és dltalaban foglalkoznak is ezek javitasaval.

Az elektromos hajtasu, GridLinkkel felszerelt jarmiveknek
nem kell aggodniuk aramellatasuk miatt a varosiasabb ré-
szeken (B vagy jobb biztonsagi szint) amennyiben betartjak
a sebességkorlatozasokat. Ha a jarmi gyorsabban halad,
akkor a GridLink mar képtelen ellatni a jarmdvet, ezért annak
sajat telepeit kell igénybe vennie. A csdcsforgalom termé-
szetesen erre a rendszerre is karos, a tul sok fogyaszto a
rendszer 6sszeomlasahoz vezet, és ez le is bénithatja azokat
az autokat, amelyeket nem toltottek fel.

A GridLink rendszer természetesen nem ingyenes, a haszné-
I6kat GridLink egységeik alapjan azonositjak be, és a havi
haszndlati dijat automatikusan leemelik szamlajukrol. A Grid-
Link haszndlati dija varosrol varosra valtozik, de &ltalaban a
jarmi Gazdasagossag értékének tized része.

Jarmii taviranyitas

A jarmiivek Méatrix kapcsoldsa miatt tavoli iranyitassal elér-
het6vé (vagy sebezhetGveé) véltak a jarmdvek. A jarmdvek fe-
délzeti szamitogépét cellularis telefonnal vagy egyéb drot-
mentes kommunikacios eszkozzel lehet elérni. Ehhez az
iranyitonak ismernie kell a jarmd kommunikacios kodjat és a
fedélzeti szamitogép belépési kodjat. Minden jarmiibe épitett
fedélzeti szamitogép rendelkezik egy elére, a gyarto altal ins-
tallalt belépési koddal. Ezzel éri el a gyartd Matrix szolgalta-
t0ja a jarmdvet vészhelyzeti szolgaltatasok vagy feliigyelet
igénybevételekor. Bar ez a biztonsagi kod védett, egy ligyes
dekas konnyedén lenyomozhatja. Ezen felill, természetesen
a rendvédelmi szervek is felhasznalhatjak ezt a kodot nyom-
kovetésre vagy a tulajdonos utani kémkedésre. A biztonsagi
kod kiitéséhez Szamitogép (8) probara van sziikség.

t6 ki, mint példaul a jarm( szenzorainak informéacioi, a diag-
nosztikai jelentések és hibak, valamint a jarmd haladasi ira-
nya és célja. A szamitogép segitségével emellett manipu-
lalhatoak a jarmd rendszerei is, mint példaul az ajtok zarjai,
a jarmi fényszoréi vagy a motor. A szamitogép emellett
azonnal riasztja a viszontelad6 Matrix szolgéltatojat, ha a lég-
zsakok bekapcsolnak. Ekkor az MSZ rendszer celluldris tele-
fonon keresztill kapcsolatot Iétesit a jarm(i utasaival, lekéri a
jarmi szenzoros és diagnosztikai adatait, valamint riasztja a
legkdzelebbi szerveket.

Jarmiikiiktaté chip

Tovabbi ,kdzbiztonségi intézkedésként” szerepel a kereske-
delmi forgalomban kaphatd jarmivekben a jarmdkiiktato
chip. Ha a jarm(i megkapja cellularis telefonon vagy robotpi-
|ota utasitasként a megfeleld jarmdkiiktatd kodot, akkor a jar-
md kiall a forgalombdl, ledllitjia a motort, és bezarja ajtoit,
ablakait. Az utasok és a sofér ekkor bennragadnak. A rend-
Grség ezt az opciot az autotolvajok, és biindzdk ellen hasz-
ndlja, de sokkal zavarobb felhaszndlasi lehetGségei is van-
nak.
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A jarm(i kiiktatasakor a chip elGszor feliilir minden bementi
eszkozt, beleértve a manudlis iranyitast, az ajto és ablaknyi-
16 gombokat, a cellularis és radiokapcsolatokat, valamint a
panicbutton szolgaltatasokat. Masodik Iépésként a jarmdi ro-
botpiléta modba kapcsol. A robotpiléta kivezérli a jarmiivet a
forgalombal vagy eljuttatja a jarmivet egy kijel6lt pontra egy
egyszer(i utvonalon keresztill. Ha a jarmd nem rendelkezik
Onvezérl opciokkal, akkor egyszeriien addig fékez, amig le
nem all. A jarmd djrainditasahoz a kiiktatasi kodot kell még
egyszer megadni.

Természetesen ez a chip az els6, amit egy magara kicsit is
ado rigd eltavolit a jarmiveibdl és robotjaibdl. Az eltavolitas
természetesen nem az egyetlen lehetdség, a chip at is prog-
ramozhatd, ami ekkor ugyanolyan jol szolgélhatja az arnyva-
daszokat, mint normalis mddon a rend6rséget.

Mint a transzponder kodokat és a jarmd mas adatait, ezeket
a kodokat is jol védett Matrix rendszerek taroljak, amelyek
biztonsagi kodja Vords - Nehéz.

ILLEGALIS MODOSITASOK

Az arnyvadaszok nem engedhetik meg maguknak, hogy a
rendérség kiiktassa jarmiveiket, vagy hogy a GridGuide las-
sitsa haladasukat.

JARMUAZONOSITOK FELTORESE

Mivel a jarmdazonositd nélkli jarmavek feltlinéskelték, ezért
az arnyvadaszok rengeteg modszert talaltak mar ki az azo-
nositok megvaltoztatasara.

Hamis azonositok

Ebben az esetben egy dekasnak kell hamis bejegyzést tennie
a jarmlazonositokat tarold adatbazisba. Amig a jarmd éltal
sugarzott azonositd és a tarolt valtozat megegyezik, senki
nem kezd gyanakodni. A hamis azonosit6 regisztralasahoz a
dekasnak be kell tornie a tarolorendszerbe, amely altalaban
Narancs — Kozepes vagy Voros — Atlagos besorolasu. It egy
Fajl keresése és egy Fajl szerkesztése paranccsal helyezheti
el a hamis kodokat. A jarmdi jeladdjat is at kell programozni,
amelyhez egy sikeres Szamitogépek (Programozas) (6) pro-
ba kell és 10 perc alapidd.

Azonositd konyvtar

A masik megoldas egy azonosito konyvtdr hasznalata. A
konyvtar nem mds, mint egy hamis azonositokat tartalmazo
program, amely folyamatosan (altaldban méasodpercenként)
véltoztatja a jarmd azonositéit. Ez megneheziti a jarm(i loka-
lizalasat.

RENDSZAMTABLAK HAMISITASA

A rendszamtabla adatai rengeteg informaciot arulhatnak el a
jarmd tulajdonosarol. A legegyszer(ibb ilyen tipusa ,adatvé-
delem” a rendszamtabla eltavolitasa, vagy annyira bemocs-
kolasa, hogy az ne legyen leolvashatd. Ezek a modszerek
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azonban igen egyértelmdek, és felkeltik a rendvédelmi szer-
vek érdeklGdését.

Lopott rendszamtabla

Rendszamtablat kénnyedén lophatunk egy masik autorol,
csak egy csavarhizo, és egy perc munka kell hozza. Ezzel
szemben, ha a rendérség vagy egy robot leolvassa a rend-
szamot, és az nem stimmel a sugarzott jarmiazonositoval
vagy az auté tipusaval, akkor a jarmu mar le is bukott. Eppen
ezért a modszer akkor hasznos, ha egy dekas atirja a rend-
szamra vonatkozo informéciokat (lasd elébb).

Atformalhato rendszamtablak

Csucstechnikai megoldasokkal olyan rendszamtabla készit-
hetd, amely elektronikus toltés hatasara atformalodik, és
mas jelek jelennek meg rajta. Az atformalhatd rendszamtab-
lak intelligens anyagokbol vannak, és jol hasznalhatok, bar
kozelebbi vizsgalatnal konnyen ki lehet szdrni 6ket. Az atfor-
malhato rendszamtablakat gyakran hasznaljak egyitt jarma-
azonositd konyvtarakkal, igy a rendszamtabla dsszhangban
lesz a folyamatosan valtoztatott jarmiiazonositoval.

A GridGuide videokamerainak atverése

Az arnyvadaszok elfogadjak a tényt, hogy jarmdiveiket
kénnyedén lefotozhatjak a GridGuide rendszerei. Eppen ezért
minden vadaszatuk utdn autét valtanak, vagy masik autot
lopnak.

A kaméleon festés is jo modszer lehet a kamerak atverésé-
re. A kaméleon festés olyan festékréteg, amely megvaltoztat-
ja a mintazatat elektromos toltés hatasara. A kaméleon fes-
tést nem lehet annyira finoman iranyitani, mint a ruthénium
polimereket, de segitségiikkel a sofér gyorsan véltoztathatja
a jarmlve szinét.

Kiiktatd chip kiiktatasa

A legtébb arnyvadasz kiszedi a chipet jarmivébdl és ezzel le
is zarja a témat. A chipet el lehet tavolitani fizikailag, vagy le
lehet kapcsolni a fedelzeti szamitogep szoftverébdl. A fizikai
eltavolitas egy Elektronika E/J (5) probét igényel, a szoftve-
res felillirds pedig egy Szamitogépek (6) probat. Mindkettd
alapideje 10 perc. A kiiktatasi kod a chipbe van égetve, igy
ez nem feliilirhato. A Kiiktatasi kod megvaltoztatasahoz egy
0j kiiktato chipet kell vasarolni.

Ezzel szemben vannak olyanok, akik nem szeretik, ha ellop-
jak az aut6jukat, és mégis igényiik lenne a kiiktato chipre.
Ezek az arnyvadaszok gy modositjdk a vezérlést, hogy a
chipet ne lehessen aktivaini celluldrisan, hanem csak egy
masik drotmentes kapcsolattal. Ehhez egyszer(ien izolaljak a
kiiktato chipet, igy cellularis vagy robotpilota aktivalas esetén
a rendszer nem taldlja a chipet. Ezutan egy masik kommuni-
kacios csatornahoz — dltalaban radiokapcsolathoz vagy ma-
sik cellularis telefonhoz — kapcsoljak a chipet, igy aktivalhat-
jak ha szilkséguk van ra. Ezekhez egy Szamitogép (6) és egy
Elektronika E/J (5) proba kell, amelyek alapideje 30 perc.
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Lapelemzés
1. rész

A nemrég megjelent, ij HKK kiegészit6, az Ebredés lap-
jainak elemzését olvashatjatok alabb. Szokds szerint nem
vagyunk konny( helyzetben, mivel e sorok irasakor még a
kiegészité nyomdai munkalatai tartanak, igy csak a teszte-
lés és a tesztverseny eredményei (no meg par éves rutin)
van segitségiinkre. Sajnos a tesztverseny megnyerése
most fatdlis véletlenek sorozata miatt nem sikertilt nekem.
(Konkrétan csufosan megbuktam egy Gydgyito rakshallion-
Blivds erdd-parbaj paklival. Pedig olyan jonak tiint!) Miklos
diadalmaskodott egy alaposan kicsiszolt bibajpaklival. A
pontozas szokas szerint elvileg 1-t6l, valdjaban 3-tol 10-ig
megy, figyelembe véve a lap érdekességét, adott esetben
frissen bontott versenyen val6 hasznalhatosagat is.

SZINTELEN

Az elsé vampir (7): A kovetdk tovabbra is nagy kedven-
ceim. (Emlitsiik meg itt Szemerényi Tibort, aki eredetileg ezt
a laptipust kitalalta!) Ez a lap az egyszin(i versenyeken id6n-
ként elébukkano, sok amator altal igen kedvelt vampirpakli
nagy segitéje. Természetesen a lényeg az olcsobbitas, hi-
szen a vampirpakli is, mint a lényes o0sszedllitasok altala-
ban, igyekszik hamar nagyot iitni. A plusz 1 EP és a gyo-
gyulas is hasznosak, de jelentdségiik kisebb. A tesztelés
soran egy darabig még plusz 1 sebzést is adott, az azonban
tul erds volt. Az Gj vampirok segitségével tobbféle hasznal-
hato (am aligha profi gydztes) vampir-hordat allithatunk
0ssze.

Csoppnyi nyugalom (5): Egyszer(, hasznos kis lap, de
amit csinal, nincs olyan erejli, hogy egy versenypakliba be-
férjen. Cantripként tobb haszna lenne. Azért kellemes meg-
lepetéseket lehet vele okozni, jo oleson.

Edharati, a biibajmester (9): Az amdgy is mar-mar ver-
senyképes biibajpakli ezzel a kovetével nagyot er6sodott: a
mindig gyilkos kontroll ellen hirtelen esélye lett, ami azért
elég alapvet6 egy versenypaklinal. A counter-dragitas és a
biintetés nagyjabol megfeleld védelmet nyujt, persze azért
adott esetben egy Szent sélyommal el kell tudni banni. A
biibajpakli is kapott egy-két kellemes Uj lapot, szerintem ezt
a koncepciot viszont fogjuk latni a versenyeken is.

Elmesziikités (7): Ezt a lapot igen sokat teszteltiik, még-
sem tudok egyértelmi véleményt mondani rola, annyi a

kombo-lehetdség benne. Az (j Manaszivo kullanccsal igen
durva lefojtas volt, ezt inkébb kivédtiik. Most talan Rynthus-
szal a legjobb: egy varazspontért kett6t elvenni mindig ked-
vezGen befolyasolja a jaték menetét. Természetesen a lefoj-
t6 paklinak tovabbra is hatranya, hogy az ellenfél elébb
megkapja a varazspontot, amibél kolthet. Ezért érdemes
drégitdsokat is hasznalni, pl. varazslat dragito lények, Csel-
vetés, Owooti aligétor.

Gyaogyito rakshallion (8): Univerzalis kovetd. Bar engem
csalddas ért a parbajpaklival, abba is illik szerintem, meg
persze barmilyen lassabb, gyogyulos pakliba (pl. vizio),
barmibe, ahol esetleg agyoncsaphatnak az elsé par korben.
Sokat segit, ha az ellenfél kovetdjét kel eltavolitani, hataro-
zottan er@sebb, mint a nagy ritkan felbukkand Eletenergia
szabalylap.

Kiiitéses negator (6): Tipikus side lap, ami az asztalra
kirakott lapok ellen jo. Els6sorban Iényes pakliban érdemes
haszndlni, még akar kontroll ellen is jol johet egy Szkarabe-
USZok atkat, vagy Furfang templomat lebénitani. Miklos pél-
daul Zarknod kovdcsdra és KF-es lényekre, targyakra alapo-
zott paklijaban hasznalta jol. Egy kontrollba azért jobb a
Dermesztés.

Mérgezd rakshallion (7): Az elsé vampirhoz hasonléan
egy nem nagyon erés, de nem is igazan gyenge koncepci6
kapta meg végre sajat kovetdjét (eddig, a legtobb Iényes
paklihoz hasonldan, Védelmezd rakshalliont volt talan legér-
demesebb hasznalni hozza). A Méregfélelemmel Gsszera-
kott mérgezd pakli egyik f6 gyengéje a kontroll elleni védte-
lensége volt (hasonléan a biibajpaklinoz), ezen sokat javit
ez a kovetd. A plusz két mérgezés is hasznos, gyakorlatilag
az ellenfél barmely Iényét le tudjuk szedni akarmelyik kis Ié-
nyiinkkel, a Méregfélelemmel pedig még nagyobbat itink.
Az Uj Méreglabor felhasznalasaval egészen lt6képes mér-
gez6pakli rakhato dssze.

Rakshallion hadvezér (8): Ez is egy univerzalis jellegli
kovetd, nyilvan sok Iénnyel jatszo paklikba érdemes hasz-
nalni. Nagy dilemmat okozhat, hogy a Védelmezd rakshalli-
ont hasznaljuk, vagy ezt. En azt mondanam, ha sok a kont-
roll, és nem gyogyulnak nagyon sokat, akkor a védelmezGt,
egyébként, ha tényleg sok lénnyel jatszunk, akkor a hadve-
Zért.
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Teremtd rakshallion

koveto

—
A £6 fazisiban barmely ié([ékos »
megszimtetheti 15 max. EP és l? EP
felaldozdsaval. Ha kijitszol gy targyat
a kezedbol, azonnal gyogyulsz 2 EP-t.
Ha a korod végen legaldbb 3 térgyad
van jétékbar, Tizhatsz egy lapot.
&y kapsz -G

© jer Kit.

Semmibe:

Teremtd rakshallion (10): Csak ismételni tudom ma-
gam: ezeknél a kovetknél domborodik ki leginkabb az a
szandékunk, hogy a HKK szines, valtozatos jaték legyen,
ahol sokféle koncepcio meg tud élni, és a régebbi, vala-
mennyire is életképes dsszedllitasok (j, erds lapokat kap-
janak. A targyas pakli mindig is ott volt a lehetséges jo
paklik kozott, bar igazi tombolasa csak A sarkdny kincse
idején zajlott, igaz, akkor teljes er6vel és elég hosszan. Ez
a kovetd, ha le nem szedik, segit a legnagyobb gondon, a
csonttermelésen, valamint lapot hizat veliink és gyogyit
(kissé a népszer(i Epitd rakshallionra hasonlit). Egyértel-
miien erdsiti a targypaklit, érdemes talan A bdség zavard-
val egyitt hasznalni a gyorsabb teriilés érdekében. Ha le-
szedik, az gond lehet, érdemes betenni mellé csont
termelést (pl. Gruangdag tigrisét), illetve sebzést (pl. Kar-
mazsin tigrist).

Veszélyes faj (7): Termeészetesen barmilyen etnikumba
hasznos lap, kivalo lapleszedés vagy kivégzés. En goblinok-
hoz hasznaltam, sikerrel, bar nyilvan egy kontroll paklival
szemben ez nehéz lehet (nincs kinn sok Iényiink, megcoun-
tereli). Kombos még pl. Quwarg ellenallassal, ezért is lett
bekorlatozva.

Vohuana (7): Gyakorlatilag nyolcért jon, nagy, letitni ne-
héz a mégikus védelme miatt, célozni sem lehet. Nem is
hangzik olyan rosszul. Persze egy kontrollnak azért nem fog
olyan nagy gondot jelenteni, hiszen a Nagyobb életszivas,
Manatiiz és hasonlo varazslatok kivaldan pusztitjak sze-
gényt. A szkritter pakli nem igazén er6s, igy a képességei is
kisebb jelent6ségiiek.

LEAH/HALHATATLAN

A mult tiikkre (10): Elérkeztiink az igazi taphoz, a Lélek-
gyujto méltd parjahoz, mely tovabbra is biztositia Leah
alapvet6 szerepét a kontroll (és még sok mas) pakliban. Ez
a lap kb. Energizacio erejl, ami a versenypaklik egyik koz-
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kedvelt szereplGje. Vessik dssze Oket:
mindkettovel egy varazspontot nyersz és
két lapot hizol, emellett A mult tiikre
még egy minGségi lapelényt is ad(hat):
ez a lap dobasbal és a harmadik lap hu-
z4sabol adodik, hacsak nem kényszerii-
link kimondottan j6 lapot dobni. Emel-

lett sz6l még, hogy két varazsponttal
olcsobb, gyogyit is, és hamarabb adja a dolgokat. Ellensu-
lyozasként a két egyforma szindi lap dobdsa all (a kézbdl il-
letve a gydjtébdl), ez egy kontroll jellegd pakliban, ahol a 0-
1 VP-s counterek ropkodnek, és sok lap szokott lenni a
kézben, elég konnyen 6sszehozhato. Persze eléfordul, hogy
nem tudod kijatszani, de tapasztalataim szerint a megfeleld
pakliban ez nagyon ritka, és rengeteg elénye bGven karpo-
tol ezért.

Arnytestvér (6): Vampiros pakliba érdemes betenni, ki-
csit a Mentalis vampirra emlékeztet, de az szerintem er¢-
sebb ide. A sebzésektdl jol védi a vampirjainkat, ennek ere-
je nyilvan attol is fiigg, mivel operal az ellenfél.

Eletszivo kullancs (5): Jopofa lap, meg olcso is, meg
nehéz leszedni, de a ra épitett pakli nem igazan erds. Ne-
gativ robbanassal, Fekete magiaval kombaozhato, lehet ma-
solgatni pl. Tikdraémonnal, lassithatod az ellenfelet egy
rarakott Asylux atkaval, de ez egyelére nem tlinik elég
gyorsnak. Azonban a jatékosok joval tobben vannak, mint
mi, tesztel6k, bizonyara jobb paklikat is dssze fogtok rakni
vele.

Eléholt ndmak (6): Egy kozepesen jo lény, egy egyszerti
és kozepesnél kicsit jobb lényleszedéssel kombinalva. A
frissen bontott versenyek egyik sztarja lesz, egyébkeént né-
ha beférhet egy-egy versenypakliba (pl. csupa lényesbe tar-
talék leszedésnek).

Gir'vtugar vércsapolo (8): Meglepd lehet, de ez egy
er6s lap. A versenyeken el6-el6forduld éjfattyas pakliba
mindenképpen érdemes berakni. Kyorg dsmagus mellett,
lapot dobva neki, minddssze 6t varazspontért kapunk egy
7/7-es, két életid lényt! Azért ez nem semmi! Igaz, hogy
nem repiil, de a hatranya mikronikus, és konnyedén agyon-
csap szinte barmit.

Hullarablas (5): Irtasokkal, vagy akar gydjtébél doba-
tassal (pl. motyogok illetve Morgan tanitvanya) jol kombi-
nalhato lap, pontszama azért alacsonyabb, mert 6nmaga-
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ban nem mikodik, és azért kombdban
sem donti el a meccset a javunkra.

Keléses ragalymester (6): A szkritter
pakliba érdemes betenni, mivel lényként
olcsobbit (ez a része azért elég gyenge),
varazslatként pedig egy viszonylag jo
lényleszedés, féleg, ha tobb Iényt is leirt-
hatunk vele.

Lidércharcos (7): Mar rég nem adtunk ki olyan lapot,
amely a gydijt6generalast segitette volna, az ilyen jelleg(
paklikba még mindig az Orids patkdnyt és a Lidércurat
haszndljak. Ez a lap megfelelGen kiegésziti a fent emlitett
két 1ényt, erGsitve egy picit az ilyen jellegli (pl. vizid) dssze-
allitasokat. Kilon elénye, hogy kijatszasi feltétel az 6t lap
dobasa, igy ha ellenvarazsoljak, akkor is novekedett a
gyujtod.

Lidércszellem (5): Egy barmilyen jelz6 lénnyel egyiitt &l-
dozva nyerhetiink vele két lapot, négy varazspontot, vagy
gyogyulhatunk. Szerintem nem elég erds, ahhoz képest,
hogy egyedil nem hasznalhato. A laphizéas miatt talan egy
lényes, kombos pakliba (pl. Kildnleges élvezet) talan jo
lesz.

Morgan magiaja (7): Az Ellenvarazsiat (amit ma mar
szinte sohasem hasznalnak) kissé javitott formaja: 3-ért
jon, az hogy mintegy 0-10 lapot eldobok a paklibol, nem
igazan szamit. Azért manapsag mar vannak ennél olcsobb
illetve univerzalisabb counterek is, de pl. egy vagy kétszin(i
versenyen biztos szohoz fog jutni.

Nekromanta triikk (7): Harom varazspontért azonnali-
ként négyet sebezni, minimalis hatrannyal, lénybe vagy ja-
tékosba, ez hasznosnak mondhatd. Direkt sebzd paklikba
hasznalhato, bar ott sokszor jobb nagyobbat sebezni a jaté-
kosba (pl. Gsvillimmal), de az olcs6séga és univerzalitisa
mellette szol. Persze tetszdleges pakliban hasznalhato lény-
leszedésnek ill. kivégzésre. Frissen bontott versenyen igen
kedvelt lap lesz.

Ostestvér (7): Csak azért nem kap tobbet, mert nem tu-
dom, a vampir pakli 6sszességében elég erds lesz-e. Min-
denesetre egyike azoknak a lapoknak, amikbdl egy ilyen
pakliba mindenképp harmat raknék (persze Kriptdval
egyutt). 6 VP-ért 3/3-as, repill, erdsiti az 6sszes vampiro-
mat, a hatranya elviselhetd, és viszonylag nehéz leszedni.
Ez szerintem igy egyiitt elég meggy6z6.
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feltctele, hogy fels det,
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feltételéc. Minden vampirod kap +1/4 1.t
Meéregre imminis. Minden 6t célz forrgs
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Szkritter nekromanta (7): Van néhany olyan szkritter,
melyet mas paklikban is remekiil hasznalhatunk. Ez a lap
egy 3 VP koltségl Feltdmasztas, melyet rdaadasul lényként
is hasznalhatunk, az anti-magia pedig nem dobatja ki a ke-
zlinkbdl. A szkritter pakliba pedig mindenképp hasznalj be-
I6le harmat, hiszen lényként kijatszva ingyen lapel6nyhtz
juttat (hasonléan, mint a népszer(i Tonyok-Kamdemu-Na-
rancshaj trio, bar azokkal kereshetsz, ami jobb, mint a
visszavétel, ez viszont eggyel erésebb Iényként).

Szkritter dlész (6): Csak szkritter pakliba valo, de oda
mindenképp érdemes berakni. Lényként kizepes, a varazs-
lat képessége azonban nagyon erés, ha mar harom-négy
szkrittered van a gy(ijtében, 4 varazspontért 6-8-at sebezni
azonnaliként, ez kivalo. Raadasul nincs bekorlatozva, tgy-
hogy akar 20-at is sebezhetiink vele extrém esetben (csak
meg kell védeni a countereléstdl.) A szkritter pakli viszont
szerintem nem lesz igazan versenyerej(. Bar igazan érdekes
vele jatszani, sok kombindcids lehetdséggel lephetjiik meg
az ellent.

Vampireledel (7): A vampirpakliba hasznos kis lap. Ha
rajta kiviil egy vampirunk van, akkor 3 varazspontért rak-
tunk rd +1/+1-et, és huztunk rd, ez kozepes. Ha viszont
mar kettd van (ami azért egy olcso vampirokkal és Az elsd
vampirral jatsz6 pakliban nem lehet gond), akkor 2 lapot hi-
zunk, és 2 vampirunk kap +1/+1-es jelz6t, innent6l mar
nagyon megéri. Ha lelovik, minddssze egy varazspontot
vesztiink, lapot nem, a karpétlas miatt. Amuagy pedig a vam-
pirpaklit a versenyeken (féleg specidlisokon) életképesnek
latom.

CHARA-DIN/MUTANS

A felejtés auraja (5): Lényre tett bdbaj, ami eleve gya-
nus, de ha nem ldvik ki alola a lényt, igen hatékony tud len-
ni. (Ha meg kilovik, legaldbb az vigasztalhat minket, hogy
sebzett négyet a biintetéssel.) Ellenem A behemotok nagy-
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sebzodik 3 EP-t. Ezt a képesség
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mesterével roppend, jellemzGen hatot sebzé Iényekre tették
ra, vagyis harom lapot kellett dobnom, amikor éltalaban
négy volt a kezemben. Jo, hogy én vélaszthattam (ez csok-
kenti az erejét), de azért igy is rendesen ki tudja driteni az
ember kezét igen olcson.

A hatalom keék itala (7): Ha egy komponens, igencsak
erds lenne akar egy kontroll pakliba is, hiszen egy kompo-
nenst barhonnan dsszevakar az ember. Sajnos a két kom-
ponens mar az a hatar, ami nem biztos, hogy 6sszejon. Még
igy is elég erds volt kontrollban, ezért rakeriilt, hogy nem
masolhato. Szerintem most picit gyenge, féleg, mivel tar-
gyasba Chara-din mint szin, nehezen fér be. Azért érdemes
kiprabaini.

A kéosz oltara (9): Zarknod bdrténével jatszo, kézbdl
dobatt pakliba (annak is a viszonylag sok Iényes verzidiba)
alapvetd, erés lap. Egy lény akad majd, aki felhlizza, utana
pedig koronként dobathat 4 VP-ért két lapot, és ha elfogyott
alap, akkor sem iildogél értékteleniil, mint sok dobatés, ha-
nem segit kivégezni az ellenfelet. Nagyon hasznos! Mas,
sok lénnyel és lila szinnel jatszo paklikba is konnyen befér-
het univerzalitasa miatt.

A lélek elorzasa (6): Iszonyu brutdlis lényirtas lenne,
csak hat a kijatszasi feltétele. .. Igy kevés pakliban fogjuk vi-
szontlatni, de frissen bontotton pl. mindenképpen spoiler
lesz annak, aki ezt a ritkat bontja.

A sitétség karma (5): Egyszeri, kellemes semmizés a
galetki pakliba. Jol kikereshetd, ha épp kell. Azért talan in-
kabb csak side-lapként szamitanék ra, kivéve, ha a gyiijtd-
vel operdlas nagyon elterjed. A mindig er6s Lélekgydijtatal
valo magszabadulasra is hasznos lehet.

Az 6riilt oldal alma (6): Természetesen arra nem alapoz-
hatunk, hogy majd az ellenfél jol kiépiild, sok asztalon ma-
rado lappal operalo paklival jon. Igy ez a lap is csak akkor
lesz igazan a paklinkba ill6, ha erre épitjlik azt. Mondjuk Qu-
warg ellenallasssal, vagy A magusok atkaval csinalunk sok
jelzét az ellenfélnek, majd eldobatjuk a kezét. Szerintem
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azért sem tdl er6s a lap, mivel még egy
ilyen pakliban is, ha mar sok jelz6 van,
akkor meg0lom gyorsan egy Tulajdon-
saglopassal, esetleg A tizennegyedikkel
sth.

Fortelmes kriptod (7): Egy djabb
szkritter, ami mas paklikban is megallja

a helyét. Ez a lap varazslatként, a megfe-
lel6 pillanatban kijatszva (legjobb az elsé kdrben, ha nincs
harom varazspontnal olcsobb lap a keziinkben, ami pl.
egy Zarknod bérténe pakliban el6fordul), egy varazspon-
tért két lapot dobathat! Lényként is hasznos az elején ki-
jatszva, szkritter pakliban, vagy barmely olyanban, ami ke-
vés 0-1 koltségl lappal jatszik, az ellenfél kellemes
lassitasara.

Glu’glivar, a megsemmisitd (7): Egy éjfattyas, Kyorg
dsmagusra épiilé pakliba alapos, bar picit darga lénylesze-
dés. A kyorg mellett mar csak 9 VP-ért jon, ellenvarazsol-
hatatlanul, jo eséllyel letakaritja az ellenfél 6sszes Iényét, a
mieinket nem bantja, és kapunk egy 4/4-es két életd, tisz-
tességesen (itd [ényt is. Gyakran megmenthet a Iényirto ké-
pessége az utolso pillanatban. Az egyetlen probléma, hogy
ha leszedik a Kyorg dsmagust, egy Gjabb draga és eléggé
haszontalan lapot talalunk a keziinkben.

Hegymélyi tanc (6): Iszonyd erds lap lenne, ha nem len-
ne az a kis hegymélyi ikon rajta (ez ugyebar azt jelenti, hogy
hegymélyi lénynek kell jatékban lenni a kijatszasahoz). Az
eredeti hegymélyi varazslatok, ma mar nem erésebbek ha-
tasukban, mint egy sima varazslat (s6t, sokszor gyengéb-
bek), tehat a kijatszasi feltétel miatt a hasznalhatatlan kate-
goriaba siillyedtek. Ha valaki 6sszerak egy hegymélyi paklit
(amihez azért most par lap késziilt, és nagyjabdl mind Cha-
ra-din szind), ez a lap egy kis jutalom a szdmara. A VP-adas
mar-mar Transzforméacio szint(i, EP aldozas nélkill, és ha
épp nem kell a VP, a kikeresés is igen hasznos.

Okuliipaj kacagasa (9): Leginkabb persze biibaj pakliba
jo a lap, de oda annyira er@s, hogy muszaj ennyi pontot ad-
nom ra. A legtobb, két varazspontért cantrip biibaj (A bdiba-
jossag rundjat kivéve) viszonylag csekeély erejd dolgot csi-
nal: legfdbb erejiik abban rejlik, hogy 2 VP-s cantrip
bidbajok. Ennek a lapnak viszont igen jo a képessége, gyak-
ran elég egy-ket kulcslapot kidobatni az ellenféltol (pl. Fehér
tigris, Szent sélyom, ilyesmik) és nyer a blbajpakli. Az
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egyetlen kis probléma a szine, de be lehet
gyotorni a bibajpakliba. Mas pakliban is
hasznélhato a lap, sajnos a Zarknod bérté-
ne mellett a hizasa nem érvényesiil.

Orgling csatakiirt (5): Amellett, hogy
orgling pakliba nagyon érdemes berakni,
ez egy erds side lap galetkik ellen (termé-
szetesen amennyiben ilyenre sziikséged
van). Ha két ilyet sikerll kikiizdened, a galetkik leginkabb
mar csak Chosugaban reménykedhetnek, de egy is jelentd-
sen hatréaltathatja 6ket.

Orgling haszonallat (4): Ha az ember mokabol sszerak
egy orgling paklit, VP-termelést mindenképp érdemes be-
letenni. A legjobb (természetesen a Transzformdciot most
nem szamitva) a Hegymélyi tanc, aztan még jon a Biivds ta-
vacska, és utana ez a lap. Lényként vagy masik képességé-
vel operdlva még ritkdbban fogunk vele talalkozni. Apro
0roém, hogy ha létrejott, azt a 6 VP-t legalabb mar minden-
képpen megkapjuk.

Orling magus (6): Ha mér orgling paklit készitiink, ez a
lap egészen jo. Olcso, nehéz levakarni, akkor is biintet, és
ha van rajta kivill egy vagy két orlingunk, mar egész jol le-
szedi az ellenfél Iényeit (vagy akdr az ellenfelet is). Két or-
ling magussal és még egy orglinggal az oldalunkon, négy
varazspontért koronként 6 EP-t tudunk sebezni lényeken
vagy jatékoson, ekkor mar nem allunk rosszul.

Orgling szajszag (3): Orgling pakliba be lehet (és érde-
mes) tenni, azonban egy ilyen pakli csak barati jatékban jo,
még egyszini versenyen is vannak nala joval erdsebb etni-
kumok. Amagy az ilyen pakliban abszolut ingyen jon, ami
kuriézum, és a parbaj képessége is jol johet.

Ragyas kriptod (6): Kozepesen j6 Iény, kozepes erejl
varazslattal kombinalva (a varazslat picit jobb, pl. kivégzés-
re, vagy ha valamit nagyon muszéj hatéstalanitani). Sose
feledjiik el, hogy a szkritter Iényt visszavehetjik a keziinkbe
(kar, hogy ez egy varazspontba keril), és rogton varazslat-
ként hasznalhatjuk, ezzel jokora meglepetést okozva az el-
lenfélnek.

Torz kriptod (6): Részemrdl tiszta szivembdl utdlom az
olcso lapcountereket, bar el kell ismerni, hogy megvan a
szerepiik a jatékban: a brutdlisan gyorsan teriil6 paklik
megfogasa. Szerencsére ez a lap, bar 2 VP-ért lapot ellen-
varazsol, azért a lapok egy szlikebb részével teszi ezt: a
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csak varazspontért jovd, legfeliebb 3 VP-s lapokkal. A
szkritter pakliban a lény képesség is alapvetd, hiszen ez a
pakli elsésorban az ellenfél dragitasaval és a sajat lapok ol-
csobbitasaval operdl, érzésem szerint nem feltétleniil ver-
senyképes modon. Mindenesetre ez a szkritter lap is sok
pakliba befér, pl. egysziniin gyanithatoan benne lesz egy
Chara-din pakliban.

DORNODON/TOLVAJ

Animalt kolosszus (8): A targyas pakliknal mindig felme-
rill a kérdés: mivel fog 6Ini? Nos, ebben a kiegészitében a
Villamharité mellett ez a lap is segit a dilemma megoldasa-
ban. Egy nehezen leszedhet6, targybol atalakitott Iényt ké-
szit nekink (hasonloan Shivanasti szarkofégjahoz), ami
csak tdmadasra j0, mivel az 6rposztba keriil. Ezt a lényt, ha
van varazspontunk (marpedig egy targyas paklinal ez nem
szokott nagy gond lenni), sebzéssel nem lehet leszedni,
csak az instant lényleszedések és a lapleszedések johetnek
szamitasba. Remekill lehet vele pusztitani az ellenfél kicsi
és kozepes (it Iényeit is. Osszességében a Teremid raks-
hallionnal sokat er6sodo targypakli egy hasznos, bar nem
esszencidlis lapot kapott vele.

Ertelmetlen rombolas (5): A frissen bontott vélogatos
versenyeken Dornodon népszer( lesz, ez is egy jo kis lap
ide. Lényes paklik hasznalhatjak side vagy akar alap-lapként
nem-lény lapleszedésre, de szintén vannak ennél univerza-
lisabb, jobb leszedések is.

Maganzarka (8): A tesztelés alatt brutélis lap volt, mivel
még lapot is huztunk vele az ellenfél aktivizalodo lapjai utan.
Most egy picit gyengébb, de igy is erds targy. Régebben a
targypakliba a varazspont talan kevésbé volt fontos, de
most a targyas kovet6vel mar komponenssé valthatjuk. Ha
kirakunk egyet, lemasoljuk par Duplikatummal, akkor min-
den asztalon marado lapokkal jatsz6 pakli ellen nyert
ugyink van.
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Orok dilemma (10): Az olcsé ellenvarézslatok mindig a
legnépszerdbb lapok kozé tartoznak. Ezzel a lappal 0 va-
razspontért counterelhetiink 0 és 1 VP-s varazslatokat, ez
mar Gnmagaban nagyon er6s a mai jatékkornyezetben.
Még a harom VP-s vardzslatra is csak két lapot kell dob-
nunk, ez még mindig jobb, mint a Megszakitas (mivel ott
egyforma szind lapokat kell dobni). Dornodon raadasul
gyakran belefér a kontrollba, és nem volt mostanaban 6 el-
lenvarazslata (talan a Gyors reflex ugrik be, mint specidlis
efféle lap, amit szoktak hasznalni), ezek is emelik a lap ér-
tékét. A tesztelés soran jo darabig annyi lapot kellett dobni,
mint a masik lap koltsége, de ugy kicsit gyengének talaltuk.
igy most engem az egyik legerdsebb lapleszedésre, a Kon-
centralt energidra emlékeztet.

Pokolkatlan (6): Ez is olyan pakliba j6, ahol sok olcsd,
lehetdleg jelz6 lényiink van, vagyis pl. A mdgusok atka, Qu-
warg ellenallas mellé érdemes berakni. A lények felépitik,
majd hizunk a jelz6 Iényekeért. Az ilyen pakliba hasznalhato
lap, mas pakliba gyenge.

Pusztitd tiz (4): Frissen bontottra valo lapleszedés,
egyébként a mai kornyezetben mar draga lap.

Quwarg birtokhaborité (6): Az Uj quwarg generacio egy
tagja, mely igencsak jol védi a quwargjainkat. A réges-régi
Quwarg szabotdrnél biztosan sokkal jobban.

Quwarg harcmagus (7): A quwargok 0j nemzedékének
talan legerGsebb lapja. Nem csak védi a quwargokat, ha-
nem az ellenfelet barmilyen azonnali varazslatat megakada-
lyozza. Ha dltalanosra is mikodne, akkor nagyon erés len-
ne, azonban igy sem teljesen haszontalan.

Quwarg menetoszlop (6): Cantrip b(ibdj, tehat lapot nem
vesztiink vele, ha kijatsszuk. Védi a quwargokat is, hiszen
ha leszedik 6ket, hiizunk helyettiik. Az aktivan jové quwarg
lapok csak hab a tortan. Szerintem a quwargokbdl nem
csak kozkedvelt etnikum, hanem az 0j lapokkal egyitt bizo-
nyos korlatozott versenykdrnyezetben kellemes kis pakli
lesz.
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Quwarg tojasgondozd (5): Hasznos
kis quwarg termeld Iény, ami gyogyithat
is rajtunk. Azért quwarg pakliba lehet,
hogy nem fér be, de a jelzG termelése
miatt szerintem latni fogjuk mindenféle
elborult lényes paklikban.

Szarnyas Szuszi (8): A ,Melkon-vo-

nulat” Ujabb tagja, igen hasznos lap, ha be
tud Gtni. Amellett, hogy kaszabolhatja ez ellenfél Iényeit,
kvazi 5/1-es lényként funkciondl, ha megoldjuk, hogy jaté-
kost tudjon iitni. A Melkon erejét azért szerintem nem éri el,
de mindenképpen erds lénynek érzem. Kalandozok védo-
szentjével, egy kalandozo hordaban még kellemesebb lap.

Tébolyult tizmagus (6): Frissen bontotton jo kis Iény, hi-
szen ha taldlunk valamit, amivel mindig sebziink rajta, akkor
gyakorlatilag egy alland6 témeges lénypusztitas. Mas ver-
senyen szerintem kevéshé jo, de az élelmes jatékosok még
talalhatnak ra valami jo kis kombot.

Togya-ork (6): Elég erés az anti-magikus lapok kozétt,
bar ezekbdl csak néhanyat hasznalnak. Nagy elénye, hogy
konfiguralhato, ha olyan a helyzet, lehet két varazspontért
1/2-es ény, 1-es anti-magiaval, vagy akar nyolcért 4/5-0s,
4-essel, ami adott esetben mar a kéz kidobatasa is lehet.
Lényes, anti-magias paklikban hasznalhato lehet.

RAIA/KATONA

A hatalom illiziéja (6): Ez a lap barmely, kicsit lassabb
pakliba betehetd, nem csak viziokhoz. Akkor jo, ha legalabb
négyszer-6tszor tudod hasznalni, hiszen pl. 4 VP-ért és 4
EP-¢rt négy lapot hiizni mar nem is rossz. 2 VP-ért és 2 EP-
ért 2 lap, az viszont gyengécskének tiinik. Elénye még,
hogy ha lecounterelik, nem vesztesz sokat, és ha barmikor
van egy felesleges varazspontod, tudod hasznaini.

A rend hirndke (7): Egy j0 kalandozo, természetesen
nem csak kalandozo pakliba. A kijatszasi feltétel elenyészo,
mivel valoszindleg lathatatlanul beiit, nagyon j0 lapeldnyt
biztosithat. Természetesen akkor érdemes kijatszani, ha a
gy(jtédben csupa hasznos lap van (ez biztosithato, ha pl.
Morgan tanitvanyaval jatszol), hiszen a kovetkezé kort mar
nem 100%, hogy megéri.

Edzdterem (5): Izom pakliba betehetd, ha van id6 felhtiz-
ni és hasznalni, segiti a lényeidet, de gyakran nem fér be a
pakliba. Azért azt vegyiik észre, hogy a lény, aki épiti, akti-
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g‘ale
vizalodik, és igy mehet iitni. En betennék
egyet-kettot az lzom pakliba, Ugyis van
lény béven, aki felépitse.

Elviselhetetlen fejfajas (4): Két va-
razspontos cantrip, és parbaj is egyben.
Ez kezd egészen jol hangzani, de sajnos a
lap képessége nem elég jo, mivel a lényt
nem 0li meg. Frissen bontotton jo lesz, de
ezenkiviil max. parbajpakliban talalkozunk vele.

Eonvdlgyi nimak (6): A legtobb pakliban elény, ha van
benne gydgyulas. Ez a kozepes erejl lap befér a szkritter-
pakliba, illetve a csak Iényekkel jatszoba is. Azért ez utob-
biba talan jobb a Viziéféreg, bar ez adott esetben itni is
tud.

Faradhatatlan régész (8): Bar a tesztelésen nem volt tul
népszerd, szerintem igencsak életképes izom paklit lehet
késziteni. Egyetlen komoly ellenszere a Zarknod bérténe, de
mostanaban annyira ez nem tombol a versenyeken. Az
izom pakli egyik alap-lapja a régész. Mint a tobbi izmos lap,
ez is akkor a legjobb, ha pl. Grimorral termeltiink rd még par
jelz6t. Szépen lehet kombazgatni vele, pl. Grimort, vagy va-
razspont-termelést elGkeresve. Ez a lap azonban nem csak
izom pakliba j6, hiszen harom varazspontért és két lapért
el6keresek egy lapot, és kapok még egy lényt is. MinGségi
lapeldny, és a legolcsabb eldkeresés, ami a teljes paklibol
keres.

Gyogyito fény (4): Egy vizio vagy egy lefojté/dragitd
pakliban el tudom képzeli lefojtasra, koronként 2 VP-t elven-
ni, de ekkor gyogyit. Gyogyulasra jobbnak tlinik a Viziofe-
reg. Dragito paklinal probléma még, hogy ez is varazslat, te-
hat dragul. Mindent O0sszevetve nem latom igazan a
hasznélhatosagat.

lzmos féreg (7): Egyszer(, hasznos lap: 1 VP-ért 2/2-€s.
Ha elpusztul, visszakapod a lapot, amit raraktal. Nem csak
izom pakliba, hanem tetszéleges hordaba is berakhatd, per-
sze csak ha tudjuk, hogy sok lapunk lesz.

lzmos sarkany (5): Az izmos lapok koziil nem a leger6-
sebb. Azért az, hogy 5-ért 4/4-es, repiil6, hatrany nélkiili
Iényt tudok csindlni, amelynek még van egy (nem tul erds)
képessége, nem rossz. Ha valaki sarkany paklitkészit, abba
is érdemes kiprobalni.

lzmos szkritter (6): A két 0j koncepcio kozos lapja.
Lényként 3-ért 4/3-as tud lenni, ez nem rossz. Vardzslat-
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ként 2 jelz6t oszt, izom pakliba befér. Mivel azonnali, akar
megmentésre is hasznalhatd. Kozepes lap.

Mokku (9): Ha nem lett volna a kitiltds sorséra jutott
Bahn szolgdja, ezt a lapot tinnepelnénk. Ahhoz képest nyil-
van gyengébb, de még igy is egy hasznos eréforras lap:
egy Rohana idd és egy 1/2-es galetki egybeépitve, nehezen
counterelhetGen. Galetki pakliba biztos hasznalnam, de sok
masba is belefér, a tesztelésen is gyakran viszontlattuk.

Nemes namak (6): Arrdl, hogy a szkritter pakli verseny-
képes lesz, nem vagyok meggy6zddve, mindenesetre egy
ilyen pakliba ezt a lapot mindenképpen érdemes berakni,
Iényként nagyon jol segiti a szkrittereinket. A hizo képessé-
ge mar ritkabban hasznalhato a sokszor lasst szkritter pak-
liban. Numak kiralyndvel rendszeresen két ilyet tettem jaték-
ba, ett6l mar elég massziv lett a szkritter-sereg.

Namak kiralynd (6): Szritter pakliba mindenképp! Ennek
a lapnak a varazslat részét éreztem erésebbnek. Persze vi-
gyazni kell, hogy ne countereljék meg, de ha Iétrejon: 6 VP-
ért mondjuk két 5 VP idézési koltségi Iényt kikeresni és a
jatékba rakni, ez igen tap! Lényként mar lassabban termeli
nekiink a varazspontot, ezt ritkan hasznalnam.

Ossarkany (5): Kotelez6 Kyorg 6smdgus mellett! Ha az
ellenfélnek van 9 lap a kezében (ami azért gyakran el6fordul
pl. egy kontrolinal vagy A bdség zavara mellett), mar 10 VP-
ért kapsz egy counterelhetetlen, repiilé szép nagy éllatot,
ami kicsit védve is van. Hasznos, érdekes, szép, nagy, de
versenyen csak elvétve fogjuk latni.

Szomoru kotelesség (5): Egyszerd, frissen bontott ver-
senyen hasznalhatd lap. Hasonlit kicsit a néha még hasznalt
A gyenge pusztulasara: ez is akkor a legjobb, ha egy lapja
van az ellenfélnek (anndl viszont a sajat lapjaink is szamitot-
tak). Kontroll vagy més, kevés lerakott lappal jatszo pakli el-
len hasznalhato lehet. Azért er6snek nem mondanam.

2003 © BeRlder ki

Mako Balazs
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A felejtés auraja

A galetkik védelmezdje
A Hadir szava

A hatalom illizidja
A hatalom kek itala
A kéosz oltara

A lélek elorzasa

A miilt tiikre

A rend hirndke

A sotétség karma
A sz6 hatalma

A tilélés ara

A viszaly vége
Animalt kolosszus
Aranytigris
Arnytestvér

Asztralis elmemarcangold

Az elsd vampir

Az 6sok Bossziija

Az 6riilt oldal alma
Baratsagos épitomester
Biztos pénz

Blokkold vyarg
Bo’adhun varazsital
Csoppnyi nyugalom
Ddgbiizos liliom
Edharati, a biibajmester
Edzéterem

Eldiieni vandor
Elmesziikités
Elviselhetetlen fejfajas
Erds goblin

Elet teremtése
Eletszivo kullancs
Elholt nimak
Eonvblgyi nimak
Ertelmetien rombolas
Faradhatatlan régész
Fizetett tehetség
Fluxusfalé vyarg
Fortelmes kriptod
Galargamoth
Glr'vtugar vércsapolo

Glu’Glivar, a megsemmisitd

Goblin harcos

- Bufa

- Chara-din
- Dornodon
- Elenios

- Fairlight
- Leah

- Raia

- Sheran

- Tharr

- szintelen

b
[
d
e
f
I
r
s
t

LY " MmO~ od D-—"adde E-c IE;—; E-‘—-:.E

==~

n
r
r
r
r

n
r
r
r

9
r
r
r
r
r

n

n

n
r

n

n

n

9
r
r

9

n

n
r
r

n

9

9

9

n

9

9

9
r
r

9

9
r
r
r

w0 —=d=7v—" "o XTI

B - Bard
K - Katona
Méa - Magus
Mu - Muténs
- Pszionicista
Ti - Tisztogaté
- Tolvaj
- Tudés
- Halhatatlan
- klannélkili

Goblin kereskedd
Goblin védémagus
Goblintanya

Goslak

Gruangdag tigrise
Gyogyito fény
Gyogyitd rakshallion
Hegymélyi tanc
Hullarablas
Idegdsszeomlas
lzmos csap

Izmos féreg

Ilzmos mand

lzmos pegazus
lzmos saman
lzmos sarkany
Izmos szkritter
lzmositas
Kegyelemdofés
Keléses ragalymester
Kényszerképzet
Kerge darazs
Kigyoméreg
Kincskeresé madar
Kipukkadas
Kiiitéses negator
Kragoru sarkanya
Kyorg managomb
Lidércharcos
Lidércszellem
Maganzarka
Magikus izmosito
Magikus siilyzo
Manaszivé kullancs
Megtisztult bor
Méonech fomagus
Méonech fiirkész
Méonech Gsmester
Méonech szamiizott
Meéreglabor
Mérgezo rakshallion
Mokku

Morgan magiaja
Morq Fan Gor
Nekromanta triikk

g - gyakori
n - nem gyakori
r - ritka
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Nemes nimak
Nimak kiralynd
Okuliipaj kacagasa
Orgling csatakiirt
Orgling haszonallat
Orgling magus
Orgling szajszag
0Otté csapja

Orok dilemma

Oriilt kakadu

Osi bivolet

Osi Iétezés

Osoreg vyarg
Ossarkany

Ostestver

Pelyhedzé bér
Pokolkatlan

Pusztitd tiz

Quwarg birtokhaboritd
Quwarg harcmagus
Quwarg menetoszlop
Quwarg tojasgondozo
Ragyas kriptod
Rakshallion hadvezér
Solatopolka
Szarnyas Szuszi
Szkritter nekromanta
Szkritter olész
Szomori kotelesség
Tébolyult tizmagus
Teremtd rakshallion
Tilretas fala

Timera szolgalélanya
Togya-ork

Torz kriptod
Vampireledel
Varazslatos pillanat
Veszélyes faj
Villamgyors tanulas
Villamharitd
Vizidcsapas
Vohuana

Zonel

Zonel dala

Zu'lit kisérlete
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DUNGEON

KARTYA- ES SZEREPJATEK SZAKUZLET

FIGYELEM!
A Dungeon decemberben minden szombaton
(6., 13., 20. és 27-¢én)

eziist és aranyvasarnap
(14. és 21-én)

10h-t6l 14h-ig nyitva tart!
/24-¢én és 31-én zarva/

FIGYELEM!
Ez a hirdetés 10% kedvezményt ér!
A kedvezmény nem vonhato
0ssze mas akciokkal.

Cimink: | Nyitva tartds: |
Budapest

WLk | Tel: 06-20-0-6789-36  Hétfotdl-

Erzsébet krt. 37. péntekig

(az udvarban) i 11-t6l 18- 1g
e




HKK versen ynaptdyr 5 G

A Beholder Kft. versenyei 2004-ben o

o ‘
p N

2004. janudr 24. szombat: Hagyomanyos verseny - I 3

2004. februdr 21. szombat: 0sok varosa

2004. marcius 20. szombat: Istenek haboruja

2004. aprilis 17. szombat: Tiltott mégia

2004. majus 29. szombat: Az Uj kiegészité bemutatd versenye

2004. janius 26. szombat: Tulélék csataja 2 Y
2004. jalius 24. szombat: Isteni szovetség :

2004. augusztus 27-29. péntek-vasarnap: VIII. HKK Nemzeti Bajnokséag

2004. szeptember 18. szombat: Hagyomanyos verseny

2004. oktdber 16. szombat: Paros verseny \
2004. november 27. szombat: Az (j kiegészitd bemutatd versenye

‘J
A versenyek datuma, formatuma nem végleges,  ah'
csak eldzetes terv. Az egyes versenyekrdl a pontos
informéciokat mindig az el6z6 havi szamunkban taléljatok meg.

FIGYELEM

A Beholder Kft. versenyei 2004-ben (j
helyszinen keriilnek megrendezésre!
A helyszin: Wekerlei Boccia Klub
(az SZDSZ Kispesti
Szervezetének Székhaza)

1096 Budpest, Mészaros Ldrinc u. 45.
A helyszinen van biifé, szendvicsekkel,
liditGvel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél levo
Népszinhdz utcabol induld
99-es busszal.

A Kos Karoly térnél kell leszallni.

2. 51-es és 151-gs buszokkal
Kdbénya varoskézponttol,
vagy Kdbanya-Kispesttdl.

Az Achim Andrés utcéndl vagy a
Hunyadi térnél kell leszallni.
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VERSENYHELYSZINEK

BEKESCSABA — IFI HAZ, 36. terem,

Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN — Kéoszfellegvar, Var u.

10.

DUNGEON MINIKLUB - Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

GODOLLO - Petéfi Sandor Miveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kdzpont, Térdk Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Mivelddesi Kozpont,

Arpad v. 44.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC - Gyéri Kapu u. 27.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
‘Camelot, Szegfii u. 75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SUBWAY PUB - Budapest, Csen-
gery utca és a Dob utca sarkan.
(A Kiraly utcai 4-6-os villamos-
megallétol 200 méterre.)

SZARVAS - Lengyel-palota. A
kézponti buszmegallétol 100
méterre a varoskozpont felé, a
lampas keresztezddés sarkan
talalhaté a Turul mozi el6tt.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
cadd.

SZEKESFEHERVAR - Virdsmarty
Mihaly Mivelddési Haz, Kartya
Klub, Kaszap Istvan u. 6.

SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.

SZOLNOK —Helydrségi Miivelddési
Kdzpont, Tancsics M. u. 5-7.

VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.
B: 42-318-477

VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG - Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zdld Kapu”)

ok ok K

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

IdCIpont: december 20. 9
ora.

Helyszin: Kaposvar.
Szabhalyok: Frissen bon-
tott paklik versenye.
Nevezési dij: 2600 Ft.
Dijak: Ebredés paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiJdni lehet: 30-
906-6069.

ldCIpont: januar 3., neve-
és 9-tl, kezdés 10.
Helyszin: Szarvas.
Szahalyok: Hatalom kor-
l4tozdsa, ahol csak az [Isok
Varosa és az utana megje-
lent kiegészitLlk és mini ki-
egészitlk lapjait lehet hasz-
nalni.

Nevezési dij: 500 Ft, 1a-
nyoknak ingyenes.

Dijak: Ebredés paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiCdni lehet: Hlobo-
csanyi Janos 30-403-
6491.

DECEMBERBEN ES JANUARBAN

IdCIpont: janudr 3. 10 dra.
Helyszin: Veszprém.
Szahalyok: Hatalom kor-
ldtozasa. Mar lehet hasz-
nalni az Ebredés lapjait is.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Ebredés paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiJdni lehet: Hor-
véth Zoltan 20-597-1883.

ISTENEK HABORUJA
ldCIpont: januar 10. 10 ora.

Nevezési dij: 700 Ft.
Dijak: [si Legendak pak-
lik, ultraritka lap.
ErdekliIdni lehet: 20-
967-8936 Abbas Krisztian.
A versenyen csak amatClr
jatékosok indulhatnak. Ha a
verseny hétvégéjén van a
szilletésnapod vagy névna-
pod, akkor ingyenes a rész-
vétel. Tekintettel az el 1z
versenyek latogatottsagdra,
el Fe is lehet nevezni a

Helyszin: Szeged. helyszinen.

Szabalyok: Eqyszin(] ver- PARO VRSENY

seny. Tiltott lap a szokaso-  1dCIpont: janudr 31. 10
ora.

sak mellett még a Morgan
tanitvanya is.

Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Ebredés paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiIdni lehet: Dob6
Andras, 20-360-9023.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
IdCIpont: janudr 10 kezdés
10.30-t0l, nevezés 10.
Helyszin: Dungeon.
Szabalyok: Hagyomanyos
verseny.

Helyszin: Mako.
Szabalyok: Paros verseny,
ahol a péroknak egyszin[]
paklikkal kell indulniuk,
mindkettlljtiknek ugyanazzal
a szinnel.

Nevezési dij: 850 Ft.
Dijak: Ebredés paklik, ult-
raritka lap.

ErdekiIdni lehet: Hor-
vath Andras 70-284-4024.

VER :n‘m:;w:ﬂ
GYELMEBI
Terveink szerint januartél a
HKK versenyek és a Hatalom
Szovetsége teljes egészében
felkeriinek a honlapunkra. It
meg lehet majd tekinteni min-
den verseny hirdetését, ered-
ményét, induldinak névsordt, a
HSZ aktudlis allasat stb. A Ha-
talom SzOvetsége pontok is
automatikusan itt szamol6d-

nanak. Ehhez azonban sziksé-
ges, hogy minden versenyrCll a
sorsold programbol kimentett
file formajaban kapjuk meg az
eredményeket. Kérjuk ezért
azokat a szervezlket, akik ed-
dig nem igy kuldték, hogy a
jovCben szamitogéppel oldjék
meg a verseny sorsoldsat!
Azok a versenyek, ahonnan
nem igy kapjuk az eredményt,
nem szamitanak be a Hatalom

Szovetsége januarban kezd[-
dd félévébe, és nem kapnak
ultraritka lapot. Kerjik to-
vabbd, hogy a versenyzLlk ne-
veit pontosan vigyétek be a
szamitogépbe, lehetClleg éke-
zetes formaban, hogy a szami-
t6gép azonositani tudja Clket!
Ha valahonnan rendszeresen
hibas nevek érkeznek, akkor az
a versenyhelyszin szintén nem
kap ultraritka lapot.
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FIGYELEM! Az éltalunk tamogatott HKK versenyeken a kovetkez[1 pontozést
kell alkalmazni: GyCzelem 3 pont (a gyClzelem aranyatdl fiiggetleniil). Dontet-
len 1 pont. Vereség 0 pont. A versenyekr[ll kiildott beszamoloban a pontszd-
mok mellett kérjik a lejatszott korok szamat és a bird nevét is. Az ultraritkat 15
indul6tél lehet kiosztani, kevesebb szamui versenyz[1 esetén vissza kell kiildeni
nekiink. Hatalom Szévetsége pontokat, profi besorolast 20 fLHC1l lehet szerezni.

FIGYELEM!

A Beholder Kft. versenyei 2004-ben 1j helyszinen keriilnek megrendezésre!
A helyszin: Wekerlei Boccia Klub (az SZDSZ Kispesti Szervezetének Székhaza)
1096 Budpest, Mészdros Lgrinc u. 45. (Térkép 17. 0.)

A helyszinen van biifé, szendvicsekkel, tidit6vel, édességekkel!
Megkozelithetd:

1. A Blaha Lujza térnél lev Népszinhdz utcdbol indul6 99-es busszal.

A Kos Karoly térnél kell leszallni.

2. 51-es és 151-es buszokkal Kébanya varoskozponttol, vagy K6banya-
Kispestt6l. Az Achim Andrés utcAnal vagy a Hunyadi térnél kell leszallni

A HAGYOMANY
JEGYEBEN

A BEHOLDER KFT. VERSENYE AMATOR ES PROFI KATEGORIAVAL!

Idépont: januar 24. Nevezés 9-t6l, kezdés 10-tol.
Helyszin: Wekerlei Boccia Klub.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft (tagoknak 400).
Dijak: Ebredés paklik és ultraritka lapok az amat6roknél.
A profiknal ultraritka lap és pénzdij.

1. dij: 15 000 Ft, IL. dij: 10 000 Ft, IIL. dij: 5 000 Ft, IV. dij: 3 000 F.
Erdekldni lehet: Beholder Kft. 1680 Bp., Pf. 134. Tel: 297-3660,
e-mail: beholder@beholder.hu
Amator-profi kategoria: A profik kozott barki indulhat.

Nem indulhat viszont az amat6rok kozott az, akinek profi
pontszima az utolsé egy évben négy, vagy az felett van, vagy a
profi 6sszpontszama 12 vagy tobb. Mindenki kap két profi pontot
minden egyes olyan nem beholderes versenyért, amin legalabb
20 indulo volt, és az elsé harom hely egyikén végzett (2002. julius 1-t6l
szamolva). A beholderes versenyeken az amatdr kategoria elsd négy
helyéért 2 profi pont jar, az 5-8. helyért 1 profi pont. A profiknal az
elsd nyolc helyezett kap két profi pontot. A profi dsszpontszam
2002. julius 1-tol szerzett profi pontok dsszege.

* 33 000 Ft pénzdij a profiknal
* 3 gylijtédoboz Ebredés az amatG6r kategoriaban.
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SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alabbi lapok minden HKK
versenyen tiltottak, kivéve, ha a verseny hirdetésében
masképpen szerepel: A falak ereje, A magia létsikja,
A sarkény kincse, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitd pakliban
lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakiiban csak egy isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A fels6
szférak angyala, A magia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgja, Pszi szakértelem,
Teologia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE: A helyszinen
megvasarolt csomagokbol kell dsszedllitani a paklit.
A nevezési dij magaban foglalja a kartydk arét is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos pakii, max.
4 szin, pontosan 25 lapos kiegészitd, egy fajta
lapb6l maximum 3 db.

Tiltott lapok: A magia létsikja, Bahn szolgéja,
Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak ereje, A sérkény
kincse. Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakliban csak két isten lapjai
szerepelhetnek a szintelen és Bufa lapok mellett.
Tiltott lapok: A béke szigete, A falak ereje, A felsd
szférak angyala, A mégia létsikja, A sarkany kincse,
Asztrélis behemot, Bahn szolgdja, Pszi szakértelem,
Teoldgia. A Tiltott magia csak a kiegészitében lehet.

PAROS VERSENY: P4ros verseny (j szabélyai:
Két-két par jatszik egymassal. A parok egymassal
szemben ilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kodok, utalasok nélkil), és nem néz-
hetik egymas lapjait. A pakliépitésre a hagyoma-
nyos verseny szabdlyai vonatkoznak. A jaték szaba-
lyai megegyeznek az Osok Vérosa
szabalykonyvében leirtakkal a kovetkez6 kiegészité-
sekkel: Haszndljuk a kdzos szérnykomponens opci-
ondlis szabalyt, a masik kett6t nem. A szabalylapo-
kat a parok kozosen haszndljak, tehat a parban
mindkeét jatékosnak ugyanazzal a szabalylappal kell
jétszania. A szabélylap mindenkire hat, de nem ado-
dik 6ssze. Vagyis ha az egyik tag jatszik A bdség
zavaraval, akkor a masiknak is azzal kell jatszani, de
csak egyszer huznak +3 lapot, nem pedig kétszer.
A kovet6k csak a jatékosra hatnak, ezért a par min-
den tagja k hasznalhat kovetdket. Tiltott lapok:
A falak ereje, A hatalom atadasa, A magia létsikja,
A sérkany kincse, A sziirkedllomany aktivizalasa, Is-
teni érzés, Pszi szakértelem, Szerencsés szam,
Szerepcsere, Teoldgia, Transzformécio. A Tiltott
mégia csak a kiegészitében hasznalhato. Az Elete-
nergidval 50 EP-rél indultok.

(SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a Rivel hegy,
Két vilag kozt, Viziok, a Sotét Kor, Esthar
csaszarsag, az Osi legendak és az IdGutazas kék
ikonnal ellatott lapjait lehet hasznalni. Tiltott lapok:
A sérkany kincse, g6 szilmill. Hasznélhatok
a térsasjaték azon lapjai is, amik az Osok
Véroséaban is megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori és nem
gyakori lapokat lehet hasznalni, ritkakat és
ultraritkdkat nem. Nem hasznalhatok a Csillagképes,
Invézios, AK-s lapok, a Hatalom Szovetségének
lapjai és a TF-taldlkozés lapok sem. A térsasjaték
azon lapjai is tiltottak, amiket csak abban adtak ki,
illetve amelyek korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az 96 szilmill is.

VARAZSLAT NELKUDL: Tiltott minden varazslat (4ltala-

nos, azonnali és minden biibéj), valamint azok a la-
pok, amik hasznalhatok varazslatként is.

A SOKSZIN(SEG JUTALMA: Minden fajta lapbol, csak

egyet lehet hasznalni. Minden mas, a hagyomanyos
verseny szabalyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.




Varazslémesterek

Melyikiink ne szeretne hires lenni, valamiben a legjobbak
kozé tartozni? A HKK-ban is, mint a legtébb sportban, ahol
versenyezni lehet, kialakul a legjobbak mezénye, az igazi
profiké, akik a komoly versenyeket nyerik, és neviik ismert a
Hatalom Kartyait rendszeresen jatszok korében. Koziilik
mutatunk be néhanyat Varazslomesterek cim(i sorozatunk-
ban.

A mai interjdalany a tavalyi Nemzeti Bajnok, szintén a leg-
régebbi jatékosok koziil valo, a profi versenyek allando részt-
vevéje, ezenkivill boltot és klubot iizemeltet, a HKK élet egyik
legismertebb alakja, Abbas Krisztian.

— Kezdetnek néhany személyes adatot kérek, hany éves
vagy, mivel foglalkozol?

—29 éves vagyok, kereskedd a szakmam, szerepjatékbol-
tot izemeltetek, melynek egyik alapvet6 profilja a Hatalom
Kartyai, de rengeteg mas dolog is talalhato nalam, szerepja-
tékok természetesen, gyljtogetds figuras jatékok, konyvek,
6s még sorolhatnam.

— Akkor jarjuk ezt egy picit kortl! Mennyi ideje mdkodik a
bolt, egyaltalan honnan jott az otlet, hogy ilyen boltot nyiss?

— Ezt a boltot 1995-ben nyitotta Hasvéti Arpad, nem sok-
kal a HKK megjelenése utan. En is mér ekkor elkezdtem kér-
tyazni, hamar 6sszebaratkoztunk. Azutan '98-ban 6 raunt a
dologra, massal szeretett volna foglalkozni, és azt javasolta,
legyen az enyém a bolt. En kapva kaptam az ajanlaton, at-
vettem t6le, és azota én miikodtetem. A boltot egyediil vi-
szem, az 0sszes (gyintézéssel egyiitt.

— Te mivel jatszol azok koziil, amit arulsz?

— HKK-val persze, a gyjtogetds figura jatékok koziil a
Mage Knight-tal, és régebben sokféle szerepjatékkal is jat-
szottam rengeteget, meséltem is. Sajnos mostanaban mar
erre kevesebb idém jut.

— Emlitetted, hogy rogton az elején elkezdtél HKK-zni. Az
eredeti teszteld-brigadban még nem voltal benne, ugye?

— Nem, a Chara-din visszatér kiegészitd tesztelésében
vettem részt eldszor.

— Honnan értesiiltél a jatékrol?

— De régen volt... Jatszottam a TF-en, innen is hallottam
a jatékrol (emlékszem, Burastya kolykGt kaptam ajandék lap-
ként). Aztan a Valhalla Paholy konyvesboltjaban jarva lattam
eldszor HKK paklit meg a Mitosz nev(i kartyajatékot, ezek
majdnem egyszerre jelentek meg. Mivel ismertem a Behol-
dert, a HKK-nak szavaztunk bizalmat egyik baratommal, vet-
tiink egy-egy paklit. Kiprobaltuk, masnap usgyi vissza, és
vettiink még parat. Aztan elkezdtiink lejarni Szegedi Gabor
klubjaba, a Holdbazisha, a Nagyditfa utcaba, ott jatszottunk.
Gyorsan dsszeszedtem egy csomo lapot, ment a nagy cse-
rebere.
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— Versenyezni mikor kezdtél?

— A legelsd verseny, amin részt vettem, 1995-ben volt, a
TF talalkozon, egyenes kieséses verseny. (Mindmaig ez volt
az egyetlen ilyen jellegd versenyiink. — MB) Emlékszem,
harman voltak a dont6ben: Klenovszky Andras, Sziicsy Da-
niel meg még egy srac, és Kleno nyert, Leah hordaval. In-
nentdl folyamatosan jartam versenyekre, bejartuk az egész
orszagot, 40-50-en voltunk egy-egy vidéki versenyen, per-
sze kevesebbet is rendeztek akkor még.

— Emlékszel-e, hany versenyt nyertél eddig?

— Koriilbelil 15-20-at, ebbdl 5-8 lehetett Beholderes.

— Emlékszel, mi volt az els6 rendes versenypaklid?

— 1d6 kerekés horda, Garokk, Gorombilla, ilyenek. Ezzel
értem el az els6 jo eredményeket, ezt csiszolgattam nagyon
sokaig.

— Az6ta vannak-e kedvenc paklijaid a versenyeken, vagy
mindig a legeredményesebbnek tiinével indulsz?

— Nem szeretek a trenddel haladni, inkabb ellene késziilok
sokszor. Sokaig hordaztam, a kontrollokkal birkdztunk gyak-
ran, néha sikeriilt, néha nem. Kedvenc pakli? Mindennel sze-
retek jatszani, kivéve a nagyon kombds pasziansz paklikat.
Az nekem nem szorakoztato, se vele, se ellene jatszani.
Mostanaban a galetkik a kedvenceim, de ugyantgy szeretek
kontrollozni, hordazni is.

— Hogyan késziilsz a versenyre?

— Nalam ez egy sokréti folyamat. El6szér is végig kell
gondolni, milyen erds paklik lehetnek, mivel van kedvem jat-
szani. Néha elindulok egy erds, ismert paklival, maskor ke-
véshé népszerd paklit csiszolgatok, a divatpaklik ellen ké-
szillok. A versenypaklikbol és a jatékkornyezetbdl eléggé
naprakész vagyok, mivel a boltban és a klubban rengeteg ja-
tékos megfordul, ott jatszik sok profi is, latom, mik mennek.
Az amatd6roktdl is rengeteget lehet tanulni: sokszor téliik jon-
nek a meglepd Gtletek, kombak, olyan lapokat hasznalnak,
ami masnak nem jut eszébe, és erds is lehet.

— Megosztod a paklidat a tobbi profival, tesztelsz elleniik?

— Nem igazan, amolyan ,maganyos farkas” vagyok,
gyakran még én sem tudom a verseny reggeléig, mivel fo-
gok indulni.

— Akkor hogy teszteled a paklit?

— Nem igazan szoktam, inkabb a korabbi versenyekbdl
okulva igazitok rajta, meg az Uj kiegészit6 tesztelése kzben
is deriilnek ki érdekes dolgok a régebbi paklikrol is.

— Altalaban el6z6 nap készited el a paklit a versenyre?

— Ahogy van idém. Van, amikor egy héttel el6tte, van,
amikor el6z6 nap. Olyan is adddik, hogy egy honappal el6bb
eszembe jut egy pakli egy adott versenyre, és mar akkor
megcsinalom. A boltban tudok erre is id6t szakitani.
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— Mar t6bb, mint 3400 lap van a HKK-ban,
te elég jol ismered Gket. Van-e kedvenced ko-
ziilik?

— Olyat tudok mondani kapasbdl, ami a gra-
fikdja miatt tetszik: ez a Rémdlom nevl Ar-
nyékholdas lap, Szasz Gabor rajzolta, és rend-
kivil kifejezG, ahogy alszik az ember, €s egy
igazi, meggy6z6 rém vicsorog a feje folott. Al-
talaban is a kifejez6 grafikakat kedvelem, ami-
bdl egybdl tudom, mit csinal a lap. Hasznalat
szempontjabol nincs kedvencem, a sok erés
lapot mindet szeretem. :)

— Tavaly megnyerted a Nemzetit. Mit gon-
dolsz, ez egy torvényszerd, kiérdemelt gydze-
lem volt, vagy inkdbb a szerencsén mulott?

— Nagyon sokszor kérdezik t6lem a boltban
is, szerintem mi kell ahhoz, hogy valaki nagy
jatékos legyen? Mindig azt véalaszolom, harom
dolog kell: legnagyobbrészt szerencse, jaték-
tudas, és jo pakli. Hiaba zsenialis jatékos valaki, és remek a
paklija, ha nincs szerencséje, semmit nem ér el. A dolog
persze forditva is igaz. Visszatérve az eredeti kérdésre: na-
gyobbrészt a szerencsén mulott, hogy megnyertem a Nem-
zetit.

— A Nemzeti Bajnoksag harom napjanak versenyei (tiltott
mégia, csak Osok Varosa, valogatas) koziil melyiket kedve-
led jobban?

— A valogatast nem.

— Ez érdekes, hiszen meglehetdsen jol ismered a lapokat,
nem?

— De igen, tesztel6ként mar jo fél évvel hamarabb talalko-
zom veliik, mégis kimondottan nehéz formatumnak tartom.
A tiltott mégiat sem szeretem annyira, bar érdekes, valtoza-
tos a jaték, de épp ezért igen kiszamithatatlan, sosem lehet
tudni, milyen paklikkal talalkozol, nagyon rizikés. A hagyo-
manyos és az Osok VVarosa verseny kiszamithatébb, és nem
unalmasak ezek sem, hiszen mindig jonnek ki uj lapok, val-
toznak a paklik.

— Mit javasolnal annak az amatdr jatékosnak, aki profi
versenyz6 szeretne lenni?

— Két dolgot: jatsszon minél tobbet a barataival, &és minél
hamarabb menjen el egy versenyre. Egy versenyen annyit
lehet fejlédni, mint honapok alatt otthon, a baratokkal jatsz-
va. Ahogy latja a tobbieket, milyen lapokkal jatszanak, ho-
gyan komboznak, elkezd 6 is egyre jobb paklikkal jatszani.
NézelGdhet a profik kozott is, de elsGsorban az amatéroknél,
jaték kozben tud fejlédni. Egy profi paklit le lehet masolni, de
azzal altalaban még nem fog tudni jol jatszani. Aki megfele-
|6en sokat jatszik az amat6r kategoridban, elébb-utobb ,be-
érik” a profik kozé. Nagyon fontos a versenytapasztalat, a
rutin.

— Te inkabb lapokat vagy paklikat vetetnél azzal, aki
hosszu tavon versenyzd, jo jatékos szeretne lenni (persze el-
tekintve most az iizleti szempontokt6l)?
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— El6szor mindenképpen paklikat vegyen, legyen egy jo
nagy lapkészlete, minden kiegészitébdl legyen jo par paklija.
Amikor ez mar Gsszegy(ilt, és kialakult, hogy milyen ver-
senypaklikat szeretne késziteni, akkor a hianyzo par lapot ér-
demes cseréléssel illetve vasarlassal dsszeszedni. Pénzben
és lapmennyiségben igy jar a legjobban.

— Van-g szerinted rangsor az utolsd néhany kiegészitobdl,
hogy melyik volt jobb, melyik rosszabb (mondjuk az Osék
Vérosa 6ta) ?

— Legrosszabbnak egyértelmien a Viziokat tartom. Ez
egy triikkos dolog: az el6tte megjelend Két Vilag Kozt kiegé-
szité nagyon jora sikeredett, kicsit talan tul jora is. Iszonyu
er6s lapok jottek ki az akkori kornyezethez képest, néhanyat
megemlitenék: A hatalom torzulasa, A szkarabeuszok dtka,
Lancvillam, Energizacio. A Viziokban nem tudtuk tartani a lé-
pést, még erdsebb lapokat csinalni. J6 lapok voltak, de a Két
Vilag Kozthoz képest nem eléggé. Az6ta szép egyenletesen
erfsek a kiegésziték, a Sotét Kor, Az Esthar csészérsag, az
(si Legendéak, mindegyik remek szett, pont megfelelden erd-
sebbek a lapok a korabbiakndl. A bolti eladasok is alata-
masztjak mindezt.

— Az Osi Legendakbl mik lettek a legnépszertbb, legér-
tékesebb lapok?

— A legdragabb a Nagyobb életszivas lett, ezt koveti az
Osvillam, a Chara-din Ghaja és a Furfang temploma. Ezutén,
5-600 forint kornyékén rengeteg versenylap van.

— Kiket tartasz minden id6k legjobb HKK jatékosainak?

— Egyet nyilvan szinte lehetetlen lenne mondani. Régen
nagyobb egyéniségek voltak szerintem, mint ma, mostana-
ban nagyon kiegyenlitett a mezény. Minden id6k legjobb ja-
tékosai kdzé tartoznak: Kis Bors6 Csaba, Holtzinger Daniel,
Koranyi Tibor, Sass Tamas. Még a régiek koziil megemlite-
ném Németh Kalmant, Bori Ferencet, Sziicsy Danielt is.

— Kdszondém az interjat!

Mako Balazs
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KYORG GSMAGUS

A Kyorg 6smagus mar egy éve ott van a HKK szines pa-
lettajan, azonban valdban életképes paklik csak az Osi le-
gendak megjelenése utan jottek. Ezek kozill versenyképes
csak néhany koncepcio lett, a kombdsak. A nagy Iényekkel
,hordazo” viszont csak az Ebredéssel vélt igazan iitoké-
pessé. Sajnos a cikkben szerepl6 paklik egy része ultrarit-
kékkal operal, és mivel nem mindenkinél tobzddnak az ult-
rak, ezért a cikket ugy irtam, hogy kicsit gyengitettem a
paklit, viszont hanyagoltam az ultrakat (de persze leirom,
hogy melyeket érdemes hasznaini). A leirt paklik elsésor-
ban csak az iranyvonalakat és a paklibeli aranyokat érzé-
kelteti, a végsokig kioptimalizalt paklikat azonban nektek
kell kifejleszteni.

KOMBOK

Ezekbdl hirtelenjében csak négy fajta jut eszembe, de
biztos lehet még egyebeket is kitalalni. Az els6, és a legerd-
sebb a Nagyobb kivansagra épiil6 pakli, amir6l nem fogok
irni, mert a pakli abszolat nem valo kezd6(bb) jatékos kezé-
be, arrél nem is beszélve, hogy szinte lehetetlen beszerezni
hozza a lapokat (aki meg tudna hasznalni, az 6ssze is tudja
allitani maganak). Szoval ugorhatunk.

A masodik kombo a DI’orkhaugruk-Kiilénleges élvezetre
épiil, amivel végtelen manank és EP-nk lesz, raadéasul fel-
hazzuk a paklit. Igaz, ehhez az 6sszedllitdshoz nem feltétlen
szilkséges a Kyorg, viszont nagyon jol johet. ElGszor is
vizsgaljuk meg magat a kombaét: ahhoz, hogy kézbdl jat-
szunk ki mindent, ahhoz 19 varazspont és egy éjfatty kéne
(illetve csak 16 a Kyorg miatt). Ez nyilvan nagyon sok, ezért
hozni, potom 6 varazspontért, igy maris csak 12 VP kell a
kombohoz (a +1 VP ahhoz kell, hogy aktivizalodjon az éj-
fatty). Mivel nem kézbdl jatsszuk ki az avatart, ezért elég
beldle kettét hasznalni. Ahhoz, hogy ilyen sok vardzspontra
tegyiink szert, a Kyorgban kotelezé Zangrozi médszert és
Hatalomvardzst hasznélni. Természetesen A sziirkedllo-
mdny aktivizdldsa és/vagy Transzformdcid is jol johet. Ha
azonban ezekkel nem rendelkeziink, akkor esetleg Biivés ta-
vacskaval is kiprobalhatjuk. Mar csak az 6lést kell kitalal-
nunk, hogy mi legyen, ami akar lehet példaul Energiaspiral
(1 db béven elég beldle, hiszen még az avatarok is oda tud-
nak s6zni). Ez eddig 18 lap:

3 Zangrozi mddszer
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3 Transzformacio/3 Hatalomvarazs

3 Sziirkedllomany aktivizalasa/3 Bivos tavacska

3 Avatér idézése

2 Dl'orkhaugruk

3 Kiilénleges élvezet

1 Energiaspiral

Ezzel sajnos mar mind a négy sziniink foglalt. Mivel a
kombonk természetesen konnyen tamadhato, ezért szorjuk
tele countereléssel. A gyenge ereje, Az erds ereje, A hata-
lom szava, Manacsapda, Megszakitas és Zu'lit kisérlete je-
lenti szdmunkra a legjobb valasztast, de a Majd legkézelebb
se rossz (vigyazzunk, hogy ha sziirkét hasznalunk, akkor a
Hatalom szavahoz és a Zu'lit kisérletéhez valdsziniileg nem
lesz elég életpontunk). Javaslom még a pakliba 3 Cselvetés
hasznélatat is, a nagyobb biztonsagért. Mivel még van né-
hany hely a paklinkban, ezért ne szégyelljiink hasznalni né-
mi keresést és huzast is. Keresésnek a Mindségi csere és
a Utolso mondasok konyve a legjobb, huzasnak a Energiza-
ci6 és a Manasajtolas tinik a legjobb vélasztasnak, azon-
ban ennyi minden nem fér el a pakliban. Inkabb tobb kere-
sést hasznaljunk, és az egész paklit megfliszerezhetjiik
némi huzassal.

A siker nagyobb esélye és gyorsag kedvéért hasznalha-
tunk A bdség zavarat, de nem feltétlen szikséges (a kez-
débbek mindenképpen hasznaljanak, hogy belejojjenek a
jatékba).

Ezzel el is késziilt a pakli.

3 Zangrozi modszer

3 Transzformacio/3 Hatalomvarazs

3 Sziirkedllomany aktivizalasa/3 Bivos tavacska

3 Avatér idézése

2 Dl'orkhaugruk

3 Kiilonleges élvezet

1 Energiaspiral

3 A gyenge ereje

3 Az erds ereje

3 A hatalom szava

3 Manacsapda

3 Megszakitas

3 Zu'lit kisérlete/3 Majd legkézelebb

3 Cselvetés

3 Utols6 mondasok konyve

2 Manasajtolas

Alanori Kronika — VIII. évf. 12. (96.) szdm



N BN,
Wi Kyorg Gsmagus g

piintetheti ] 4 max. EP és 14 ED feldl:
dm:f;:: 4rdn. Minden lapod, amelynek alap i
idézési Kkoltsége: 67 VP: idézési koltsége cD-\_,el,
810 VP! {B-vel; 11-14VP: {Bvel; Tohbjdmxn
\ ¥P: £33 vel kevescbb. Azokra & \ag,ag %
meljekngk alapAdczesi Kottsége legaldbb &,
Hem Iéhet reakci6yal reagdlni

2 MinGségi csere
(46 lap)

A harmadik kombo az Orjéngd szilmill-Haarkon darazsa-
jra épul. Ez mar jobban hangzik: 11 varazspont, két lap, és
jobbak a szinek. A nagy probléma vele, hogy kevésbé biz-
tos, konnyebb bebukni a kombot. Ennek az esélyét viszont
megprobalhatjuk csokkenteni a viszonylagos kevés fix lap
miatt. VP-termelésbdl a font emlitetteket ajanlom, kivéve ta-
lan a Hatalomvardzst, ami annyira nem j6 ebbe a pakliba. A
szines counterpalettarol valogatva viszont teletomhetiiik ve-
lik a paklinkat. A xirnoxok atka (A bdség zavaraval remek)
és A hatalom torzulasa belekertil a pakliba Leahbol, viszont
a remek Hatalom szavat ki kell venni. A Cselvetést szintén
javaslom a pakliba, a mar emlitett keresésekkel/hizasokkal
egyiitt. Egy csoppnyi hely még van a deckben amit szaba-
don tolthetiink ki. (Szerintem a Lélekgydijtd és a Koncentralt
energia koziil hasznaljuk valamelyiket). A negyedik szin kér-
dését direkt nyitva hagytam, mindenki a sajat izlése szerint
haszndlhatja az (ires szint (ha van ires szinhely a pakliban,
akkor nagyon jo, négynél tobb szind side-ot lehet 6sszerak-
ni). A bség zavara ennél a paklinal is gyakran hasznos.

3 Orjongd szilmill

3 Haarkon darazsai

3 Zangrozi modszer

3 Transzformécio/2 Hatalomvarazs

3 Sziirkedllomany aktivizalasa/3 Bivos tavacska

3 A Gyenge ereje

3 Erds ereje

3 Manacsapda

3 Megszakitas

3 Zu'lit kisérlete/3 Majd legkdzelebb

3 Hatalom torzulasa

3 Xirnoxok atka

3 Cselvetés
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3 Utolsd mondasok konyve
2 Manasajtolas
2 Min6ségi csere

A negyedik — és itt a legutols6 — kombot
leginkdbb az 6rjongdshoz tudnam hasonli-
tani, hiszen a pakli csaknem megegyezik
vele. Maga a komb6 nem bonyolult: kira-
kunk egy lényt (barmit), majd egy Rom-
last az 0sszes maradék varazspontunk-
bal. Ezzel igazabdl az a baj, hogy nagyon
kénnyen el6fordulhat, hogy az ellenfélnek
lesz kinn valamilyen lapja, amivel kéne

kezdeni valamit. Vagy pedig nem lesz
elég varazspontunk egy kell6képpen dra-
ga Romlashoz. Persze ha a lényiink egy

Melkon, akkor maris jobb a helyzet...

Ezt a paklit én kifejezetten gyengének
érzem, inkabb csak érdekességként emlitettem meg (nem
is irok hozza paklilistat), de bétran kisérletezzetek vele, hat-
ha kijon valami j0. Ezeken kiviil persze még szamtalan kom-
b6 akad, lehet probalkozni akar Kedvenccel, akar Dezinteg-
racioval, vagy barmi egyébbel.

ivizalodik.

Még annyit fliznék hozza a paklikhoz, hogy a side-ot min-
denképpen (gy rakjuk dssze, hogy tudjunk mit kezdeni az
Osi béklyéval, a Thauglorendonnal és a Szent sélyommal,
mert ezek a legnagyobb ellenségei a pakliknak. De zavar¢
lehet még a hizas megakadalyozasa és a dragitas is. A ko-
vet6 leszedése ellen mindenképp hasznaljunk Negativ rob-
banést (a DI'orkhaugrukosnal pedig Osvillamot)!

LENYES PAKLIK

Végre elérkeztiink tobbek kedvenceihez, a hatalmas, ot-
romba nagy lényekhez. Ezek a gigantikus Iények elsGsorban
a fiatalabb korosztdly kegyeltjei (f6leg a hobbi-jatékosok
szamara), viszont manapsag mar jo eséllyel dsszefuthatunk
vele a profi mez6nyben is. Egyrészt azért, mert maga a
pakli versenyképessé érett, masrészt mindenki szereti,
hogyha 7/7-es lényei verik laposra az ellenfelet; teszem azt
a harmadik korben.

Ehhez elsGsorban a mar korabban megismert varazs-
pont-termelések kellenek, kivéve a sziirkeallomanyt, ami
hasznélhatatlan ebben a koncepcidban, illetve a Transzfor-
macio sem annyira ajanlott. Ki lehet még probalni akar a
Teljes kaoszt is (csak makos embereknek). Ennél a pontndl
jon be el6szor az ultra-probléma: hihetetlen jo a pakliba a
Harmas idézés; de az Utolsé csata se elhanyagolhato. (Eze-
ket akar varaszpont-termelésnek is felfoghatjuk.) Most
azonban tekintsiink el a hasznalatuktal, mivel elég koriilmé-
nyes egy atlagos jatékosnak beszerezni 6ket. Paklinkat szo-
kas szerint meghintjiik néhany ellenvarazslattal, ezittal ki-
csit kevesebb is elég, mondjuk 12-15 darab. Szerintem A
hatalom szava, A hatalom torzuldsa, Zu'lit kisérlete és A
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Vérszomjas karvaly

Kézbol

sil
melynek nem éjfatty azal
- Elet:

evcgek valahol Killindsen erds el
ty seregek val i
Ha az éfatty s n
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gyenge ereje a legmegfelelébb, hasznaljuk is 6ket batran.
Kis hijan kijelenthetjiik, hogy mar csak a lények hianyoznak
a paklibol. Igen @m, de melyik 5-7 legyen az a kozel 300 faj-
ta nagylényb6l?

Szerencsére a nemrégiben megjelent éjfattyak nem
hagynak sok kétséget. Beldliik fog allni a haderdnk jelentés
része (persze nem az dsszes félét hasznaljuk). A legesleg-
jobb a Kr'uagon pusztito, ami szanalmas meéretei ellenére
kulcsfigura a pakliban (igen, a VP-termelé képessége mi-
att). A masik nagyon fontos lény a Glr'viugar vércsapolo,
aminek minddssze annyi az érdeme, hogy 5 varazspontéért
és 1 lapért 7/7-es! Meglehetdsen kegyetlen. Innentdl kezd-
ve a tobbi Iény mar nem kap annyira nagy hangsulyt (leg-
alabbis az éjfattyak kozill). En még a Ml’othag sziircsclct
(Iényt szed le) és a Vg'axtol torzitét javaslom (kikeres éj-
fattyat, olcs0), de esetleg még egy-két Gh'raiton 6lész (tar-
gyakat/éplileteket tud passzivizalni) vagy Glu'glivar, a meg-
semmisitd is belefér (leszedi az 6sszes Iényt, de szerintem
tal draga). Az éjfattyak mellett még nagyon fontos lény a
Vérszomjas karvaly, aminek az anti-mdgidja egyenesen
,Qyilkos” (ha valahogy bele tudjuk rakni Dornodont, akkor a
Togya-ork sokkal jobb vélasztas néla). Sokan esetleg cso-
dalkozhatnak, hogy miért j6 az anti-mégia sok varazslat
mellé. Hat azért, mert a jaték 3. korében valoszinileg ugy-
is kidirill a keziink nagy része, ami pedig marad, az néhany
Iény, és egy-két counter, amit ne sajnaljunk eldobni, mert az
ellenfél valoszindleg 4 lapot fog dobni (és amugy is tobb
countere volt).

Ha a mappénk roskadozik az ultréktol, akkor az Osi ma-
nifesztaciot mindenképpen haszndljuk (féleg Harmas ide-
zéssel jo moka, igazi inyenceknek vald tréfa a 3. korben 20-
at iitni vele), de akinek van Oridssarkdnya, az azt is
kiprébalhatja (a Togya-orkkal egyitt). A nagyon kisérletez-
geté hangulatban levék akar a Képzeletharcosaikat is beiz-
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Repiil, méregre imminis.
Anti-mégia: 4.
 Egyszertt madir? Hal
et eqy pokhendi kyorg szolgilatra Kéysz-
et saimolt a Kivetkezményekel
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zithatjak. Csak arra vigyazzunk, hogy ne
haszndljunk 15-18-nal tobb Iényt, mert fo-
losleges.

A paklinkat még kiegészithetjiik egy ke-
vés er6forrassal (Lélekgydijtd, esetleg
Energizacio) is, vagy a biztonsag kedvéért
Cselvetéssel. Sajnos gyakran el6fordulhat
az a kellemetlen helyzet, hogy az ellenfél
galad modon lényeket hoz jatékba (na-
hat!), amelyek konny(iszerrel megdlhetik
a mieinket. Tehat némi irtds sem art a

pakliba. Koziilik magasan vezet a Déja
Vu (mar megint azok a franya ultrak...),
ami hihetetleniil er6s ebben a koncepci-
6ban, féleg ha Chara-din 6hajaval kom-
bindljuk (ami Déja Vu nélkil is kellemes
lehet). Bevethetink még néhany Na-
gyobb életszivast is, de ne er6ltessiik
tilsagosan, hisz elég draga de féképp az a baja, hogy szin-
gularitds. Hamarosan (kb. 3 honap mdilva ) fog megjelenni
a V/égsd halal, amivel elég jol lehet helyettesiteni a Déja Vu-
t. Mindenképpen hasznéljunk még egy Osi burjanzést, néha
nagyon erds tud lenni.

Sajnos a paklinkat ugyanazok a lapok veszélyeztetik,
mint az el6bbieket, ezért késziljink elleniik. Rdadasul még
agy kell 6sszeraknunk a side-ot, hogy legyen benne néhany
lap az Asylux atka és a Kiilénleges élvezet ellen, amik na-
gyon megkeserithetik az életiinket (féleg ha Boszorkanyki-
réllyal talaljak oket). Naluk mar csak a Nagy Limbé tudja
jobban megverni a pakli, széval arra is talaljunk ki valamit.
Természetesen lap és Iényleszedésekkel tlizdeljik meg,
majd koritésként egy kisebb adag countert is mellékelhe-
tiink; az adja meg a zamatat. Jo étvagyat!

3 Zangrozi modszer

3 Hatalomvarazs

2 Transzformécio/Teljes kdosz/Blivos tavacska

3 A hatalom torzulasa

3 A hatalom szava

3 Zu'lit kisérlete

3 A gyenge ereje/3 Megszakitas

3 Kr'uagon pusztitd

3 Glr'vtugar vércsapol6

3 Vg'axtol torzitd

3 MI’'othag sziircsol6

2 Gh'raiton 6lész

1 Glu’glivar, a megsemmisitd

3 Vérszomijas karvaly

3 Cselvetés

3 Lélekgyijt6

1 Nagyobb életszivas

1 Osi burjanzés

(46 lap)

chogy! Démon ez,
olgilatra kénysz-

Baross Ferenc
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Aktivan keriil-e jatékba a Vampir
nagyur, ha valaki a Varazsszo-
nyeget passzivizalva jatssza ki?
Ismét két egymasnak ellentmondd
lap. Az egyik azt mondja, hogy
mindenképpen passzivan keril ja-
tékba, a masik azt, hogy a lap fiig-
getlendl minden képességtol és ha-
tastol, aktivan jon. Ebben az
esetben azt a szabalyt alkalmaz-
zuk, hogy mindenképpen kifejezés
mindig erésebb az egyéb kifejezé-
seknél. A Vdampir nagydrra éppen
azért irtuk ra igy, hogy ne lehessen
kibajni a hatranya aldl.

Mi torténik akkor, ha egy alakval-
t6 lappal lemasolok egy olyan la-
pot, amin késleltetett vagy iddle-
ges hatas jelzék vannak (pl.
Biibajmasolas — A tiirelem rozsa-
ja)?

Nos, végignéztem a korabbi teljes
Kérdezz-felelek dokumentaciot — a
meguijult internetes honlapunkon

Vampir nagyir
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folyamatosan frissitett, és remek
keresd rendszerrel ellatott véltoza-
tat ajanlom mindenkinek —, és bar-
mennyire meglepd, nem talaltam
err6l a témarol semmit. Az altala-
nosan elfogadott szabaly eddig az
volt, hogy a mésolo lap a jelz6ket
nem masolja, igy ilyenkor a lap
nem is kapta meg 6ket. Ez az
egyiknél elényos, a masiknal hatra-
nyos volt. Azonban az utobbi id6k
szabalypontositasai alapjan masolo
lapok létrehozzak a sikeres kijat-
szaskor bekdvetkez6 hatasokat (pl.
Kisebb zan — Helvir, Fairlight sarka-
nya stb.). Ennek fényében a késlel-
tetett és id6leges hatas jelz6it is
megkapjak, hiszen azok a lap sike-
res kijatszasanak eredményekép-
pen kertilnek ra a lapra. Ez ugye
pont megforditja a dolgokat, és
késleltetett hatast masolva nem le-
het trilkkozni, viszont id6leges ha-
tasu lapoknal miikodik a masolt lap
is. Szerintem ez mindenképpen
jobb, és logikusabb eredményhez
vezet.

Megvédhetem-e a galetkimet egy
testrész felaldozasaval attol, hogy
az ellenfél galetkije a Biizds fejjel
hatrakiildje?

A Biizos fej harci képességet ad a
galetkinek, és mivel a harci képes-
ségek pedig nem tartoznak a hata-
Sok kozé, viszont a testrészek csak
hatasok és varazslatok ellen véde-
nek, ezért a Blizds fejtdl nem tud-
jak megovni a galetkit.

felelels!

DANI ZOLTAN

NEVES KALANDOZOK

A HKK kezdetekor — f6leg szerepja-
tékos szempontok miatt — kitalaltuk
a neves kalandozo szabalyt, vagyis
hogy egy fajta neves kalandozobol
nem rakhatsz ki jabbat akkor, ha
mar van a jatékban az oldaladon
egy ugyanolyan. A szabalykonyv-
ben ez csak alternativ szabalyként
szerepel, de a versenyeken hasz-
naltuk. Az id6 azonban bebizonyi-
totta, hogy ez sokat gyengit a ne-
ves kalandozokon, éppen ezért a
galetkiknél nem is alkottunk ilyen
szabalyt. A kalandozoknal is igye-
keztiink kiadni olyan lapokat, ami
mellékes képességeként torolte ezt
a szabalyt. Mivel terveink szerint a
jovében még jo par neves kalando-
z0t adunk ki, és nem akarjuk, hogy
ezek a lapok gyengiilienek a sza-
baly miatt, ezért ezt az alternativ
szabalyt a versenyeken eltoroljik.
Otthoni, barati jatékban természete-
sen mindenki tovabb hasznalhatja.
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Pi: Kozvetleniil azutin
hasznélhatod, hogy valaki
| Kijtszott egy asztalon marad6 lapot.
il Nhg}\atar(uhatnd hogy ez a lap akti-
van vagy passzivan keriiljon |alelxb1
fuggetleniil a lap kepessegem)l és
az egyéb, dlland6 hatasoktol.
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Oktoberi feladvanyunkra viszonylag ke-
vés megfejtés érkezett, talan annak ko-
szonhetéen, hogy a feladvany bonyolult
volt, sokat kellett benne szamolni. ime
a helyes megoldas:

1z sajatEP ellenfél EP-je
Koncentralt energia az Osi béklyora.
19 20 47

Kirakom A mdgia méltésdgat. Mostan-
16l minden 4 VP-nél olcsobb lapom ki-
jatszasakor sebzGdok egyet.

15 20 47
Kirakom A bivélet percét.

12 19 47
Jon A buibdjossag rundja.

10 18 47

Ha az ellen le akarja I6ni barmelyik b(i-
bajomat, A bivélet percével megakada-
lyozom.

7 18 47
Jon a Valamit valamiért. Mostantol
minden lapom kijatszasahoz aldozok 1
EP-t.

6 17 47
Pihend
4 15 47

Blivds tavacska, és rogton fel is aldo-
zom.

.9 13 47
ElG6 biibdj

7 11 47
A fény tava, felhizom A nyugalom ten-
gerét.

5 9 47
Blivos tavacska

10 7 47
A forras érintése.

13 5 47
A gyogyitas fajdalma.

10 4 47

Blibajmasolasom A gydgyitas fajdal-
mat.

7 3 47
A nyugalom tengere, felhizom a Kyorg
kézpontot.

6 1 47

Kyorg kdzpont, felhizom a Feketemagi-
at. El6szor aldozok 1 EP-t, majd miutan

a jatékba keriilt a lap, sebz6dok egyet
és eggyel csokken a max. EP-m is.

4 -1 47
Feketemagia, felhizom Az istenek
kénnyét. Mivel méar nem tudok EP-t &l-
dozni, ezért plusz 1 VP-be keriilnek a
lapjaim. A kijatszas utan sebz6dok
egyet, 6s csokken eggyel a max. EP-m.

3 -2 47
Felaldozom az E/6 biibdjnak A biivilet
percét, A nyugalom tengerét, a Fekete-
magiat és a Kyorg k6zpontot. Gyogyu-
lok mindegyiktdl 6tot A fény tava miatt,
az ellenfél pedig sebzddik kétszer ennyit
A gyogyitas fajdalmai miatt, és a Feke-
temdgia miatt ugyanennyivel csokken a
max. EP-je.

3 18 7
Az istenek konnyével gyogyitok /ltianon
10-et. Ha maxban van, akkor is gyo-
gyithatok rajta, és ha Luthiumon gy6-
gyitanék azt az ellen megakadalyozhat-
na két EP-ért. ElGszor aldozok egy EP-t
a Valamit valamiértnek, majd sebz6-
doém 10-et a s6haj miatt, majd még
egyet A magia méltésaga miatt.

3
Felaldozom az E/6 bubdjnak A magia
méltésdgat. Gyogyulok téle 6tot A fény
tava miatt, az ellenfél pedig sebzddik ti-
zet A gydgyitas fajdalmai miatt.

3 16 -3
Ha az ellenfél a gyogyulasi fazisban ki-
jatssza a Leah megcstfolasat, felaldo-
zom még mondjuk A biibajossag runa-
Jat, és ezzel végképp megolom.
Gy6ztem!

lgazabal csak arra kellett figyelni, hogy
csak akkor tudok A gydgyitas fajdalma-
val sebezni, ha nem vagyok max. EP-
ben, max. EP f6lé ugyanis nem lehet
gyogyulni.

Szerencsés nyerteseink: Schroth Dani-
el Bonyhad-Majosrol, Németh Péter Bu-
daorsrél és Straub Gyorgy Erdrél. Nye-
reményiik egy-egy csomag Osi
Legendak. Gratulalunk!

Uj feladvanyunk: Neked 10 életpontod
10 varazspontod és 1 szérnykompo-
nensed, az ellenfelednek 18 életpontja
és 10 varazspontja van, de nincs
szornykomponense. A te kdrddben
vagytok, most kezd6dik a f6 fazisod.
Nyerd meg a jatékot a kor végéig!

Bekiildési hataridd:
2004. januar 10.

A megfejtéseket kiilon
papiron, rajta a neveddel és a pontos
cimeddel, kiildd el az alabbi cimre:

Beholder Kit.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekiildeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Villimharito (F)
Duplikitum (D)
Kisebb zan (D)
Lancvillim (F)
Méonech fiirkész (F)
Boadhun varizsital (S)
Animalt kolosszus (D)
Kyorg managomb (F)

Nincs lapod az asztalon, a gy(jtod és
a paklid tires.

AZ ELLENFEL KEZBEN LEVO LAPJAI:
Nemes mimak (R)
Keléses ragalymester (L)
Méonech dsmester (F)
Orok dilemma (C)

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJA:
Fortelmes kriptod (C)

A kriptod az 6rposztban van.



ELLENFEL ALLASA:
18 EP, 10 VP, 0 SZK

Ellenfeled
lkezehen
levo lapok
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h/ABs
Fortelmes kriptod
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A TE ALLASOD:
10 EP, 10 VP, 1 SZK
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BEHOLDER TERMEKLISTA

EZ AZ ARLISTA 2004. JANUAR 31-1G, VAGY A KESZLET EREJEIG ERVENYES!

Idei kataldgusunkban tdbb, mint 100 kényvbél, nyolc kiadd altal kiadott
regényekbdl vésarolhatsz. A kedvezmény mértéke fiigg az egyszerre
megvasarolt konyv mennyiségétél. Minden kdnyvnél két drat tiintettiink fel. Az
els6 (a dragabb) arra az esetre vonatkozik, ha egy vagy két darab konyvet
vasérolsz (persze nem kell egyformat), a masodik (az olcsobb) arra, ha 3 vagy
tobb konyvet veszel egyszerre. Kérjiik, hogy olyan kényvet NE rendelj, amit nem
latsz ebben a listaban!

A VASARLASRA NEGYFELE LEHETGSEGETEK VAN:

n MINDEN JATEKOSUNKNAK LEHETOSEGE VAN ZSETONNAL FIZETNI.
Ehhez nem kell mést tenni, mint az UL hatuljan feltiintetni, hogy mit sze-

retnél vasarolni. (Természetesen e-mailben is megirhatod a rendelésedet a be-

holder@beholder.hu cimre.) A 06-1-297-3660-as szamon telefonon is lehet

gyelembe véve a darabszamot! Ezt az 6sszeget killdd el nekiink,
és kb. egy hét mulva megkapod a konyveket. A feltiintetett arak
tartalmazzak a postakoltséget is. Kérjuk, hogy szamolj pontosan,
mert ha kevesebb pénzt killdesz, akkor NEM tudjuk a megrendelt
arut elkiildeni! Cimiink: Beholder Kft. 1680. Budapest, Pf. 134.

UTANVETELLEL SZERETNEL RENDELNI.

E-mailben vagy levélben ird meg a neved, cimed, és a
megrendelendd konyveket. Mi egy héten belil postazzuk a
konyvet. Az arat a postasnak kell fizetned. (Ez a kedvezmenyes
ar + 550 Ft postakoltség-hozzjarulds.)

ATUTALASSAL SZERETNEL FIZETNI.

E-mailben vagy telefonon leadhatod a rendelést. A fizeten-

rendelni. . ’
ELORE FIZETSZ BELFOLDI POSTAUTALVANYON.

Ebben az esetben a csekk hétuljan a ,Kdzlemények” rovatban sorold fel a

d6 Osszeget elére (postakoltség nélkill) a kovetkezé szamla-
szamra fizetheted: 11707024-20397441.
Fontos a neved és cimed megadasa!

megrendelt kdnyveket. Add dssze a kedvezményes arndl feltiintetett dsszegeket, fi-

Ha a kinyveket nem kapod meg 5 munkanapon beliil, akkor kérjiik, hogy a helyi postahivatalban érdeklddj. Sajnos gyakran eldfordul, hogy a postas nem

hagy értesitdt a kiildeményrdl, ha nem talal otthon. E-mailben és telefonon is érdekiddhetsz a kdnyvekrdl.

Ha rendelésed tartalmaz két darab Beholderes konyvet,
egy minimum 1000 Ft értéki meglepetés konyvet kapsz ajandékba.

7

Karacsonyi akcio
6 konyv 5000 Ft!

Ervényes januar 31-ig.

Vasarolj 6 konyvet mindssze 5000 forintért kardcsonyi akcionk

keretén belil. (Utanvételes vasérlasnél +550 Ft.) Az akciora a ko-

vetkezd feltételek érvényesek:

<+ Mind a hat konyvnek a Beholder Kiad6 éltal megjelentetett
konyvnek kell lennie.

«» Egy hatos csoportban hat kiilinbdzd konyvnek kel lennie.

«» Egy vasarlo tetsz6leges szamu alkalommal vasarolhat az akci-
Oban, akar egyszerre tobb hatos csoportot is.

<+ A megvasarolt konyvektdl fiiggetlenl mindig 60 jutalompont
jar az akcioban vasérolt konyvekért.

« Az ebben az akcioban vasarolt konyvek semmilyen modon
nem szamithatéak bele mas kedvezménybe, akcioba. Tehat
ezek a konyvek nem szamitanak bele példaul a dupla ponthoz
sziikséges 8 konyvbe, a 3 konyves arhoz szilkséges harom
kdnyvbe, és a pont levasarlasahoz szilkséges 1000 Ft-ba!

«» A kovetkezd konyvek NEM vasarolhatok meg ebben az akci-
Oban: Shadowrun szabélykdnyv, A nagy hajtovadészat (2. ki-
adas), Az Ujjaszilletett sarkany (2. kiadas), Hodit az arnyék |-
II, A t6rok utja, Nagyrabecsiilt ellenségem, Kiizdelmes hdiség,
Hajtovadaszat, A herceg josndje, A josnd hercege, Fegyverek
kézikonyve.

Gydijtsd a pontokat!

Minden  megvasarolt
jutalompontokat  kapsz.
bevalthatod ajandékokra!
Az akcio feltételei:

termékért  (konyv,
Az  Gsszegydjtott

kartya),
pontokat

«+ Minden termék megvasarlasaért az arlistaban feltiintetett
mennyiségl jutalompontot kapsz.

< Az 0sszegy(jtott pontokért azokat a termékeket
valaszthatod ajandéknak, amelynek az érlistaban van
pontban feltiintetett ara. A pontok bevéltdséanak egyetlen
feltétele, hogy a bevaltdssal egyiitt legalabb 1000 Ft
értékben kell vasarolni.

«+ A pontokért vasarolt konyvek nem szamitanak bele a 3
konyves arbal (Tehat ha harom kdnyvet veszel, de az
egyikért nem fizetsz, hanem pontért valtod be, akkor a
masik két konyv drét az 1-2 konyves ar alapjén kell
kiszamolni!)

«¢ A pontokat nem kell egyszerre levasarolni!

< T6bb vevd pontjai nem vonhatok 6ssze. Ha két vasarlas
kozott megvaltozik a cimed, akkor feltétlendl jelezd,
nehogy (j vasarloként regisztraljunk.

«+ Amennyiben legaldbb 8 konyvet vasarolsz egyszerre




J. Goldenlane: Csillagfény cimii ex-
kluziv novellaskotete csak pontok-
bdl vasarolhaté meg. A kotet konyv-
arusoknal nem kaphato, csak korla-
tozott példanyszamban lett kinyom-
tatva, és az els6 99 konyv sorsza-
mot is kapott. A sorszamos példa-
nyok ara 250 pont, masiké 120 pont.
Ha egyszerre 3 Goldenlane konyvet
vasarolsz, akkor az értiik jard juta-
lompontok helyett kérhetsz egy
Csillagfényt is. llyenkor tehat nem
kerul 120 pontba a kényv.

| i

A
Kartya neve Pont-  Ara Bolti [l Kartya neve Pont- Ara  Bolti [§i
érték pontban ar érték pontban ar %
. n i
HATALOM KARTYAI Zén 2. expedicioja: Druida szentély 3 25 250 %é
G5k Varosa VI, 15 135 1350 Zén 2. expedicidja: Zarknod mihelye 3 25 250 %é
Viziok 10 85 850 i A ATE i d
Stét Kor 10 8 850 KAOSZ GALAKTIKA KARTYAJATEK %
Esthar csészarsag 10 85 850 Alappakli 10 60 600 g%
Osi legendak 10 85 850 %
Ebredés 9 90 900 A Zén 2. expedicidja megrendelésére meg két kildn feltétel i
Kezdécsomag 6 60 600 vonatkozik: %
. —— * Legalabb 3 csomagot kell rendelni belGle. Ha ennél @
ZEN 2. EXPEDICIOJIA kevesebbet rendelsz, akkor a kiildeményt nem tudjuk ajanlva §
Zén 2. expedicidja: Mérgezett vadon 3 25 250 kiildeni, és az ebbdl eredd karért sem tudunk feleldsséget |
Zén 2. expedicidja: Tukorvilag & 25 250 vallalni. %
Zén 2. expedicioja: Idutazas 3 25 250 * Ha olyan Zén kiegészitdt rendelsz meg, ami mar kifogyott, |
Zén 2. expedicioja: Amnyékvildg 3 2% 20 akkor automatikusan a legéizelebb megjelendt kildjiik e/ &
helyette. B

Konyv cime Pont-  Ara 1-2  3vagy Konyv cime Pont-  Ara 1-2  3vagy
érték pontban  konyv tobb kinyv érték pontban  konyv tobb kinyv

F)  (FY) F) (R
ROBERT JORDAN — AZ IDO KEREKE SOROZAT BATTLETECH REGENYEK

A vilag szeme I. 10 80 750 Robert Thurston: A klan térvénye 15 100 690 690
A vilag szeme II. 10 100 950 M. A. Stackpole: Vérnév 100 690 690
A nagy hajtévadaszat I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 M. A. Stackpole: Farkastérvény 80 760 680
Az Gjjasziletett sarkany I-Il. 2. kiadas 50 300 2850 M. A. Stackpole: Veszélyes feladat 20 90 850 760
Hodit az Arnyék 1. 15 150 1400 M. A. Stackpole: Sziletett harcosok 20 95 900 800
Hodit az Arnyék II. 15 170 1590 M. A. Stackpole: Sotét arméany 20 9 900 800
Mennyei t(iz I. 15 160 1520 M. A. Stackpole: Harcos: En Garde 25 120 1140 1020
Mennyei tiz II. 15 160 1520 M. A. Stackpole: Harcos: Riposte 25 120 1140 1020
A kéosz ura l. 15 140 1330 M. A. Stackpole: Harcos: Coupé 25 130 1230 1100
A kdosz ura Il. 20 180 1700 Robert N. Charrette: A hatarvidék farkasai25 130 1230 1100
A kardok korondja I. 15 160 1520 Donald G. Phillips: A csillagok ura 25 130 1230 1100
A kardok korongja Il. 15 170 1590 Blaine Lee Pardoe: A Kivonulas Utja 25 150 1230 1100
A térok atja 25 220 2090 M. A. Stackpole: Kényszerszovetség 25 140 1330 1190
A tél szive I. 15 160 1520 1360  Thomas S. Gressman: Vadaszok 15 150 1430 1280
A tél szive Il. 15 170 1610 1440  Robert Thurston: Szabadsziiltt 15 150 1430 1280

Thomas S. Gressman: Kard és tliz 15 150 1430 1280



Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
(Ft) (Ft)

RAYMOND E. FEIST REGENYEI

Magus: a tanitvany (2. kiadas) 25 130 1230 1100
Mégus: a mester (2. kiadas) 130 1230 1100
Eziisttdvis (2. kiadas) 140 1330 1190
Sethanon alkonya (2. kiadas) 150 1400 1250
Vérbeli herceg 10 80 850 760
A Kkirdly kaloza II. 10 80 950 900
A démonkiraly diihe II. 10 80 950 900
Torott korona 25 150 1400 1300
Krondor: Arulds 20 120 1400 1250
Krondor: Orgyilkosok 20 120 1330 1190
Krondor: Istenek kdnnye 20 160 1520 1360
A Birodalom sorozat (Raymond E. Feist — Janny Wurts)
A birodalom leanya 25 120 1400 1250
A birodalom szolgaloja . 25 120 1140 1020
A birodalom szolgéloja Il. 25 120 1230 1100
A birodalom drnéje |. 25 120 1140 1020
A birodalom drnéje Il 25 120 1400 1250
A Réshaboru legendaja
Nagyrabecsiilt ellenségem 20 160 1520 1360
TULELOK FOLDJE ES OSOK VAROSA
Harby Riann: Ruvel hegyi legenda 15 80 800 640
Brian McAllister: Ikercsillagok 15 80 800 640
Brian McAllister: Két vilag kozt 15 80 950 850
S. A. Rosencrantz: Jéghideg €j 15 80 1000 900
Harby Riann: A bolhedor lovagjai 15 80 1140 1020
DAVID EDDINGS
A gyémant troén 20 170 1610 1440
A rubin lovag 20 170 1610 1440
Graham Edwards: Sarkanyvihar 10 100 840 600
SHADOWRUN REGENYEK
Robin Mash: Cyberkommandé 20 90 850 850
Mel Odom: Fejvadaszok 20 90 850 850
Mel Odom: A muilt csapdajaban 15 120 1140 1010
Mel Odom: Hajtévadészat 20 160 1520 1360
Caroline Spector: Végtelen vildgok 20 100 950 850
Nigel D. Findley: A nap haza 20 100 950 850
Tom Dowd: Az éjszaka markaban 20 100 1040 930
Nyx Smith: Elsotétedés 20 100 1040 930
Nyx Smith: Csikos vadéasz 20 100 1040 930
Nyx Smith: Ki (izi a vadaszt? 15 150 1420 1270
Lisa Smedman: Pszichotrép 15 140 1330 1190
Robert N. Charrette:
Sose kezdj sarkannyal (2. kiadas) 20 100 950 850
Jol valaszd meg az ellenségeidet
(2. kiadas) 20 100 1040 930
Keresd a magad igazat (2. kiadés) 20 100 1040 930
Carl Sargent és Marc Gascoigne:
Fekete madonna 20 90 850 760
Véres utcak 20 100 950 850
Nosferatu 20 100 950 850
Shadowrun szerepjaték kiegészitk
Arnyékmagyarorszag 8 60 600 500
Végzetes DNS (modul) 5 40 400 350
Shadowrun szabalykdnyv (3. kiadas) 40 450 4100 3700
Fegyverek kézikonyve 25 250 2370 2120
C. Kubasik: A vagyodas gydrtje 15 70 660 500
C. Kubasik: Anya meséje 15 70 660 500
C. Kubasik: Keserd emlékek 20 90 800 690
Talizmén (ED. Novellak) 15 70 660 500
Nigel D. Findley: Az elveszett kaer 20 80 700 600
C. Sargent és M. Gascoigne: Thérai vér 20 100 900 800
Greg Gorden: Joslat 20 100 950 800

Kétesélyes jatszma 20 100 1140 1020

Konyv cime Pont-  Ara 12 3vagy
érték pontban  kényv tobb kényv
F)  (F)
J. GOLDENLANE KONYVEI
Isteni balhé 20 100 950 850
Papirtigris 20 120 1400 1250
Farkastestvér 20 150 1400 1250
A herceg josnéje 15 150 1430 1280
A j6sné hercege 15 150 1430 1280
Csillagfény 120
BEHOLDER AKCIO
Philip Kerr: Vakmer6 terv 25 100 950 750
Chris Stewart: Légicsapas 25 100 950 750
Philip Kerr: Kaland a vilag tetején 25 100 1140 990
Robert Crais: Rémélmok varosa 25 100 1140 990
Robert Crais: Voodoo folyd 25 100 1400 1250
JULIET E. MCKENNA KONYVEI
Veszélyes jatszma 30 150 1500 1280
Kegyetlen eskii 30 150 1800 1500
Forgando szerencse 30 200 1900 1700
Kiizdelmes hiiség 25 230 2190 1950
JANNY WURTS KONYVEI
A kodszellem atka I. 30 160 1520 1360
A kddszellem dtka II. 30 160 1520 1360
Merior hajdi . 16 160 1520 1360
Merior hajdi II. 20 170 1610 1440
A MOBIUS KIADO KONYVEI
Fényévek II. (Sci-fi antoldgia) 2 660 590
Az id6 hidjan (SF novelldk) 4 1220 1100
K.W. Jeter: Szarnyas fejvadasz 2. 2 630 560
Joan D. Vinge: Lost in Space 2 620 550
E. Aldrin - J. Barnes: A csillagok fiai I-Il. 4 1330 1190
Kim Stanley Robinson: Voros Mars 4 1320 1180
Kim Stanley Robinson: Vérés Mars |I. 4 1320 1180
Frederik Pohl: Reklamhadjarat 4 940 850
Gene Wolf: Halalsziget 2 950 850
A CAMARILLA KIADO KONYVEI
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése I. 4 1140 990
Robin Hobb: Az orgyilkos kiildetése II. 4 1140 990
SCI-FI ES FANTASY MAGAZIN
Atjéré 1-11. szam darabonként 2 650 580
DORNYEI KALMAN KONYVEI
Kaland nélkil 2 850 800
CYBERTECH DESIGN KIADO KONYVEI
Roland Morgan: Mestervizsga 4 1130 1010
lan Russel: A Csaszar és a Magus 4 1130 1010
A DAIN 2000 KFT. KONYVEI:
Anne Rice: A boszorkanyok oréja I. 12 2460 2200
Anne Rice: A boszorkanyok ordja Il. 12 2750 2460
Anne Rice: Lasher 12 2850 2550
Anne Rice: A karhozottak kiralyndje 12 2370 2120
Anne Rice: Téltos 12 2840 2540
Tad Williams: Az arany arnyék varosal. 6 1510 1350
Tad Williams: Az arany arnyék varosall. 4 1320 1180
KALANDOR KIADO
Szélesi Sandor: Vadésznak vadésza 6 1700 1530
Szélesi Sandor: Tiindérgsvény 8 2070 1850
Szélesi Sandor: A lelkek birodaima 6 1600 1440
Fonyadi Tibor: Isten ostorai 6 1700 1530
Fonyadi Tibor: A habori mlivészete 8 2070 1850
Fonyadi Tibor: Armany éneke 6 1600 1440
Orson Scott Card: A hetedik fit 6 1890 1690
RPG. HU KIADO
Almodok 4 1400 1300



Konyv cime Pont-  Ara 12 3 vagy Konyv cime Pont-  Ara 1-2 3 vagy
érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv érték pontban  kdnyv tdbb kdnyv
) (FY) F)  (F)
A CAMELOT KIADO XONviE Andfow Bacs, Orosanokka 16 (2 10y 6 1510 1340
- purT— n W : 2 . konyv
Jeff Grubb: Testvérhabord (Magic | i o4 830 Michae! A, Stackpole: Szellomhabort 4 1420 1270
Lynn Abbey: Sikok vandora (Magic I1.) 4 940 840 Loven L. Coleman: Fegyverbe! 4 1420 1970
J. Robert King: Id6folyamok (Magic III.) 4 1040 930 Richard Lee Bvers: Hanvatias. 6 1800 1600
Loren L. Coleman: Vérvonalak (Magic IV) 4 1040 930 olE 'Vyd' i any) o
J. Robert King: Apokalipszis (Magic V.) 4 1230 1100 v A)W?”- vadasz es preda: 4 130 1010
J. Robert King: Sikvaltas (Magic VI.) 4 940 840 gaFflnp". Ve 66 Dt
é’ Rober\tN Kin?(: I_lr_wézig (l\ll&gic vu.g 21 123?18 1g18 Bl imem'”g- QasZESiuIEae: 4 1130 1010
tewart Wieck: Toreador (Vampire . o
Gherbod Fleming: Gangrel (Vampire) 4 940 840 Gherb:d H?mll"g' Vadasz és préda: 4 1040 930
Eric Griffin: Tzimische (Vampire) 4 940 840 (‘il?:rl ar_as_v disz 65 oréda:
Kathleen Ryan: Setita (Vampire) 4 1040 930 &l ;\’ ,t,lef{‘r:“g-, SRR (89 (RIS 4 130 1010
Gherbod Fleming: Ventrue (Vampire) 4 1040 930 Gherb ZdIF?e .029\/ dész és préda:
Richaed E. Dansky: Lasombra (Vampire) 4 1040 930 er ;\’ eming: Vadasz ¢s preda: A 1230 1100
Gherbod Fleming: Asszamita (Vampire) 4 1040 930 o éﬂagus_ - Vadész 65 oréda:
Kathleen Ryan: Ravnos (Vampire) 4 1040 930 &l Xh,he,”"“g- dCasLSiDIEta: [ T
Stewart Wieck: Malkév (Vampire) 4 1130 1010 B /‘I) gf ivafore: i
Gherbod Fleming: Brujah (Vampire) 4 1230 1100 Kantat alvatore: pap cikus 4 1040 930
Justin Achilli: Giovanni (Vampire) 4 1130 1010 Sﬁ'} a.at N 1 od0 530
Eric Griffin: Tremere (Vampire) 4 1230 1100 Ei |m|ska frnyal 4 1040 930
Gherbod Fleming: Nosferatu (Vampire) 4 1320 1180 AR ft i . R ———
Stewart Wieck: Antologia (Vampire) 4 1320 1180 iy 4 1130 1010
Eric Griffin: Qzvegyek menedéke (Vampire) 4 1420 1270 L d a;)’S’f aF'a Ri
Eric Griffin: Ozvegyek gyaszruhai (Vampire) 4 1420 1270 ege'ét Dn eD "ge".'"g?Sk . 4 1040 930
Robert Weinberg: Ut a pokolba (Mage 1.) 4 1040 930 Aef E" doll 'L‘J’a.”k' iy 4 1040 930
A harménia mestere (Mage 2.) 4 1040 930 Res'S Oisssb'ggfba':h ornis A o ——
Haboru a mennyekben (Mage 3.) 4 1040 930 Stephen D. Sullivan: Fénix 4 1040 930
Stewart Wieck: Az igazsag paradoxona 6 1800 1600 Stuﬁ Brown: Rak 4 1130 1010
Diane Duane: Corrivale csillaga " . Ree Soesbeé- Sarkdny 4 1130 1010
(Collagnanal [} i - e Stephen D. Sullvan: Oroszlan 4 1230 1100
! [l Szerepjaték szabalykdnyvek
(Csilaghajnal L) . 1320 1180 5a '3 iadas Jatékosok konyve
Douglas Niles: A babkiraly (Dragonlance) 4 1130 1010 : Y 20 700 5700 5100
Margaret Weis és Don Perrin: Haldlbrigad 4 1040 930 ggell)g)éarl)( s Messiok ks
D. Niles: Az utolsé nemes (Dragonlance) 4 1040 930 (ma ér)la as Meselok konyve 20 700 6560 5870
Linda P Baker: Az égi & konnyei D&[% Wadds Szormyek konyve
(Dragonlance) .\ vs o 10080 gvan 20 700 6560 5870
iohard A Knaak: A Vertenger kalozai D&D 3. kiadds szerepjaték kiegészits
(Dragonlance) o 4 1230 1100 Dal és Csend 8 2370 2120
Fergus Ryan: A Raserants-hegy ostroma D&D 3. kiadds szerepjaték kiegészits
B%rﬁgp%r;'r‘i’r??e,?ﬂar . N 1230 1100 Ayt védelmez6i 8 2370 2120
garet Weis: Az utolso erod D&D 3. kiadas szerepjaték kiegészits
(Dragontance) - 4 1230 1100 Roibansadlo ’ 4 1420 1270
e e A karona lovaglal 4 1a0 1270  VAmpir— A maszkabél (Vampire) 15 480 4550 4070
Tina Daniell: Maquesta Kar-Thor Meselék konyve (Vampire) 15 450 4270 3820
(Dragonlanée) 4 1420 {270  Ytmutatd a Kamarilldhoz (Vampire) 15 400 3790 3390
Roland Green: A Kard lovagjai Utmutatd a Szabbathoz (Vampire) 15 500 4740 4240
(Dragonlancej 6 1510 1350 Klankonyvek: Toreador (Vampire) 8 2370 2120
Don Perrin: Vasverd Theros Klankonyvek: Tzimische (Vampire) 8 2370 2120
(Dragonlan'ce) 6 1510 1350 Klankonyvek: Gangrel (Vampire) 8 2370 2120
Elanie Cunningham: A varézslo ldnya 4 1230 1100 Klankényvek: Szet kdvetdi (Vampire) 8 2370 2120
- f . a0 Gy(irdk Ura szerepjaték 25 800 7590 6990
E:gﬂ:g gﬂﬂmggﬂam: KlIsZa Nk 4 1320 1180 Gydrtik Ura Narratorparavan kalandmodul 4 1420 1270
gham: Arnyelf 4 1320 1180 Kézénfolde térkenei 6 1890 1690
Elanie Cunningham: Elfdal 4 1420 1270 JCEPIRCE BeEPel
Elanie Cunningham: Eziist drnyak 6 1600 1440 D&Srﬁglmlcjj € 383 | 4 1420 1270
R. A. Salvatore: A szilank szolgdja 4 1230 1100 pok e
R. A. Salvatore: A kardok tengere 4 1230 1100 D%r(lgiﬁ Pi" %' 3 ?j al 4 1420 1270
R. A. Salvatore: Ezer ork 6 1800 1620 oo ,aqr‘l_{no u
R. %. Salvatore: A magényos drow 8 1890 1690 D?&rD ﬁeslle?ngmodul 8 2370 2120
Ed Greenwood: A
Elminster — Egy magus sziletése 4 1230 1100 7 tengerszerepiitck 20 SETON0
Ed Greenwood:
Elminster — Myth Drannorban 4 1230 1100
Ed Greenwood: Elminster megkisértése 4 1320 1180
Ed Greenwood: Elminster a Pokolban 4 1320 1180
Ed Greenwood & Jeff Grubb: Cormyr 6 1700 1520
Troy Denning: Tul a magas aton 6 1600 1440
Ed Greenwood: A sarkany haldla 6 1700 1520
T. H. Lain: Veszedelem a mélybél 4 1320 1180
David Gemmel: Arnyjaré 4 1420 1270
David Gemmel: A farkas birodaima 6 1510 1350
David Gemmel: Arnyak hése 6 1600 1440




Kellebratus gondolataiba mélyedve gubbasztott. Gereben je-
lentése felzaklatta ugyan, de részben azt a vélaszt kapta, amit
| vart. Ennél sokkal nagyobb probléma nyomasztotta. A Csaszar
Masodik teste a szintre érkezett, és a hirek szerint vizitet fog tar-
tani. Példatlan 1épés az uralkodotol! Az évezredes szokasjog
szerint a klanok autonémidjat még a Csaszarnak is tiszteletben
kell tartania. Bar teljhatalma kiterjed a klanok tagsagara is, a
Hegy torténetében csak par esetben jegyezték fel, hogy a Csa-
szar személyesen jelent meg a tudosok, vagy a katonak klan-
csarnokaban. Ezekre a latogatasokra is meghivasra, a legfébb
szint Monarchdjanak, illetve Generalisanak meghivasara keriilt
csak sor.

Nem félt, hisz tal sok mindenen ment mar keresztiil ahhoz,
hogy a bukas, vagy akar a halal kizelsége is félelemmel téltené
el. A lehet6ségeken torte a fejét. Rovid az id6, de maradt még

Osok Varosa novellasorozat

par itékartya a kezében, s eltokélt szandéka volt ezeket kijat-
szani.

Tisztaban volt vele, hogy a Csészér Gennieh-ért jott, s azt is
tudta, hogy még nem talalta meg 6t. Szinte az egész klan a Iénytr
kereste, de még nem akadtak a bavohelyére. Ahol pedig a szin- &
tet tokéletesen ismeré kémek, igynokok és besugok haldzata
nem talal meg valakit, ott a legiigyesebb végrehajté sem fog
eredményt elérni, ez holtbiztos. Mert a Csaszar végrehajtot is
hozott. Olyan kiszamithaté minden Iépése... Beger’hed megjo- 4
solt mindent eldre. Igaza volt. Kellebratus hangos sohajjal zok-
kent vissza a valosagba, és a klan elsé mentat-jaért koccintott.
Volt ugyanis valami, amivel Beger’hed, de még a Csaszar sem ’
rendelkezett: Gennieh asztrélis lenyomata. Szerette volna elke-
rilni felnasznalasat, mert félt, hogy legjobb mentalistaja nem
issza meg élve az akciot, de Iam, nem maradt mas valasztasa.
Meg kell el6znie az uralkodot, barmi aron!

A végrehaijtd csalddott volt.

A barat semmit nem tudott, legalabbis semmi olyat, ami fel-
haszndlhato lett volna. Erdemtelenill halt meg tehat, de meg kell
hagyni, biiszkén fogadta a halalt. A barlangjaban sem talalt a
lanyra utald6 nyomokat. S most kicsit tanacstalanul allt Bene-
dickt barat kicsavarodott, vérbefagyott teste folott. A klannal az
Akarat személyesen fog kutatni, oda tehat nem kell mennie.

Mas nyomot kell keresni. Az 6sszes galetki barlangot nem jar-
hatja végig, hisz ehhez nem é&ll rendelkezésére elegendd idg.
Egy madja marad tehat hogy nyomara akadjon.

Leoldotta magarol a lathatatlansagot, és hozzéafogott a ritus-
hoz. Orgyilkos csapjat, a halott remete nyakéra kulcsolta, és
meditacios pozba dermedt. Az dtalakulas lassan kezdGdott, de
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aztan egyre gyorsabb itemben folytatodott. EIGbb ruhanak lat-
sz0 berrétege véltozott egyszerd, barna posztokdpennyé, mi-
kézben termete megduzzadt, felpuffadt. Kopasz koponyajan rit-
kés, deres haj ndvekedett, arca kikerekedett, és szakalla sarjadt.
Az arc alakult ki legutolsoként, s arul6 jel nem maradt. A hason-
l0sag tokeéletes volt, s par probalkozas utan hangjat is Benedickt
organumara hangolta.
Téavozésa utan a remetebarlangban rend volt, mintha csak
dolga utan sietett volna a titokzatos Benedickt barat. A kaland-
ra vagyo galetkik pedig bizonyara nem fognak raakadni az élés- o
tarba tuszkolt porhiivelyre. .. F‘
A lany felébredt. Az agg tudos asztralteste azonban nem & =
nyugodott meg. Tudta: még feladata van. Bér ereje rohamosan. | il
fogyott, remélte, hogy test nélkiil is képes lesz kitartani még
)
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pér 6ran keresztiil. Ennyi elég lesz, hogy a lany elméjére iranyu-
16 tdmadasokat visszaverje. S nem kivankozott mar vissza az
€Ik kozé. Megfaradt, s vagyta a végsd megnyugvast. Igen, ha
feladatat bevégzi, hagyja hogy lénye felszivodjék az asziraltér-
ben...

Nem kellett sokdig varnia az elsé tamado megérkezésére.

Alacsony, fekete bérii nd volt az. Rutinos &tjaro volt, ez lat-
Szott mozgasan. Az elméjét dveza erdteljes mentalpajzs is ha-
~talomrdl arulkodott. Mégsem volt kétséges a harc kimenetele.
Nyolcszaz év tapaszialataval a legerésebb pajzs sem aacolhat.

— Akit keresel, a védelmem alatt all — k6zélte vele. A né nem
latszott meglepettnek. Karmaban langpallos jelent meg, mig
testére vizpancél csorgott, hogy egy pillanattal késébb jéggé
fagyva védelmezze térékenynek latszo alakjat.

-Te nyilvan az aruld Hortgarth Patrocius vagy. Reg halott vagy
mar, Greg, miért nem nyugszol meg az Arnyvilag sdtétjében
végre? — A bolhedor szobrocska felizzott a varazsbot végén.

— Bocsdss meg nekem leanyom, nem hagytal mas valasz-
tast. — A szobrocska szemeibdl vordsld kid lovellt eld. Az Agy-
vihar olyan erdteljes volt, hogy a koztes tér vibrélva, csilingelve
roncsolodott szilankokkd. A mentalista felismerte a veszélyt, de
tenni mar nem volt képes ellene. A pszi-csap kildvellésére sem
maradt elegendd idd. Alakjan felfénylett a jégpancél, aztan
" 1.szétrepedezett. A lathatatlan, orkan erejii szél leszaggatta tes-
.‘ térdl az odaalmodott ruhékat, és ékszereket. Az Grvényld min-
y denségben egyetlen szildrd test az aggastyan furcsan megna-
- gyobbodott alakja volt. A kémnd kétségbeesve igyekezett, hogy
W visszatérjen testébe, de elkésett. Hangtalan sikoly. Az Agyvihar

a ruhdi utan leszaggatta alomtestérél a bért, s a hust, végiil
ezerfelé robbantotta a csontvdzat is.

Avihar agy (lt el, mintha elvagtak volna. Ezzel egy idében, a
kék vardzslokopeny hirtelen 6sszeomlott. Az idds férfinek annyi
ereje maradt csupan, hogy a képzelet-talajon kézvetlendil mel-
lette pulzalo, (veggdmbnek latszo tudati lenyomatot botjaval
0sszezuzza.

14. ULDOZOTT

Nem sok mindent vihetett magaval. Par hasznalati targyat,
egy kis élelmet, a milgandjat, és néhanyat varazstargyai kozil.
No és persze a tlikardot. Kicsit sajnalta, hogy annak idején az
egyetlen szolgdjat, Lekvart, a hliséges hajas worpelt is eliizte,
mert maganyos volt. Naphosszat csatangolt a csatornaszinten.
Néha belebotlott ugyan egy-egy torzsziiléttbe, vagy portyazga-
16 galetkibe, de gondosan keriilte, hogy észrevegyék. Tudta,
hogy Uildézik, és nem volt senki, akire szamithatott volna. Nem
bizhatott meg senkiben.

— En akkor is azt mondom, hogy j6 irAnyba megyiink. — Az
alig hallhatd suttogas Gvatossagra intette a lanyt. Fiilelni kez-
dett.

— A mdltkor is pontosan itt kanyarodtunk le abba az enyhén

lejtds jaratba — folytatta az ismeretlen galetki. Legaldbb harman &

lehettek. A kiilonféle neszek, és a rejtézkidés évei alatt kifino-
mult 6sztonok remekiil szolgaltak Gennieh-t. Ritkan tévedett.

— Mar multkor is eltévedtink... — vetette kdzbe egy masik,
barsonyos, kiénekelt hang. ,Egy bard” — gondolta a lany. — Sze-
rintem ha amarra levagnank azt a hurkot, pont a szikladriasok
barlangjahoz jutnank.

— Te meg a levagott hurkaid! Sose bizz meg egy csepliragd
megérzéseiben! — Mintha sziklakat morzsolnanak egymashoz,
a hang kemény és reszelGs volt. — Hol az a nyavalyés térkép?
Ha a remete atvert, eskiiszom, letépem azokat a nyeszlett csap-
jait!

A lany szive hevesen dobogott. Déntenie kellett. Semmivel
nem volt itt nagyobb biztonségban, mint a csarnokban, vagy a
barlangjaban. Térsakra van sziiksége, hogy tuléljen. Kénytelen
a bizalmaba fogadni valakit, vagy valakiket. Segitség kell. De
vajon megbizhat-e vadidegenekben? De vajon van-e olyan ga-
letki a szinten, aki nem vadidegen?

— Segitsetek nekem — mondta egyszertien, mikor el6bukkant
a maroknyi csapat a forduléban. Kévé dermedtek, mikor meg-
lattak a lanyt a s6tétben. Eqy szovetséghez tartoztak, ez egyér-
telmden latszott ruhajukon hordott, egyazon szin-6sszedllitasa
szalagcsokor, de Gennieh semmit nem tudott a szovetségekrol.

— Nédd ma’! Egy tolvajcsemete. Még rangja sincs! Tiporjuk E
ell — A hatalmas, sziklatestd férfi maris timadasba lendiilt.

— Nem, Bazaltzabal¢! Itt nem harcolunk! Itt nincs klanhabo-
ra, hisz akkor méris egymas torkanak eshetnénk. Ki vagy te? —
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. A bard egyaltalan nem volt szép latvany, de egész Iényébdl va-
lahogy sugarzott a bizalom. — Engem Barracudanak hivnak, és
. nemesen szilletett vagyok, de ez most egyaltalan nem szamit.
Miben segithetiink? ;

— Azt hiszem semmiben. En dltem meg egy tarsatokat, vala-
mi Kodo nevlit... Gondolom, most harcolni fogunk, de én ezt
nem akarom. Nem akarok ujabb halottakat.

A harmadik férfi kozelebb hdzodott, s milgandja fényét a
lanyra vetitette.
| —Gondol-Kodo €I, bar kicsit maga alatt van a vesztett csata

''miatt. Mar régota keresiink téged, Gennieh. Jobb ha tudod,
hogy egyedill maradtal. Klanod nincs tobbé a szolgaszinten.
Alig pér orédja, hogy a Csaszar apportja szétkergette a tolvajo-
kat, és lerombolta a klancsarnokot. Nem tudom, hogy miért tor-
tént mindez, de azt hiszem, te majd elmeséled nekiink...

15. BOSSZUSZOMJ

Kent Beger’hed dermedten Ult trénusan. Tudta, hogy amit 1a-
tott, az a valdsag, mégsem volt képes feldolgozni azt. A szob-
rocska engedelmesen vetitette le Gjra és Gjra a Teron hegyben
torténteket attol a pillanattol kezdve, hogy Kellebratus életre hiv-
ta a k6bolhedorba zért lelket, majd a klancsarnok fogadd-tronu-
san elhelyezte azt.

,— Udvozollek, Kent ~ fordult szembe a nagyasszony az ap-
rocska idollal. — A Csaszér idejon. Az apport nagyobb része ve-
le tart, és ez azt jelenti, hogy barmire képes. Felriigja az ezer-
éves hagyomanyt, és a torvényt, amire feleskiidott. Tudom,
hogy nem élem meg a milgandoltast, de mar megbékéltem a
sorsommal. Jo iigyért adom az életem... — A harcosné eltavo-
lodott a trontdl, és a bejarat felé figyelt, mint aki hangokat hall.
— Figyelj, Kent! Ne aggadj, a szobor, amint idegen ér hozzd,
szétrobban majd. Nem hagyok bizonyitékot ketténk kapcsolata-
ra, bar a Cséaszar, szerintem, figyeltetett minket...

Ebben a pillanatban a klancsarnok kétszarnyu bejérati ajtaja
bevagddott, és a Cséaszari Garda katondi todultak be rajta.
Hangtalanul mozogtak. Villamgyorsan elfoglalték poziciojukat,
de mint a klan egyéb helyiségeiben, folyosain, itt sem Utkoztek
ellenallasha. Kellebratus egyedill volt. Elhelyezkedett tronjan, a
magikus szem latéterébe mar csak jobb harci csapja keriilt,
ahogy a karfan végighompolydg.

A gérdistak sorfala kozt az udvari magitor, a gardakapitany,
és a Cséaszar tanacsadoja jelent meg. Kellebratus nem ismerte
6ket, de jelvényeik alapjan az Udvarnal elfoglalt hivataluk egyér-

telmdi volt.
% _ Nocsak... Milyen 6rém ily magas rangl vendégeket fo-
" gadnom! Kar, hogy senki nem hivott benneteket, urak! — Hang-
ja csOpogott az epétdl. — S Uratok hol maradt? — A géardakapi-
tany fegyveréhez kapott. — Semmi sziikség ekkora hajcihdre!
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Kldnom tagjai nincsenek jelen. Eletiik tobbet ér, mintsem hagy- 3
jam a vétleneket lemészarolni.

—Hol van a lany? — szakitotta félbe a magitor, s kdzelebb Iép-
ve, a kétfejmagasnyi, gocsortds vardzslobotjat fenyegetGen
eléredontotte.

— En tan nem vagyok elég j6 neked, oreg? S vajon teljesite-
ni tudsz-e még férfiként? Satnya tested lattan, ezt kétve hi-
szem...

A vén magus leforrdzva torpant meg. Hirtelen nem tudott mit
kinydgni. Elvorosodve habogni kezdett, de végill a gardatiszt
szolalt meg helyette.

— Az Uralkodo parancsa egyértelmi. Vagy kiadod a lanyt,
vagy elpusztulsz klanoddal egyiitt, ahogy az ilyen lazado kutyak '
meg is érdemlik! — Hangja telitve volt dolyfos beképzeltseggel.

— A klaneskiit meg nem szegem. En megtartom a szavam, 4
nem ugy, mint Uratok.

— Mit merészelsz?! — sziszegte az energiapancélos katona,
és indulataban tenyérnyire elGvonta szablyajat. — Még egy szo, g 5
és személyesen koncollak fel.

Kellebratus felemelkedett (iltébdl.

— Nocsak. Hany tanim is akad? Szamoljuk 6ssze... Leg-
alabb hetven fil hallatara intéztél hozzam kihivast, katona! S én




. elfogadom azt. A parbajra itt, és most sort keritiink. Epikus kiiz-
delem, szolgak nélkiil! Vagy tan a legésibb torvényeket is fel-
+_ragnad, s hagynad, hogy mas is beleavatkozzon?!

A gérdatiszt érezte, hogy csapdaba keriilt, de nem ismerte
Kellebratust. Béar hallotta, hogy egykoron a Haboru szintjén
szolgalt, hitte is ezt, meg nem is. Egyaltalan nem tartott a n6tol,
és beképzeltsége nem ismert hatarokat.

— Sz0 sincs rola, nagyasszony... — Hangja giinyosan csen-
gett. — Senki nem fog beleavatkozni kiizdelmiinkbe, erre szava-
- mat adom. — A tanacsos kozbeszolt volna, de a tiszt leintette. —
| Egy kis szorakozas nekem sem tilos...

A harc gyors volt és hideg. A tiszt féltette életét, és nem akart
megsériilni sem, ellenben Kellebratus mar megbékélt sorsaval.
Nem volt veszteni valéja.

Varézslatokra nem volt id6. A nagyasszony egyetlen lendii-
letes ugrassal a harcos el6tt termett. Két harci csapjat egyszer-
re lenditette sujtasra. A tiszt kimeresztette méteres tiiskeéit, s
mikdzben energiavértje felszikrazott, a varazskardjaval lecsa-

 pott Kellebratus bal csapjara. A penge szinte ellendllas nélkil
siklott keresztil az éIG szoveten. A csdp a foldre zuhant, s a
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gardakapitany megmerevedett. Furcsan bekancsalitotta sze-
meit, ahogy probalt rafokuszaini a homlokdaba farodott vékony-
ka csapra. A kovetkezd pillanatban térdre rogyott, de ekkorra
mar halott volt.

Siri csend. Még a levagott végtag csonkjabol lecsdppend vér
cuppanasa is hallatszott. Aztan a n6 kirantotta tolvajcsépjat az
oldalara d6l6 hulla koponydjabol.

— Galetki nem olhet meg galetkit... S lam, mégis megtortént.

A varazsnyalab egyszerre csapodott be a tobb tucatnyi nyil-
vesszdvel. A nagyasszony halott volt, mire féldet ért.

A magitor kdzelebb Iépett a tron karfajan pihend szoborhoz.
Belenézett a szemeibe, aztan feléje nydit.

— Megvan a bizonyiték, tandcsos! A Csészér oriilni fog! — Az
utolso kép a vénség szerteszét robbano testének latvanya volt.”

Az egykori hadvezérben fokozatosan gyiilemlett a diih. Be-
koccintotta szolgajat, s mikor az aprocska galetki bedvakodott,
csak ennyit mondott neki:

— Készillj el6, Brecck, utazni fogok.

folytatjuk

JATEK
E havi kérdésiink, melyre a helyes valaszt januar 20-ig visszakiildd eldfizetGink (AK el6fizetd az, aki
akar a fordulojaval kapja, akar eldre befizetett az ujsagra) kozott 3 db csaszari dekrétumot sorso-
lunk ki. A nyereményt az a karaktered kapja, akinek karakierszamat a helyes valasz mellé irod. Jat-
szani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a jatek@beholder.hu-ra kiildott, morodur subjectti e-mailben
lehet.

A kérdés pedig:
Nevezz meg legalabh egy novellat, amely megjelent az Alanori Kronikaban és szerepel ben-
ne Atvy Morodur, az Osdk Varosa egyik galetkije?

Az Alanori Kronika egyik régebbi szama, valamint honlapunk meglatogatasa segithet a megfejtésben.

Az oktdberi szamban feltett kérdésiink a kdvetkezo volt: Hany kiildnboz6 Legendas Targyat rejteget
6sszesen az els6 négy Legendas Iény, melyekkel a galetkik az elsé 3 Legendas Csata soran futhat-
nak 6ssze? A helyes valasz 6 volt. A legtobben azt rontottdk el, hogy a biiz koponya amulettje, bar
megtaldlhat6 a Torz Orglingnal, nem Legendas Targy, hanem csak egy mezei, véletlenszer(i varazs-
targy, melybdl tucatszam talalni a hegyben. A Jo megoldast bekildok kozott Legendas Targyakat
sorsoltunk ki. A nyertesek, és nyereményiik: Ejfény - Abarrun karkotéje, Halaljaré - Odlerk nyakdrv,
Boldizsar Di Selegard - Dorka amulettje.




EEE= Az utobbi idék internetes honlapunk fejlesztésével
= == teltek, ezért most arrél lesz szo, mit is talalnak a hon-
=== lapon maguknak azok, akiket az Osok Varosa érdekel.
=== Honlapunk cime, ahol mindezt meg is tekintheted:

S http//wwwbeho er.hu

X = Nos, eldszor is folyamatosan friss hirekkel latunk
':“;:%r: el benneteket az OV-vel kapcsolatban. Nem csak az
== == (stk Varosa meniipont alatt 1évé 6 hirekre gondo-
==_"_"_ |ok, hanem arra is, hogy minden hétkdznap, tehat he-
;‘j—;—}— tente 6tsz0r, mas-mas, gy nevezett ,nap hir” szere-
1: = pel az oldalon. Ezek a mini hirek altalaban a
'“-‘:_._;“EL jatékosokkal tortént eseményeket irjak meg. Példaul
== =—=>a minap ez volt a honlapon a nap hire: ,Az Orok
2 —w:_:-—* szintjén sorra szedik aldozataikat az elfajzott torzszii-
&W lottek. Legutobb Fenix-et fagyasztotta jégcsappa egy
= Tilfejlett elmanakh, jégcsova varazslataval, majd
— - Ahriman-t és szolgait végezte ki egy Oraltato manc-
7':::"5:',_K kiraly, minddssze egyetlen harci kor alatt. Talan el
'111‘_"' kellene kicsit gondolkodnia a galetkiknek, mieltt be-
»-,C == lekotnek ezekbe a nagyhatalmu torzsziilgttekbe.”
=" llyen, és ehhez hasonlo hireket olvashat tehat az, aki
=== _minden nap ellatogat a honlapra. Lehet6ség van arra
= i3, hogy TE ird a nap hirét. Ehhez egy hasonlo rovid-
~= - ke szdveget kell megirnod az osok@beholder.hu e-
mail cimre, és a jatékvezetd, az altala jonak talalt
‘:E:E—: szovegek koziil valasztja ki a kovetkez6 nap a honla-
= ==—=_pon megjelend nap hirét. Ugyelj arra, hogy a hir tény-
=== leg friss legyen, és egy, a jatékban tényleg megttr-
== tent dologrél sz6ljon.

= = -
I

=== A pillanat képe az oldal minden megtekintesekor
i—::j mas és mas, az Osok Varosaval kapcsolatos gyonyo-
== ri fantasy képet mutat. Itt lathatoak az ismertebb ga-
ﬁl = letkikr6l készilt rajzok, szornyetegeket, varazslatokat
ff:-::_ és eseményeket megorokitett festmények. A képek-
l,g;"’i'ﬁ hez természetesen cim, és egy rovid, érdekes leiras is
::'J'— = tartozik. Ehhez kapcsolodik, hogy a honlapon talalha-
;__Z'f' t0 képgalériaban megtekintheté az 6sszes, mara mar
=== tbb mint 200 csodas kep, melyeket értékelni is lehet.

=*= == A képtar természetesen folyamatosan bévil, igazan
=I’,—-,—-:-"; erdemes megtekinteni!

e

= =G A honlapon mindig talalhato egy szavazas, melyre
=5 sakis az Osok Varosa jatékosai adhatjak le szavazatu-
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kat, mégpedig minden jatekos csak egyszer. Ezért aztan
a szavazas teljesen valos eredményt mutat. Erdemes
szavazni a témakban, hiszen itt tulajdonképpen titeket
kérdeziink, itt tudjatok visszajelezni veleményeteket sza-
munkra. A mostani szavazas példaul arrol szol, milyen
fejlesztést szeretnétek a jatekban. A jelenlegi eredmény
szerint egy torténelmi esemény vezet, ami tehat azt je-
lenti, hogy a kozeljovGben véarhatoan ilyen iranyban bo-
vitjiik a jatékot, hiszen ti ezt szeretnétek!

A moderalt forumokon kultdralt kériilmeények kozt
beszélgethetsz mas jatékosokkal, tobbszemélyes ka-
landokra kereshetsz tarsakat, targycseréket bonyolit-
hatsz...

A honlapon fent van a jaték folyamatosan frissitett
szabalykdnyve, mely minden, a nyomtatott szabaly-
konyvhoz képest mar megvaltozott dolgot helyesen
tartalmaz. Utasitas lapodat is feladhatod honlapunk-
rol, nem kell tobbet bélyeget fizetned, és a postara
jarnod. Uj karaktert indithatsz, megtekintheted a jaték
aukcios hazainak kinalatat, és statisztikakat készit-
hetsz a jaték téged érdeklé adataibol.

Kérheted, hogy fordulddat ne csak postan kiildjiik
el szamodra, hanem a honlapra is feltegyik. Itt min-
dig, minden karaktered fordulojat megtalalod, sét, ha
szeretnéd, nyilvanossa is teheted azokat, hogy masok
is elolvashassak. Eddig mar tobb szaz jatékos tette
forduloit nyilvanossa, tehat te is olvasgathatod masok
forduloit.

Olvashatsz persze mast is, sok novella talalhato a
honlapon, melyek az Osok Varosanak vilagaban jat-
szodnak. Ha pedig testesebb olvasnivalora vagysz,
megtekintheted az eddig kiadott, Osok Varosaban jat-
$z0d0 regényeket, és ha megnyerték tetszésed, on-li-
ne boltunkban meg is rendelheted valamelyiket, hogy
aztan legyen mit olvasgassal a metron, vagy otthon
az agyadban.

Ne habozz tehat, latogass el te is a www.behol-
der.hu oldalra!

Jo szorakozast!

Szeitz Gabor

" OJOR VARCSA



MAGASFOLD
4. ZONA

Ahoi népek! Remélem mindenki hasznosan tolttte az elmult bo-
22 1Us, Gszi honapot, most ugyanis olyan dolgokrdl kezdek beszamolni,
. ami jo ideig munkat ad a tapasztaltabbaknak. A legutébb meséltem
mar arrol, hogy megnyiltak a hajoutak a Magasféldre, azota volt egy
kis id6m hogy szétnézzek, ezt osztanam meg most Veletek.

#: 8  MAGASFOLD, AVAGY A KIHIVASOK SZIGETE

Elészor is leszogezném, hogy aki még nem fejezte be a lényeges
kuldetéseket Katayon (faj-kaszt, akadémia, élet-halal templom stb.),
> azok még ne nagyon akarjanak idejonni. Egyrészt mert kemény el-
= lenfelek vannak, masrészt a legtobb épiiletben csak a tapasztalt ka-

landozokkal &linak szoba [min. 18-as rang]. A gyengébbek is tulél-
hetik, de nem igazéan éri meg a fél napot gyogyitassal tolteni, féleg
£ ha van jobb dolga is a gnoém fidnak. Felszerelésben is érdemes ala-
posan felkésziilni. Szilkség lesz a teljes pusztulas szettre (gy(irdi-kar-
; koté-nyaklanc a minimum), valamint a nagyobb mennyiségd dimion
nemesfém készlet (amulett formajaban) is nélkilozhetetlen. Harco-
soknak érdemes magas tiiskés bérre szert tenni, valamint a fegyve-
- reket titanra kell cserélni (a dimion még jo, de a démoni mar nem),
* mert rengeteg szornyet csak ezzel lehet sebezni. Tovabbi probléma,
hogy az oridsok szine-java komolyan rongalja a vasnal gyengébb
(bér-réz-bronz) felszerelést (elsGsorban pancél, pajzs, sisak, csiz-
/ ma), igy érdemes azokat is titanra, vagy valamilyen kilénleges
targyra cserélni (pl. pusztulas lancinge, fekete sisak, dics6ség csiz-
¢ Maja).

Magasfoldre csak az Ellis szigeti kik6tébol lehet elhajokazni, més-
hol ne is keressétek (Ellisre pedig a norlandi vagy a mutayi kiktébdl).
7 A csendes és rovid tengerjaras utan egy apro kozségbe, Halaszfalu-
* ba jutunk. Itt rogton szembedtlik egy eddig még teljesen ismeretlen
épiilet, a csodabazar [min. 18-as rang]. Amennyiben sikeriilt a dé-
moninvazi6 soran hatalompontot gydjtened, azt most itt elkéltheted
> jobbnal jobb képességekre [pl. +25 max. energia, +25 védelem,
+4 sebzés, +6 tiiskés bdr, +10 vardzslatsebzés bonusz (csak egy
¢ ellenfeles sebzd vardzslatokra, tehat pl. j6 kombo egy hatétér bévi-
tett svillammal) stb.]. Aki lemaradt a démonkapuzarasrol, az se ke-
i seregjen mert itt a kiildetésekben is lehet majd hatalompontot szerez-
Zras72% ni. Van még itt egy bolt, és egy fogadd is, ahol a szokdsos
ﬁf’%ﬁ% kiildetéssort kapjuk, de err6l majd késGbb.
oo,
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Korillnézve azonnal felttinik, hogy korés-koriil minden talpalatnyi
teriiletet dombok és hegyek tarkitanak. Nem akarom senki kedvét el- 7=
rontani, de a sziget nem véletleniil kapta a ,Magasfold” elnevezést... 77
Lathatunk azonban egy utat is, kovessik inkabb azt keletnek, most ==
meg ne kolbaszoljunk el masfelé. Uton-Gtfélen egy killonds szekta =
tagjaiba botlunk, akik magukat csak halalvagyoknak nevezik és a ha- ;
lalisten leghtibb kovetdinek tartjak 6ket. Nos, ha ez a leghdbb vagyuk,
hét legyen karacsonyuk, segitsiik at 6ket szeretett isteniikhoz. Olykor-
olykor elejtenek egy-egy haldl medalt (néha eziist vagy arany kivitel-
ben). Ezek nem sokat érnek [néhdny védelemet ado nyaklancnak mi-
ndsiilnek, atadhatatlanok], de van egy olyan sanda gyanum, hogy =
késdbb még kelleni fog valakinek nagyon sok ezekbdl, kar lenne elad-
ni a boltban.

Az Ut egy idd utan ketteagazik, keletre csak egy drposzt lesz, men-
jiink inkabb délnek, itt hamarosan eljuthatunk Uj Armington varosa-
ba. A szokasos élet-halal templom (4-4 kiildetéssel), palota, varosha-
za és kaszind mellett it taldljuk a fajok és kasztok egyesitett épiiletét. <<
Barhova tartozol, ide kell jbnndd, innen szerzed ugyanazt a kiildetést, < =
amit a tobbiek is megkapnak, ellenben a végsé jutalom mar a meg-
szokott madon killénbézik majd. Ezekrdl majd maskor bévebben be-
szamolok.

Sétaljunk vissza az utelagazashoz és az 6rposztig meg sem éllva =7
menjiink tovabb keletnek, majd északnak. It sajnos hatalmas, szinte
megmaszhatatlan sziklafalak meredeznek az égig, ezek bizony meg-
akadélyozzak a tovabbhaladast. A tapasztalt kalandor azonban mar
megfelel6 tudasra tett szert a maszas terén [16-0s alap mdszas], <
amit kiildnbdz6 magikus targyakkal tovabb erdsit [+8 mdszds]. Ezzel %
egy(itt mar képes leszel egy alkalmas hagot talalni és atkelni ezen a £
hegyldncon. A trilkkds kalandoroknak felhivnam a figyelmét arra, :
hogy mind keletre, mind nyugatra a hegység folytonos és hasonlé-
képpen atkelhetetlen /mindenhol 24-es maszas kell], mig a tengerhez
érve 0riasi orvények veszik koriil [40-es 0szas]. Egyszoval se meg- 7=
keriilni, se atslisszanni nem lehet, itt bizony mészni kell. Ezen a vonu- 7
laton talalhato két érdekes hegycsuics is, az egyiken egy térkapu all =2 7
[ide 34-es mészas sziikséges], amivel (a megfeleld kodszot megad-
va) mas zonakba Iéphetiink at [ilyen kddok és allomasok pl. Katay, 777
vagy Armington, illetve egy sziget Magasfold mellett, ahova mashogy =

i,




* 2 nem lehet atjutni]. A masik hegycsucs még magasabb [38-as md-
z $z4s], igy ide még nem jutottunk fel, de kosza hirek szalinak a szél-

lel, miszerint onnan fentrél remek ralatasunk lesz az egész zénéra [ta-
¢ lan igy minden mezd ismertté vélik a térképinkon].

Na de hagyjuk a tiindérmeséket, keljiink &t a két 6rposztot elva-
. lasztd hegyeken és az (ton északra sétélva Jeges faluba jutunk. It
végre a magusok kedviikre elkolthetik szabad napjaikat (és platinatol
duzzado erszényiiket), hiszen egy 0j akadémia [meg lehet venni a 30-
: as Szakértelmeket, pl. a magiat is] egy aréna és egy koz- illetve mé-

7 = guskonyvtar [csak magusoknak minimum 20-as rangon] varja az ér-

dekl6d6ket. Az akadémia szokds szerint neves szornyekre fejvadasz
kiildetéseket ad, de ami meglepd, hogy a kdnyvtar is beszallt a kérék
f kozé és oridsi mészarlasokat szeretne, igymond a béke nevében

=7# (majd legkdzelebb).

A két konyvtarban rengeteg 0 varazslat var minket, amiket egytél
egyig érdemes elsajatitani. Magusoknak ez 6sszesen nagyjabol 40
platingjukba fog keriilni, ami kirdlyok kincstérait meghazudtol6
- mennyiségd aranyat jelent (jo-jo, kiskirdlyok), de megéri minden
* egyes eziistnyi befektetés! Mindenkinek ajanlom a jeldlés és utazés-
nagyutazas varazslatokat, amikkel erételjesen lerévidithetjik a mész-
kalast. A faluba mindjart tegyetek is eqgy jelet [21. karakterszint alatt
» 3, 21.-en 4, majd egészen 61. szinten mar maximum 8 jelet lehet el-
helyezni barhol barmelyik zéndban. Ide zonan belil az utazassal,
¢ azon kiviil a nagy utazassal kdzlekedhetiink viszonylag olcsé 20-35
energidért. A jelek magia szint*1 napig izzanak (tehat 30-as mdgiaval
1 hénapig!), ezutan (vagy kézben) ismét el kell helyezni egyet.]. A
. troller6-majomiigyesség-erépajzs vardzslatok erdsebbik valtozatat
> szintén érdemes megtanulni, mint a Mordeth aurdjat [+ 3 vastaghdr,
+50 max./aktudlis Ep, +5 védelem 25 percre]. Hasznos lehet még
a szétszedés [a barkdcsoldssal Gsszerakott, de idékdzben felesle-
> gessé valt targyakat tudjuk ezzel szétbontani, kisebb veszteségek
dran], az Adjsom triikkje [labirintusban ajto betérésénél duplazodik
£ az erdnk, illetve negyed annyit sebzddiink, ha még igy sem tudtuk
szétrobbantani a kaput]. A fokuszalas f6leg varazsloknak hasznos
¢ [magia/5 magiaerdsitest és kritikus csapast ad a csata idejére], mig
a szuper bénitdst [mdgia/6 kirre lebénitja azokat az ellenfeleket is,
- akik eddig immunisak voltak a sima bénitasra] és az idegi terhelést
[mégia/3*d9 mentalis sebzés minden ellenfélre, max. 16d9] csak a
magusok tanulhatjdk. Van még Gyadgyitas Ill. is, ez mar jelentésen
> megkonnyiti az irdatlan sebek hatékony kezelését, persze csak a ki-
valé doktoroknak [6 energia, gydgyitds szaki*3+30 ép-t gyogyit,
¢ max. 330-at].

A z6néban lathatunk egy szigetet délkeleten, ide azonban a legel-

nyek és viharok miatt [60-as szas], igy a mar emlitett alternativ at-
vonalat, a térkaput kell haszndlni. Van egy falucska, ahol érdekes ha- 4
zikok dlinak, valamint egy vardzspéica toltét is lathatunk (nyam-
nyamm). Sajnos egyelére nem ismerjik a falu nevét, ezért nem :
tudunk idejonni, de ha minden igaz, ebben a fogados fog a segitsé-
giinkre lenni [gondolom a kiildetéssorban majd szerepel a neve].

A HELYI FAUNA :

Arr6l mar meséltem, hogy az utakat jellemz6en a halalvagyok lep-

ték el. A dombokon és hegyekben vegyesen kétféle szorny kompania ; V

keseriti meg az életiinket. Az egyik feliiket drakonok és a nagytestvé-
reik a gyikok alkotjak, mig a mésik felét 6riasok és ongdliantok tarkit-
jak. @
A drakénok a gyengébb kalandozokat riogatjak, itt a varazslok a
moh6 draként szidhatjak, mivel alaposan magiaimmunis és még a
kébdriinket is robbantgatja. Hasznald ellene a fokuszalast és az idegi
terhelést. A szikladrakon féleg a harcosoknak kellemetlen, sokat se- 4
bez és sziklakeménység( a bére. Jellemzéen valamilyen elemi immu- <
nitassal rendelkeznek és ilyen lehelettel probainak minket jobblétre
szenderiteni. ;
Komolyabb kiadasuk a gyikok, ezek kozott méar egészen veszélye-
sek is akadnak, igyeljiink arra, hogy mindig viseljiik a pusztulds ék-

szereket. Van egy quartett, ami zafir, rubin, gyémant és smaragd ti- 77

pusokbol all (elobbi csak vizes helyeken, utobbi csak erddben jon). -
Ezek 6nmagukban is kemények (tudatzavaras, vagy antimagikus -
aura), de ha véletlenil kifogjuk a neves véltozatot, Szivarvanyt az 6s-
gyikot (barmelyik négy gyikbol Szivarvany vélhat), akkor bizony kds-
silk fel a gatyamadzagot, mert izzaszt6 csatanak néziink elébe. EI6- 4
sz0r is egy kiados rokazas utan egyb6l megprobalja bénitani vagy :
csendre teremteni a gyanutlan halandét, kézben harap és karmol mint
egy felbdsziilt kiscica... csak kicsit durvabban. A ké- és tiiskés b6-
riinket kineveti, a kritikusainkra és a magiankra is immunis (utébbira
azért nem teljesen) és eleve mar meglepni sem lehet. Alaposan ron- -
csolja a targyainkat, vibral, varazsol és irdatlan vitalitasa van. Szoval
0 az igazi nagyfénok a szabadban. Kincsiik nem sok van, néha talal-
hatsz valamilyen kicsi sarkanypikkelyt (kék-zold-piros-fehér), illetve
Szivarvanynak akad még egy fiilbevaléja [+ 10 minden elemi immu- -
nitasra, atadhatatlan és nagyon ritkaj. ;

A mésik csapat az oriasok. Nagyon kezd6k még taldlkozhatnak az
ellisi 6slakokkal, de ezeket hamar levaltjak a nagyobb testvérek (szik-
la-, kéreg-, kGhajito-, dombi 6rias), végul jonnek a nehézfiuk, az on-
goliantok. Ezek lehelnek, Majszont a helyi 6kdlvivo bajnokot megszé- -
gyenité (k6boron ativeld) utésik a felszerelésiinket is rongalja, -
valamint magiaimmunitasuk és szivossaguk a hosszu, de cseppet
sem unalmas csatak biztositéka.




= Kisebb tablazatokban bemutatom az itt el6forduld ellenfeleket,
sajnos minden speckdjukat nem tudtam még Gsszegydjteni, de talan

ez is tébb mint a semmi. Tehdt elGre leszégezem, hogy a lista nem

teljes és hianyozhatnak kritikus dolgok is. Ez fdleg irdnyadd jellegd.

A A HALALVAGYO SZEKTA

A drakonokkal és oridsokkal talalkozhatunk szérnybarlangokban
és labirintusokban is, majd ott 6sszefoglalom a kovetkezd alkalom-
mal. Ami viszont csak a dombon-hegyen jon, az a nomad behemot -

[minden fegyverrel egyforman sebezhet6, egyszer iit], a tiiskés on- %

goliant /397-438 Ep, minden fegyverrel egyformén sebezhetd, tiizet
lehel, atiit a kébdrdn (targyroncsolas a hatizsakban 1évd cuccokat is),
tiiske-, 15 aura- és tdzimmunitasa van, 4 kd- -

Név

haldlvagyd magus
haldvdgyd pap

elit haldlvgyo

haldlvagyd veferdn
élharcos haldlvdgyd veterdn

Vartzslat, iités
hevités-jégtonddo
csend

csend-hevités
csend-hevités, 2 iités
csend-hevités, 2 iités
(Gtit o k8bdron,
tdrgyroncsolds)

|mmunitds
35 aura

fo

20 aura
101z, tiiske,
Tejfizkodés,
ritikus

455-564

Egyéh speckék ¢ it E ;
4 kbér ges ongoliant [530 Ep, jég- és tiiske immunitas,
atiit a kabaron (targyroncsolas €s -2 tamaadas), -
4 kébér valamint jéglehelete van].

4 kébér, félelem aura

4 kébér, félelem aura i)
nagyvilaghol:

Tohotom sikeresen megtaldita a mégikus :
hasadék specialis neves targyat, Dim pajzsat ;

Minden halélvagyo jellemz6je, hogy barmilyen fegyverrel lehet
Gket sebezni, szeretnek csendet varazsolni és kébdrrel védik magu-
¢ kat. Mint lathato, az élharcos halélvagyo veteran mar komoly ellenfe-
link lesz, varazsloknak ajanlom hogy fokuszalas, gyokerek majd szu-
perbénitas utan villdmokkal rendezzék le a rendezetlen szamlajukat. A
20-35 aura immunitas annyit jelent, hogy ha rendelkezink sebzd
- auraval, akkor abbal ennyivel kevesebbet sebziink koronként. Az Ep
valamennyire valtozik, én csak egy megkozelitd értéket adhatok, ami-
vel eddig taldlkoztam.

A A GYIKOK

[+25 minden tulajdonsdgra]. Igy most méar =

csak Darkon kalapacsa var kiosztasra, reméljik azt is hamarosan
megtaldlja valaki! :

Egy vadi (j gydjtéhaz nyilt Magasfoldon az akadémia épiilete mel- -
lett. It 2 vardzsgydngy jutalékért a Tis karkét6t Rubinra oda-vissza
cserélhetjiik (magusoknak a Tis, harcosoknak a Rubin hasznalha-
tobb), illetve az ijasz bedllitottsagu magusok lecserélhetik villampal-
céjukat Sprow csodaijara.

[Véltozott a magas mdgia fejlddése, most mar nem olyan irredli- ;
san gyors a névekedes!]

Legkozelebb bemutatom a helyi szornyfész- °

Név
Kistdly
hullgm
pork
vihar

)
394401

Var6zslat, iités

iéglehelet, harap, 2 karom
elekir.leh., harap, 2 karom
tiizlehelet, harap, 2 karom
savlehelet, harap, 2 karom
(tdrgyenergia szivds)
savlehelet, harap, 3 karom
(tdrgyroncsolds)
elekir.leh., harap, 3 karom

Immunites
iég, 5 aura
dram

iz

sav, 5 aura

Fegyver
sz0r0-it6

393-436

442-466 ité-vig6

smaragd 528 sav, 10 aura  minden

zofir 496 dram
iéglehelet, harap, 3 karom

tiizlehelet, harap, 3 karom

gyémant 438
rubin 514-601
Szivdrvny, az 6sgyik 572-639

iég, 5 aura

tiiz, 15 aura

iz, mdgia,

25 aura, rejtizés,
iitikus, tiiske

harap, 3 karom

vibrdl

bénitds-csend-hevités-eltirlés;

(6tiit o kébdron, tdrgyroncsolds),

keket és a labirintusokat is, aztdn mar csak a -
Egyéb speckok
végzek veliik és alaposan beszamolhatok rola.
) Altalanosan jellemz6 majdnem az o6sszes fel-
fudotzavards | adatra, hogy hosszan elvégezhet6, faradtsagos
mazzéak.
antimdgikus
avra, 4 kébér
sokkhatds

2 percre

tudatzavards
hdnytatds,

4 kb,
sokkhatds o
csata idejére

ja... arettegés orajanak kozepe!

A

bérrel és 30 tiiskés bérrel rendelkezik], és a je- =

Végiil, de nem utolsd sorban par apré hir a i

rengeteg kildetes marad. Remélem addigra 4

munkét igényel, ezt viszont kell6képpen jutal- - :

Minden jot!
Cyron Achenar -
[Tihanyi Zoltan] =

A Teremtés 1238. esztendejének 320. nap- :
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INKVIZITORI KORBACS
(342. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 1
Hasznalati koltség: -
Fejlesztheti: egyedi
Hatas: A fegyver leirasat helyettesiti, és ad +1
sebzést.
Enciklopédia: A sotét inkvizicié mindig is nagy
hangsulyt fektetett a ,lelki terrorra”, igy hadvise-
1| lésiink is tobb sikon folyik. A hitetleneket nem-
- csak fizikai, de lelkiik legmélyéig hat6 buntetés-
ben kell részesitenink. A félelem hatalom,
melyet maximadlisan ki is haszndlunk. Mdr démo-
ni lények kisérnek minket, de ugy tlnik ez nem
elegendd. Legf6bb inkvizitorunk, Kimfor vezeté-
- sével Osszeilt a tanacs, és meghozta dontését.
El6vettik kinzokamrdink mélyér6l a halandok
legfélelmetesebb rémdlmit: egy emberbSrbdl
font korbacsot, melynek nyelét egy felkarcsont
alkotja és a halal, a tliz és a kaosz angyala disziti.
~ (Mostant6l minden veled talidlkoz6 kalandozé
egy ,inkvizitori korbacsot” fog latni a jobbkezes
fegyvered helyett. S ha még ez nem lenne elég, a
korbics permanensen noveli e fegyvered (harc-
muvészeknek az oklik) sebzését 1-gyel, minden
tamaddsnal.)

1 i.u!.zl ;dve KGZOI/{ik: fJ[ijJIJ-
: 'kepes e

Megjegyzés: Egy korabbi, szerepjatékos KT ké-
pesség (illaziofegyver, 121-es) sajat arculatra sza-
bott viltozata.

TUZRUNA (343. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 2

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: A varazslatokhoz nincs sziikség pirkitre.
Enciklopédia: ,A tlizvarazslatok minden id6k
legpusztitobb és legagresszivabb timadé varazs-
latai kozé tartoznak, ezért nem hiinyozhatnak
egyetlen Ghallit jiré vardzslé repertodrjabol
sem. Nem véletlen, hogy szinte minden isten
elébb-utébb megtanitja kovetSinek valamilyen
formdban, dlljanak azok akdr a sotétség, akar a
fény oldaldn. De a tlzzel jitszani veszélyes! Erre

emlékeztet mindenkit egy felel6tlen varazslota- |

nonc hatalmabol kiszabadult varazslat emléke,

melynek elemészté tiize pusztité nyomot ha- ||

gyott Ghalla f6ldjén.” — Tlztovis, az Ezlst Kigyo
Szovetségének vezetbje

A tlizrina — ha nem is segit egy vilagégés létreho-
zdsiban — hathatds timogatdst nyujt a tizmagidk
1étrehozdsa soran, mivel foloslegessé teszi a va-




- razslaskor felhasznalt kellékek beszerzésének
mindennapi bosszanté procedurdjit. A varazslé
néhany biivos sz6 és mozdulat segitségével meg-
idézi a tliz elemi jelenlétét, amelybSl azutin
konnyen megformalhatja tlzvarazslatat, kalon
komponens hasznilata nélkul. Bir a képesség
sokat segit a varazslasban, még ez sem minden-
hat6 - a tapasztalatok alapjan biztonsiggal csak
a pirkit kivaltasara hasznalhat6 fel.

Megjegyzés: A vardzskomponens helyettesits
képességek népszertiek. A fenti a belso tiiz c. ké-
pesség (310-es) egy valtozata. A belsé tlz a pir-
kitet és a faklyat is helyettesitette 3 pontért, az
Ezistkigyok azért ezt fejlesztették, mert nekik
csak 2 pontjuk volt. :)

leirasa kozben allanddan cikaznom kell az adat-
bazisok és a programkod kozott, hogy minél
tobb hasznos informiciét tudjak leirni. Azt hi-
szem, az elmult 344 KT képességbdl ez az elsd,
ahol kudarcot vallottam. Odaig eljutottam, hogy
a KT tagok rangot kapnak, ami megjelenik a ka-

rakterlapon, és hogy talin a munka gyiimolcse
miikodik régészkedés kozben is, de ennél tObb-
re a program hosszadalmas nézegetésével sem
jottem rd. Igen, az én hibam, hogy elfogadtam
egy enciklopédiat, ami mellett csak libjegyzet-
ben volt leirva, hogy mit is csindl. Vigasztal a tu-

dat, hogy a KT Gjabb tagjai valoszintileg hasonl6- |

képp szenvednek, mint én, és nekik is hosszabb
nyomozasba telik megfejteni a képesség miben-
1étét. :)

ARCHEOLOGIA (344. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Ismeretlen.

Enciklopédia: Egy évvel K6zos Tudatunk meg-
alakulasa utin mar olyan szép eredményeket ér-
tiink el Ghalla multjanak, azon beliil is a megbu-
kott moa tarsadalom, kutatisinak terén, hogy
még Borax udvara is felfigyelt tevékenységiink-
re! Tudomanyos munkink kétségtelentil fontos
szerepet jatszik Ghalla megmaradt részének fel-
viragoztatisaban. Ezért kirdlyunk tinnepélyes ke-
retek kozott kilon tudomianyagga minGsitette a
mult kutatdsinak folyamatit. Mostantol tehat
buszkén mondhatjuk magunkat igazi archeol6-
gusnak! Az archeoldgia tudominy sajatos rang-
1étrajan csak is az kertilhet feljebb, aki folyama-
tos munkajaval felhivja magira a kirdlyi udvar
kiildottének figyelmét. Amennyiben ez megtor-
ténik a kuldott Gjabb, magasabb rangot adoma-
nyoz a régésznek. Eme nagy megtiszteltetéssel
majdnem egy id6ben befejezédtek azon kisérle-
teink, amelyek Osszekapcsoljak a Munka gyii-
molcse vardzslat hatasit és régészkedéseink so-
rdn végezett munkat. Ugy latszik, a dolog
miikodik! Mostantdl érdemes hiat mindenkép-
pen hasznilnunk eme nagyszerd varazslatot, ha
munkdaba indulunk!

Megjegyzés: Nyilvin sokan gondoljak agy, hogy
milyen egyszerd a KT képesség cikket irni, csak
bevigom ide az enciklopédidkat, és kész! Meg-
nyugtatom a nagyérdemdit, ennek a cikknek az
elkésziilte elég sok maceraval )ar A képességek

AZ ALATTVALOK VEDELME

(345. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Aki adoszed6t Ol, azon utdna elcsattan
egy magiatOrés varazslat.

Enciklopédia: Ugy tlinik végre sikeriilt megol-
dast taldlnotok a Szovetség egyik legégetSbb

problémdjira. Hosszu esztend6kon 4t, sok ba- |

tor alattval6 esett dldozatul a megzaboldzhatat-
lan kalandorok agresszidjanak. A Torvény a ki-
ralysag alappillére betartisa és betartatasa
mindenki szamara kotelez, kiillonben a biroda-
lom kédoszba siillyed! Alanor Tud6s Kamarajaval
egyuttmikodve kifejlesztettetek egy pszeudo
teleportacios eljarast, melynek segitségével a
KT tagjai retorziot gyakorolhatnak biincselek-
mény esetén. Els6 1épés gyanant a kirdlyi ado-
szedGket latjak majd el olyan jelz6 amulettel,
mely viselGje haldlakor tudati jelzést kiild a leg-
kozelebbi Korona Bajnokdnak, akinek kaszt-
roplandris kivetiilése nyomban megjelenik a
vétség helyszinén, és megkisérli elejét venni a
tovabbi renitencidnak.

Megjegyzés: Maximdlisan Otletes és szerepjaté-
kos képesség, amely az drtatlan addszeddSket

gyilkol6 vérszomjas kalandozokat biinteti. A ma- |}

giatorés ellen van ment6dobds, amelyet persze
magas szerencsével sem konnyd megdobni.

ILLUZIOVERT (346. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 1




|"

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specidlis

Hatas: A pancél leirasat helyettesiti, és ad +2 vé-
dettséget.

Enciklopédia: A KT tagjai elérték azt, hogy a
pancélod mindenki szimdra (kivéve persze té-
ged) egy ,tradiciondlis szamurdj vértként” fog
megjelenni. Igy nem tudjik, milyen vért is van
rajtad valojaban. Az illGziovért masik el6nye,
hogy +2 védelmet ad permanensen.
Megjegyzés: A kinézetet formalo6 KT képességek
népszerdek, mert egyedi arculatot adnak a KT-
nak.

A VAMPIR ALMA (347. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: A kalandozok vampir dlmot latnak.
Enciklopédia: Nyomaszté sulyként nehezedik
érzékeidre a kod; megzavarva, elhitetve veluk,
hogy a téged korulvevs sziirke leplen tdl moz-
gas, élet: egy egész vilig van. Pedig a temetSben
csak az él6holtak jarkalnak éjszakanként — t6luk
mar j6 ideje nem kell tartanod. Botorkalva in-
dulsz a Herceg nyughelye felé, mely vilagitéto-
ronyként sugdrozza a jelenlétét a Testvérek sza-
mara... A kigyohaju a kripta kozepén fekszik,
lebegni latszik a rajzolatok folott, melyek az al-
mat 6vo ritualé részei lehetnek... Vagy ennél is
tobb; egy lathatatlan jelenlétet érzel, amint bele-
néz elmédbe, majd egy pillanattal késébb érdek-
telentil htizodik vissza... Nem taldlt art6 szandé-
kot az 6rdémon, kialonben most bénultan
fekiidnél vagy probalnil elmdszni a 1ény hatéte-
rébol. Letelepedve a sarokba, a Testvérekre és a
Hercegnek jaré udvozlésre koncentralva virod,
hogy létrejojjon koztetek a mentalis kapcsolat. A
Herceg arcan nyugodt kifejezés honol, tincsekbe
font haja korilotte kavarog (litszélag minden
rendszer nélkal, kialonb6zG vastagsigu és
hosszusigu tincsek kavalkddja) — majd mintha
6nallo életet élne, kivalik egy nagyobb fonat (ez
lennél te?) és a bal fiiléhez hajol. — Eljott az id6
— szoblal meg fejedben —, hogy tjabb 1épést te-
gyunk Gseink nagysiga felé. A halandok vagyain,
félelmein uralkodva dgy iranyithatjuk Gket,
ahogy céljainknak megfelel. Két vilag hataran jar-
va hatalmunkban 4ll kaput nyitni, hogy az é16k

gének nyissunk utat. Ezek aztan elviszik az tize-
netiinket, amikor szdguldozasuk kézben 4t meg
atjarjak az élGket, hogy végiil jollakva rajtunk ke-
resztil — hisz létezésiink dltal mi magunk va-
gyunk a kapu — visszatérjenek odaatra. Ha valaki
képes egyaltalin meglitni 6ket, azt hiheti, hogy
kod foszlanyait latja; de ennek a kodnek keze,
szeme, szdja van... Hogy ki mit dlmodik, azt sajat
vagyai s félelmei hatirozzak meg... mert senki
sem létezhet ezek nélkiil sokdig... még mi sem,
Vértestvérek. — A tincsek vadabb tincba kezde-
nek, s e tinclépései nyoman fatyolszerten attet-

sz6 lények jelennek meg, és indulnak dtjukra... ||

Szemed felpattan, ahogy elhagyod a réviiletet, s
azt latod, hogy harom lény is feléd iramodik...
majd elborit az dlom.

Megjegyzés: Az Alomharc (332-es) képesség
mintdjara, ha a vimpir taldlkozik az adott jité-
kossal, 50%, egyéb esetben 10% eséllyel lat egy
dlmot. Ezt a program 12 féle, szerepjitékos le-
iras kozul valasztja.

ISTENI MUZSIKA (348. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis |
Hatas: Zenéléskor a karaktert egy szorny tamad- |}
ja meg. ‘
Enciklopédia: Amikor a hangszereden jatszol,
mar tObb vagy egyszerl zenésznél, lelked magas-
ra szall, latod a felszin alatt megbtvé valésagot,
a dolgok igazi lényegét és mozgatorugoit. Egy
pillanatra az istenekhez valtil hasonlatossa! Saj-
nos ez a ropke pillanat hamar tovaszaill, de az is-
tenek pillantasit és nemtetszését (talin féltéke-
nyek, vagy nem szeretnék, hogy barki kiftir-
késsze a titkaikat, ki igazodhat ki rajtuk?) mar ez-

zel is sikerult kivivnod. Szerencsére nem sikertl [/}

beazonositaniuk, de egy kozelben talalhat6 szor-
nyet maris rad uszitanak. Hirtelen ismét a f6ldon
talalod magad, és rogton az életedért kell harcol-
nod! (Zeneszerszam hasznalatakor, ha minimum
30 TVP-ért zenélsz, megkiizdesz egy lénnyel. A
lény szintje a karakter szintjéhez van igazitva és |

a tereptipusnak megfelels. Ha a lényt nem tu- |

dod legy6zni, tapasztalati pont értékét elvesz-
ted.)

Megjegyzés: A képesség ugyanaz, mint az 6rz6k
ébersége, csak itt a szOrny nem IMadkozasra jon,
hanem zenéléskor.




HALHATATLANOK (349 TUDATI KEPESSEG)

Természetesen, tapolos kepességr61 sz0 sem lehe-

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: A karakterr6l a normal leirds helyett sze-
repjatékos szoveg jelenik meg talilkozaskor.
Enciklopédia: A Halhatatlanok KT tagjai eljutot-
tak arra a szintre, hogy tuddsukat és érdemeiket
el tudjak rejteni a vilag el6l. Mostant6l, ha vala-
kivel talalkozol, akkor a karakterszimon kiviil
nem tud meg rolad mast. Tehat a karakter mos-
tantdl az avatatlan szemek el6l elbujik. Ha a ka-
rakter valakivel talalkozik, akkor a karakter leira-
sa helyett az dltalunk meghatdrozott hiarom
szoveg valamelyike fog kiirodni.

Megjegyzés: Egy ujabb, a leirdst helyettesits
szoveg. Lassan mar mindenkinek lesz ilyen, és a
programbol ki is lehet venni az eredeti kiilalakot
leird, illetve a felszerelést ismertetd részeket. :)
A KT-nak egyébként ajinlom, hogy bdvithet a
szovegeken, a jelenlegi harom szoveg val6szint-
leg hamar unalmassa vilik, ezt probléma nélkil
fel tudjuk novelni kilencre.

KAVICSELEMENTAL

(350. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: 2 TU, 10 TVP
Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Az elementdlokat etet§ befogott lényt
idéz meg.

Enciklopédia: ,Ti, a Foldelem Urai bizonysagot
tettetek hiiségetekrol, kitartisotokrol, ezért jutal-
mat érdemeltek. A foldelemek formazasakor egy
sikertelen kisérlet eredményeképp hivtam életre
egy kisebb elementilt, amely méretéhez képest
igen hasznos képességgel rendelkezik. Legyen se-
git6tok utatok soran!” [Mostantdl egy EK 350 pa-
ranccsal, 2 TU és 10 TVP aran megidézhetsz egy
kavicselementilt, amely ellatja elementaljaidat éle-
lemmel, igy nem kell gondot forditani a szogletes
kovek gytjtésére. A kavicselemental a karaktered
leirasaban is megjelenik, de nem pusztul el és
nem hagy el, mint mas, befogott allatok.]
Megjegyzés: Ez a KT képesség kiilonleges, mivel
nem TU-b6l torténd hagyominyos fejlesztés atjan
keriilt be. A TF talilkozén volt egy vetélkedd,
amely sordn a KT-knak minél otletesebb, erede-
tibb képességet kellett tervezniik. A harom leg-
jobbat megkaptik az Oket kitaldlé KTI-k ingyen.

tett. A fenti otletes, hianypo6tlo és szerepjatékos,
nem véletlentl lett a harom legjobb egyike.

VADASZIDENY (351. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Akkor is nyersz ki kalandozéskalpot, ha
ellenfeled demezik. f
Enciklopédia: A Maffia KT immar eljutott arra a

szintre, hogy ellenfeleit szimolatlanul pusztitja. |

Sajnos azonban a gyavak kihaszndlnak minden le-
hetGséget, hogy megmenekiiljenek a végzettdl.
Nem is célunk, hogy minden ellenfeliinket elpusz-
titsuk, am a mi emlékezetiink is véges. Erre valo ez
a KT képesség. Ellenfeleink ugyanigy menekiil-
nek végzetiiktdl, mint eddig, de legalabb marad
t6lik valami emlékeztetS... [Ezentul akkor is kapsz
kalandozoéskalpot, ha ellenfeled D.E.M.ezik. ]
Megjegyzés: Azt hiszem mondanom sem kell,
ez volt a KT képesség palyazat masik dobogosa.
Eredeti, Otletes és hianypotld, megfelel a KT ar-
culatanak.

VARAZSPARBAJ (352. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: O

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Varazsparviadalt vivsz taldlkozaskor,
amelybd6l megtudod, tapasztaltabb magus vagy-e
ellenfelednél.

Enciklopédia: A legtobb magus szereti megmu-
tatni hatalmat a kozonséges halandéknak, akik
nem is sejtik, hogy kivel dllnak szemben. Mostan-
tél lehetdséged van megmutatni varazshatalma-
dat, mert ha kiadod az EK 352 parancsot, mos-
tant6l kezdve, akivel taldlkozol (és baratsigosak
vagyok egymadssal) egy bariti varazsparbajt vivsz,
amelynek végén mindketten tisztiban lesztek a
magikus eréviszonyokkal. Ha djbol kiadod az EK
352 parancsot, attol kezdve nem parbajozol.
Megjegyzés: Ez a harmadik gy6ztes képesség,

természetesen egy vardzslo KT-t6l. A szerepjaté- ||}

kos varazsparviadal leirds mellett informaciot
szerezhetsz arrél, hogy a masik kalandozé hatal-
masabb magus-e, mint te (azaz hogy viszonyul
egymdshoz taumaturgiitok). Ez a hirom KT ké-
pesség jo példa arra, hogy milyen KT képessége-
ket szeretnék latni.




A Tulél6k Foldje vilagaban vitathatatlanul a legjelentGsebb do-
log a harc, vagy az életben maradasért, vagy az isteni sze-
SzElybdl belénk diktalt, mas kalandozok iranti utélat miatt. En-
nek ellenére legujabb fejlesztésiinkkel azt probéljuk meg
bebizonyitani, hogy létezik élet a folyamatos csatazajon és
gydlélkddésen tual is, méghozza a gasztroném élvezetek vila-
gaban.

Hamarosan mindenkinek lehet6sége nyilik ra, hogy elsajatitsa
ennek az Uj szakértelemnek az alapjait. Valdszindleg lesznek,
akik tehetségesebbnek bizonyulnak a f6z6cskézésben, lesz-
nek, akik hozza sem kezdenek, hiszen mar gondolataban is
puhany dolognak tartjak azt, hogy egy kondér mellett fakana-
lat forgassanak (el6bb-utobb 6k is meg fogjak majd valtoztat-
ni véleményiiket a késdbbi taphatasok reményében), lesznek
ezenkivill olyanok is, akiknek szakértelme csillagdszati ma-
gassagokig fog emelkedni — talan koz(ilik kialtjak majd ki a jo-
vl profi szakacsversenyeinek a gyGzteseit. Persze csak ha
lesznek ilyenek, ezt egyelére még nem tudhatjuk.

Eddig egy ,jot enni” csak a fogaddban tudtunk, ott is csak az-
utan, miutdn megvaltunk az ételért jar¢ salyos aranypénzeink-
t6l, most azonban egy pusztat jar6 vandortdl, aki korabban a
kiraly konyhdjan dolgozott, olyan szakszer( tudast sajatitha-
tunk el, melynek birtokaban pillanatok alatt halaszlét, szizies
quwarg pecsenyét vagy buggyantott grifftojast rittyenthetiink
magunknak. Ehhez csupan egy ustre lesz szikségink, melyet
ugyanettél a férfiutol szerezhetiink be, szerény szolgalatain-
kért cserébe. Az iist megpillantasa utan a legelemibb receptek
rogton megfogannak fejiinkben, ezeket rogton ki is probalhat-
juk, meg is izlelhetjik.

A f6zés folyamata egyszer(i: vegyilk az alapanyagokat, néhany
csipetnyi faszert (ezeket a legkdzelebbi vegyesboltban szerez-
hetjiik be), valamint egy vizestomlGnyi vizet (a kiadésabb éte-
lekhez sziikség is van ennyire), majd csiholjunk tiizet és hagy-
juk féni néhany TVP-nyi ideig. Miutan elkésziilt, szippantsuk be
fenséges illatat, fujjuk meg (hatha forrd), majd habzsoljuk be
vagy horpintsiik fel, hogy hatdsa megmutatkozhasson.

Az igy elkészitett nyalanksagok elfogyasztasanak hatasa az
adott forduld végéig fejti ki hatasat, de persze el6fordulhatnak
ettdl eltérd, egész kiilonos kifejletet produkalo fzetek is.
Lehetsz barmennyire éhes (mondjuk troll vagy), egy korben
csak egyetlen egyszer fogsz f6z6cskézni, inkabb a kuktasko-
das kalandozoktol idegen gondolata miatt, hiszen mindenki
sajnalnd, ha a tovabbi f6z6cske a szokasos tapasztalatndveld
szOrnygyilkolaszastol venné el az idé6t.

Vannak helyszinek, ahol még ha egy Thor porélyt is fognak a
fejedhez, akkor sem lennél hajlando nekiallni szakacskodni, pl.
egy bliz6lgé mocsar mélyen, na meg egy fogado faboritasu
emeleti szobdjaban. A f6zés tovabbi korlatainak felfedezését
ratok bizzuk.

Uj receptek megismerésére eleinte csak egyetlen lehetdség
nyilik: mikozben olyan targyakat vizsgéalgatsz a kezedben, me-

lyek tokéletesnek tdnnek ételalapanyagnak (pl. fokhagyma),
tornod kell a buksidat, hatha jon az isteni szikra, és maris Uj
receptekkel gyarapodhat a f6zGtudasod. Késdbb, ha mar szak-
értelmed kikristalyosodott, egyre kdnnyebben és kénnyebben
talalhatsz majd fel (j dolgokat, hiszen a targyak és izek kozot-
ti 0sszefiiggések egyre atlathatobba valnak. Ebbdl rogton az
kovetkezik, hogy lesznek olyan étkek, melyeket masok, nalad
jobb szakacsok kénnyedén el tudnak késziteni, te pedig nem.
A j0 szakaccsa valas titka a tanulds, a tanulds, a tanulas. It a
veled szilletett képességek nem sokat szamitanak.

Nos, eldljaréban ennyit az j fejlesztésrdl, a tovabbi informaci-
Okat a jatékban taldlhattok, amint sikeriilt 6sszefutni Rodgerrel,
a kiraly volt szakacsaval. Csapjatok le arra az iistre, hiszen min-
den bizonnyal megéri megtenni azt, amit tulajdonosa kér érte.

A vandorszakacs Ustjének alapétlete Jancsar Janostol, elhiva-
tott jatékosunktol szarmazik, akinek eztton szeretnénk kdszo-
netet mondani. Most pedig, hogy ez mar megvan, szeretnénk
bocsanatot kérni t6le azokért a részekért, melyeket mi mas-
képp gondoltunk, atdolgoztunk, kihagytunk, hozzairtunk, vagy
Osszekavartunk. Reméljik a kollektiv végeredmény mind neki,
mind nektek elnyeri a tetszéseteket! Mindenkinek jo f6z6cské-
zést kivanok!

FELTETELES TAMADAS

A kovetkez6kben egy dsszefoglalo tablazatot lathattok arrdl,
mi kell ahhoz, hogy karaktered ne menekiiljon vinnyogva az
er6sebb vagy killénds brutalitissal gyilkold szornyek el6l. A
direkt FT <szorny szama> parancs természetesen mindegyik
teremtmény ellen mikodik, de mit tegylink akkor, ha nincs
ennyi hely az FT listinkban? A megoldés kézenfekvd, lények
csoportjara kell a Feltételes Tamadasunkat bedllitani. Ha vala-
melyik szorny két kategoriaban is szerepel, akkor mindkét fel-
tételt teljesiteni kell a megtamadasahoz. FONTOS! A lénycso-
portok szamat kizarolag FT parancsban lehet haszndini,
FTV-ben nem.

1) Oregedést okozo lények (csak akkor timadod meg Gket,
ha kiadtad korabban az FT 9095 parancsot):
noth szellem (#250), ezerszemd bestia (#288), Eruol
(#378), bolyongo lidérc (#388), Gsi szellem (#422),
Dl'orkhaugruk (#425), kodmediza (#449), Iszonyat
(#499), kreiton lich (#536), Morghatal Aton (#544), trog-
lodita idéz6 (#551), trakuun lidérc (#576), Rettegés Ura
(#625)

2) Ejfattyak (nem kell rajuk FT parancs, viszont ha el akarsz
bujni el6lik, ki kell adnod a BA 9096 parancsot):
gh'raiton 6lész (#412), rd’alv Iélektipro (#413), kr’'uagon
pusztitd (#414), ml'othag sziircsol6 (#415), vg'axtol tor-
zit6 (#416), DI'orkhaugruk (#425), md’blatherat (#661)




3) Szintszivo lények (csak akkor tdmadod meg 6ket, ha van

rajtad Iélek védelme varazslat, vagy kiadtad az FT 9097 pa-
rancsot):

szintszivd (#96), autentikus vampir (#154), szubrealis
vampir (#223), halalelemental (#279), Rém (#315), Iélek-
elementdl (#319), lélekorzo (#390), kodmeduza (#449),
Iszonyat (#499), kodmagus (#597), Kromhor Xanathal
(#618), 6l6holt drakolder (#628), Orillt Montrix (#698)

4) Halalt okozo lények (csak akkor tamadod meg 6ket, ha ki-
adtad rajuk az FT 9098 parancsot):

lidércar (#252), triklem drakolder (#275), halalelemental
(#279), sotét olész (#314), Rém (#315), Yigoroth
(#332), Eruol (#378), Leah avatarja (#380), zombi ma-
gus (#389), Techiulan (#400), vérkeszeg (#407), gh'ra-
iton Glész (#412), kr'uagon pusztitd (#414), ml'othag
szlircsold (#415), DI'orkhaugruk (#425), szarnyalo halal
(#456), kreiton idéz6 (#510), Strissha (#528), tleikan
0l6mdvész (#535), kyorg Grgolem (#567), Alkoto
(#578), Teremt6 (#579), kredlt kopo (#581), Bropxat
(#583), sotét kaszas (#591), nekromanta koborlo
(#596), fényhozo (#602), tlopedmuk haldlbdrd (#621),
Rettegés Ura (#625), él6holt drakolder (#628), fert6zott
drlarva (#630), rothadd borzalom (#633), md'blatherat
(#661), Oriilt Montrix (#698), Riueumdeu szelleme
(#712)

5) Armageddont lévd lények (csak akkor tamadod meg Gket,

ha bedllitottad rajuk az FT 9099 parancsot):

kronoelemental (#287), rubin sarkany (#330), Folrang
(#331), Eruol (#378), Dornodon avatérja (#381), rd’alv
|élektipro (#413), tleikan fébira (#512), vtoeken dénté-
bira (#627), animalt tlzbestia (#709), Nap biraja
(#711)

6) Tulajdonsagot permanensen csokkentd lények (a megfe-

lel6 faji pancél viselése, vagy felhizott tulajdonsagpajzs va-
razslat kell a megtamadasukhoz):

nyuhaj karbin (#110), tetemember (#123), csontvaz lord
(#177), pofogl kregon (#182), mélység fattya (#199),
degradator (#210), tormikus egér (#218), dtokmurgattyd
(#225), Rém (#315), él6holt hadur (#371), atokoszto
(#372), kék rothaszto (#421), kocsonyakigyo (#598),
smaragdvampir (#605), Lord Daramoula (#615),
Ssszissszen6 (#617)

7) Valamelyik szakértelmet csdkkentd Iények (Symulf rina-

ja kell a megtdmadasukhoz):

kputtyintd csalan (#247), mutans bunthar (#398), ani-
malt korall (#445), ro’galhal gyontato (#524), Harmarg-
hal (#525), eszement trappolo (#549), bossziallo
(#562)

8) Egyéb lények, melyekre kozvetlen FT parancs kell, mas

modszerrel nem lehet 6ket megtamadni:
vércapa saman (#281), agyfroccsent6 (#666)

Farkas Zsolt

JATEK
Az iménti cikkel, vagyis a vaditj f6zéstechnikakkal kapcsolatos kérdésiinket a kovetkez6 szamra
hagyjuk, most pedig december |évén az év végéhez és az linnepekhez kot6dé kérdést kaptok. Az
erre helyes valaszt januar 20-ig visszakildé eldfizetdink (AK eldfizeté az, aki a fordulojaval kapja,
vagy elre befizetett az Gjsagra) kozott 1-1 db cirkuszi talizmant sorsolunk ki véletlenszertien azok-
bdl a talizmanokbol, melyekbdl egy sincs a karakternél. A nyereményt az a karaktered kapja, aki-
nek karakterszamat a helyes valasz mellé irod. Jatszani levélben, az UL-ed hatuljan, vagy a ja-
tek@beholder.hu-ra kiildott, ,telapo” subjectli e-mailben lehet.

A kérdés pedig:

Melyik szorny enciklopédiajaban emlitettiik meg a Télapot?

A korabban lelépett fordultid segithetnek a megfejtésben.

Az oktdberi szamban feltett kérdésiink a kdvetkezé volt: Hany killonb6zd ryuku teremtmény érke-
zett mér kontinensiinkre? Sorold fel melyek voltak ezek! A helyes valaszban a ryuku hadsereg
négy teremtményének nevét kellett megemliteni: gardista, Iégios, ostromteknds, golem. A jo meg-
fejtést bekiildék kozott egy-egy ryuku vadaszinget sorsoltunk ki. A nyertes karakterek: Mar Menor,

Lord Steyr és Vészmadar.
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Mordulds.

Egy sziirke szindi jégbdl és torz csontokbdl épiilt kastély-
forma iszonyat, falain hemzsegnek a leirhatatlanul ocsmany
VizkGpGk szobrai. S mintha tényleg hemzsegnének; a latds
peremén tul egy mozdulat emléke, egy talan-mégsem-
ugyanabba a tartasba dermedt alak és a folyamatos hangok,
éppen a hallaskiiszéb legalja alatt. A szavakat nem hallani,
csak érezni, hogyan randul hideg csomaba a gyomor.

Sikoly.

Egy kidleplekbe burkolt lovas, olyan hatason, amit csak-
is rosszkedviikbe alkothattak az istenek. Hamuszin kddnyul-
vanyokkal tapogat maga koril, s azok, akar megannyi epe-
sargan pardzslo szemd, végtezes marasu kigyo. A lovas
kezében arnyékbal font ostor, mely hatborzongato hangon
szeli at a levegdnek nem nevezhetd miazmat.

Uvoltés.

Egy apro figura vonaglik az ostor csapasai alatt. Kétség-
beesett igyekezettel probal odébbvergddni, am a szérnyd ha-
tas lidérckigyci kiméletlendil visszarangatjak a Kadlovas elé.
Az irtozat kastélyanak felvonohidja déng a hatas léptei alatt,
a kapuboltozat a lovas karogé hahotdjatol visszhangzik.

Uvoltés.

A megkinzott alak valamiért nem visszafelé menekiil, a
fekete felhdk alatti vidékre. Nem. A kastélyba igyekszik. Tor-
kabol meghatarozhatatlan hangok térnek eld; inkabb allat-
hoz tartozik, semmint humanoidhoz, pedig az. Egy arnyma-
né. Egy né. Am a Kédlovas el6tt nem szamit, hogy ki melyik
nemhez tartozik. Olyan artikuldtlan kidltdssal I0ki magat
talpra, hogy a lidérkigyck visszahdkéinek. Az arnyostor le-
csap djra...

Sikoly.

...6S az arnymano feltartott karjdra csavarodik A kin, a
langolo kin! Mégis allva maradt és egy szot sikolt. Az ostor
elpattan, az arnymano rafog és lecsap, lecsap, lecsap Ujra.
A lovas hatralna, de elkésett. A lidérckigyok a felvonohid éj-
szind pallojara hullanak, s azonmaéd el is tlnnek. A démoni
hatas megddbbentGen emberi hangon kialt, két labra agas-
kodik és leveti lovasat. Atugrik az &rnymand feje felett, s el-
vagtat, meglehet, egyenesen a fekete felhdkbe.

Mordulds.

A Kddlovas a hatan fekszik, torkdra sajat ostora csavaro-
dott. Kédleple is elszivarog lassan. Szanalmasan kicsinek
tdinik, ahogy a minden izében remegd arnymand megall fe-
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lette. Tétova mozdulatokkal lefejti magardl az arnyostor ma-
radvanyat. Az, ahogy kiszabadult, sszefonodik az arnyma-
no kezében Iévad részével, mintha sohasem tépték volna el.
Az egykori Kddlovas mond valamit, de legy6zdje csak a fe-
jét razza. Kikeriili és odafricskazza neki az ostort, pedig az
nem akar megvaini tdle.

Nevetés?

A gigdszi kapu olvadt fémbdl lévének tdnik, betegesen
Z0ld fény araszt magabol. Akkora, hogy egy viharorias is
csak hatraszegett fejjel lathatna a tetejét, az arnymano még-
is kGnnyedén beldki. Hogy mit lathat a kapuboltozaton tul,
nem tudhatja senki, de a kastélybol diibérgd nevetés hallat-
szik. A nd nyakaban felfénylik valami: egy szimbolum, mely
csupasz vigyoru koponyét dbrézol. O elmosolyodik és el6re-
Iép...

-2-

A Kapitany kékemény szoritasa a vallamon és tirelmet-
len morgasa téritett magamhoz amombdl. UG helyzetbe
lenditettem magamat, de mieldtt hdrmat pisloghattam volna
mar el is mondta, hogy miért jott.




— Density meghalt. — mondta komor hangon, majd foly-
tatta, nem térédve elakado Iélegzetemmel. Az dlom... az én
almom!

— A kasztrotéren keresztiil éreztem meg, nagyjabol ferta-
lyoraja. Ennyit tudok. Mar kikiildtem egy szakaszt oda, ahol
utoljara lattak.

Ezzel a a kezembe nyomott egy pohar bivalyerés mano-
palinkat, a sajatjat koszontésre emelte, majd egyetlen
korttyal eltiintette. Utdnoztam, s ahogy nekilttam feldltozni
igyekeztem nem kohdgni. A Kapitany szotlanul vart ram;
nem kellett sokdig, nagy gyakorlatom van mar a gyors ké-
szlllésben, pillanatok alatt beleugrottam az egyenruhamba
az Evkonyvet is magahoz vettem — hogy kéznél legyen. Nem
elészor fogok ilyesféle feliegyzést belevésni, de a mostani
alkalom kulonosen nehéznek igérkezett. Amint kiléptiink a
szallasomrol, csatlakozott hozzank az Orgazda is. Kocsusz
Kapitany komoran biccentett feléje, én pedig lattam, hogy
vonalld keskenyedik a szaja. Nem alaptalanul mondjak azt,
hogy messzir6l megérzi a bajt. A legnagyobb, ebédidnek
hasznalt sator felé tartottunk. Ugy néztem, mar majd’ min-
denki dsszegydilt ott. Nem meglepd: a Szabad Kompéania
tagjai egymas el6tt nemigen tartanak titkokat, igy minden hir
szinte azonnal elterjed kozottink, a vezérkartol a legutolso
edénysurold Ujoncig. Nagyjabol félaton jarhattunk, mikor a
kat mellett felizzott és vibraini kezdett a levegd.

—Teleportalas! — orditotta az egyik szolgalatos strazsa, az
éjjeli 6rség pedig vagtatva érkezett a helyszinre. Ez elvben
nem lett volna lehetséges, hiszen a Vajakosunk, Density el-
latta a tabort véddrunakkal. Amig arrafelé rohantam, eszem-
be jutott, hogy talan a halalaval megszint a rinak varazsha-
talma is. Mire odértem mar manifesztalodott a teleportald is,
ijak és landzsak gydrjében talalva magat.

— Megvesztetek, idiota bavatag golombarok? — sipitotta
egy nagyon is jol ismert hang. — Nincsen jobb dolgotok,
nem akartok példaul eltakarodni aludni? Mi az istenek harag-
jat csinaltok azokkal a gyiklesGkkel? A sullarok hatsojarol
akarjatok lekapirgaini a bibircsokokat, mert a Druida ezt ta-
&lta ki?

Azt hittem még mindig almodom, de a korilgttem allok
tanacstalan tekintete meggy6zott, hogy 6k is azt Iatjak, amit
én. A teleportalé nem volt mas, mint High Density, az allito-
lagos halott. Mindenkit elhessegetett maga el6l — testvérek
igencsak furcsa pillantasokat valtottak a hata mogott — és a
szallasa felé indult, lerazva minden kivancsiskodot. A Kapi-
tany elmarta a vallamat és magaval rangatott, hogy gyorsan
a Vajakos elé vagjuk, mieltt eltlinne a misztikus vackaival
telezsufolt oddjaban.

— Nem kéne valamit mondanod, manomaca? — toppant
elébe Kocsusz. — Ugy hittem, elhalaloztdl.. .

Be kell csindini a Kapitanynak; akarha a tegnapi strazsa-
beosztasrol érdeklddne. En mondom, nem csak a széke van
kébdl, de a higgadtsaga alapjan az ereiben is valami hason-
|6an érzelemmel teli I6tty keringhet!

— Baromsag! — kozolte tomoren véleményét Density és
0Okolbe szoritott jobbjaval beintett Kocsusznak. — Mit adod itt
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a misztikust, nem neked vald az, inkabb keress egy er6dot,
amit megostromolhatsz! Az val6 trollnak, nem a kasztrotér,
ahol minden planaris vortexet és kasztrohullamot félreértel-
mezhet!

— En meg rolad almodtam — kottyantottam kézbe. — Egy
kodlovassal verekedtél valami rémalomszer(i kastély el6tt
és..
lantotta a szemét. — Ha nem délIne beldletek a cefreszag, azt
hinném, hogy beléptetek az Eziistmagusok Rendjébe! Sza-
kadjatok le rolam, hullafaradt vagyok; kikémleltem egy ryuku
|égiot, ami Xantorx kozelében iitott tabort. Reggelre megle-
szek a jelentéssel, persze csak akkor, ha nem zaklatnak (j-
donsillt jové- és masvilagszakérté orakulumaink! — vakkan-
totta felénk és ki akart keriilni minket. A Kapitany egy viszont
varatlanul gyors mozdulattal elkapta a csukléjat és gy meg-
szoritotta, ahogyan csak egy troll tudja. Density feljajdult és
kinyiotta az 6klét. Egy sziirkés fényben pulzald, csillagforma
kristalyt szorongatott eddig, amiben pillanatok alatt megfakult
a fény és a kristaly is elparolgott — mintha soha sem lett vol-
na. Vajakosunk egy rettentéen csuf szitokkal kitépte magat a
Kapitany markabol és mire azt mondhattuk volna, hogy ,bak-
k” mar be is vagta maga mogott szallasanak ajtajat.

— Mi a haborodas volt ez? — kérdezte zord hangon Ko-
csusz. — A dobbent pofabdl itélve, amit vagsz, arra kell gon-
dolnom, hogy te tudod ...

— lIgen — nydgtem ki és megdorzsoltem a szemeimet,
amikben még ott égett a kristaly képe. — Mielébb pontosan
le kell jegyeznem, hogy milyen volt, még azelétt, hogy az
emlékezetembdl is gy kifakulna, mint err6l a vilagrdl... —
Nagyot nyeltem és megmondtam neki

— Egy kodcsillag volt. ..

[e]e]
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X KALANDOZO KALAUZ

= Sheran kiildetései "

5 h :

Tisztelt kalandozétarsaim! A kovetkezs oldala-
kon istenemroOl, Sheranrdl, a természet védel-
mezGjérol, az élet ajaindékanak adomanyozoja-
rol, a béke O6rzojérdl, erdék, mezok és vizek
urarol fogok nektek mesélni.

Amennyiben tgy dontesz, hogy Ot fogod ko-
vetni, késziilj fel az egész életen at tart6 szolga-
latra, melynek sordn foglalkoznod kell allatok-
kal, novényekkel, hitink terjesztésével, de az
oktalan vandalokat is minden eszkozzel akada-
lyoznod kell abban, hogy toviabb pusztitsik az
¢életet. Szolgalataidért nagyhatalmu varazslatokat
kapsz, melyek megkonnyitik életedet, ellitnak
étellel-itallal még a puszta koézepén is, altaluk
kozelebb jutsz az allatvilighoz, megérted a no-
vényvilag titkait, és persze hathatds eszkozoket
is kapsz a természetet rombolék megfegyelme-
zéséhez.

Gyakorlatiasan (€s kicsit a jatékos szemszogé-
bol) nézve a dolgokat, a kiildetések érdekesek,
valtozatosak, jol eltalaltak, a tobbi istenéhez ké-
pest talan kicsit konnyebbek, bar ez kalandozén-
ként valtozo. A kapott varazslatokrol szintén el-
mondhato, hogy illenek isteniinkh6z, meglehe-
t6sen sok koztik az egyedi, illetve a kevés mas
istennél kaphat6. Osszességében hasznosak,
igaz nem mindent akkor ad meg amikor a legna-
gyobb sziikség lenne rd. Az, hogy isteniink papi
magidi mennyire tiposak (szerintem azok), is-
mét nézGpont kérdése. Tény, hogy a TF jelenleg
leger6sebbnek, egyesek altal nélkiilézhetetlen-
nek tartott, csak isteni kiildetés atjan vagy Marti-
an tekercsének segitségével beszerezheté két va-
razslat (6ridsers, pusztité végzet) kozul csak az
egyiket kapjuk meg a jaték mai allidsa szerint.
Azért ez ne tantoritson el benniinket, hiszen kar-
potlisul rengeteg, mis istenek hivei altal irigyelt
vardzslat viszont nekiink lesz meg, néhdny ilyen
a fiatalitas, teljes gyogyulds, 6nt6zés vagy a szor-
nyidézés, de a Sotét Foldet jarva tovabbi lehets-
ségeket kapunk, ellenben példaul Tharr vagy a
gonosz istenek hiveivel.
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BEALDOZAS

Mint minden mas istennél, ha a hivévé aka-
runk valni, el kell menniink egy rinakoévéhez és
ott szamara kedves tirgyakat kell felaldoznunk.
Sherannil az elsé ilyen egy méri gytimolcs, mely
mori cserjérdl sziuretelhetd a KT 116 paranccsal,
4 TVP aran. A kovetkez$ egy szirnyas hernyo,
melyet rat-fin talalni (KT 69), de kell hozza ma-
szOkarom (ezt tigroszlan fogbol lehet késziteni)
és 10 TVP. Végiil ndlad kell legyen egy rokafarok,
mely a dombsagon €16 tazunkar6kabol szedhetd
ki vagofegyver segitségével. Persze ezeket a tar-
gyakat Osszeszedhetjiikk ismerGseinktSl is, de
tobbnyire a boltban is kaphat6ak.

Maga a beildozas az AL 116 69 124 paranccsal
torténik és 20 TVP-be kerul, ekkor valsz istentink
kovetSjévé és kapod meg szent szimbolumat,
mely egy virdgot formdz. A szimbo6lum kettSt ad az
egészségedhez, ami nem til nagy haszon, de nem
is ez az els6dleges szempont viselésekor. A beil-
dozas soran automatikusan a nyakadba akasztod,
ezért nem kell kilon KF 143 parancsot kiadni.

Az elsé6 feladatot is ekkor kapod meg: fel kell
szentelned egy oltirt, ami nem tdl bonyolult
miivelet, a H 143 paranccsal, 10 TVP-ért tOrté-
nik, azonban elengedhetetlen feltétele, hogy a
mezG6n legyen szenteletlen oltar. Ezt ugyan épit-
heti mas is (240 TVP egyet felhizni, lehet tobb
részletben, de csak siksig, bozot, domb vagy ala-
csony hegység terepen), de a bérkémives driga
mulatsag, rabszolgidzni meg csinya dolog, ugy-
hogy jobb lesz, ha magad fogsz hozza. Célszert
(ez a tobbi épitkez6s kildetésekre is vonatko-
zik), mir amennyiben van ilyened, épitkezést se-
gits lény és a munka gyumolcse varazslat hasz-
ndélata. Oltart csak olyan mezG6re lehet telepiteni,
amelyiken még nincs, ezért javaslom, hogy ke-
vésbé forgalmas helyen prébilkozz vele, vagy
kérd meg egy tapasztalt baratodat, hogy tiintes-
se el a kiszemelt mezG6rél az esetlegesen ott levs
masik oltart.
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Az oltar szentelésekor minden alap tulajdon-
sagod megnd eggyel (az MXTU nem), megkapod
az elsé isteni kiildetéseidet és az els§ papi va-
razslatodat, a gyogymogyot, amelynek elsé hasz-
nalatakor kifejlédik a teolégia szakértelmed.
Egész kellemes varazslat, f6leg ha mir van némi
papi er6d, de mihelyst lehetséges, inkabb valts
at az azonnali gyogyitasra!

KOLDETESEK, VARAZSLATOK

Az alabbiakban felsorolom az istenink altal
szamunkra kitalalt kildetéseket, valamint az ér-
tuk kapott jutalmat, némi magyarazattal, otlet-
tel, j6 tandccsal kiegészitve azokat. Itt jegyezném
meg, hogy a varazslatokat egy korabbi cikksoro-
zat mar részletesen kitdrgyalta, csak olyasmit
irok le, ami ahhoz képest tobblet informaciot je-
lenthet.

1. Aldozz 50 korty vizet! A viz minden élet for-
rasa, kés6bb pedig fontos vardzslatkomponens
lesz, be kell hat bizonyitanod, hogy képes vagy
nagyobb mennyiséget magadnal tartani belSle.
Azt mar most tisztazzuk, hogy ez az dldozas (és a
tobbi, ezutin kovetkezS hasonld) kiilonbozik a
bedldozastol, ezt egy IM paranccsal kell végre-
hajtani istentink oltaranal (vagy templomanal,
szent tolgynél esetleg baritsag szent tiizénél),
mikozben ndlunk kell lennitik a kért tirgyaknak,
de semmilyen formdban nem szabad KF-elni
oOket, mert akkor sikertelen lesz a kiildetés.
Visszatérve a kiildetéshez: sziikséged lesz leg-
alabb hirom vizestoml6re, melyeket evaporér
hijbdl készithetsz, de a boltokban (14 arany/db)
és a liciten is megvehet6ek, toltsd fel Gket a leg-

Alanori Kronika — VIII. évf. 12. (96.) szdm

kozelebbi vizlelGhelynél és mar csak az dldozas
van hatra.

Jutalom: esdidézés wvardzslat. Ennek nagy
hasznit fogod latni, ha sokdig nem jarsz viz ko-
zelében, f6leg a Sotét Foldon.

2. Olj meg egy gyilkos sallankot! Nem egy
erds szorny, sok fészke van, de fiives terepen le-
het szornykeresni is.

Jutalom: méregsemlegesités vardzslat. Arra fi-
gyelj, hogy a labirintusokban levs, bénité mér-
get tartalmaz6 csapdak mérgét automatikusan
csak a csapda utani els6 csata utdn semlegesiti,
igy ha sokat szamit a kapott minusz tamadas,
vagy varazsolj el egy méregsemlegesitést a csata
el6tt, vagy a szornynek kétszer menj neki.

3. Imddkozz 50% megterbeltség alatt! Nem
fugghetsz a civilizacié targyaitol, meg kell tud-
nod élned abbdl, amit a természetben talalsz. Ha
nem tartasz sok folosleges kacatot magadnil,
nem lesz nehéz. Dobdlj vagy adj el mindent,
amire nincs sziikséged, esetleg adogasd at egy
baratodnak vagy hasznild a bankfiokot! Sokat
segithet egy jo teherhordd. Az esetlegesen for-
duléd elején hozzad keruld targyakra (aukcios
ugynok, atadasok, teremtés zsakja stb.) figyelj!

Jutalom: szaporitds vardzslat. Jol gondold
meg a haszndlatat, sok masra is kellhet az a TVP
€s VP amit erre koltenél, ezért csak olyan dolgo-
kat szaporits, amelyekre tényleg sziikséged van,
vagy ha sok pénzt kereshetsz/takarithatsz meg
igy!

4. A vagofegyverek gonosz kezekbe kerilve
sok novényt pusztitottak mar ki, ezért dldozz fel
egy mandibulakaszdt, igy semmisitve meg azt!
Ha van négy csepp ragasztod, négy mandibula-
pengéd, egy fémrudad és 45 folosleges TVP-d,
magad is elkészitheted, de a fegyverboltban alta-
laban kaphato, 50 aranyért.

Jutalom: téindérfény vardzsiat.

5. Tulélési proba: ha elég gyongymango van
ndlad, nem fenyeget az éhen vagy szomjan ha-
las veszélye, ezért nem jelenthet gondot tizen-
ketto feldldozdsa. Sok helyen taldlhato, vasirol-
haté, szaporithaté, de igazi természetjarok
maguk gyUjtik Ossze.

Jutalom: korgo gyomor, huss vardzslat.

6. Fogj el élve és dldozz fel egy pokvaddszt!
Ugyse lehet semmire beidomitani... Ritka és si-
rd erddk lakoja, fészke szép szammal talalhato.
Nekem 0tOs csapdakészitéssel és hurokesapda-
val sikertilt, igaz nem elsGre.
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Jutalom: kitarté 16 vardzslat. Ha egyéb uton
nem tudsz tizet 1épni, mindenképp rakd be kez-
deti parancsba!

7. Az els6 1épés a vizelem megismerése felé:
fiirodj meg a tengerben! Ez azt jelenti, hogy ten-
ger tipusu mezGre kell 1épned. Ha nincs kedved
a félsziget €szaki vagy déli szélén levo oceanig el-
gyalogolni, elég haa 112,41 és 118,74 koordina-
tan talalhat6 tengerszemek valamelyikéhez ella-
togatsz.

Jutalom: revitalizdcio vardzslat.

8. Végezz egy mosolygo rettenettel! ValoszinG-
leg nem a legy6zése, hanem a fellelése lesz ne-
héz, ugyanis ezek a kis vigyoriak csak labirintu-
sokban (pl. 22., 57., 58., 60. szamuak) és mély
szakadékokban fordulnak elS. Ez utébbi helyek
megmaszasahoz legalabb Ot6s maszas szakérte-
lemre és egy kotélre lesz sziikséged. Ha a masza-
sodat tudatturb6znod kell, ne aggédj, van tobb
olyan utvonal, ahol 3-4 szakadék is bejarhaté egy
fordulén belil.

Jutalom: szdrazsdg vardzslat. Nem tal bruta-
lis, de ha a VP-det akarod elkoltdgetni, esetleg
nincs mas sebzd vardzslatod, jol johet. Kar, hogy
sikeres ment6 esetén nem csindl semmit.

9. Lassuk, mennyire igazodsz el a vadonban:
kovess egy nyomot hat lépésen keresztiil! Erre
madr sok elmélet szuletett, de igazin biztos mod-
szer nincs. Taldn a legjobb az, ha egy néptelen
teriileten el6tted megy egy masik karakter végig
egy iranyban, te pedig kozvetleniil utina 1épsz,
¢és a megfelel6 irany paraméterrel adod ki a K
parancsot. A masik lehet6ség, hogy egy nagy for-
galmu helyen adod ki a K parancsot, persze
olyan fajra, akinek el6z6 fordulédban taldlkoztal
a nyomaval. En igy csindltam, gond nélkiil meg-
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lett els6re, igaz nem arra mentem, mint szeret-
tem volna. Arra vigydzz, hogy varosban, mocsar-
ban és sivatagban elttinnek a nyomok.

Jutalom: harmadik szem vardzslat.

10. Az oridspatkdnyok betegséget terjeszte-
nek, irts ki hatot! Ismételten a szornyek megta-
ldldsa lesz probléma: mire megkapod a kulde-
tést, mir nemigen jonnek szembe a pusztiban.
Fészkik csak meglehetGsen nyugatra akad, csak
emiatt nem éri meg kibandukolni, esetleg ha
Vangorfot csindlod, érdemes az ottani fészek fe-
1€ kertilni. Labirintusok koziil a 22., 42. és az 59.
(itt harom is) szimuaakban laknak, de ezek alta-
laban pont akkor nem esnek atba, amikor kelle-
nének. Jémagam szornykereséssel szedtem Sket
ossze, kicsit sokaig tartott, de altalaban fiivon ta-
boroztam, nem jelentett gondot.

Jutalom: bhadiszerencse I. vardzslat. A +1 sze-
rencse annyira keveset jelent, az 5 TVP pedig
sokszor jol jonne masra, igy legfeljebb olimpiira
javaslom felrakni.

11. Tudnod kell, hogyan banj az illatokkal,
imddkozz amint szérnyismeret szakértelmed
legalabb otos szintii! Ennél, mint minden ha-
sonlo kildetésnél, nem szamit a tudatturbd, de
az esetleges modositot ado targyak, varazslatok
igen. KNO elkoltése nagy butasig lenne, nem tul
fontos képzettség és minden, ID paranccsal el-
hasznalt 100 TVP utan né egyet. A beidomitgatas
céljaira érdemes alacsony csapdakészitéssel és
szuper dobohidldval (ugyanis ezt a csapdit csak
8 TVP hasznilni, a sima halé pedig striin elsza-
kad) befoghatd, gyakran el6fordulé szornyeket
kiszemelni, majd a befogas és beidomitds utin
ledlni 6ket. Ez utébbi nem tdl humdnus megol-
dis, de fejleszti a fegyveres szakértelmeket. En
uzbanyokon gyakoroltam, ugyanis amerre akkor
jartam, sok fészkuk volt.

Jutalom: éber kakukk vardzslat. Ha birod va-
razsponttal, mindig hasznild, legaldbbis amig
jobb nem lesz!

12. Aldozz egy manifeszidtor nyilvdanyt! Mi-
vel a lathatatlansag varazslat komponense, a tol-
vajok fel szoktdk visarolni a boltbdl, a liciten is
elég draga, szerencsére manifesztator gyakran
jon bozoéton, csak legyen nalad kazmar gyokér.

Jutalom: védelem a tiizt6l vardzslat. Erdemes
berakni a TV listaba, de onnan csak a lehel6 1é-
nyekre veszi a program el6, a tlizet varazsolo 1é-
nyekre (pl. vortexmdigus, tlizelementdl) kilon
be kell allitani
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13. FG a valtozatossag: ezuttal kilenc lépésen
keresztiil kell nyomot kovetned. Lasd 9. kiilde-
tés, ha az megvan még, érdemes vele egyiitt tel-
jesiteni.

Jutalom: azonnali gyogyitds wvardzslat.
Hossza ideig hiséges tarsat kaptal, rakd be to-
tembe! A gyogyito totemrdl: vond ki a maximalis
EP-dbdl a kor eleji EP regenericiédat, majd a
hasznalt varazslat varhat6 gyogyitasat, ugy érde-
mes beallitani a totemet, hogy ezen az értéken
valtson be.

14. Az egyhangusagot elkeriilendd, most 20%
megterbeltség alatt kell imddkoznod. Ha turel-
mes vagy, érdemes vele megvarni a 29. kiilde-
tést.

Jutalom: éhinség vardzslat. Azt tudom elmon-
dani réla, mint a szdrazsagrol.

15. A természet teremtményei szabadnak szii-
lettek, nem térhetjlik, hogy lelketlen alakok kap-
zsisagbol fogsiagban sanyargassik Oket. Torf
Ossze egy ketrecet isteniink oltdrdndl! Elég ma-
cerds magadnak Osszerakni, inkdbb vedd meg a
boltbdl (152 arany) vagy szerezd be az 57-es la-
birintusbol, de sokat ne maszkdlj vele, mert dog
nehéz.

Jutalom: méregfelbé vardzslat.

16. Szerezd meg és dldozd fel isteniink ked-
ves tdrgyadt, a Szent Kulacsot! Ezt a csatorna
nyugati oldalan a ,nagy kincset” ad6 valtozo
minoszkipokban (58., 59., 63., 65. labirintu-
sok) taldlod a f6szorny mogott, de csak akkor,
ha aktiv a kiildetésed. Tipp: a talalt kulacsokat
ne aldozd fel azonnal, gydjtsd Ossze Gket és
ami neked nem kell, add el j6 pénzért az aukci-
6n. Erdemes is ekkor kifosztani ezeket a labi-
kat, killonben lehet hogy sarga er6ovet, vagy
mads hasonléan értéktelen vackot taldlsz a szent
targy helyén. Keleten konnyebb a dolgod, ott
lépten-nyomon bele lehet botlani, igy kb. szaz
arany a piaci ara.

Jutalom: szornyidézés vardzslat. Amikor csak
tudod, hasznild, olyan lényeket érdemes idézni,
amik még fejlesztik a fegyverszakértelmedet, és
némi pénzt vagy sziikséges komponenseket (ka-
ja, madartoll stb.) is termelnek, de a jellembeli
problémdidat is megoldhatod egy purifikdlé
szorny leidézésével.

17. A szokdsos templomépitds kiildetés, nem
is ragoznam tul. Arra viszont megkérnék minden
résztvevot, hogy maximalisan igyekezzen teljesi-
teni a sajat részét, elég idegesits, ha tobb kalan-
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dozonak honapokat kell vesztegelni egyvalaki
miatt.

Jutalom: oltar eltorlése vardzslat, 1 db szent
kebely.

18. Rombold le egy gonosz isten oltdrdt! Er-
telemszerlien az imént kapott varazslatot kell
hasznalni, arra viszont szamits, hogy egyes ol-
tarok gonoszsag erejével lehetnek védve, ami-
nek eredményeként 1 EP kozelébe sebzéd-
hetsz.

Jutalom: deus ex machina kredldsa vardzs-
lat. En még nem ldttam olyat, hogy valaki hasz-
nélta volna...

19. Egy fék jellegt kiildetés a tdl gyorsan hala-
doknak: imddkozz 11gy, hogy pontosan 244 TVP-
d van! A 'TPS 900, TPF 244, IM, TPF 900 parancs-
sorral teljesithet6, de vigyazz, nehogy mas aktiv
kiildetés legyen el6tte, vagy ha van, kalkulald be
a felszabaditott TVP-be. Ha nem elég a kapott
TVP-d még az el6z6 fordulébol megsporolttal
egyutt sem, allits el TU-b6l (megfelel6 KT ké-
pesség megléte esetén) vagy hasznalj el par saf-
ranyport.

Jutalom: erdpajzs I vardzslat. Nagyjabol az
igaz rd, mint a hadiszerencse I-re.

20. Nyitottnak kell lenned a korilétted zajlo
dolgokra, szerezz nyolcas felderitést! A képzett-
ség fejlesztésének legértelmesebb modja a phua
€s minoszkupok, friss és Gsi csatamez6k kiKUTa-
tasa.

Jutalom: unkredcio vardzslat.

21. Aldozz egy denevér szimboélumot! Altali-
ban kaphato az €kszerboltban, de magad is meg-
szerezheted mondjuk a 47. vagy a 62. labirintus-
bol.

Jutalom: restordcio vardzslat.




22. A burdstydk mds fajokon éléskodnek, on-
magukban életképtelenek, olj meg koziiliik hd-
rom ragydsat! Bozoton gyakori szorny, sok fész-
ke van, de laknak marvinytornyokban és
labirintusokban (pl. 63., 76.) is.

Jutalom: szornyészlelés 1. vardzslat.

23. Aldozz fel négy szopokovet! ElGszor is
keress egy szop6gddrot, majd minél kdzelebb
hozza egy oltart (esetleg épits a godorre
egyet). A godron a sziikséges komponensek
birtokdban (4 kerek k&, 4 ragasztd, 1 kotél)
gyartsd le ezeket az ocsmanysagokat (KT 259
4, 12 TVP), majd gondosan Grizve (KF 259 3)
Oket, nehogy illetéktelenekhez pattanjanak,
vidd az oltarhoz. Ha az oltir masik mez6n van,
gondosan vilaszd meg az tatvonalat, nehogy
mdsik szopogddorbe ess, az esetlegesen szem-
be jovo veszélyesebb (leheld, kputtyintd, moé-
kds pszi képességet hasznaild, stb.) szornyek
eldl pedig bujj el! Végul imadkozz, de ne fe-
lejtsd el kiKF-elni a koveket, kilonben nem
fog sikerulni a midvelet.

Jutalom: szopokd pusztitds vardzslat.

24. Nyulj a zsebedbe, dldozz 200 aranyat!

Jutalom: vasszervezet vardzslat.

25. Mutasd meg, mennyire vagy elkotelezett
hitedben: érj el piispoki rangfokozatot! A kilde-
tések teljesitése kozben elGbb-utébb majd csak
meglesz, de sok-sok imddkozissal (ez a szeren-
cse tulajdonsagodra is jo hatassal lesz), késGbb
az Ontozés varazslat buzgé alkalmazisival siet-
tetheted a folyamatot.

Jutalom: hadiszerencse IIl. vardzslat. A csa-
torna keleti partjin szinte kotelezs, szerencsé-
re komponense, a rékafarok arrafelé mair tu-
cataru.

26. Ismételten a természetet megcsufold szor-
nyek ritkitasa a feladatod, a kovetkez6 fajok va-
lamelyikébol (bogy melyiket, a véletlenen mai-
lik és a kiildetés kapdsakor tudod meg) kell
megolnod bdarom példdnyt. Tormikus egér: siva-
tagokban €1, de bordacsontbol idézhetd, tulaj-
donsagot sziv, ezért célszeru a legjobb tavfegyve-
redet és sebzsb varazslatodat bedllitani rd, hogy
tavolrol elintézhesd. Nomenklatira: a mocsa-
rak, friss csatamezGk és az 56., 65., 66., 67. labi-
rintusok lakéja. Savat lehel és maxEP-t sziv, ez
utobbi miatt célszerli izomernyeszteni esetleg
lel6ni (ha tudod®). Nyubaj karbin: talan ez a
legnehezebb, mert csak magas hegységben, mar-
vanytornyokban és az 57. labirintusban talalkoz-
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hatsz vele. Szintén tulajdonsagot sziv, de vi-
szonylag konnyt lel6ni. Az egérre és a karbinra
természetesen T parancs kell.

Jutalom: tulajdonsdgpajzs vardzsiat.

27. Ujabb tilélési gyakorlat: szerezz egyetlen E
paranccsal legalabb tiz kajdt! Olyan 20-as vada-
szattal mar menni szokott. Ha nincs annyi, tur-
bézd, de sokat segit, ha van ndlad darda vagy ij.
Célszerli tobbszor is probilkoznod, lehetGleg
fuves siksagon.

Jutalom: tdrgyészielés vardzslat.

28. A szornyekkel kapcsolatos képzettségeid-
nek igazi probaja ez: engedj szabadon egy for-
duloban legaldbb bét szornyet! Mivel a szornyi-
domitdsod bekorlatozza a tarthaté szornyeid
szamat (raadasul legfeljebb hat szornyed lehet),
egy vagy tobb szornyet még be kell fognod, hogy
meglegyen a létszam. Szerezd be tehat a lehet6-
ségeidhez mérten legtébb szornyet, engedd el
o6ket, majd szornyfészkeken és/vagy idézéssel
fogjal el legalabb annyit (a biztonsag kedvéért
tobbel is préobalkozhatsz) amennyi még sziksé-
ges, és azokat is engedd el. A dolog buktat6i: le-
gyen ndlad a megfelelS csapdakbdl (és a terepti-
pus is megfelel6 legyen az alkalmazisukhoz),
legyen elég magas a csapdakészitésed, valamint
egy mezén egyszerre csak egy szOrnnyel taldl-
kozhatsz egyazon fajbdl, tehat ha pl. harom le-
idézett uzbannyal gondolod megoldani a prob-
1émit, lépkedned kell az idézgetések és az
elengedések kozott.

Jutalom: természet haragja vardzslat. J6 kis
sebz6 varazslat ez, kir hogy a tompitas és az
elektromos pajzs is véd ellene, valamint labirin-
tusban nem miikodik, azaz épp ott nem alkal-
mazhat6, ahol a legnagyobb sziikség lenne ra:
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valtozo minoszkupok és thargodan csatamezSk
f6szornyei ellen. Amikor eldemeztetett az elsé
Notermanthim, bizony lecseréltem volna egy
egyszeru tlzesOre. Azért olimpian elég jol hasz-
nélhat6 (ha nincs jobb), f6leg Rughar gytirijével
és villammagidval megtamogatva.

29. Imddkozz ngy, bogy a ndlad lévd targyak
osszértéke ne baladja meg a 30 aranyat! A meg-
terheléses kiildetések ujabb variacidja, az ott le-
irt technikakat tandcsos alkalmazni. Szerencsére
az at nem adhat6 cuccok (pl. cirkuszi nyeremé-
nyek) értéke nem szimit, de a kezedben 1év6
arany igen.

Jutalom: éber vaddszkutya vardzslat. Erde-
mes lecserélni rd a kakukkot, csak a komponen-
se (szarnyas herny6) legyen nalad.

30. A Thargodanok lelketlen szOrnyetegek,
mindennek ellentétei, ami az élethez tartozik, a
mi viligunkban semmi keresnivaléjuk. Aldozz
fel barom Thargodan esszencidt! A csatorna ke-
leti oldalan mindennapos targyak, de Sutor Kra-
goru és az elf villa megjelenése 6ta nyugaton is
beszerezhetSek, csak gyomor és spiritusz kérdé-
se.

Jutalom: szornycsdbitds vardzslat. Mindenki-
nek ajanlom, hogy amikor csak tud, keressen
szornyet tdborozas alatt, plusz egy csata mindig
jol jon €s a kihivas tornydban is probara szoktik
tenni a szornyismeretet.

31. Aldozz egy esszenciakristdlyt! Nem tu-
dom, miért gyujtik az istenek ezeket a tirgyakat,
mindenesetre Oriilok, hogy Sheran csak egyet
kér belGle. Célszerl az arkiilonbség miatt a csa-
torna keleti partjain beszerezni. Valamikor ol-
csObb volt (igaz macerisabb) a moa ékszerekbdl
osszerakni, manapsag nagyjabol egyforma kolt-
ség, de ez folyamatosan valtozik.

Alanori Kronika — VIII. évf. 12. (96.) szam

Jutalom: fiatalitds vardzsiat. Kisebb vagyono-
kat lehet megsporolni vele, mihelyst megkapod,
mar mehet is a T az Oregit6 lényekre.

32. Ismerd meg a tavak, folyok csodalatos vila-
gat: érj el betes uszds szakértelmet! Ismét egy
szakértelem, amit nem érdemes KNO-zni, ugy 10.
szintig minden elkoltott 100 TVP utdn ugrik egyet.
Mivel minden USZ parancsnal az els6 10 TVP a le-
vetkGzésre, feloltozésre megy el, az iszast nem fej-
leszti, minél tobb TVP-t kolts el egyszerre! Ha a vi-
ziharc fejlesztése is célod, turb6zd legalabb 6todik
szintlire, akkor mar jonnek szornyek is a tavacs-
kakban. Nem kozismert, de a csatornara mozgas is
fejleszti kis mértékben a szakértelmet.

Jutalom: életpajzs vardzslat. Véd a sotét ritus
(Oriilt varazslo, éjkornis 16vi), sotét halal, puszti-
t6 végzet, halalvarazs II. hatédsaitl, de FTV-vel
kell beallitani. Par angyalok gytirjét €s rengeteg
sebz6dést megsporolhat nekiink.

33. Kertészkedj kicsit: revitalizalj borkonyé
cserjét! Az elss, csak keleten teljesithetd kulde-
tés. Kell egy elpusztitott cserje, ami nem is olyan
ritka mint gondolnink, hisz egynémely gonosz
egyénnek isteni kuldetése kivigni (nem beszélve
az oktalan vandalokrdl), én is csak ugy belebot-
lottam egybe épp amikor aktiv volt a kiildetés.
Ha neked nincs ekkora szerencséd, kis szerve-
zéssel Ossze lehet hozni.

Jutalom: novényiiltetés vardzslat. Ugyan iste-
ni kildetéssel nyugaton is megszerezhets, de
keleti novények itt nem tltethetSk vele.

34. Egy ujabb, sok novény kiirtasahoz hasznalt
vagofegyvert, egy kvazdr kardot kell dldoznod.
A nyugati oldalon esetleg olimpiai nyeremény-
ként fordulhat el6, de keleten szamtalan labirin-
tusban és a Thargodan csatamez6kon is megsze-
rezhets (ezért a liciten sem tul draga), vagy akar
te is kikovacsoltathatod egy kvazar kohonal.

Jutalom: teljes gyogyulds vardzslat. Magas
szinten a legjobb gyégyité vardzslat, de mar
megkapasakor beteheted totembe az azonnali
gyo6gyitas helyett, ha 200 EP-ket tudsz vele gy6-
gyulni, mar jobban jirsz.

35. Imddkozz a csatorna keleti partjan!

Jutalom: esszenciavédelem vardzslat. Inkabb
ezt hasznild, minthogy lel6voldozd a Zinthurgo-
kat a csatamezOn!

folytatjuk

Dinen Ithildin/Kozma Mihaly
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TULEL K FOLDJE
KAPCSOLAT

0 0ly sokdig nem széltatok, oly sokdig hallgattam.
Kodos, véres dlmaim rabja voltam, vétkeztem. Oly
sokszor 1éptem tiizetek fénykorén beliilre, s oly
sokszor tiintem el. Most Gjra itt vagyok, talan Gjra
hibizom. Mdr mds vagyok, mindannyian azok va-
gyunk. Koszontelek benneteket testvéreim, Végité-
let Vardi! Remélem, meghalljtok drnysikolyom!

Arnyéktancos (#1102)

0 A 10 éves milttal rendelkez§ Vasalt Bunkdk KT
tagfelvételt hirdet. Ha KT valasztds eldtt 4llsz, vagy
beleuntdl régi tapos szdvetségedbe, mi vagyunk a Te
tarsasigod! Keresd az eltaposott quwarg emblémdt,
vagy a vezetdt a (#2156)-0s mentilis szimon, az
angyalj@freemail.hu cimen, vagy a 06-70-332-88-
75 szamon. A KT-r6l részletes leirds a webhyper-
ben!
Angyal Jozsef
U Raia hivék! Nincs még kozos tudatod? Szeretnél
segiteni az elesetteken, vonz a lovagi életmdd, vagy
csak egyszertien egy nagymult KT tagja szeretnél
lenni? Ne habozz, 4llj a Naplovagok koz¢! Ha csak
egy kicsit is érdekel a KT, irj batran! danit@fre-
email.hu
Rotten’Dar (#4056)

Q) Kissé megkésve, de drommel és biiszkén értesi-
tem a nagyérdemdt, hogy augusztus 14-én elkészi-
tettem életem els kovicsmunkdjat: két rézsisakot.
Az Gsi hagyomanyoknak megfelelden els6 munka-
mat bardtaim és a koz javira ajanlom fel. Mecka-
nor sajnos messze jr, igy mindkét sisak arra vir,
aki elballag érte Moisma erdejébe, feltéve ha még
nem taldlta meg senki. Ott a toronytol 6 mérfoldre
északra, a dombon rejtettem le mindkét mesterda-
rabomat, amellett az olvasztokemence mellett,
ahol kikovacsoltam Gket. Ugyanott elastam keét réz-
rogot is, hatha valakinek sziiksége lesz rd. A ,20-
as” rlna alatt érdemes keresni, vagy j6 alaposan dt-
KUTatni a dombot. Bérkik is viseljék a sisakokat,
remélem szerencsét hoznak majd réjuk. Es most
mds. Meckanor, még egyszer kdszonom a segitsé-
gedet onnan a tdvolbdl, nagy csdvabol haztdl ki.
Vérvorosalkonyfény kisasszony! Holtbiztos taktikdt
dolgoztam ki a kovetkezd olimpidra, most reszket-
hetsz, mert tavaly jinius utn ismét enyém lesz az
utolsé hely! (Ha haromszor leszek utolsd, akkor
utdna egy Kategoridval feljebb kell induljak, mint a
kategdria gydzteseknek? Esetleg kapok egy citrom-
dijas torzshelyet a diszpaholyban?)
Mindenkit iidvozol:

Bal Dahin (#3867), a kezdd torpe kovics
[ Pang az aprok rovat! Azok koxziil, akikkel ebben
az évben taldlkoztam, csupan minden 6todik-hato-
dik kalandozé mutatkozott be nekem. Ennyi em-

nék mérhetetleniil lusta, milyen mentlis cimre
kiildhetnék iizenetet vagy aprohirdetést. Elgfor-
dulhat, hogy nem az aprok rovatot kellene tomeges
segélykidltisokkal megtomni, hanem bemutatkoz-
ni a szembejovoknek? Lehet, hogy egy kicsit fel-
pezsdiilne a levelezés, és a nem internetes hirdeté-
si rovat is. Tan még én is tollat ragadnék. Végezetiil
pedig mérhetetleniil utdlom, ha pont egy torpe kol-
léga akar az arcomba Iépni! Es még csak be sem
mutatkozik. .. J6 pangot mindenkinek!

Bal Dahin (#3867)
Q Udv mindenkinek! Par hénapnyi hallgatds
utdn tGjra frok. Na persze nem azért mert olyan
fontos mondanivalom van, csak panaszkodtak
pdran hogy kevesen irnak, meg a szerkesztd is
mondta hogy , egy netes jitékos nem fog az AK-ba
irni, mikor ott a forum, az irc, meg a levlistak”.
Na én vagyok az ellenpélda.© Kikapcsoltam az
IRC-et, elolvastam a listdkat, a forumokat, és
most ide is irok. Legyen ez példa a tobbi netes jd-
tékosnak is! Elismerem: a neten jéval egyszerGbb
jatszani. Nem kell egy hetet varni a forcsira, mi-
vel 8-kor feladom, 11-kor mar meg is jon. A kiné-
zete szebb, nem beszélve a Cl-formatrél. (Kiilon
koszonet érte Chaar-Lee-nak!) Viszont az AK-t is
olvasom. Engem is elszomorit, hogy ilyen kevés
dolog van benne a TF-rdl. A KT képességeket is-
merem, nem HKK-zok, szdval az Gjsag fele szd-
momra érdektelen, nem OV-zek, bar Nefelejcs le-
veleit szivesen olvastam. Sajndlom, hogy befejezi.
Kalandok Foldjét se jdtszok, igy azok a cikkek se
fognak meg. Marad az a pir cikk, és a novelldk.
Ez pedig édeskevés. Attdl, hogy valaki neten jit-
szik, még nyugodtan megfoghatja a klaviatirit,és
potydghet par sort! En sokdig tigy voltam vele: so-
kat irtam, biztos sokan szeretnének még, nem
veszem el a helyet el6liik. Csakhogy alig irnak pd-
ran. Akkor én miért is ne irjak? :) Ha mdr itt tar-
tok engedjétek meg, hogy csinaljak egy kis rekla-
mot a KT-imnak. (Négy is van, de abbdl csak
kett6t emlitenék.) Ha Leah hivg vagy, nem 61do-
kolsz, rombolsz, pusztitasz mindent, elfogadod,
hogy a haldl nem gonosz, akkor koztiink a he-
lyed! Tdpos képességekkel nem szolgdlhatunk,
nekiink még szmit a szerepjték. Szeretnénk ké-
pességeinkkel megvaldsitani, hogy egy Leah pap
tényleg igazi nekromanta lehessen! Szoval ha ér-
dekel a Végitélet Vardi, keress bdtran! Elérhetdsé-
geim lentebb. Ha viszont mds istent kovetsz, vagy
masképp értelmezed Leah hitét, nem szeretnél
faji, valldsi vagy jellembeli kbtottségeket, vir a
Szabad Kompdnia! Szuper KT, marha j6 fej tagok,

lag.hu/kompania. Na asszem roviden ennyi. Mos-

tantol tobbet irok. Sok-sok TP-t mindenkinek! :)
Tel.: 70-531-6881, E-mail: leah2@freemail hu

Daniel McLoad (#5519) A Végitélet Vir6i,

Combat Cica(#5472) MAFFIA,

Alattomos Pete(#4426) Szabad Kompdnia,

CoolGuy(#4327) Vértestvérek

KALAND

Q) Tirsat keresek a 7. szinten az 50. TK-hoz. Aki
tarsul hozzam, az 4 targyat vilaszthat a karakterla-
pomrdl, és azt A parancesal dtadom neki. A probak-
hoz sziikséges tulajdonsagaim bonuszok nélkiil:
er 24, 1Q 22, igy 20, eg 20, mdgia 20, gyors 20.
Cim: Varga Zsolt, 2600 Vic, Berkes A. u. 21.

Ruh Nestah (#7734)

U — Megidézlek Sotétkd szelleme! Fogadd ajandé-
kom, és adj tancsot! Megszereztem a hét pecsét
pergameniét, és felhaszndltam hatalmam novelé-
séhez. De a negyedik pecsét dtka fogva tart, sziinni
nem akar6 éhség marja testem, lelkem. Hogyan
szabaduljak az dtoktol?
— Terjeszd az éhséget halandd, add azt 4t masok-
nak!
— Koszonom a segitségedet hatalmas szellem, igy
teszek!

Hooded (#7708), a Fény Apostola
U Tisztelt Leanthil! Bar ez a megsz6litds nehezem-
re esik. A nevem Gal Etkins, a Bolcsek Szovetségé-
nek tagja, s barmily meglepd, biiszke vagyok rd.
Igen, megtjulunk, és valészind, hogy az id6 eldre-
haladtdval Gjulni is fogunk. Hisz ha leragadtunk
volna a kezdet kezdetén, mdr mi sem léteznénk,
mint oly sok szovetség. Az, hogy viszonyulunk a mai
kor szintjéhez, nem azt jelenti, hogy feladtuk erkol-
cseinket. Sajnos az életbenmaraddshoz sziikséges a
viltoztatds, és nagyon nehéz ilyen koriilmények ko-
zott hii maradni az eszméinkhez. Nem hiszem,
hogy vadabbak lennénk barmely szovetségnél. A
tolvajok nem azért keriiltek kozénk, mert elfajzot-
tunk, hanem mert az életben maradds egyik eleme
a taglétszam novelése. Egyébként minden tagunk
bizonyitott, és igy vagy tgy hasznos tagja a csapat-
nak. Ezt jelenti a szovetség. Az pedig, hogy tagjaink
onkritikit gyakorolnak, és beldtjak hibdikat, szerin-
tem tiszteletet érdemel. Az olyan hangvétel hirde-
tések, mint a tied, valtjak ki a nyilt fenyegetdzést és
hdborit. Szeretnék egyszer egy olyan hirdetést frni,
amiben nem kell vidakra, elgitéletekre vilaszol-
nom. Oriilok annak, hogy vannak olyanok,
akiknek, ha nem is sikeriilt megviltoztatnom a vé-
leményiiket, de més szemszoghdl figyelik ténykedé-
siinket. Remélem, hogy ezek utin nem szavakkal,
hanem tényekkel bizonyitjuk, hogy elfogadjuk a
miésikat! Ezen sorok reagildsként szolgdltak, és
nem kotekedésként. Maradok tisztelettel:

berrdl, torpérdl stb. tudtam meg, hogy hanem len-  és jo képességotletek. Bdvebben: www.alvi- Gal Etkins (#7284)
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