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Sziasztok! Sokak dromére, illetve jo par ember
banatdra Gjra teljes HEK drlista taldlhat6 a Kro-
nikdban. Bir rengetegen igénylik, de legaldbb
ennyien nem szeretik, gy azon gondolkozunk,
hogy a fél év mulva aktudlis kovetkezd arlista
csak a ritka lapokat fogja tartalmazni. Ezek
I azok, amiknek az dra szdmit valamit. Tudom,
' hogy vannak olyan jatékosok, akik viszont teljes
! laplistaként is haszndljdk az drlistat, ezért ké-
i rem, hogy levélben, e-mailben jelezzétek ne-

kiink, hogy melyik véltozatot szeretnétek ldtni
' fél év malva. A TF-eseknek szdmdra j6 hir, hogy
tobb, jitékosok dltal irt cikket is kaptunk a Ka-
landozé Kalauzba, igy most jo par szimon ke-
resztiil folyamatosan olvashatjitok masok tand-
csait. J6 szorakozdst az olvasdshoz!
A cimlapunkon eziittal Raymond E. Feist: Az is-
tenek konnye c. regényének boritoképe, a Bo-
ros-Szikszai miivészparos festménye lithato.
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ALANORI KRONIKA ELOFIZETES
Ha jatszol valamelyik levelez6s jatékunkkal, akkor az UL-ed hatuljan kérheted,
és a szamladrol vonjuk az ujsag kedvezményes éarét zsetonban. Amennyiben
interneten jatszol és zsetonnal szeretnél fizetni, kiildj egy e-mailt, és szintén
vonni fogjuk az Ujsag arat a szdmladrol. Ha nem jatszol nélunk, akkor belfél-
di postautalvanyon adhatod fel a pénzt, és a csekk hatuljara ird ra, hogy Ala-
nori Kronika elGfizetés, és azt is, hogy melyik szamtol. Természetesen a né-
lunk jatszok is fizethetnek postautalvannyal.
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Allat empatia

Ertgk: 2

(Osztonszertien kezeled az allatokat, és ellenezel minden allatok elleni ergsza-
kot. A karakter -1 célszamot kap minden olyan probajara, amely dllatok ke-
zelésére vagy befolyasolaséra vonatkozik (beleértve a lovaglast is). Az el6ny
nem hat értelemmel rendelkez6 allatokra, példaul sarkanyokra.

Rossz hirnév

Erték: -1 6s -4 kozoit

A karakternek rossz hirneve van. Akar megérdemli, akdr nem, mindenki ne-
gativan reagél a karakterre. A karakter Szociélis probdinak célszdma a hat-
rany pontértékével né. Példaul 4 pontos hétrany esetén a karakter +4 mo-
dosftét kap minden Szocidlis probéjara.

Atlagossag

Erték: 2

A karakter nem tlinik ki a témegbdl. Ha valaki megprobélja leirni a karaktert,
akkor a legtobb esetben csak annyira precizen képes meghatarozni, hogy
,6 olyan atlagos volt”.
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Forditotta: PHOBOS

Barki, aki megprobalja kovetni, vagy fizikailag lokalizélni a karaktert, +1 cél-
szamot kap a probélkozasaira. A célszam nem érvényesil magikus vagy
métrix keresés esetén.

Kérkedd

Erték: -1

Mivel a kérkedés is az arnyvadész |éthez tartozik, a karakterek dltalaban él-
nek ezzel, de az igazan KérkedG karakter egyszerden képtelen ledlini. A ka-
rakter allitdsa szerint 6 jobban, keményebben és gyorsabban old meg bér-
mit, mint barki més. A kérkedd karakter gyakran fantazidjaval is szinesiti
torténeteit.

A karakternek Intelligencia (6) probat kell tennie, és legalabb 2 sikert kell el-
érnie, ha abba akarja hagyni egyik torténetét vagy dicsekvését.

Uzletkdtd

Erték: 3 vagy 5

A karakter ismer egy dltala valasztott drufajtaval foglalkozo kapcsolatot. A ki-
valasztott fajta csempészarut a kapcsolat barmikor beszerzi vagy eladja. A 3
pontért felvett eldny egy egyiranyu kereskedelmet biztosit (pl.: a kapcsolat
barmikor képes fegyvert szerezni, vagy barmikor meg tud szabaditani feles-
leges tazer6tdl), mig az 5 pontért felvett elény mér kétiranyut (pl.: a kapcso-
lat el is tud adni a karakternek, és vesz is tdle). A kapcsolatok &ltalaban a leg-
jobb utcai értéken veszik meg a felszereléseket, és nem raknak az arra Utcai
Indexet. Ezt az el6nyt regularis arnyvadasz csoportok, de akar seftesek vagy
csempészek is hasznalhatjak.

Soteét titok

Ertek: -2

A karakter multjaban egy olyan sctét esemény terpeszkedik, amelynek kitu-
dodasa végzetes kovetkezményekhez vezethetne. Titok lehet példaul egy
biinsztvetkezeti tagsag, egy blntett, vagy egy olyan szervezet alkalmazott-
janak lenni, mint példaul a Fekete Kunyh, vagy az Egyetemes Testvériség.
Minden mésodik vagy harmadik jatékalkalom alkalmaval a Mesélének gon-
doskodnia kell egy olyan eseményrél, amely veszélyezteti a karakter titkét, és
ez ellen a karakternek tennie kell.

Ha a titok kidertil, akkor a karakter a hatrany helyett egy Mesél6 dltal meghaté-
rozott pontértékl Rossz Hirnév hatranyt kap. LehetGség van azonban arra is,
hogy a karakter kivaltsa magat binei alol, de ehhez keményen kell dolgoznia.

Nappali munka

Erték: -1 és -3 kozoitt

A karakter egy ,igazi” munkat is végez az arnyvadaszat mellett. A karakter
masik munkdja felel6sséggel jar, és elveszi idejének egy részét is, de meg-
felelé mennyiségd elénnyel is jar. A hatrany ,el6nyei” kdzé tartozik a pénz-
mosasi lehetdség, a hamis perszona kiépitésének lehetdsége, a nem arnyak-
bl 4ll6 kapcsolathélozat és egy kis extra pénz.

Erték Havi fizetés Heti 6raszam
-1 1000¥ 10 6ra
-2 2500 20 6ra
-3 5000¥ 40 6ra
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A fizetések csak iranyelvekként szerepelnek, az idGtartamok pedig a heti
minimélis munkaorat jelolik. Munkavesztés esetén a karakter Gj hatranyo-
kat kap, amelyeknek pontértéke megegyezik a megsziint hatrany pontérté-
kével.

Eltartott

Erték: valtozo

A karakter szeret valakit, aki azonban a karakter segitségére és timogatésé-
ra szorul. Eltartott lehet egy gyermek, egy sziil6, egy hitves, egy testvér vagy
akdr egy Oreg bardt is. Az eltartott igényeinek kielégitése igen tetemes
mennyiségui pénzt és idét rabol el a karaktert6l. A Meséldnek kell dontenie az
eltartott igényei és azoknak karakter lefoglalasa alapjan, hogy milyen pontér-
tékben vehetd fel a hatrany.

Megkiilonboztethetd stilus

Erték: -1

A karakter Gltozkddésére, viselkedésére, beszédére és tevékenységeire kép-
telenség nem emlékezni. Ertelemszertien, sok esetben ez veszélyt jelenthet a
karakter szamara.

A karakternek meg kell valasztania felt(ind stilusat. Példaul a karakter igen
konnyen megjegyezhetévé valik, ha fluoreszkald zold Mohawk frizurat visel
szovjet katonai zubbonnyal. Barmilyen stilust is valasszon a karakter, min-
denképpen kdnnyen megjegyezhetdnek kell lennie.

Bérki, aki megprabalja kovetni, vagy fizikailag lokalizalni a karaktert, -1 cél-
szamot kap a probélkozasaira. A célszam nem érvényesil magikus vagy
matrix keresés esetén.

Tiinde pdzer

Erték: -1

A tiinde pdzerek olyan humanok, akik tiindék akarnak lenni. Ez azt jelenti,
hogy annyit kzoskddnek tindékkel, amennyit csak lehet, gy beszélnek,
mint a tiindék, és olyan testi modositisokat végeztetnek el magukon, ame-
lyek segitségével hasonlithatnak a tiindékhez.

Az olyan karakterek, akik megfelel testalkattal rendelkeznek, és &mennek
eqy kozmetikai szem és fill mitéten, viszonylag gond nélkiil tettethetik ma-
gukat tiindének, és nem kapnak negativ Szocidlis modositokat. Ha azonban
egy tiinde kiszagolja a pézert, akkor annak rosszindulata veszélyeztetheti a
karakter testi épségét (lasd SR3 szocidlis mddositok).

Csak human karakterek vehetik fel a hatranyt.
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Extra kapcsolat
Erték: 1
A karakter még egy 1-es szint(i kapcsolatot kap karakterkészitéskor.

Extra ellenség
Erték: -1
A karakter még ey ellenséget kap karakterkészitéskor.

Baratsagos Arc

Erték: 1

A karakter természetesen és kdnnyedeén illeszkedik be Uj helyzetekbe, Uj tar-
sasagba, (j vérosba vagy munkaba. Barmit is tegyen, Szocidlis probainak
célszama -1-gyel csokken, ha (j emberekkel talalkozik.

Kiilfldi baratok

Ertgk: 3

A karakter barmerre is jarjon, mindig taldl maganak egy-két baratot. A karak-
ter egy extra kapcsolattal kezdi a jatékot, aki mindenképpen kilfélddn van (ha
a jaték Seattle-ben jatszodik, akkor a barat valahol az UCAS teriiletén kivil
van). A karakternek fenn kel tartania kapcsolatat. Ezt egyszertien megoldhat-
ja e-mailekkel vagy telekom beszélgetésekkel, de ha ezt nem teszi meg, ak-
kor a kapcsolata végleg eliszott.

Emellett a karakter kapcsolatokat teremthet minden olyan idegen helyen, ahol
jar. Enhez ki kell vélasztania egy kapcsolatot (akivel egyiitt dolgozott, vagy
akivel sokat beszélgetett stb.), majd talalkoznia kell vele valamilyen formaban
legalabb évente egyszer. A kapcsolatok fenntartasara vonatkozo szabalyok
érvényesek ezekre a tavoli kapcsolatokra is.

Magas rangu baratok

Erték: 2

A karakter magas rangu (2. szint(i) céges vagy kormanyzati kapcsolatok-
kal rendelkezik. 1d6rél idére ezek a kapcsolatok nagyon komoly dolgokban
segithetnek, sokkal komolyabb dolgokban, mint egy atlagos kapcsolat.
Ezek a kapcsolatok azonban nem kockaztatjak a poziciojukat, hogy segit-
sék a karaktert, de minden mést megtesznek. Ha a karakter tul gyakran és
tal sokszor haszndlja ki kapcsolatait, akkor kénnyedén elveszitheti az
eldnyt.

A Mesél0 belatasa szerint a karakter kapcsolatban allhat egy magasabb szin-
td személlyel, vagy akar egy cégvezetdvel is. Ezzel szemben ezek a szemé-
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lyek nem fogjék tulzottan torni magukat, hogy egy koszos arnyvadészt ki-
rantsanak a sarbol. Egy befolydsos kapcsolat rengeteg elénnyel és hat-
rannyal is jarhat.

Emberszeri

Erték: 1

Az elénnyel rendelkezé metahuman konnyedén dlcazhatja magat humannak.
Ahumén NJK-k semlegesen reagélnak a karakterre az els6 pillantés alapjan,
és csak akkor viszonyulnak rasszistan, ha a karakter felfedi dnmagét.

(Csak tiindék, torpék és orkok valaszthatjak ezt az elényt, trollok és metahu-
man varidansok nem.

Melldzott

Erték: -4

Egy, a Meséld altal megvélasztott ok miatt a karakter kapcsolatai eltdnnek, és
senki sem akar beszéini a karakterrel. A karakter megprobalhatja kideriteni,
hogy mi tortént, vagy Uj életet kezdhet. A hatranyt csak szerepjatékkal lehet
megoldani.

Ha kell, akkor a hatrény felderitése egy egész jatékalkalmat is feldlelhet, és
ezen alkalomkor a karakternek el kel tintetnie rossz himevét. Ha azonban
valamit rosszul csindl, és folyamatosan zaklatja a régi kapcsolatait, akkor EI-
lenségeket vagy akar permanens Rossz Hirnevet is szerezhet.

Jo Hirnév

Erték: 1 vagy 2

Megérdemelted, vagy nem, a karaktered j6 hirévnek drvend, és méasok bi-
zalmat élvezi. Minden pontért a karakter Szocidlis probainak célszama -1-
gyel csokken.

Hazug

Erték: -2

A karakter megszéllott hazudozo, és hangja még akkor is kétszin, ha igazat
mond. Minden alkalommal, amikor a karakter beszélget valakivel, a Meséld-
nek titokban 1D6-tal kell dobnia. 1-es esetén a masik hazugségnak fogja fel
a dolgot, barmit is mondjon a karakter. Barmilyen mas érték esetén a beszél-
getd fél hinni fog a karakternek.

Alegkozelebbi alkalomkor, amikor a karakter talalkozik egy olyan fickdval, aki
hazugsagon kapta (1-est dobott, vagy észrevette, hogy hazudott neki a ka-
rakter) a hazug leleplezésének esélye +1-el né (a masodik alkalommal 1-2
esetén esik le az NJK-nak, hogy hazudik a karakter, a harmadik leleplezett &t-
verés utan pedig 1-3 eséllyel). Nem szamit, hogy igazsagot mondott-e a ka-
rakter, vagy sem, egy idg utan senki sem hisz neki.

Ha valaki mdr 1-6-ig esélyes a hazug leleplezésére, akkor az az ember tgb-
bet nem kozoskddik a karakterrel. Ha 6 egy kapcsolat volt, akkor a karakter
elveszti. A MesélG belatasa szerint ezek a kapcsolatok akdr Ellenségekké is
valhatnak. Semmilyen mennyiségii kapcsolat fenntartds nem negalhatja a
hazugséagok hatasait.

Faragatlan

Erigk: -2

A karakterben nincs szocidlis érzék. A karakter +2 célszamot kap minden
Szocidlis tevékenységére (beleérive a Vallatast és az Etiketteket is). A hat-
rany jellemez jo néhany utcai izomfidt (4ltaldban trollokat), és az amatérok
stigmajanak tartjak a profi arnyvadaszok.

MAGIKUS ELONYOK ES HATRANYOK
Ha masképpen nem irja a részletes leirés, barmilyen karakter felvehet magi-
kus elénydket és hatranyokat.

()

Aszirlis kaméleon/Asztralisan meghélyegzett

Erték: +2/-2

Ez az elény és hatrany azt jellemzi, hogy a Felébredt karakter auraja mennyire
emelkedik ki az asztralis térbl. Az asztralis kaméleon elény azt jelenti, hogy a
karakter aurdja sokkal hamarabb sillyed bele az asztralis tér hatterébe, mint
normalisan, ezért a karakter ltal hagyott asztralis nyomok Ereje -1-gyel csok-
ken. Emellett a karakter asztrélis nyomat nehezebb felismerni és elolvasni,
ezért a karakter nyomainak asztrélis elemzésére +2 célszam maodositd jarul.
Az asztrélisan megbélyegzett karakter nyomai sokkal tovabb élnek, és olya-
nok, mint egy asztrlis ujjlenyomat. Ezek Ereje +1-gyel nd, és olvasasuknak
célszama -2-vel csokken.

Csak Felébredt karakterek valaszthatjak ezeket.

Fokuszalt koncentrécio

Erték: 2

A karakter sokkal kdnnyebben koncentrél a fenntartast igényl6 varazslatok-
ra, és sokkal nehezebb megzavarni 6t ebben, mint atlagos esetben. A karak-
ter csak +1 maddositét kap egy fenntartott varazslata miatt, és egyszerre
annyi varazslatot tarthat fent amennyi az Intelligencia értéke +1. Az elény
segitsége mellett sem lehet kizar6lagos magikus tevékenység mellett varazs-
latot fenntartani, vagy fenntartott varazslat mellett kizérdlagos méagikus teveé-
kenységet végezni.

Csak Felébredt karakterek vehetik fel.

Magikus ellenallas

Erték: 1 és 4 kozott

Minden egyes pontért a karakter +1 kockat kap minden Magiaellenallas pro-
bajahoz. Ezzel szemben a karakter nem lehet magikusan aktiv és a kockak
minden varazslat ellen mikadnek, az olyanok ellen is, amelyek elénydsen
hatnak a karakterre (pl.: Kezelés vagy Gyogyitas).

Felébredt karakterek nem vehetik fel ezt az elényt (még azok sem, akik csak
elhanyagolhat6 képességekkel rendelkeznek). A karakter nem csokkentheti
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mégikus ellenalldsat, minden varazslat és magikus hatas ellen érvényesiil az,
legyen j6 vagy rossz. A karakter soha nem szamit ,Gnkéntes célpontnak”
még akkor sem, ha ajult. Az 6nkéntes célpontot igényl6 varazslatok mindig
felsiilnek, ha a karakterre varazsoljak dket.

Gyenge kapcsolat

Ertgk: 2

Minden karakter elleni ritudlis varazslat Kapcsolasi probéjanak célszama +2-
vel né. Megjegyezzilk, hogy ez hatranyosan is hathat a karakterre, példaul ha
a tarsai éppen ritudlis magidval akarjak megmenteni.

Szellem affinitas/Szellem ellenszenv

Ertgk: +2/-2

A Szellem affinitassal rendelkez6 karakter természetes affinitassal rendelkezik
eqy fajta természetszellemmel szemben. Ezek a szellemek érdekesnek talaljak
a karaktert és vonzodnak hozzé. Sokkal szivesebben tesznek a karakternek
szivességet (ha a karakter samén), és néha olyan kisebb szivességeket is
tesznek, amire nem kérte ket senki. Egyes helyzetekben még meg is tagad-
hatjék a karakter megtdmadasét (vagy nem-haldlos er6vel timadhatnak).

A szellem ellenszenv ennek a forditottja. Ebben az esethen egy fajta termé-
szetszellem gydloli a karaktert. Ezek a szellemek 6rommel keseritik meg a
karakter életét, ha a Birtokukon belill van, és néha megtagadhatjak a szolga-
latot is nekik vagy bardtainak. Ha egy ilyen szellemnek megparancsoljak,
hogy tdmadjon meg egy olyan csoportot, amelyben benne van a karakter is,
akkor a szellem elGszor a karaktert tdmadja, és megprabalja elpusztitani.
Mindkét esetben a szellemek altaldban ugyan abban a formdban jelennek
meg a karakter el6tt és j6l emlékeznek tetteire.

MATRIX ELONYOK ES HATRANYOK

Ha masképpen nem szl a részletes leirds, akkor barki felveheti az elénydket
és héatranyokat. Ezek mellett rengeteg masik elény és hatrany is kinat a Mat-
rixra (pl.: egy pokfobias karakter a legkisebb sziirke jégtdl is elmenekiilhet,
ha annak pok ikonja van).
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Kodvetd/Kodzavar

Erték: +2/-1

Akodvetd elénnyel a karakter hihetetienl tehetséges egy bizonyos rendszermii-
veletben (SR3, 215, oldal). Az eldny felvételekor kell meghatérozni a rendszer-
miiveletet, és amikor a karakter ezt végzi, egy extra kockét kap a probara.

A kodzavart karakter hihetetlendil alkaimatlan egy bizonyos rendszermiiveletben.
Ha ezt végzi, akkor egy kockaval kevesebbel kell dobnia a rendszer probét.

Az elnyt csak egyszer lehet felvenni, de a hatrényt akérhanyszor.

Csak dekasok vehetik fel a hatranyt.

Cracker/Galléros

Erték: +4/-2

A Cracker egy olyan dekas, aki nagyon képzett egy rendszerprobéban (ez le-
het barmi: Hozzaférési proba, Iranyitési proba stb.), ha ezt kell dobnia, akkor
+1 kockaval teszi a probat.

A galléros dekas mindig is rossz volt egy fajta rendszer probaban, ha ezt kell
tennie, akkor kissé ,fojtogatva” érzi magat, és elveszit egy kockat a probabol.
A karakter nem veheti fel egyszerre a Cracker és a Kodvetd elényt. A Crac-
ker elényt csak egyszer lehet felvenni. Otaku nem veheti fel a Cracker elényt.
Csak dekas karakterek vehetik fel a Galléros el6nyt.

Viszketd csatolo

Erték: -1

A karakter egy pszichoszomatikus problémaval, a ,viszket csatold szindro-
maval” rendelkezik. Minden alkalommal, amikor a karakter haszndlja a fegy-
vercsatolojét, az adatjackjét, chipjackjét vagy barmilyen mas csatoléjat, fi-
nom fantomviszketést érez az implant feldl. A viszketést hidba vakarja a
karakter, mivel ez idegi probléma. Bizonyos idG utén a viszketés elviselhetet-
lenné valik, és a karakternek ki kell csatlakoznia.

A jaték szempontjabol a karakter Akaraterd percig lehet becsatlakozva, mi-
eldtt ténylegesen viszketést érezne. Ez utdn +1 célszamot kap minden tevé-
kenységére, és ez haimozodik Akaraterd percenként. Ha a médositok elérik
a +8-at, a karakter Grjongve tépi ki magét a kapcsolatbél. Miutan a karakter
kicsatlakozott, a szellemviszketés marad egy darabig, és a modosit6 -1-gyel
csokken Akaraterd/2 percenként.

Természetes Megerdsités

Erték: 4

A karakter idegrendszerének sajatossaga ellendllobba teszi a karaktert a ne-
urélis visszacsatolassal szemben. A karakter 1 pontnyi természetes Meger6-
sitéssel rendelkezik, ami dsszeadddik a dekk Megerdsitésével.

Kiégetett

Ertgk: -1

A karakter a maltban mér talalkozott egy pszichotropikus fekete jéggel (Iasd
VR2), és majdnem permanens karosodast szenvedett ettdl. A jég tényleges
tipusat és hatasait a Meséld donti el, és az ilyen karakterek nem jogosultak
Akaraterd ellenprobéra a pszichotropikus kezeléssel szemben.

EGYEB ELGNYOK ES HATRANYOK

Rossz Karma

Erték: -5

A Karakter lelkét valami sotét dolog nyomasztja. A rossz karmat valami muit-
béli esemény vagy rossz csillagzat alatti szilletés biztositotta. A karakternek
dupla annyi J0 Karmat kell szereznie, hogy névelhesse Karma Tartalékat.

Agybomba

Erték: -6

Valaki egy agybombat installlt a fejedbe. A Mesél6 donti el, hogy ki rakta
be, hogyan, mit akar a karakterektdl és milyen bombat hasznél. A karakter-
nek nem kell tudnia a bomba Iétezésérdl, és kezdd erGforrdsai sem vltoz-

nak emiatt — a bomba ingyenes.



Ha a karakternek sikeriil hatéstalanitatnia a bombat, akkor (j extra ellenség,
amnézia, fobia, vagy rossz hirmnév hatranyt kap 6 pont értékben.

Atkozott Karma

Erték: -6

A karaktert megétkoztak, és ezért sajat szerencséje fordul ellene. Ha a ka-
rakter hasznélja Karma Tartalékat, akkor 1D6-tal kell dobni. 1-es dobas
esetén a Karma pont elszall, viszont ellenkezd hatas jon létre. Példaul ha
valaki egy extra kockat akar a prébajahoz, és 1-est dob, akkor elveszit egy
kockat.

Vakmerd

Erték: 3

A karakter iszonyatosan szerencsés. Minden jatékalkalomkor a karakter kap
még egy Karma Tartalékot, amelyet csak kiilondsen veszélyes és hésies
helyzetben hasznélhat fel. Ez a Tartalék azonnal eltlinik hasznélat utén, és
nem lehet ,elégetni”.

Gremlinek

Erték: -1 és -4 kozott

A karakter altal megérintett felszerelések nagy eséllyel hibasan fognak mi-
kddni. Ha a karakter a kezébe veszi a felszerelést, akkor dobni kell 2D6-tal. 2
esetén a felszerelés meghibésodik. Ennek mértékét a hatrany pontértéke
szabja meg.

1 pont esetén a felszerelés +1 vagy -1 célszammal mikadik. Ez attol fiigg,
hogy melyik hétranyosabb a karakterrel szemben. Ez lehet a fegyver Ener-
gia szintje, az elektronikus berendezés Fluxus szintje, vagy a dekk PIMP-je,
stb. A normalis mikodés visszadllitdséhoz egy kemény feliilethez kell
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csapni a felszerelést. A kovetkez harci kortdl normalisan fog mikodni a
targy.

2 pont esetén a felszerelés egyszerden nem makddik. It is érvényesil az,
hogy egy kis iités azonnal helyrehozza a hibat.

3 pont esetén a felszerelés nagyobb meghibdsodast szenved és a célszam
mddositdja +2/-2 lesz, szintén az, amelyik kérosabb a karakterrel szemben.
Az ilyen felszerelést meg kell javitani, az itogetés mar nem segit. A felszere-
Iés javitasanak dra a felszerelés ardnak Gtode.

4 ponton felvett hatrany esetén a felszerelés ledll, és nem midkddik tovabb.
Csak egy nagyobb szereléssel lehet ismét mikddtetni (ez egy nagyobb
szemoldokrangéssal jar a helyi technikus részérdl). A javitds ara a felszere-
és dranak fele.

Ha a karakter jarmivet vezet, akkor a jarm( egyik alkatrésze vagy rendszere
allhat le (fékek, motor, érzékelGk stb.). A Mesél dobhat minden egyes rend-
szernek, ha unatkozik, de sokkal egyszeriibb, ha egyszer dob, majd dont,
hogy meghibasodik-g valami.

A gremlinek nem hatnak kiberverre vagy méagikus anyagokra (és magikus
segédanyagokra sem). Ezzel szemben a hétrany hathat elektronikus médian
térolt hermetikus kényvtarakra.

Uzétt

Erték: -2, -4 vagy -6

Akarakter ellenségei aktivan vaddsznak a karakterre. Ha az ellenség meghal,
akkor egy Ujabb veszi &t a helyét. Az (j ellenség ugyanolyan Ranggal rendel-
kezik minimalisan, mint elddje.

2 pont: 3-as Rangu Ellenség vagy adj 1 pontot egy meglevé ellenséghez.

4 pont: 4-es Rangu Ellenség vagy adj 2 pontot egy meglevé ellenséghez.

6 pont: 5-0s vagy 6-0s Rangu Ellenség vagy adj 3 pontot egy meglevé el-
lenséghez. Most vagy szarban!

Rejtélyes Kiberver

Erték: -3

A karakter testében egy olyan rejtélyes kiberver van, amelyre nem figyelt fel.
A Mesél6 valasztja ezt ki, és csak akkor derill rd fény, ha korhazba kerdl,
vagy ha &t akar menni egy detektoron.

Ha a karakter észreveszi és kiszedeti, vagy hatéstalanitja a kibervert, akkor a
Mesél6 helyettesitheti a hatranyt Amnéziéval, Extra Ellenségekkel vagy Fobi-
aval 3 pont értékben.

Rendérségi feljegyzés

Erték: -6

A Kkarakter harcolt a torvény ellen és vesztett. Az emiatt keletkez6 renddrségi
feliegyzés rengeteg hatéssal van a karakterre.

Elfszor is a karakterek csak utcarol ismerhetnek kapcsolatokat (a céges faj-
tak nem kozdskddnek ex-dutyimadarakkal). Mé&sodszor: a rend6rok ismerik
a karakter arcét, ujjlenyomatat, DNS mintajét, kibervereit, és gyakran hasz-
nélt megoldésait. Harmadszor: ehhez hozzéférhet a kormény, a Lone Star és
a cégek is. Ha egy Lone Star zsaru észreveszi a karaktert, akkor valszind-
leg egy darabig szemmel tartja. Negyedszer: a karakter biinz6 RASZ-szal
rendelkezik és naponta kétszer jelentkeznie kell, valamint hetente egyszer
személyesen is meg kell latogatni a nevel6tisztjét. A neveltiszt tudja, hogy a
karakter hol él, mit csindl, kiket ismer, és barmikor ratorheti az ajtot, hogy
ezeket leellendrizze.

Ha a karakter eltiinteti a Renddrségi feljegyzését, akkor a MesélG uj hatranyo-
kat adhat a karakternek (Mell6zott, Rossz Hirnév, vagy Extra Ellenségek).

Jarmi Empatia

Ertgk: 2

A karakter jobban megérti a jarmdiveket, mint mésok és sokkal jobb teljesit-
ményt tud beldlik kihizni mér csak az érintésével is. Ha a karakter fizikai
kapcsolatban &ll a jarmdvel (legyen az korményfogds vagy becsatlakozas),
a jarm(i Kezelés nehézsége -1-gyel csokken.

T hadowrun



HATALOM KARTYAI ARLISTA

Késziilt a Dungeon arai alapjan.

Figyelem! A Beholder Kft. nem arul laponként HKK-t.
HKK laponként vasarolhaté a kévetkezd cimen:

DUNGEON MINIKLUB: Budapest, VII. ker. Erzsébet krt. 37. (Az udvarban)
Tel: 06-20-9-678936

— Elenios
— Fairlight
— Leah

- Raia

- Sheran
— Tharr

- Bufa

— szintelen
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A bajnok akarata

A bajnok manifesztacidja
A bajnokok reggelije

A béke erdeje

A béke fenntartasa

A béke mezeje

A béke szigete

A berserker itala

A Bika ideje

A birodalom virdgkora
A biztonsag helytartéja
A boldogség csengettydi
A bolondok aranya

A bosszu langja

A béség zavara

A butasag terjedése

A blibéjossag runaja
A biivélet perce

A csodak csarnoka

A csodak palotaja

A Denevér hatalma

A dimenzidk habortja
A fak ereje

A falak ereje

A fattyak létrehozasa
A fattyak ura

A fattyak visszatérnek
A fele kirdlysag

A feledés korszaka

A feledés szelleme

A felnétté valas ceremonidja
A Fenevad ivoltése

A fény ideje

A fény ragyogasa

A fény szentélye

A fény tava

A féreg érintése

A férgek védelmezdje

— Chara-din
— Dornodon
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8000
8000
100
20
300
20
50
10
50
100
50
200
10
100
400
10
300
600
50
20
50
300
10
10
150
150
200
4000
700
100
20
200
10
200
10
250
20
200
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Mu - Mutans klan u - ultraritka
To - Tolvaj klan r -ritka

P - Pszionicista klan n - nem gyakori
Ma - Magus klan g - gyakori

H - Halhatatlan klan
K - Katona klan

Tu - Tudés klan

Ti - Tisztogaté klan
B - Bard klan

-*  — klan nélkiili

A fert6 agyarai Mu g 20 A hatalom atka

A fokusz meglelése - u 5000 A hatalom korlatozasa
A forrés érintése K g 50 A hatalom drilete

A fold oltara Ti n 150 A hatalom szava

A fold sarkanya t r 400 A Hatalom Szévetsége
A fold sikja - n 150 A hatalom tornya

A galetki barlangja - n 50 A hatalom torzuldsa

A géniusz manifesztacidja d r 300 A hatodik nap

A gépben lakozo szellem s g 10 Ahegy atka

A Gépezet d r 150 A hegy kapuja

A gonosz arulasa r r 300 AHegy mélye

A gonoszsag ereje d n 20 Ahely szelleme

A gyenge ereje f g 200 A helytarté csapja

A gyenge gyengéje Tu r 500 A himndk szava

A gyenge pusztulasa d g 100 A holtak békéje

A gyik lesuijt Ma r 800 A holtak bosszlja

A gyogyitas fajdalma s r 400 A holtak hivo szava

A gydgyulas temploma To g 10 A holtak kényve

A gy6zelem ara | r 50 A holtak nyugalma

A gy6zelem reménye f r 100 A holtak szelleme

A hébor( szentélye t n 20 Ahordatdmadasa

A haldl angyala | r 250 A hdsiszellemek kincstara
A halal csokja ¢ n 50 Ahdsok hagyatéka

A halal fia | r 400 A hdsok lakomaja

A halal hirndke | n 50 Ahlség koteléke

A halal maszkja | g 10 Ajosag ereje

A haldl sekrestyése H n 50 Ajoségjutaima

A halal szele H r 200 Ajové alakitasa

A haldl tornya | g 10 Ajove felejtése

A Halalhoz6 rikoltasa Mu g 10 Ajové ismerete

A halandésag atlépése d u 5000 Ajov6ura

A halhatatlanok pusztulasa | r 300 A kalmarok itala

A hallucinacié borténe P r 300 Akaosz halvanylila auraja
A harag manifesztaci6ja t n 20 Ak&osz hangjai

A harc ideje Ti g 10 Akéosz hatalma

A harmas magikus ereje s n 20 Akdosz korlatozasa
A harom kivansag gytirdje f u 3500 A kaosz szentélye

A hatalom atadasa f n 10  Akaprazat ereje
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50
50
100
600
500
50
1500
300
150
20
10
150
500
50
50
200
10
500
20
300
20
10
100
10
10
20
10
50
50
10
200
1200
200
20
50
20
20
400



A kapzsisag atka

A kaszas érintése

A keresés langja

A kétségbeesés hatalma
A kigy6 taktikéja

A kincsek hatalma

A kincskeresés itala

A kockézat ara

A kos csapasa

A kos ereje

A Kos rend szerzetese
A kor bezarul

A kovek ereje

A kovek hatalma

A kozépszer pusztulasa
A koz0sség ereje

A kulonlegesség ereje
A kuloénlegesség megcstfolasa
A langok estéje

A lathatatlanség kopenye
A lehelet itala

A lélek felszabaditasa
A lélek védelme

A lelkek folydja

A leveg® sikja

A lopas nagymestere
A lustaség atka

A magany fajdalma

A mégia csodaja

A magia halala

A mégia Iétsikja

A magia méltésaga

A mégia oltara

A mégia szabadsaga
A magusok atka

A megbocséatas apostola
A meglepetés elénye
A mélység démona

A Mester Biintetése

A mester jutalma

A Mester

A moak fénykora

A moak mesterkedése
A médszerek ellesése
A mutacio eredménye
A muténsok tombolasa
A muzsika hatalma

A nagytandcs itélete
A napfény szépsége
A norektyr magiaja

A nyugalom tengere
A pegazusok hercege
A pénz szentélye

A proféta parancsa

A pusztitas botja

A pusztulas fajdalma
A pusztulds sirjai

A remény viraga

A reménytelenség bajnoka
A rend helyredllitasa
A replilés szabadsaga
A rettenet katonaja

A rothadas szentélye
A rltsag blntetése

A sarkany kincse

A sebek beforrnak

A sellék csabitasa

A skorpio ereje

A sokasag ereje

A sors fintora

A Sotét Fold atka

A sotétség ideje

A sotétség kardja

A sUrgetés rinaja

=~ + 0 *+0o o
o

c

o

OO0O=Z0T0®VWDTZTDODO "“TXOD —O0QIT™ 0 *="@HmOZ0®
=

-~ "TQ@E@ 3533333 FTIT3ITIS TSNS SSNS53IS30T TS SSNSQOTTISO0CQT@ISST@IS@IcCc@ T TS S@T T I5@ 5SS

200
20
50
20

700
20

150

150
50
50
10

200

200
50

150
10

3500
4000
20
20
20

200
20

250

150
20
20
10
50
10

200
20

100
20

500
50
10

150

300

200

500

300

150
20
20
50
20

200

150

150

100

400
50

200

100

100

100
20

200

150

200
50
20
20

400

100
50
20
20
20
20
10
50

100

A szabadsag ara

A szaporasag jutalma
A szelek ura

A szerelem Tornya

A szerencse fia

A szerencse hirndke
A szerencse pillanata
A szeretet Ginnepe

A sziklak atyja

A szirének éneke

A szirének hatalma

A szkarabeuszok atka
A szbjerek tobzddasa
A szojerek tombolasa
A szirkeéllomany roncsolasa
A takarékossag jutalma
A tanacs dontése

A tanitvany lazadasa
A tavasz illata

A teljesség tornya

A tengerek ura

A teremtés zenekara
A Teremt6 szava

A természet haragja
A természet megcsUfolasa
A természet papja

A természet rendje

A Tisztasag Kapuja

A tisztasag tornya

A tisztesség manifesztacioja
A titanok szele

A témeg hivé szava
A triikkok kizarasa

A tudés hatalma

A tudomany ara

A turelem hirdke

A tlrelem rézséja

A tliz oltara

A tiz sikja

A tliz ura

A vadak megfékezése
A vadak ura

A valtozasok kora

A vampir csokja

A vampirok éjszakaja
A védelem itala

A védelem parancsnoka
A végs6 aldozat

A vér hatalma

A vér szintje

A vér tava

A vereség hire

A vezér Utja

A vilag Ujrafelosztasa
A viz sikja

A xirnox lehelete

A xirnoxok atka

A zangrozi moédszer
A zologrenderi harcos
Abarrun segitsége
AbszolUt pusztitds
Acél Oklok
Acéldarazs
Acélgélem
Acélkolosszus
Acélokol

Achéat gélem
Adamantitgdlem
Adoszedd

Aeratikus hasnyak
Afgori hatalma

Afgori, szilmill torzsfé
Agglomeréator
Agresszivitas
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u 4000
50
200
300
50
50
10
50
50
150
50
800
10
10
50
10
20
200
20
50
100
50
20
10
20
20
20
100
50
6000
10
50
20
10
500
50
200
150
150
300
50
150
200
300
50
20
150
20
400
50
400
50
20
50
150
10
1200
100
50
30
250
150
100
150
1400
10
4000
150
20
50
500
100
10
10
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Agyagelemental
Agyaggalamb
Agyaggdlem
Agyalapi Aladar
Agybénitas
Agyburok
Agydarald
Agyhalal
Agyletapogatas
Agyroppantas
Agytaposas
Agyvihar
Agyzabald
Agyzavaras
Ahriman

Aktivitas
Alacsony moral
Alagut

Alakvaltas
Alakvalto

Alanor

Alanori csatamén
Alanori Csatorna
Alanori egyetem
Alanori futar
Alanori konyvtar
Alanori Krénika
Alaptalan remény
Alattomos fekete csap
Alattomos mané
Alattomos modszerek
Alba regina
Albind kiklopsz
Alcazas szakértelem
Alcazas
Alcazémester
Aldomas

Aldott okerdn
Aldozasi cereménia
Aldozat a holnapért
Aldozat
Aldozathozatal
Aldozati barany
Aldozati maglya
Aldozati orgling
Aldozokés
Aldozémester
Alex Vampirsson
Alias Kurd
Alkalmazkodas
Alkalmazkodas
Alkimia
Alkimiazo Ust
Allati félelem
Aimodozas
Almosité man6
Alomfalé
Alomérzék
Alompor
Alomsarkany
Alomtiindér
Alomvilag
Alomvirag

Alpesi tehén
Altalanos randomizacio
Altatodal
Ametisztmedal
Amniosz-fa
Amokfuto

Amorf testkéreg
Amyrro

Angyali biibaj
Animaci6é
Animalt korall
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20
10
250
50
200
20
200
500
20
10
100
200
50
50
200
10
10
20
20
10
3000
50
50
20
150
50
50
30
200
20
100
100
250
50
20
10
10
400
200
50
20
10
10
10
50
10
10
300
200
10
10
10
100
10
50
100
50
100
20
300
50
150
10
10
50
50
10
20
20
20
300
600
150
300
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Animalt ésfold t r 150
Annak s n 20
Annihilacié Ma n 50
Antimagikus ballaszt s n 100
Antimagikus citadella Ti n 100
Antimagikus csap P g 20
Antimagikus goblin Ti n 100
Antimagikus Grtorony t g 10
Antimégikus rakshallion - n 100
Antimégikus szell6 Ti n 50
Anti6ské P r 400
Anyagi robbanas Mu r 400
Anyamotyogd | r 600
Apokalipszis | u 5000
Aprd kivansag t r 300
Apro szintlépés - g 20
Aquan s g 10
Aradas s n 20
Arany délelétt f n 50
Arany papi karkotd - n 20
Aranybanya f r 200
Aranycsinal6 csap Ma g 20
Aranyes$ f g 50
Aranyfecske e g 50
Aranygriff r r 100
Aranyl6 ugarhéj r ar 19
Aranysarkany K r 600
Aranysorény(i pegazus r n 100
Aranytojést tojé tylk c r 50
Aratés utan r n 20
Araté csattanat t g 10
Arc e 50
Arhomad varangy Mu g 10
Aritma s n, 1520
Arkangyal r r 200
Arkhon, a vezlr r r 150
Armageddon c r 200
Arnilla d r 50
Arnyékharcos T r 200
Arnyékhold c r 50
Amyékréaja c g 10
Arnyéksarkany I r 400
Amyéktestérség f n 20
Arnyéktiiz c r 300
Amnyékvildg I g 10
Arnylord | r 100
Arnymand d g 10
Amyrém | g 20
Arrthon t r 50
Artatlan Artalom I r 150
Arulas d g 10
Arulé Yathmog c r 150
Arviz s r 300
Asylum f r 100
Asztralféreg P g 10
Asztralis behemo6t P r 400
Asztralis hullam Mu r 500
Asztralis kapocs f g 10
Asztrélis polip H g 10
Asztralméreg Tu n 100
Asztrélszarmyas P n 50
Atcsoportositas ror 50
Athatolhatatlan kd s r 100
Atkos kbtédés I n 50
Atkozott bér Mu g 20
Atkozott kincs f r 50
Atkozott magia t r 50
Atok c g 20
Atokféreg I g 10
Atokkd I n 20
Atokmano Mu n 50
Atokmurgattyu c g 2
Atokosztd c r 200
Atokpulzéns Mu r 200
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Atoksarkany
Atoks6lyom
Atokszoras

Atruhazas

Attelepités

Attérités

Atvy Morodur

Augur képenye

Augur varazskonyve
Aurafalé

Auralatas

Aurapollator
Autentikus vampir
Avatdr idézése

Avengir kivansaga
Avengir

Avillis

Az agy kifacsarasa

Az éldozat szintje

Az alkotd 6réme

Az almok hatalma

Az almok oltara

Az alv6 oroszlan

Az alvd szérny

Az angyalok haborija
Az arnytlindérek mérge
Az artatlansag kora

Az atalakulas bére

Az atalakulas kora

Az egyesdilt entitas dontése
Az egyszerliség hatalma
Az éhinség paranyi gyéngye
Az elemek ura

Az élet egyensulya

Az élet ereje

Az élet és halal kupaja
Az élet faja

Az élet ize

Az élet konyve

Az élet korforgasa

Az élet oltara

Az élet szava

Az élet tornya

Az élet vize

Az élettelenség megcsufolasa
Az ellendllas megtorése
Az ellenfél balszerencséje
Az elme folénye

Az elme nyitasa

Az enyészet hidja

Az erd6 bosszuja

Az erd lelke

Az eretnekek bosszlja
Az erGs ereje

Az er6 felosztasa

Az er6 okle

Az er6s gyengéje

Az esszencia elnyelése
Az id6 hercege

Az id6 kereke

Az idérabl6 érintése
Az igazsag pillanata
Az igazsag probaja

Az informacié hatalma
Az isbai szent bak

Az istenek hirndke

Az istenek kénnye

Az istenek kiildotte

Az istenek sohaja

Az iszonyat tornya

Az ongoliantok diihe
Az orgorok atka

Az orgorok hatalma

Az bridsok dithe
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150
300
50
10
50
10
30
50
100
20
10
20
800
400
20
150
50
300
50
500
50
150
20
150
100
100
20
3000
150
1500
50
50
4000
50
200
50
200
10
50
400
150
20
10
50
700
20
3000
50
50
50
20
10
10
1500
20
10
100
300
200
2500
20
50
10
20
50
100
10
100
10
200
10
150
50
150

Az éridsok fajdalma
Az orkok Greganyja
Az Gsmagus széjvize
Az 6rok élet forrasa
Az Griilet fanatistai
Az 6rilet temploma
Az 6smagus kivansaga
Az ésok bilincse

Az 8s6k csarnoka

Az Gsok konyve

Az 6s0k szelleme

Az sk tudasa

Az Gszinteség bajnoka
Az Ujjaéledés tornya
Az Ujjééledés tornya
Az univerzum kiforditasa
Az univerzum tengelye
Az utols6 csok

Az utolsé mondasok konyve
Az utolsé sz6
Azbesztagyu Arktisz
Azonnali biibj
Azonnali gyogyitas
Azt mondtam, nem
Baar-ork

Baghar fétise

Baghar kivansaga
Baghar

Bahn szolgaja

Bijital

Bajnoki aréna
Bajnokok csatéja
Bajnoksag

Bajolas

Bakkura

Bakugras

Baljos jelek
Balszerencsés quwarg
Baltazér, a behemot
Bandita

Banyapok

Banyarém

Banyaszat szakértelem
Banyaszvorthag
Barlangcsarnok
Barmagus
Batkamand

Bator mand
Batorsag

Bavatag golombar
Bazaltelemental
Bean-sidhe
Becstiletes kiizdelem
Beholder magus
Békés tisztas

Békités

Béklyo

Belladonna
Bérméagia

Bérmunka

Bern, a szutyok
Bertold, a harcias
Besugas

Betakaritas
Betelgeuse

Betonfal

Bianka
Bibircsok-orias

Bibor mésze
Biborgdrény
Bikacsok

Bikaviadal

Birtoklas

Bjolteodrok
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150
500
100
10
150
50
400
100
50
200
10
50
200
150
200
100
50
20
700
50
20
20
20
4000
40
150
300
150
500
50
50
50
50
500
20
50
150
50
50
10
200
20
10
20
500
20
10
50
10
150
50
50
50
4000
50
10
50
20
200
200
200
50
500
20
150
50
100
250
600
20
50
200
300
300



Blith

Boadhun csapas
Boadhun tréfa
Bogyo granat
Bohdécmolad
Bolhakutya
Bombagoly

Borax kiraly
Borr'tan

Borun, a bérgyilkos
Borura der(
Borzalmak szakadéka
Borzalmas varkaudar
Bo-skorpid
Boszorkanylany
Boszorkanymester
BosszU

BosszUallo
BosszUhadjarat
Bdlcs szilmill

Bolcs tanitd
Bolcsek kove
Bolcsesség
BalcsGpolip
Bombol6 arénarém
Brakkara
Bronzpancél
Bronzsisak
Bronzsorényli pegazus
Brutalis mancs
Brutalis szilmill
Brutalitas

Bufa hirmoke

Bufa lovagndje
Bufa nevetése
Bumeréang

Bundas csirmaz
Bunthar

Buréastya kiralynd
Burastya kolyok
Buréstya 6zonlés
Burastyatojas
Burjanzé bér
Burjanzo toragfatty
Bivos Okol
Biibajlidérc
Blibajlopas
Blibajmasolas
Blibajoldas
Blibajos féreg
Blibajsemlegesités
Blibajvédelem
Buidds zokni
Biintetés

Blintetd féreg
Bintetd iszonyat
Buntetd praglonc
Biinteté

Blivolés

Blivds erdd

Blivds hajnal
Blivos lant

Blizos fej

B’'Waetan
Caramella
Célpontvalasztas
Chaktra vadaszeb
Chara-din dima
Chara-din débbenete
Chara-din fattya
Chara-din fénykora
Chara-din helytartéja
Chara-din kdoszlovagja
Chara-din kovetéje
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50
600
20
10
150
10
10
50
50
300
10
50
300
20
250
50
100
150
100
100
10
10
100
150
800
20
20
10
100
50
50
20
200
200
3000
10
50
400
150
10
20
10
20
300
400
20
500
500
10
500
20
50
50
20
50
100
50
300
10
300
50
50
20
200
20
300
20
10
3000
20
10
10
200
100

Chara-din killdetése
Chara-din lestijt
Chara-din macskaja
Chara-din monolitja
Chara-din oltara
Chara-din papja
Chara-din talizmanja
Chara-din temploma
Cheotox

Chloe

Chosuga

Clod Onar

Connor Wartause
Csabitas
Csabmosoly
Csakanyos Blendor
Csala-csiny Csilla
Csapdaészlelés
Csapdakészités
Csapmester

Csapos mélységi motyogd

Csapos otagi
Cséaszari dekrétum
Csaszari kinmester
Csatamagus
Cselvetés

Csere
Cserebogar
Csillagbajnok
Csillaghullas
Csipkerozsika alma
Csoda
Csodabogar
Csodadoktor
Csodaszarvas
Csokmagia
Csonak

Csontfal
Csontgdlem
Csonthalom
Csontkés
Csontlepke
Csontpalca
Csontszurony
Csontvaz harcos
Csontvaz lord
Csontvaz
Csordaszellem
Csotanykiralynd
Csokonyos Gszvér
Csopdgé sav
Csopdgo csapolat
Csupacsap csillag
Csupasz izom
Csuszpit
Daergaoth lord
Dagaly

Dalamar
Darazsfelhd
Darkseid

Daronel
Degradalas
Degradator
Dehidrator

Déja vu

Déli napstités
Délibab

Démoni bal
Démonparazs
Démontetti
Denerissa éneke
Denerissa
Denevér szimbélum
Dermesztés
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50
10
10
20
10
10
50
50
500
200
400
500
150
500
10
20
20
10
10
10
150
50
500
100
20
50
10
200
50
20
50
10
10
10
10
50
20
50
100
50
10
50
10
20
50
200
20
150
50
10
20
300
200
20
100
30
50
20
10
20
50
10
10
20
6000
20
50
400
600
10
100
200
50
300

Destabilizator
Destruktiv fizié
Detonal6 amulett
Deus ex machina
Dexkill, a pusztitd
Dezintegracio
Dezintegrald sugar
Dezintegrator
Dhojaktra

Diéna kivansaga
Diana tanca

Diana

Dimenzi6rés

Direkt kontaktus
Diuretikus kraken
Diz’ ox nyilpuskas
Dizruptor

Dohu féreg

Dombi yeti

Don Caloni
Doorwalth
Doppleganger

Dor

Dornodon hava
Dornodon kovetdje
Dornodon kiildetése
Dornodon lovagnéje
Dornodon oltara
Dornodon papja
Dornodon szentélye
Dornodon temploma
Dornodon visszavag
Dorony-duda

Dort Amessix
Dégkeselyd
Doglégy

Dogvész
Drakolder citadella
Drakolder érdemrend
Drakolder magus
Drakolder poronty
Drakolder rémur
Drakolder test6r
Drakolder varazslat
Drakolich
Drasmélyom
Drénkesely(
Dréthalo

Drétsz6r

Drotsz6ri pincsi
Drud

Druida

Duer-ork

Dupla szintlépés
Dupla vagy semmi
Duplacsavar
Duplikatum
Duzzad¢ féreg
Duhkitorés
Dzsungel
Ebédsz(inet

Eben hadr

Eben halalhajcsar
Eben harcos

Eben ijasz

Eben munkafeliigyeld
Eben thargodan
Eben tigris

Eben vitéz

Eber vadészkutya
Eberség

Ebred az erdé
Egérat
Egészségproba
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200
20
300
50
300
600
400
300
200
400
50
50
10
300
200
150
100
100
200
400
300
50
300
10
100
50
150
10
10
50
50
100
20
300
10
10
100
100
10
200
300
400
300
50
400
10
10
10
10
20
150
20
40
50
20
50
400
50
10
150
50
200
100
10
50
10
200
600
20
10
50
20
5000
300
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Eget6 tekintet
Egoizmus
Egokinzas
Egyenl6 esélyek
Egyesitett lelki energia
Egyesiilt er6
Egyszer(isités
Egyttérzés
Ehinség
Ehknagorhu

Ejféli pusztitas
Ejkornis

Ejmagus kopenye
Ejmagus tiikre
Ejmagus
Ejsarkany
Ekharion bébi
Ekharion

El DonGo

El Miacci
Elatkozott épitémester
Elektromos angolna
Elektromos kéz
Elektromos lehelet
Elektromos pajzs
Elektromos raja
Elelmiszerraktar
Elemental fatty
Elemi Argon
Elemi foldcsapas
Elemi pulzator
Elemi rin

Elemi védelem
Elemi vizcsapas
Elenios csébitasa
Elenios kovetdje
Elenios kiildetése
Elenios lovagndje
Elenios oltara
Elenios papndje
Elenios szentélye
Elenios temploma
Eletenergia
Eletesszencia
Eletfolyam
Eletgyar
Eletkristaly
Eletoszton
Eletpajzs
Eletszivas
Eletszivo kard
Eleven rettenet
Eléviilés

Elf bard

Elf mesterharcos
Elf

Elfajzott enkala
Elhullik a gyenge
Eliana

Eliminacid

Elit gérdista

Elit palotadr
Ellenvarazslat
Elmanakh
Elmeféreg
Elmemorzsolés
Elmepajzs
Elmeszaggatd karmok
Elmulas

EI6 blibaj

El6holt poffeteg
EI6 fal

EI8 Utvesztd
El6aldozat
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50
100
30
10
200
600
50
20
50
100
20
200
50
20
100
600
150
200
50
5000
20
10
10
20
20
50
20
10
300
20
20
200
300
10
20
100
50
150
10
10
20
50
400
20
400
50
10
20
20
10
100
300
20
10
150
10
20
20
400
10
100
400
200
200
50
200
200
300
10
300
600
20
50
100
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El6halott-pusztitas
El6holt gérdista
El6holt magus
Eléholt mirg
El6holt quwarg
El6holt ritualé
ElGholt sullér
El6nyos uzlet
El6skddd
Elévaros
El6zonlés

Elsius, a gyogyitd
Elsé vér
Elszabadult indulat
Elterelés

Eltetd tettvagy
Elveszett tudas
Elzaras

Ember kalandozd
Emberevé
Emléktolvaj
Enciklopedia Fantasia
Enekl§ Szarvas
Energiacsapolas
Energiacséva
Energiaelemental
Energiafolyam
Energiagyémant
Energiaital
Energiakitorés
Energiakoncentracio
Energiapajzs
Energiasélyom
Energiaspirall
Energiaszellem
Energiatliske
Energizécio

Enor a ravasz

Ent kertész
Epitész

Epitkezés

EpitG rakshallion
Epokitféreg
Epiilet teremtése
Erdei man6

Erdei tiindér
Erdekszovetséges
Erinthetetlenség
Eréd
Eréegyensuly
Erdfitogtatas
Erégyujtés
Erépajzs
Eréproba
Erszényes elkarog
Ervdé

Erzékeld csap
Erz6 sziv(i dromedar
Esélylesé
Esélytelenség
Estariol

Eszaki druida
Eszaki tlizsarkany
Esszenciakristaly
Eteri fény
Etkezési homar
Evaporér
Evoltcio
Exhumélas
Ezerélet(i
Ezoterikus mardel
Eziistsereg
Ezlistsorényl pegazus
EzzUstmagusok tornya
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200
600
10
500
150
20
400
20
200
50
200
20
10
50
10
10
50
50
50
20
4000
50
10
500
50
20
50
200
20
150
10
100
200
20
10
1200
20
10
10
10
100
10
10
10
20
20
20
20
50
20
100
10
300
200
50
20
10
10
10
50
20
700
300
20
50
100
20
30
50
50
50
100

o
o

Fabonto szdjer
Fagymester

Fair play

Fairlight allovagja
Fairlight bankar
Fairlight bankja
Fairlight cselszovése
Fairlight jatéka
Fairlight kovetdje
Fairlight killdetése
Fairlight oltara
Fairlight papja

Fairlight pusztité masinaja

Fairlight sarkanya
Fairlight temploma
Fairlight trilkkje
Fairlight vihara
Fairlight villamai
Faklya

Fal

Falkavezér

Falu

Falvastagitas
FanaKkus szamuréj
Fanatikus Wart
Fantalas

Fantom
Fantomsarkanyok
Faradtsag
Farkastestvérek
Fatonk

Fatyol

Fatyoltehén

Fatty lord

Fattyak szaporodasa
Fattyak teremtése
Fealefel Throm
Fedett verem
Fegyver szakértelem
Fegyverbolt
Fegyverkovacs
Fegyvermester
Fegyverrantas
Fegyversziinet
Fehér gyogyito ital
Fehér kakas

Fehér Tigris
Fehérbérc temploma
Fejvadasz klan
Fejvadasz

Fekete f6nix
Fekete griff

Fekete gyik
Fekete hdlyag
Fekete kakas
Fekete kehely
Fekete konnyek
Fekete lovag
Fekete lyuk
Fekete olész
Fekete 6zvegy
Fekete Péter
Fekete sereg
Feketemagia
Felderités

Felejtés

Felejtd féreg
Félelemjard
Félénk Yathmog
Felfrissiilés
Felkésziilés
Felndvekvé nemzedék
Felsd szférak angyala
FelsGbbrendUiség
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50
30
50
150
10
50
20
50
100
50
10
10
50
500
50
20
20
20
20
100
150
300
10
20
50
20
10
1000
10
50
10
20
400
100
50
50
300
20
50
20
50
400
20
50
20
20
700
150
20
150
400
100
10
20
400
50
20
30
150
20
50
3000
50
100
200
10
200
10
500
50
200
600
400
20
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Feltdmasztas
Feltételes gyogyitas
Fémbontd szoéjer
Fenix
Fényelemental
Fényfénix
Fénysarkany
Fénytestvér
Fényur
Féregszint
Ferge, a hds
Ferratacio
Fert6zés
Ferwagor kincse

Ferwagor, elemental lord

Feudalis 6rokség
Fezmin gépezete
Flavius

Fobia

Fogadd
Fogolycsere
Fokuszalt magia
Fokuszgémb
Fokuszpenge
Folrang

Folyo

Fordulat

Forrésitas

Fortyogé motyogd
Féldanya amulettje
Foldanya csokja
Féldanya erdeje
Foldanya gylimdlcsei
Féldanya kegyeltie
Féldanya kozbeszol
Féldanya ligete
Foldanya 6v6 keze
Féldanya paradicsoma
Féldanya
Foldelemental
Foldhanyas
Féldharc
Foldindulas
Foéldmozgas
Foldontli ragyogas
Foldrengés
Fortelemféreg
Fregnikus plazma

Frinadali, az akadémikus

Fullank

Furia

Furulya
Futéhomok
Fuzié

Fuggdhid
Firaktar

Firdé

Furgulés
Flrkész6

Flszer
Flvészkert

Fylro

Gaddar

Galetki bard
Galetki hadvezér
Galetki helytartd
Galetki kém
Galetki larva
Galetki magustanonc
Galetki szajhds
Galetki testdr
Galetki varazskd
Gandor

Gargol
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200
200
400
250

20
250

150
10
50

150

150
50

400
50
20

300
50

1500
50
20

1000

100
10

300

150

400
10
50

300

100
10
10
10

150

400
50

100
50
10

100
20
20
10
10
50
50
20
20
20
10
20
20
10
50

300
20
20

200

200

300

200
50
50
30
20
20
20
10

100

200

Garokk

Gatko

Gatvakond
Gézturbina
Gebarrian, az utazd
Gemina akarata
Gemina amulettje
Gemina auraja
Gemina balzsama
Gemina porcelankutyaja
Gemina

GGOT

Gigantikus manipulator
Gigantikus novekedés
Gigadks!

Gitonga

Gladiator
Gladiatorvért

Gloria

Gném katapultallomas
Gnom kutatdallomas
Gném magus
Gném szolgald
Gném

Gnomlak

Gnorrathi vérfarkas
Goblin horda
Goblin katona
Goblin kirt

Goblin magus
Goblin mészaros
Goblin orgyilkos
Goblin tgyeskedd
Goblin varar

Goblin vezér
Goblin

Goldugar
Golemformazas
Golemgyurmézas
Gonhard, a féregkutatd
Gonosz szilmill
Gontrak alkuja
Gontrak gy(irtje
Gonyolék
Goombar

Gorath larva
Gorhmad féreg
Gormaffi gormaff
Gorombilla

Gothag doglidérc
Gothmog
Gocsortos bunkod
Gombéc
Gombvillam
Gorénytekndc
Gréko denevér
Granatcsapda
Gran’Darr

Grénit érszobor
Gréanitbr

Grath Morphus
Griff-fioka

Griff6nix

Grifftojas

Grimor
Grok-képzédmény
Groxmati atokmano
Gruangdag amulettje
Gruangdag testére
Gruangdag vara
Gruangdag

Gubbd

Guolg cséaszar
Gwendolen
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10
50
20
50
50
20
10
20
20
200
300
100
4000
20
10
10
300
20
50
50
50
10
150
50
200
150
100
50
100
100
600
50
800
100
700
50
10
30
200
100
50
10
20
20
150
20
50
150
10
200
400
50
200
600
10
20
10
300
150
300
50
10
250
20
150
20
100
10
10
10
400
10
300
50

Gyakas
Gyaszbeszéd
Gyaszol6 mourg
Gyaszszertartas
Gyava féreg
Gyavasag
Gyémantsarkany
Gyenge méreg
Gyengeség
Gyengitd lehelet
Gyermekaldas
Gyevi biré
Gyikember
Gyilkos eréd
Gyilkos fegyver
Gyilkos ij
Gyilkos karmok
Gyilkos man6
Gyilkos méreg
Gyilkos mokus
Gyilkos puffancs
QGyilkos sallank
Gyilkos sélyom
Gyilkos szellem
Gyilkos szilmill
Gyilkostlizi gyémant
Gybgyitas
Gyogyito érintés
Gyogyito hadtest
Gyogyitd mancs
Gyogyitd saman
Gyogyito szell§
Gyogykendes
Gyogymogy
Gybgysugar
Gyors reflex
Gyorsasagproba
Gyongymangd bokor
Gyotrd féreg
Gylilésterem
Haarding-féreg
Haarkon darazsai
Haarkon diihe
Haarkon kegyence
Haarkon dregkora
Haarkon szolgéja
Haarkon
Haborgd tenger
Hadiado
Hadisarc
Hadiszerencse
Hadizsakmany
Hadroszaurusz
Haduizenet
Hadvezér

Héajas Worpel
Hajitogép

Hajnali Harmat
Hajtévadaszat
Hala

Halalaura
Halalbaré
Halalcsapda
Halalelemental
Halalgémb
Halalhozd
Halaljaré
Halalkapu
Haldllista
Halalmadar
Halalmester
Halalorias
Halalos faroktliske
Halalos kaprazat
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150
10
50
10

100
10

500
10

200
10
20

200
10

200
10
50

200
20

400
10
20
10
20
50
50

200
10
10

200
20
10
10
10
10
10

400

300
10

400
30
20
50

200

200

100

150

300
10
50
10
10
20

150
10
10
50

600

100
10
10

300
10
10

400
30
10
20
20

300
10

300

250

300

300
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Halalos kér
Halalos litania
Haldlos sugarzas
Halalos szerelem
Halalosztd Kain
Halaloszt6 Klam
Halalparancs
Halalpenge
Halalsikoly
Halalsugar
Halaltanc
Halaltancos
Haldosztd pocok
Halhatatlan klantag
Halhatatlan klanvezér
Halhatatlan kotés
Halhatatlansag
Halvany reménysugar
Halvasziiletett
Hamis arany
Hamis istenek
Hamis vacsora
Hamupdk
Hangrobbanés
Haragvo istenek
Harci magus

Harci mutans
Harci sdman

Harci szekér

Harci torpe
Harcias mané
Harcmtivészet
Harcos amazon
Harcos harpia
Harmas blntetd osztag
Harmas idezes
Harom a galetki igazsag
Harq al-Ada
Harsona

Hartyas lemur
Hartyas szarnyak
Hasonl6t a hasonléval
Hatalomcsap
Hatésnoveld furfang
Hatésvadaszat
Hazahivas
Hebrencs csapda
Hegyi goliat

Hegyi rak
Hegymélyi hoorauk
Hegymélyi magus
Hegymélyi mamut
Hegyomlas

Helvir

Helyan

Helytartéi jogar
Hendiala lancai
Hendiala mosolya
Hendiala

Heraldika

Hét csapas
Heuréka

Hidbavald aldozat
Hibernacid

Hid

Hideg tiiz
Hidegvér

Hidra

Higany Hugd
Hihetd illtzié
Hinarevé piranha
Hirtelen halal
Hobgoblin

Hédolat Raianak
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50
700
50
200
3500
300
50
10
10
10
10
20
100
10
200
100
100
10
50
10
20
20
10
50
150
50
200
20
10
20
20
10
150
400
20
3500
3500
50
10
10
10
250
300
20
300
20
50
300
10
300
50
10
10
150
20
10
10
10
400
10
3000
50
50
10
50
50
50
100
20
500
50
10
50
20
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Hoellauwaupula
Hofehérke
Hohérbimbd
Holtak energiaja
Holtak serege
Homogeén artikula
Homokféreg
Homokéra
Homokvarany
Hordaparancsnok
Hordazas
Hordéagyt mameluk
Hdstett

Hosszu i
Hétarantula
Hévihar

Hés

Hdsi halal
Hdsies kiizdelem
Hésiesség
Hdskorszak
Hdsok ideje
Hrumaguk
Huddens mester
Huhogas
Hullaféreg
Hulldmelemental
Hullazabalé
Hurleon
Hiiségesku
Husevé magszim
Hiibérszovetség
HUség

Hitlen szolga
Hydron
Ichinedar

Idegen tollak
Idegroncsolas
Idézés
Idéz6rina
Id6csere
Idégyorsitd
Idéhurok
Id6kapu
IdSkiesés
Idérablo
Idétorzulas
Idéugras
Idéutazas
Idézitett gomba
Ifjabb Lord Kovacs
Igazsagtevé

Igor

jaszmester
Ikerfivérek
Ikerharcos

Ikrak

lllUzi6 fétis

10zié

lIluziéesap
lltzidcsapda
llliziopalota
llUzidsarkany
litian

Imédkozas
Immortalitis
ImmUnis krakoch
Influenza

Ingatag hegyorom
inséges id6k
Instabil szingularitds
Intelligencia
Intelligenciaproba
Invazié
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20
20
10
20
600
20
100
50
10
100
100
50
100
50
150
10
150
10
10
10
10
20
300
200
10
100
10
10
10
20
10
10
20
10
300
200
20
20
20
50
4000
50
100
300
150
300
150
10
150
50
100
100
10
150
50
10
10
100
300
500
1200
600
700
150
10
50
4000
100
500
300
100
10
50
50

Invazids éjszaka
Invéaziés emlékérem
inysorvadas
Iranyithatatlansag
Irdnyitott manakistilés
Ispotaly

Istallo

Isteni érzés

Isteni harag

Isteni kapcsolat
Isteni kozbeavatkozas
Isteni parancs
Isteni segitség
Isteni szeszély
Isteni szinjaték
Isteni szovetség
Isteni visszahivas
Iszapgélem
Iszonyat
Iszonyatos csap
Iszonyatos goblin
Iszp elemental
itélet

Ithril
Izompuffasztas
Jadesarkany

Jaj a legydzotteknek
Jarvany
Jégcesapas
Jégesova
Jégelemental
Jeges szellé
Jégmeduza-fej
Jégsarkany
Jégsziv

Jégtroll
Jellemprdba
Jellemttikor
Jerikd

Johhtukul
Josagos mand
Jovidlis mikroszockd
Jovélato
Jutalmazas
Jutalom

Ka-Boom

Kacago szépia
Kaffogd hebrencs
Kaktusztliske
Kalandos almok
Kalandozok vérosa
Kamazunga Lopotomos
Kamdemu
Kaméleon
Kamionoszaurusz
Kancsalsag
Kandelaber
Kéosz szimbélum
Kaoszbajnok
Kaoszcsapas
Kaoszfellgyeld
Kaoszgoblin
Kéoszhorda
Kéoszkatona
Kaoszkigyo
Kaoszmagus
Kaoszmester
Kaoszpiramis
Kéoszplazma
Kéoszsugar
Kéoszszellem
Kaoszteknée
Kéosztornadd
Kaotikus csata
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50
10
10
10
300
20
20
300
250
10
4000
300
50
50
10
100
50
150
150
10
700
10
10
200
10
400
200
200
10
10
150
30
10
400
10
30
10
50
200
20
20
10
30
20
50
200
10
20
10
100
150
50
30
10
150
50
20
10
100
100
10
700
50
20
200
30
20
30
3500
400
50
100
100
50
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Kaotikus tombolas
Kapcsolat a folddel
Kaporszakall

Kaptar

Kapu

Kapzsi mand
Kapzsisag

Karacs

Kardfogu filemile
Kardszarnyl pocok
Kérhozat

Karmazsin huhogé
Karmos tankany
Kardcsapda
Karpotlas
Kaszabol6saska
Kaszéarnya

Kaszind
Kasztroplanaris stigma
Kasztroplanaris uralom
Kataklizma

Katalina lombikja
Katapult

Katasztrofa
Katasztrofa

Katona klanvezér
Katonai gyakorldpalya
Katonai tanacsadé
Katranygodor

Kavadu

Kavaduiszak

Kazimir
Kazmargyokeér
Kedvenc

Kegyvesztés

Keék rakolits

Kék testvér

Kék-voro
Kék-
Keltetdfészek
Kémhalozat
Kenbug
Kentaurusz
Képzeletharcos
Kerecsensolyom
Kérges bér

Két kard szimbdlum
Kétagu villam
Kétfej(i troll

Ketrec
Kettéroppanto
Kett6s Ugynok
KettGs erébedobas
Kettéslatas

Khalea Wa Humped
Kho"r

Kho'r foldje

Kho'r zsoldosai
Kholdenikus csapas
Kicsi a rakas
Kicsinyit6 lencse
Kiégett fold
Kiegyenlités
Kiélezett kiizdelem
Kigyopok
Kiképz6tiszt

Kilthor
Kincseskamra
Kincskeres6
Kincskersés
Kineport
Kinzékamra

Kiraly szilmill
Kiralygyik
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100
30
100
100
100
20
150
250
100
100
50
200
50
20
20
20
10
50
50
100
100
10
300
200
200
200
30
10
200
10
20
100
10
500
50
100
10
50
50
20
20
100
50
2500
50
10
50
20
50
10
150
300
250
50
200
250
150
50
50
300
50
50
50
100
50
20
30
20
20
10
20
30
50
10

Kiralyi add

Kiralyi arcképcsarnok
Kiralyi fegyvernok
Kiralyi f6szakacs
Kiralyi halasto
Kiralyi korona
Kiralyi légios

Kiralyi nagytanacs
Kiralyi orgyilkos
Kiralyi tanacsnok
Kiralyi test6r

Kiralyi vadaspark
Kis tohonya

Kis Vagabund

Kis vaspajzs

Kisebb gyogyit6 szentély
Kisebb kivansag
Kisebb quwarg istenség
Kisebb Zan
Kisérteties bajnok
Kisértetkastély
Kisértetkolyok
Kisértetvandor
Kiszéradas

Kitarto 16

Kilizetés

Kivaltsag
Kivancsisag
Kleptomania

Kloin Drungas
Klénozas
Klénteknée
Kneopatikus molluszk
Kobaltpatkany
Kobra

Kobudera

Kolostor
Koncentralt energia
Koncentralt timadas
Kontaktus dseiddel
Kontarmunka
Kontinuum-tagité
Kopasztas

Kopernik

Koponya szimbolum
Koporsd

Koreni sin

Korgd Szikra
Korlatlan magikus faktor
Korlatozas

Korrech, az atkozott
Korrer Varror
Korrodacié
Korrupcié
Kosszarvak
Kovéacscéh
Kovacsmihely
Kozmikus energia
Kéagy

Kod

Kddcsillag

Kodkapu

Kédlovas
Kédmangd

Kéevé

Kéfejli Beldor
Kékorszak
Kékorszaki szaki
Kéomlas

KGorias

K6pkddd bruhatag
KopGesd
Koponyegforgatd
Készali disznd
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10
10
10
50
20
50
20
50
20
10
10
10
20
150
10
100
20
500
500
20
50
10
20
20
10
10
10
10
300
10
100
200
10
20
10
10
50
50
200
20
10
100
10
20
50
50
20
200
3500
100
50
400
20
10
20
200
50
20
10
300
10
10
200
50
10
20
20
100
200
200
10
30
10
10

Készem

Készem(i szilmill
Kdszinyog
Kétiprd

Kétroll
Kévévaltoztatas
Kévévaltoztatod csap
Kévévaltoztatd palca
KOVGEO

K6zés mancs
Ko6zos sir

Ko6zés Tudat
Kputtyint6 csalan
Krakoch csizma
Krakogé Sutétok
Krakolich

Krathan csontvazak teremtése
Kreécid

Kreatin

Krétakor

Kri Wu She

Krikus tdmeg
Kripta

Kristalyerd6
Kristalyfolyadék
Kristalygomb
Kristalyhegy
Kristalynyalka
Kristalypalota
Kristalypraglonc
Kristalytindér
Krénikadr
Kronobogar
Krono-csap
Kronoelemental
Kronokukac
Kronopdk
Kronoszéma
Kronotapir

Kru-bla

Krugrog mama teritéje
Kumulativ szimmetria
Kuruzslas

Kuszo végzet
Kutatélaboratérium
Kiléncség
Kilénés mérgek
Kirt

Kiirtszé

Kvazar kard
Kvazar pancél
Kvazarbehemoét
Kvazargélem
Kvazérsarkany
Kvazarsziklak Népe
Kyorg bloff

Kyorg dzsinn
Kyorg kézpont
Kyorg 6smamus
Kyra

Labadozas

Lady Olivia macskaja
Lady Olivia tornya
Lady Olivia trikkje
Lady Olivia

Lady Terilien
Lajhar lord
Lancvillam
Langold vér
Léangtenger

Lant

Laplidérc

Larva

Larvaszint
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20
50
100
50
30
10
50
20
10
20
100
150
10
50
50
200
100
10
20
100
100
300
500
150
150
10
400
100
800
150
10
100
150
300
150
150
400
10
250
250
20
50
10
20
100
20
20
50
20
50
50
400
300
300
30
20
50
100
500
100
200
100
50
20
150
500
100
1500
10
300
200
10
10
20
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Lasael

Lassitas
Lathatatlan sereg
Lathatatlansag latasa
Lathatatlansag
Latomas
Lévafolyam
Lavakopet
Lévadrias

Lavinia Lobara
Lazadas

Lézado

Leah étka

Leah bosszUja
Leah csontmarka
Leah fépapja

Leah halallovagja
Leah hatalma

Leah kegye

Leah kovetdje
Leah kildetése
Leah megcstfolasa
Leah oltara

Leah szolgaja

Leah temploma
Leanthil triikkje
Leanthil

Lebeg6 gomba
Lebegd iszonyat
Lebegd kastély
Lefegyverzés
Legbelsdbb arulas
Légelemental
Legendas Buntokapi
Léghajé

Légiharc
Légirozmar
Legkisebb kivansag
Leheletmagia
Lehet6ség
Lélekcsapda
Lélekelemental
Lélekenergia kinyerése
Lélekgyuijté
Lélekharang
Lélekorzd
Lélekrablo
Lélekszellem
Lélekszivas
Lélekszivo csap
Lélektancos
Lélektisztitas
Lélekzizé mancs
Lelkek bértone
Lelki kotédés
Lemondas a hatalomrél
Levatan

Levi

Liathan

Lidérc

Lidérckiraly
Lidérclang

Lidércur
Lidércvipera
Likantropia

Lila brekk

Linkor Csumovszkij
Lipkin

Liumbe

Loachlan

Lohd Haven hikoltasa
Lohd Haven sahkanya
Loidin Haptitus
Lopas szakértelem
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30
10
200
10
10
10
10
300
400
10
50
30
10
20
30
300
200
400
50
100
50
10
10
10
50
600
50
10
20
250
10
20
20
50
200
150
50
10
20
10
300
200
150
400
200
50
10
200
10
300
100
50
10
300
150
10
200
50
10
30
300
100
200
300
10
10
50
300
20
200
1200
600
50
10
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Loprak

Lord Dohrewiman
Lord Fezmin

Lord Goffry

Lord Korell

Lord Kovécs Jozsef
Lordok haza
Lovasroham

Lovért

Léfegyver szakértelem
Létavolsag

Lusta Gurbag
Lymona

Lyx-daik-i boszorkanykddex
Madarijeszté

Maerju

Magas moral
Magger

Magia-apaly
Magiadagaly
Mégiafalé csap
Mégiafalé

Mégiafald
Mégiaimmunitas
Mégiapréba
Mégiatorés
Mégiavihar

Magikus abroncs
Mégikus adottsag
Magikus aprod
Mégikus bediltetés
Mégikus bér
Méagikus ének
Mégikus eréd
Mégikus fegyverzet
Magikus gyorsitas
Mégikus karom
Mégikus kibontakozés
Mégikus kistlés
Magikus koponya
Mégikus pancélzat
Magikus pulzans
Mégikus regeneralodas
Mégikus tamadas
Mégikus tolvaj
Mégikus tikor
Magikus Ujjasziletés
Magikus védelem
Magmaelemental
Magnetikus praglonc
Magneto

Magus klantag
Mégus klanvezér
Magusiskola, 1. szint
Magusiskola, 2. szint
Magusiskola, 3. szint
Magustanonc
Mahomi gdlem
Maigner Lopotomos
Majd legkozelebb
Makrozsa fézet
Makrozsa

Malvina Lobara
Manaapadas
Manaaramlas
Manabolydulas
Manabértén
Manacsapda
Manaégés
Manaelemental
Manaféreg
Manafékuszélas
Manaforras
Managenerator
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20
100
200

10

50
100

30

30

10

50

50

10
250
400

10

50

10
100
200

50

30

50

50
100

50

50

50

10

10

20

10

10

10

50

50
100

10

50
100
100

50
200

10

10

50

50

50

20
200
200
250

20
200

10

20

50

10

4500
100
2000

50

50

50
300
200
150
500
200
100

50

10
300
250

20

Manapoid
Manapok
Manapulzalas
Manarobbanas
Manasajtolas
Manaszaporodas
Manaszivas
Manaszonda
Manat(iz
Manavakuum
Mandhal di Mehr
Mandulaesszencia
Mandulanektar
Mania
Manifesztalodott energia
Manifesztator
Manna

Mandisten kdzbeszol
Manok foldje
Manok tanca
Manokiralyné
Mantikor

Mantrion

Martian varazslata
Martian

Marvany apostol
Marvany drakon
Marvany lady
Marvéanytorony
Massza

Maten

Matiel

Medddség
Meditacio
Megbékélés
Megel6z6 csapas
Megrontas
Megsemmisité
Megszakitas
Megszelidités
Megtestestilés
Megtévesztés
Megtisztult leany
Meguijulas
Megvadult kecskebak
Megvesztegetés
Melék, az érias
Melkon titka
Melkon

MEélto szintlépés
Mély gyasz
Mélység fattya
Mélységi ent
Mélységi glathorg
Mélységi grittang
Mélységi zombi
Mélytengeri kalauz
Mentdlis csapas
Mentalis robbanas
Mentalis vampir
Mentat

Mentesség
Mentéangyal
Mennybéli itélészék
Mennydorgé Kénsav
Méreg atadasa
Méregelemental
Méreg-erGsités
Méregfélelem
Méregfelhd
Méregféreg
Méreghasznalat
Méreghdlyag
Méregimmunitas
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200
20
50

200

1500

700

500

250

500
50
50
50

300

150

150
50
10
20

150
50

300
50

300
10
50
50

300

250

100

150

100

200

200

200
50
30
50
10

1800
20

700
10
50
50
50

200

100

400

400
50

350

500
30

300
50

150
50
20

800

100
50

100
50

250
10
10

250
50

250
10
10
10
50

100
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Méregkeverés
Méregkutatas
Méregsemlegesités
Méregzsak
Merénylet

Mérges csipés
Mérges galéca
Mérges nyukmar
Mérges pok
Mérges szilmill
Mérgezés
Mérgezett dobotér
Mérgezett vizek
Mérgez6 szél
Mérgez6 zéna
Mérleg
Mestermagus
Mestertolvaj
Mestervarazs|o
Metakéosz
Meteorhullas
Mikropoid
Miksziszi hisgélem
Mingokérte
Mindségi csere
Minoszkip

Mirg
Mirtuszkoszord
Misszionarius
Misztikus kistlés
Misztikus sotétségkd
Mnebolath

Moa ékszer
Mo-csép mocsar
Mocsari acsorgd
Mocsari féreg
Mohdsag
Mdkamester

Molad szellem
Molekulaatrendezés
Mdleon

Molgan

Molitar dob

Molzol Nartan
Monozoid
Monukonstrumatik Abarrun
Morbid

Mordar véddkére
Mordar, a nekromanta
Morfinder telep
Morgan éatka
Morgan atkozott ajandéka
Morgan auréja
Morgan familiarisa
Morgan gyermeke
Morgan itélete
Morgan kereke
Morgan kisujja
Morgan kényve
Morgan kristalya
Morgan laboratdriuma
Morgan mocsara
Morgan palcéja
Morgan parancsa
Morgan sipkaja
Morgan szelleme
Morgan sziiletése
Morgan tanitvanya
Morgan titka
Morgan
Morpetlanik daruja
Morran McMorran
Morzdomigron
Mosolygo rettenet
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10
100
50
10
10
10
50
10
10
50
10
50
10
300
20
50
400
200
100
400
300
10
250
10
500
10
10
100
20
200
200
100
50
400
50
50
20
10
10
50
10
200
20
200
500
150
3500
300
150
10
500
400
300
50
300
500
400
10
250
400
400
100
50
50
50
50
400
150
150
400
50
50
300
50

Most mér elég

Most vagy soha
Moszatraja

Motyogo Gsvégzet
Mdsze tornadd
Mbsze uralkodd
Muezli aranykeze
MuGrak-képzédmény
Muhartalpt mameluk
MUl6 szintlépés
Multidéz6

Mdmia

Muténs asztrlszarnyas
Muténs csontvaz
Muténs klantag
Mutans méagiafald
Mutans pdk

Muténs regeneracié
Mutans

Nagy magneses bigyd
Nagy pulzans magia
Nagy tohonya
Nagyobb halalvarazs
Nagyobb idézés
Nagyobb kivansag
Nagyobb kreacid
Nagyobb tlizféreg
Nagyobb vércapa
Nagytakaritas
Nanda

Nap szimbolum
Napfokusz
Napgyermek
Napkiraly ajandéka
Napkiraly dala
Napkiraly
Napkitorés
Naplovag
Napszellem
Narancshaj

Natali k&

Natharion gémb
Nedonkutya
Negacio

Negativ energia
Negativ kisugarzas
Negativ Iétsik
Negativ robbanés
Nehéz harci keszty(
Nehéz sziilés
Nekrofun idol
Nekrofun trén
Nekrofun
Nekrofunmedal
Nekromancia
Nekromanta lord
Nekropoid

Nektoraf

Nem vart segitség
Neurdlis tortira
Niagren pélcaja
Niagren

Nimgilari6 csele
Nixorathi védéamulett
Nohnetar
Noémenklatira
Nomis Leinad

Nord

Norpadoldtika
Notermanthi bébi
Notermanthi bdlcsesség
Notermanthi

Noth szellem
Novekvé karom
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150
300
10
200
100
10
50
20
100
100
100
50
20
20
10
20
250
100
10
100
5000
20
5000

5000
10
10

150
30
50
10
20
30

200

200

350

250
20
20

100

100

150
10

200

250
10

150

400
30

200
50
30
10
20
30

250
10
20
10
10
50
50

150

250
10

100

4000

200

150

100
10

200
10
10

Novekvd poffeteg
Noveszt6 fézet
Nukledris csatacickany
Numenati laboratdriuma
Nyamnyila Nyara
Nyilcsapda
Nyirbalas

Nyitott tenyér
Nyomkovetés
Nyugodt pentadron
Nyuhaj karbin
Nyiizsg6 férgek
Obszidiansérény(i pegazus
Oglyth

Okuliipaj ajandéka
Okuliipaj atka
Okuliipaj lovagja
Okullipaj robband gémbje
Okullipaj séhaja
Okullipaj

Olimpiai jatékok
Olimpiai stadion
Oltar eltoriése
Olvasztékemence
Ommé napléja
Ommo

Omrif él6skddd
Ongoliant bébi
Ongoliant diszkoszvetés
Onggdliant hadudr
Ongoliant lady
Ongoliant roham
Ongdliant tombolés
Ongoliant
Onixpiramis
Onixtojas

Opati polip

Optiri agysisak
Orbitalis mackésajt
Orditas

Orgling banyasz
Orgling disznd
Orgling kolyok
Orgling kutya
Orgling saman
Orgling szolga
Orgling torzsfénok
Orgling varazslé
Orgord

Orgyilkos t6r
Orgyilkos

Oris csontvaz
Orias denevér
Orias griff

Orias hatty(i

Orias manipulator
Orias patkany
Orias pofeteg
Orias skorpio
Oriés tohonya
Oridserd
Oriasféreg
Origskolibri
Oriasmassza
Orisnévés
Oriasok foldje
Oridsdl6

Oriaspok
Oriassarkany
Oriassélyom
Oriongd szilmill
Ork akrobata

Ork alkoholista
Ork barakk
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100
50
400
50
200
10
300
10
100
100
250
20
50
20
250
20
400
50
50
30
100
50
50
20
200
600
4000
300
150
10
1200
100
100
50
10
100
50
20
50
30
30
400
20
400
50
30
10
50
50
30
400
10
400
30
150
150
300
20
500
100
250
10
150
200
150
7000
400
50
250
20
150
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Ork csontkovéacs
Ork falu

Ork harci szellem
Ork inkvizitor
Ork katapult

Ork korbacs

Ork kérhaz

Ork kolysk

Ork kunyhd

Ork langvetd

Ork megszalott
Ork saméan

Ork szerencsejatékos
Ork zaszlos
Orkhan Thai
Ormanygéte
Orményos siraly
Oroszlaniivéltés
Orrfricskazas
Ortevor banyai
Ortevor
Orthaudox

Oriilt Montrix
Orillt Szajonn
Orzag bilincse
Orzag managombje
Orzag

Osgari vadasz
Osi tekercsek
Gsmotyogé csaszar
Ospok

Ostrom
Ostromtorony
Ouitmlen alkuja
Ouitmlen étka
Ouitmlen

Owooti alligator
Ozoaii

6 a kegyencem
Oklel6 kos
Oldsklés
Onfelaldozas
Ongyilkos dih
Ongyilkos féreg
Ongyilkos kommandé
Ongyulladas
Onmérgezés
Ordégi Kér
Ordogi mentor
Orddglakat
Ordoglizé palca
Ordoéglizé

Oreg varazslé
Oregitd csép
Orijérat

Orok fagy

Ordk harag

Orék kébulat
Orék pihenés
Oréktiz

Oriilt Enkala, az animator
Oriilt Trax

Oriilt varazslo
Orvény

Orz6 lord

Orz6 szilmil
Osbika
Osbolhedor
Osdentor
Oselemental
Gsgolem
Oshangya boly
Oshangya csaszar
Oshangya fanatista
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250
150
150
200
150
250
150

50
200

100
250
100
100
300
10
30
400
700
50
50
100
200
600
3000
200
150
30
400
800
400
50
20
10
50
400
500
200
10
50
10
50
50
200
250
10
50
20
250
20
500
10
150
10
10
10
6000
10
400
300
150
50
50
10
200
50
20
150
100
20
400
150
800
50
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Gshangya harcos
Gshangya here
Gshangya kiralyné
Gshangya lélekbuvar
Oshangya ostromgép
Gshangya saman
Oshangya szabotér
Gshangya testér
Oshangya
Oshonos 6rias

Osi csatamez6

Osi dal

Osi ellentét

Gsi gyogymod

Osi hivas

Osi kolostor

Osi lathatatlansag
Gsi manifesztacié
Osi ritus

Osi rina

Osi szertartés

Osi szilmill

Osi templom
Oskéosz

Oské

Osoreg goliat
Osquwarg

Gstroll agyalé
Osvortex
Osszeférhetetienség
Osszefogas
Pajzsfal

Palotadr

Pancélos lovag
Pancélos torgal
Panik

Parbaj

Parhalakka

Parittya

Paros gyogyulas
Partravetett meduza
Passzivitas
Patakvér

Patkany Rénd
Pattanébdde
Pelegrin

Pestis

Phoebius

Phua-kup

Pihend

Pikkelyes bér
Pikkelyes ptog
Pikkelyes thorgat
Pillanatnyi elmezavar
Pirit gélem
Piromancer
Piromenyét
Piroslampas haz
Planetaris manifesztacié
Planetaris 6rdémon
Pneumatikus améba
Poganyirtas
Pogénysag
Pokkiralyné

Pokoli eré

Pokoli fajdalom
Pokolkd

Pokvadasz

Pol-'de formosha
Polong

Pondi, az §smagus
Pooyan

Por és homok
Pordémon

PO MmO T XTI T 000000000

~oQ -0 TUWHTo " T~ xXQ0

» o= . ' — - _.,
zToaoag o @ 5'50 o Hoa o (o

o

o d4a =+ —

Q@3 TTJ@ T T T@E@ TI T3 3T II5@ T30 TE@TTE@T@QE@TQ@ TS0 "T@Q@ "@ T T3 TIT@EC@S T T T T50@~"@3 TS0 "aa

50
50
600
150
150
600
50
150
50
200
50
20
50
10
100
150
50
4000
50
500
300
50
10
4000
10
300
300
50
250
50
20
200
10
50
400
50
50
250
20
400
20
10
50
10
200
50
10
300
20
600
10
100
30
150
500
100
50
20
50
150
100
20
10
200
200
200
50
10
100
250
100
20
300
10

Porfelhd

Porp csele

Porp Ylit Ron
Poszog6 moszék
Pozitiv diszkriminacié
Pozitiv 1étsik

Pofogd Kregon
Prébamester
Proteinfecske
Protolisk larva

Pszi csap

Pszi fuzié

Pszi k6

Pszi 6selemental
Pszi szakértelem
Pszi-acéltorony
Pszichikai csapas
Pszi-elemental lord
Pszi-elemental
Pszi-erny6

Pszifal6 atka
Pszionicista klanvezér
Pszi-regeneracié
Pszi-sélyom

Puha ités
Puhanyszint

Pulzalé manazar
Pulzélé sélyom
Pupos burastya
Purifikator csészar
Purifikator

Pusztitd végzet
Pusztuljanak a hitetlenek
Pispoki talar

Pyrk vipera

Qriklix

Quwarg ikerboly
Quwarg anyakiralyné
Quwarg behemoét
Quwarg boly
Quwarg bélcs
Quwarg ellenallas
Quwarg felderité
Quwarg hangyasz
Quwarg harcos
Quwarg hekytartd
Quwarg kelteté
Quwarg kém
Quwarg kincstaros
Quwarg kirdlyné
Quwarg méreg
Quwarg 6rparancsnok
Quwarg 6smagus
Quwarg 6srobbanas
Quwarg parafenomén
Quwarg parazita
Quwarg rajzas
Quwarg rohamosztagos
Quwarg szabot6r
Quwarg szamuraj
Quwarg szellem
Quwarg taposo tappancs
Quwarg tlizkdp6
Quwarg vagohid
Quwarg

Quwargok foldje
Rabszolga
Rabszolgasag
Ragadozd
Ragaszkodas
Ragaszto

Ragyas burastya
Ragyogo Ron

Raia biintetése
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10
20
50
50
50
150
50
50
50
30
50
300
50
200
50
4000
300
300
200
100
20
200
200
30
10
10
400
20
20
300
100
20
30
50
300
500
100
400
300
100
100
300
150
250
500
200
150
50
150
400
300
150
200
200
50
20
500
50
150
150
400
100
300
400
50
150
10
400
200
10
10
100
50
10
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Raia kereszteslovagja
Raia kovetéje
Raia kildetése
Raia oltara

Raia papnéje

Raia szent lovagja
Raia szentélye
Raia temploma
Réjanyék
Rajtaiités

Rakonc

Rambd bogar
Raptor szablya
Ra’Ronn
Reanimétor
Recirkulacios prizma
Redyque

Reflex
Regeneracio
Regeneral6 gydrd
Régész

Régészet
Reinkarnacio
Rejté bér

Rejtd kopeny
Rejtézkodés
Rejt6z6 mand
Rekreécio
Rémalom

Rémek tobzédasa
Ren

Rendellenes magnetizmus
Replilés

Reptil6 eréd
Restauracio
Részeg méamor
Rettegés
Revitalizacio
Riadd

Riknatikus rofogés
Riomarolliondi
Riposzt

Rius kacagasa
Rius

Robbang rina
Robband Ustokos
Robbantas
Roguena

Roham

Rohang id6
Rombolas
Rombold féreg
Rombold

Romlas

Rothadas
Rothad6 mocsarak
Rothasztd érintés
Rothaszté karom
Rovarirtas
Rovarsaman

Rox, a csontok ura
Roxati Givegszem
Roxati zarfald
Rétmand

Rovid kard
Rubingélem
Rubinsorényl pegazus
Rubintos aura
Rughar ajandéka
Rughar dilemmaja
Rughar familiarisa
Rughar gépezete
Rughar monolitja
Rughar varazskonyve
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200
100
50
10
10
200
10
50
20
10
100
10
20
300
150
100
50
30
50
10
20
100
100
10
50
10
20
50
100
50
300
10
10
200
10
500
10
50
10
10
250
10
50
50
200
10
30
10
10
200
10
50
50
150
20
50
10
10
50
800
100
150
50
10
10
150
100
50
200
10
20
10
10
100

Rughar

Ranaké

Ruvel hegyi 6rgdlem
Ruicskos bér
Rynthus

Ryuku goélem
Ryuku ostromteknds
Séfranypor

Sahran rak

Sanual

Sardullah Sharpa
Sargalaz

Sarkany urnd
Sarkanybébi
Sarkanyfatty
Sarkanyfej
Sarkanyforma
Sarkanyidomar
Sérkanyok kora
Sarkanyol6 kard
Sarkanytojas
Sérkanyvar

Savas esé

Savas iivegcse
Savcsapas
Savelemental
Savgolem
Savhurrikan
Savlehelet
Savmagia
Sebkotozés

Segitd kéz

Segitsd a gyengéket
Sellé

Setét Patkany
Sheran békelovagja
Sheran kénnyei
Sheran kovetéje
Sheran kildetése
Sheran lazadasa
Sheran megalazasa
Sheran oltar
Sheran papnéje
Sheran szentélye
Sheran temploma
Sheran triikkje
Sheran véd@sarkanya
Shivanasti szarkofagja
Shuan’Darr

Sighter

Sihaya

Sikok Vandora
Silistra

Siol von Uman baré
Siormhad bilincse
Sir Lonil Zomar

Sir Magic Master
Sir Tobias

Siras6

Sirlidérc

Sistergé Pumpa
Sivatagi doareg
Sivité béka
Skarlatia

Skorpid csipés
Skorpi6 klan
Skorpidfarok
Smack rabszolgai
Smack

Smack, a tisztogatd
Smaragd drakén
Smaragd gélem
Smaragd ragadozé
Smaragdgydrl
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350
10
300
10
300
600
300
50
200
50
50
250
150
200
20
10
20
10
150
20
100
100
250
50
50
50
200
200
20
50
10
10
20
20
200
150
20
100
50
50
10
10
10
10
50
10
500
400
300
200
50
50
10
100
250
700
50
30
10
50
200
50
10
20
50
50
10
300
20
50
150
3500
100
50

Smaragdsorényl pegazus
Sobhaijtd dorony
Sokk

Solisar auraja
Sorvasztas
Sorvaszt6 érintés
S6tét manifesztacio
Sérényes ubuk
Sorsator
Sortehaju Ninsai
Sortés oprasszum
Sotét arny

Sotét ceremonia
Sotét elf jasz
Sotét elf nekromanta
Sotét erék idézése
Sotét fégnom
Sotét fold

Sotét gnom

So6tét halal

Sotét ital

Sotét kastplom
Sotét magia

Sotét motyogod
Sotétségszellem
Spagular

Spontan égés
Spéra

Stabilizator

Sullar

Sulyzé

Surrané kigyo
Sutor Kragoru tornya
Sutor Kragoru
Stinmedve

Suvité raja
Syejicc

Syndel

Sysania Selune
Szabad aramlés
Szabad madar
Szabotazs
Szaguldd id6é
Szajonn magidja
Szakadék
Szakért6 Szyl
Szammagia
Szaporitas
Szaporodd féreg
Szarnyalo halal
Szarnyas bolhedor
Szarnyas csirmaz
Szarnyas gémbdc
Szarnyas krag
Szarnyaspok
Szazfogu
Szédulés
Szekértabor
Széljaras
Szellemdarazs
Szellemharcos
Szellemi blibaj
Szellemkalapacs
Szellemlovag
Szellempajzs
Szellemszolga
Szell6léptti Elvatar
SzélsGséges iddjaras
Szélszolgak
Szélvihar

Szem szimbdlum
Szemet szemért
Szemmelverés
Szende Ughal
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100
20
10

1500
10
30

150
10
10
50
50

400
20
50
50
20
50

150
50
10
10
20
20

600
10

100
10
50
10
10
10
20
10
50
10
10
50
50
10

150
50
10

300

200
50

200
10
10
20

300

150
10
10
50

100
10
10
50
10
20
10
20

400
50
10
10
50
10
50
10
50

150
10

300
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Szent Inkvizitor
Szent jogar

Szent kehely

Szent kulacs

Szent s6lyom
Szent sz6

Szent taréj

Szent Tolgy
Szentségtelen sz6
Szeppent rakfatty
Szeppuku
Szerelemsarkany
Szerelmes Orids
Szerencsejaték
Szerencsés sUjtas
Szerencsés szam
Szerencsetalizman
Szerencsevadasz
Szerepcsere
Szertelenke
Széthlizés a bandaban
Szibarita vaz
Szigony

Szikkadt motyogd
Szikladrids saman
Szikladrias
Sziklarepesz
Sziklaskorpid
Sziklazuhatag
Sziklazlizé Baroban
Sziklozug

Szikra

Szilmill blibajmester
Szilmill fanatista
Szilmill harci dobos
Szilmill hordavezér
Szilmill osztagparancsnok
Szilmill saman
Szilmill spérak
Szilmill zaszl6vive
Szimbionta
Szimulakrum
Szinaptikus matador
Szinati harcmtivész
Szinati szerzetes
Szines dézméng
Szintlépés
Szintszivas
Szintszivd
Szipolyoz6

Szirén fatty(
Szitherin béklyo
Szivarvanyhid
Szivesség
Szivkeres6
Szivroham
Szoborpark

Szojer entitas
Szdjer kiralynd
Szojer larva
Szdjervaladék
Szokatlan cereménia
Szolga

Szonikus aspis
Szop6gddor
Szorrator bogar
Szokdkut

Szérlajhar
Szornyblivolés
Szornycsabitas
Szornycsontvaz
Szornyek évadja
Szormnyidézés
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10
50
100
50
400
10
300
20
10
50
200
300
200
10
150
150
20
30
400
10
10
10
10
400
150
150
10
20
10
20
10
20
30
30
100
30
30
30
50
100
20
400
200
10
50
10
20
10
20
300
200
10
10
100
10
20
10
300
100
20
250
100
30
250
50
50
50
10
10
500
20
20
50
20

Szérnyidomitas
Szornyvisszaidézés
Sz6ros azuka
Sz6rés bozsd
Sz6ros haracs
Sz6ros pok
Sz6rospok Grdémon
Szovetségi barlang
Szovetségi istallo
Sz6vpok
Sztatikus orkan
Szubredlis vampir
Szunditd galetki
Szuperpszi

Szusza

Szutykos remak
Sziiletésnap
Szirke lajhar
Szlirke rinocérosz

Szirkeéllomany aktivizalasa

Sziizhd

Taalru herceg
Taalru

Taga

Takaritd
Takonypoc

Taktika

Talbot kinja

Talbot szava
Talpig vasban
Talriai behemot
Tamado taktika
Tanaka, a merész
Tancol6 fegyver
Tancolé langok
Tancolo ogre
Tanulékonysag
Tapasztalatcsere
Taposas

Tarajos Khazdar
Targyvédelem
Tatudob
Taumaturgia
Taumaturgikus vért
Taves6
Tazunkaroka
Technokolin

Téfea magoflux
Tehemot
Tekndspancél
Tektonikus kvatans
Telepatikus rém
Teleportalas
Telhetetlen péfeteg
Teljes fordulat
Teljes front

Teljes gyogyulas
Teljes kaosz

Teljes kvatacio
Teljes mozgdsitas
Teljes napfogyatkozas
Teljes negacid
Teljesség
Temetetlen mult
Temetd

Templomi orgona
Templomos maszk
Templomszolga
Tengeri mand
Tenyészmanifesztacio
Teoldgia

Terc

Teremtés

Teremtd erd
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20
50
50
20
100
100
150
20
400
10
50
300
200
50
200
50
10
30
150
2500
50
300
50
300
300
20
20
350
600
10
300
200
50
50
10
300
150
50
250
50
10
50
50
20
10
100
50
50
10
50
300
100
20
10
20
100
400
150
150
10
250
4000
10
250
1200
400
20
10
50
200
10
150
50
250

Térfald
Térkapu

Természetes kivalasztodas

Természeti katasztrofa
Természetvédd
Termonukleorodon
Térutazas

Tesh alligator
Testzabalo
Tetemember

Tévat

Tguarkhan kolyok
Tguarkhan
Thargodan csatamezé
Thargodan csatatank
Thargodan fenevad
Thargodan harcos
Thargodan maszk
Tharr haragja

Tharr harci dala
Tharr harcos lovagja
Tharr keresztje
Tharr kdvetdje

Tharr kildetése
Tharr oltara

Tharr pajzsa

Tharr papja

Tharr temploma
Théroxi Samuel
Thor, a sarkany6lé
Thormedor, vadaszmester
Tigroszlan
Tilgellagad

Tilretas védéburka
Tiltott magia
Tintacsiga

Tirranda atka
Tirranda Ustje
Tirranda

Tiszta es6

Tiszta jaték
Tisztitotliz
Tisztogatas
Tisztogato klanvezér
Titankolosszus
Titkos folyoso

Titkos manaforrés
Titkos ritualé
Titokzatos toronyszoba
Tleikan enyészvarazs
Toborzés
Toborzasgatlo Vlagyimir
Tohonya Til
Tojasraké pofeteg
Tolmokov koktél
Tolvaj klantag

Tolvaj klanvezér
Tolvajcéh

Tolvajlas

Tolvajok tolvaja
Tolvajszem

Tombol6 orias
Tombol6 Ovgar
Tombol6 vihar
Tombol6 yeti
Tompitas

Tonyok, a gazda
Topranypolip
Tormikus egér
Toronydr

Torq, az inkvizitor
Torz Talbot

Totalis agymosas
Totdlis habort
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100
10
50
10
20
10
20
20
30
20

150

150

200

100

100

300

150

100
10
20

150
50

100
50
10
10
10
50
50
50

100
50
10

100

150
10

100

500

300

150

150
20
20

200

400
10
20

150
10
50
30

1600

300

300
10
10

200
50

250

300
50

300
50
50
50

200

150
20
10
10

200

300

150
50
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Totemoszlop
Totyogd motyogd
Tou szang kihivasa
Tou szang tanca
Toxikus csatatér
Toxikus Spora
Tomegbajolas
Toémeghisztéria
Tomegmészarlas
Térpe épitébrigad
Torpe kovacs
Torpe palinka
Torpe
Torpe-gném glion
Térpemammut
Torpetarna

Traard

Trakin csakanya
Transzformacid
Transzformaciés mez6
Transzformalas
Trappold dinymak
Treem feljegyzései
Treem, a bdlcs
Tremoran
Triklopsz

Trikornis herceg
Trikornis

Tripla szintlépés
Triton

Tréfea

Troglodita fézet
Troglodita herceg
Troglodita istenség
Troglodita sator
Troglodita torzsfénok
Troglodita vajakos
Troglodita

Troll csatakialtas
Troll Lady

Troll ritualista

Troll

Trollbér

Trollfa

Trollkelteté zona
Tronfosztas
Trosnyogo szakdca
Trilkkmester
Triikkds csel
Tsalez Lau’'pez
Tudatcsapés
Tudatfald

Tudati égetés
Tudati fejlesztés
Tudati klonozas
Tudati lenyomat
Tudati méreg
Tudati vitalizacid
Tudatkiesés
Tudatkorbacs
Tudatkutatés
Tudatlansag
Tudatrombolas
Tudatroncsold mancs
Tudatturbd
Tudatvihar
Tudomanyos felfedezés
Tudds klanvezér
Tudds szilmill
Tugt-ork
Tulajdonséaglopas
Tulburjanzas
Tulbuzgé épitébrigad
Talélék Foldje
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10
50
50
10
250
300
200
30
10
20
50
10
10
150
20
30
200
10
2500
300
30
10
3000
150
50
30
200
50
50
50
10
200
500
700
50
50
30
20
10
50
50
10
10
200
20
10
10
50
50
50
400
100
50
100
100
10
10
10
10
10
100
100
100
300
100
50
20
200
50
100
400
10
100
150

Tuleré

Turhulug
Tlizbogarak
Tlizvihar
Tiikérdémon
Tukorkép
Tikorpajzs
Tukorsolyom
Tiindérszunyog
Tundoklg griff
Tiinékeny csabitas
Tirelem

Turkiz sarhajitd
Tiiske
Tuskecsapda
Tuskepajzs
Tlskés bikaborz
Tuskés gigaféreg
Tuskés harci gromak
Tuskés holyag
Tuskés karom
Tuskés toni
Tuskés Végzetar
Tlizcsapas
Tlizelemental
Tlizes

Tlizfal

Tlizféreg
Tizf6nix
TUzforgeteg
Tlizgolyo
Tlizhurrikan
Tlizivadék
Tlizkard
Tlizlehelet
Tlizmadar
Tlizmagia
Tlizmester
Tlizszekér
Tlizszbvetség
Tyrannosaurus Rex
UMA.

Udvari bolond
Udvari intrika
Udvari magus
Udvari zenész
Ugh méreg

Uj élet sarjad

Uj nemzedék

Uj remény
Ujjaépités
Ujjaszilletés
Ujrahasznositas
Uldenerath
Ulthaodron tAmadas
Ulthaodron
Uman szelleme
Umbatari bromag
Umbatari karkétd
Umor-piéca
Unalmas béke
Unéris plantacio
Undok gnémocska
Unkreacio

Urgod ajandéka
Urgod csapasa
Urgod fétise
Urgod haragja
Urgod szikréja
Urgod

Uszas
Utanpétlas
Utcakolyok
Uthan Teriadan
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300
20
500
10
10
400
100
100
500
50
20
10
10
10
50
100
50
20
10
20
30
50
50
10
200
10
50
200
50
50
10
50
10
100
300
50
50
10
300
100
10
10
50
10
20
100
20
50
20
10
20
50
30
50
200
10
10
10
50
10
30
10
200
30
200
300
10
400
20
10
10
300

Uthanax

Utols6 aldas
Utols6 csata
Utolso esély
Utolsd kivansag
Utolso lehetéség
Utonallo

Uwalla

Uzbany
Ugyességproba
Ugyetlenség
Usz6, a kidobdember
Utkodzet
Uzletember
Vadész burastya
Vadasz quwarg
Vadasz tatu
Vadész varkaudar
Vadaszat szakértelem
Vadaszfecske
Vadaszkutya
Vadéaszmester
Vadészsas
Vaditas
Vadmaégikus zéna
Vaditroll

Vak Griilet
Vakharc

Vakito fény
Vakmerd pattancs
Vaksag

Valamit valamiért
Valogatas

Vam

Vampir nagydr
Vampir 6rszem
Vampir saman
Vampirbébi
Vampirféreg
Vampirfog
Vampirizacio
Vampirlord
Vampirmagia
Vampirszobor
Vampirt6r
Vandormuzsikés
Véandorsdlyom
Vangorf groéf
Vangorf vara
Varangyos béka
Varazsenergia
Varazsfesték
Varazskd
Varazslatiopas
Varazslogy(ilés
Varézslétanonc
Varazsl6torony
Varazssolyom
Varazsszél
Varazsszényeg
Varazsvédelem
Varfal

Varkaudar bajnok
Varkaudar behemét
Varkaudar csillapitas
Varkaudar fétis
Varkaudar gladiator
Varkaudar hadur
Varkaudar harcm(ivész
Varkaudar himok
Varkaudar ijasz
Varkaudar kém
Varkaudar kinzémester
Varkaudar kélyok
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300
10
5000
50
10
700
10
100
10
100
10
20
10
50
150
250
10
200
100
100
10
10
150
50
300
50
10
10
10
50
50
30
100
100
250
100
150
50
20
50
100
400
150
200
10
10
20
150
50
10
10
10
10
150
50
10
150
20
300
200
10
100
250
500
50
100
150
300
300
250
50
50
1200
50
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Varkaudar landzsa d n 50 Vérzésziv e g 10 ZakHazadar Ma r 250
Varkaudar magia d n 200 Vészmadar H n 50 Zandiszrupcio d r 500
Varkaudar magus d n 100 Vételar Tu g 10 Zan d r 1000
Varkaudar mérnok dt g 50 Vidam mand e g 20 Zan-csemete d r 50
Varkaudar nekromanta d n 100 Viharburok s r 150  Zangroz harcosai f r 50
Varkaudar 6z6nlés d r 100 Viharfelné t n 10  Zangrozi bika r r 100
Varkaudar palinka d g 50 Viharkupola Tu r 300 Zan-indukator d n 100
Varkaudar pancél d n 50 Viharlobogd t g 10 Zapores6 s r 50
Varkaudar remete - r 200 Viharorias f r 400 Zarknod als6 kamraja f g 10
Varkaudar séméan d n 200 Vikécmajom r g 10 Zarknod borténében - r 300
Varkaudar szolgalélany d g 50 Vilagégés d r 150 Zarknod familidrisa f r 100
Varkaudar tabor d n 50 Vilagitétorony r g 10 Zarknod oszlopa f r 250
Varkaudar d g 50 Villamcsapas f r 150  Zarknod pecsétje f g 20
Varvédok t n 10  Villamkorbacs Ma r 400 Zarknod tornya Ma n 50
Vasalt bunkd t r 50  Villdmrana f n 10  Zarknod f r 1800
Vasalt Bunkok t r 100 Villamsujtas f g 10 Zamyitas - g 10
Vasgolem f r 400 Villamszimbélum f n 50 Zavard erétér c n 50
Vashegyek Nemzete t r 100 Virdg szimb6lum s r 50  Zén bosszlja f r 150
Vassulyom t g 10  Virdgoskert e r 50  Zénszolgdja f r 150
Vastag bér K g 10 Virrasztok H n 100 Zén f r 150
Vastagb6r(i mutak d n 50 Viszaly - n 10  Zene szakértelem - g 10
Vasvért d r 50  Visszacsapo rina P g 20 Zephyndar To r 300
Vassz(iz d r 50  Visszacsatolas r r 1200  Zinthurg bortdondr d r 200
Védekez6 taktika - r 200 Visszafejl6dés f r 100  Zinthurg d r 200
Védelem a tliztd| r n 10  Visszahivas Mu g 10  Zirri &tokmacska f r 300
Védelmez4 rakshallion - n 100 Visszalépés d r 50 Zoloboo saman s g 10
Védett fajok s r 100 Visszatartd erd f r 200 Zoloboo torzsfé s g 10
Védbangyal K r 500 Visszatérés a tulvilagrol | g 50 Zoloboo s g 10
Védéméagia t r 100  Visszavagas Tu r 500 Zombi mester | r 250
Véddoltas s g 10 Vitalitas Tu r 200 Zombi | g 10
Véddposzata e g 20 \Vitsuhé lencséi e u 3000 Zoodroo Tint d n 50
Védérina - g 20 Vizburok Se B 50 Zoola e r 50
Védtelen elme Mu n 50  Vizdémon e r 50 Zotharax kisérlete s r 150
Végelgyengiilés s g 50 Vizelemental s n 100 Zold ekinda Tu g 10
Végitélet r n 50 Vizesés e r 200 Zo6ld manaital Ma g 20
Végképp eltorolni t r 200 Viziharc - n 100  Zold nyalka Tu g 10
Végs6 pusztitas d r 200 Vizihulla | g 10  Zoldells fa s 50
Végs6 kizdelem | n 10 Vizibcsap Tu n 50 Zoldfuli kalandozok - r 50
Végs6 védelem r g 10 Vizitféreg r g 50 Zulit erGtere f r 50
Végsé visszaszamlalas d r 150 Vizionar e r 50 Zulit mérlege f r 400
Vegyesbolt f r 50  Vizidsarkany d r 400 Zu'lit parazitaja | r 50
Véletlenszer( kivalasztodas c r 50  Viziésélyom d r 300 Zulit f r 200
Velociraptor s r 150  Vizmester s n 50 Zuhatag s g 10
Véraldozat | g 10  Viagyimir szekercéje t n 30 Zu'litenergiafiiggdnye f r 200
Vérbeli borzongas d g 10 Vlagyimir szobra - n 10  Zu'lit szolgaja f n 50
Vérbosszl d g 20 Voharaiszellem H n 50 Zurgblug t n 20
Vércapa ¢ n 50 Vonzas f g 10  Zsarnokolé r r 50
Vérelemental d r 150 Vortex | r 100  Zsoldoskapitany c r 100
Vérengzés t r 50  Voros rakolits d r 100 Zsoldoskatona t g 10
Vérengz6 Ti n 50 Voros sereg d g 50 Zsugoritas c g 10
Véres csatabard | n 10  Voros testvér To g 10

Véresé To r 300 Vulkankitorés t r 150

Vérfolyam d r 50 Werjut K g 10

Vérflrdeté magszim s n 20 Womath K g 10

Verg elmeszaggatd t g 20  Woor-antilop r g 10

Vérgélem d r 300 Woorgard s r 150

Vérhold d r 150  Wulf Gretta t r 50

Vérhorgé Mamulut ¢ r 100 Wyscanzszirén e r 150

Vérivok | r 150  Xantusz mand c g 10

Vérkeszeg f r 100 Xenopete Ti r 300

Vérkor d r 150  Xilithin bélyege Ka r 400

Vérmagia To r 200 Ximox larva | g 20

Vérmes thargodan c r 200  Xirnox | r 100

Vérmez6 t r 50 Ximoxfej H g 10 aos )0

Vermon teknds K 10 Xorex fath Ka 20 ¢ (o T A Magu
Versengés c g 10 Yasmina 4 e g 30 Ju AT D ) VE |
Vérsolyom To r 200 Ydven P r 300 +~ | | Minden jitékos megmutatia a kezében 16vs lapokat, majd az
Vérszivo parazita ¢ g 10 Ygrodon d g 10 1 ) o oa A
Vérszivo H r 500 Yigoroth c r 400

Vérszomj Mu g 10 Ysmon f r 100

Vérszomjas cslldd c g 10  Zafir drakén e r 600

Vérszomjas karvaly s r 400 Zafir entitads P r 200

Vérvoros skorpiod c r 100  Zafir er6ov t n 10

Vérzékenység To r 200 Zafirsorényl pegazus s r 150
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Epitkezziink! Az Esthar csiszrsdg kiegészit6 néhany Gj lapjaval is-
mét lehet életképes épiiletpaklit késziteni, amely versenygydztes ta-
lan nem lesz, de azért romma sem fogjak torni, és mindenképpen
udito valtozatossag lehet a sok kontroll pakli utin (meg kevesebbe
is keriil 6sszerakni). Utoljara talan A falak ereje kitiltasa el6tt nyo-
multak a jatékosok épiiletes pasziansz paklival. Amirdl irok, az
nem paszidnsz, de elég gyorsan ki tud épiilni, fgleg, ha nem coun-
terelik széjjel lapcounterekkel (azért erre is adok majd tippet).

A pakli alapja nyilvan az

QO Epit6 rakshallion

Ez a remek kovets a vardzspont addssal segiti a gyors kiépiilést,
a hizo képessége a legfontosabb, és néha még a gyogyulas is jol jo-
het. Ne feledkezziink meg a plusz 1 struktirdlis pontrol sem! SO-
HA NE FELEJTSUNK EL HUZNI VELE! Mivel sok pici épiiletet aka-
runk majd gyorsan kiszorni,

0 A boség zavara

a megfeleld szabdlylap. Ha sokan jitszanak Osi rindval, ne
hasznaljunk szabalylapot, ha sok a Zarknod bortone, akkor hasz-
néljunk Osi rindt!

Mivel mindig szeretnénk legaldbb 2 épiiletet az asztalon tudni,
keresgéljiink kicsit az épit6 nélkiil felhtizhato épiiletek kornyékén.
A legeslegjobb a

0 3 Kristalypalota

Ha ez kinn van, a max. 3 épitds épiileteket szorhatjuk kifelé, a
rakoltott VP-t a kovetd miatt elég jol visszaadja. En biztonsagi okok-
bol nem is raktam ennél tobb épitds épiiletet a pakliba, bar az In-
gatag hegyorom eléggé adnd magat, de az egy picit masfajta pakli.
Ne feledjiik, ha mar nincs sziikség rd, vagy letitnék, aldozzuk fel, és
igy htzhatunk lapot a Kristdalypalotdra. Egyetlen problémdja a lap-
nak, hogy kevés a SP-ja, kovetdvel is csak 2, tehit figyeljiink, ha fel-
épitettiik, legaldbb egyszer haszndljuk jol, ha esetleg leiitnék. To-
vabbi épito nélkili épiiletek:

0 3 Szokokait

U 3 Szekértabor

U 3 Zarknod tornya

Ezek hasznalhatdsaga csekély a jaték kozben, bar mindegyik
szerepet jatszhat: a gyogyulds jol johet. A Szekértdbort, ha lehet,
persze mindig maximdlis szamu épitovel hizzuk fel, a torony sok
SP-je miatt értékes (lasd majd Vdrfal ill. Ongoliant diszkoszve-
tés). Sajnos a torony sebzése elenyészd lesz, mivel egy altalinos va-
razslat keriil csak a pakliba, az Abarrun segitsége. Az a lényeg,
hogy ezeket elsd-mésodik korben kiszorva hiizunk a kovetével, és
igy a Gyilkos erddhoz is sok épiiletiink lesz. Az olés egyik ad6do
médja a Gyilkos erdd lllizidpalotikkal.
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U 3 Gyilkos erdd

4 3 Mlaziopalota

Figyeljiink arra, hogy az erdd aktivan jon, tehdt egybdl sebezni
kezd. SP-je is elég sok, tegyiik ki batran, ha kinn van mellette ha-
rom-négy épiilet, mar hamar termindlja a jitékot. J esetben mar
a masodik-harmadik korben létrejohet ez az allapot.

Eddigi szineink: Tharr, Elenios, Fairlight.

Az épiileteket ki is kell keresni, ehhez adddik a

U 3 Teremtd erd

U 3 Abarrun segitsége

A teremtd erd optimdlis, nehezebb counterelni, és az egy épitd-
seket maga fel is htizza egybdl. Figyelni kell, hogy maradjon neki
dobhaté lap, de ez dltaliban nem szokott gond lenni. Az Abarrun
segitsége is remek, egyetlen baja, hogy varézslat, de legaldbb olcso,
igy ha megcounterelik, sokat biztos nem buktunk rajta.

Egyfajta 6lés altaldban kevés, nézziink egy alternativ modszert.
Ha mdr sok az épiilet, tegyiink be Varfalat (ezt is ki lehet rakni in-
gyen, ha mar van 2 épiilet a gyijtGben), és Ongdliant diszkoszve-
tést. Ez inkabb olyan paklik ellen fog bejonni, amelyek nem jatsza-
nak sok ellenvarazslattal, illetve ha kiside-olta oket, akkor lehet
meglepd.

Sebezhetségiik miatt ezekbdl csak kettdt-kettdt rakok be:

U 2 virfal

U 2 Ongoliant diszkoszvetés

Ez utobbi akkor is szerepet kaphat, ha leszedik a kovetdnket:
egy Szokokutat eldobva mar termindlhatja is a jatékot. Sajnos, csak
aktivat lehet dobni, igy az elsd korben még nem tudunk vele 6lni,
de a masodikban mér igen.

Nagyon hasznosak még az oltarak, egy épit elég hozzajuk, ki-
csit VP igényesek, de a kovetd segit termelni, a tobbi épiilet meg
olyan sokat nem fogyaszt, Gigyhogy tegytink be ezekbdl is parat:

O 2 A tiiz oltira

Q3 A fold oltira

U 1 Az dlmok oltara

Igy negyedik sziniink Dornodon lett.

Az dlmok oltdra kicsit specidlis, leginkdbb sok lényes pakli
(horda, Orjongd szilmill) ellen lehet j6, egy elég bel6le; ha kell,
majd kikeressiik. A masik ketts igen hasznalhato, ezekbdl is min-
dig gondoljuk dt, melyik kellhet (ha meg tudjuk 6lni hamarosan az
ellenfelet, akkor a tiiz jobb, ha kénytelenek vagyunk lapjait irtani,
akkor a fold). Most 34 lapnal jarunk, van még 11 hely (semmiképp
ne legyen a pakli 45 laposnal tobb!), nézziik, mire lehet még sziik-
ség!
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Elgszor is, kéne még épitd, hogy a nem nul-
las épiileteket jobban fel tudjuk hdzni, mivel
eddig csak a Kristalypalota és A teremtd eré
képes erre.

En beraktam még

U 2 Morpetlanik darujit

Jol lehet neki dldozni a nem til fontos épiile-
tet (persze, ha oltarral leloviink valamit, mindig
irjuk fel a csontot!), kettdt helyettesit, ha nem
kell, hizunk ra. Picit kir, hogy a Kristalypalota
lényét nem dldozhatjuk neki, de azért nem nagy
gond. Mivel kevés vardzslattal jatszunk, abbol is az
Abarrun segitségét altalaban egybdl ellgjik,
ahogy felhiztuk, be lehet rakni anti-magiat:

U 2 Elatkozott épitomester

Probléma, hogy konnyen lelovik, de ez sem
tdl draga, tehat sokat nem vesztiink (csak akkor,
ha ez volt az egyetlen lehetGségiink az épitkezés-
re.) Ehelyett a lap helyett ki lehet probalni mis,
épitésre szolgald lényeket is (pl. Abriman).

Jol jon még egy kis laphtizds, mivel olcsoak a
lapjaink, ha a Bahn szolga nem lenne kitiltva, nyil-
van azt haszndlnank, de megfelel a

O 3 Torpetirna

is, még kombozik is az épitdmesterrel, kir,
hogy csak egy korrel késébb hiizhatunk. Ezen a
gondon is segit, és még sok mokds dolgot tud az
Epitész, nosza, tegyiink be ebbél is kettst.

Q 2 Epitész

Alternativ paklilehet6ség: Epitész + 2 Mgia
oltardaval végtelen sok VP-t nyerhetiink, amit fel-
haszndlva elég konnyen lehet gydzni (pl. TGz oltar-
ral is), de az megint masik pakli.

Késziiljiink még kicsit a sok varazslattal jatsz6
paklik ellen:

U 2 Antimagikus citadella

A Semmiz6 képessége nagyon jol jon pl. a koz-
kedvelt Lélekgyiijtd ellen. Figyeljiink, hogy ha van
VP, az ellenfél korében is hasznlhaté mindkét ké-
pesség! Ha diszkoszvetés is van a keziinkben, ak-
kor meg kell itélni, van-e esély azzal 6lni. Ha
nincs, nyugodtan dobjunk el vele egy kevéssé fon-
tos épiiletet (Iényirtasnak is j0), aztin anti-magi-
dzhatunk nyugodtan.

Meg is van a 45 lap.

Jatszani a paklival elég konnyd, leginkdbb arra
kell figyelni, mit keressiink a Teremid erdvel. Az is
fontos kérdés, hogy ki merjiik-e jatszani az els6 ha-
rom korben. Altaldban érdemes, bar versenykor-
nyezetben sokan jitszanak Az erds erejével. Nagy
dilemma még a diszkoszvetés-anti-magia problé-
ma. Egy sok vardzslattal jatszo pakli ellen ne haboz-
zunk, miel6bb 16jiik el a diszkoszt, aztdn anti-mégia
ezerrel. Egyébként csak szorni kell az épiileteket, és
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antetheti
. Ha sik-
, hogy

A {6 fazisaban birmely jitékos me
14 max, EP é 14 EP fel
eresen kijatszol egy épiiletet
gogyulsz 1 EP-t, vagy K
Mifnden épiileted Kap +1 struk
Ha a korod végén legalabb
jdtekhan, hiizhatsz egylapot

em

 be az Grposztba € a kor

ppen Kikerill a jatékbol).
srodben haszndl-

minél elobb Gyilkos erddot generalni (az llliziopa-
lotaval szinte kizrolag ezt masoljuk.) A kovetdvel
eleinte kizarolag varazspontot gydijtsiink, még akkor
is, ha feleslegesnek latszik, hiszen bejohet egy-két
oltdr, és maris lesz értelme. Akkor gyogyitsunk vele,
ha nagyon iitik a fejiinket, vagy ha mar biztosan )
nem kell a varazspont (pl. 20 folé menne). Koveto:
Mit tegyiink, ha az ellenfél kontrollozik? Szabdlylap
Még tobb anti-magidt bele a side-bol, igy egyre 3 Kristdlypalota
kisebb lesz az Eldholt piffetegie. Ha tigy érzed, 5 Szokokit
nem szedi ki a sok ellenvarazslatot, akkor rakd ki 3 Szekértabor
te a diszkoszvetést, és azzal egyiitt a Vdrfalat is, 5 Zarknod to
mert tgysem jon létre. Azért az Abarrun segilsé- 5 Gyilkos ertd
gét hagyd benne, az tdl j6. 3 lllaziépalota
Mit tegyiink, ha az ellenfél hord4zik? 3 Teremt
Az dlmok oltdrdt bele, sok Szokdkutat épiteni 5 Abarrun segitsége
hamar. 2 Varfal
Mit tegyiink, ha az ellenfél leszedi a kovet6t? 2 Ongoliant diszkoszvetés
Még tobb Tiz oltardt és diszkoszvetést bele, 2 A tiiz oltdra
akar 0-1 éptiletnél is Gyilkos erddot kell kitenni, 5 Afold o
be lehet rakni Démonparazsat is, ha van esély, 1 Az dlmok oltdra
hogy létrejon. 2 Morpetlanik daruja
Mit tegyiink, ha az ellenfél Zarknod bortonével 2 Eldtkozott épitGmester
jitszik? 3 Torpetdrna
Side-olj be Osi rinat :) Nyilvan kiszeded a hi- 2 Epitész
70 lapokat. Ha kontrollosra rakta ossze, akkor 2 Antimdgikus citadella
haszndlj tobb anti-magidt, és probalj jol hizni!
Konkrét kiegészitd paklit nem irok, az el6zdek-
bl mar latszik egy-két dolog. Be lehet tenni a Md-
gia oltdra-Epitész kombot is a side-ba, és az els§
meccs alapjan megitélni, mennyire esélyes a do-
log.

Mindenkinek j6 munkit, az épitkezéshez kelle-
mes id6t kivin
Mako Balazs



Kijatszhatom-e A gyik lesujtot A majd
legkédzelebbre?

Nem, mivel A majd legkdzelebbre nem
hazol lapot, és nem kap varazspontot
sem. Csak visszaveszi a kijatszott lap-
jat, és visszairja az érte jard varazs-
pontot. Olyan, mintha ezt a lapot ki
sem jatszotta volna. Ennek ellentmond
egy korabbi véalaszunk az Alanori Kroni-
ka 69. szaméban. Ott azt mondtuk,
hogy A majd legkdzelebb-bel megaka-
délyozott lap esetén sebez a Morgan
atka, mivel elkoltottem a vardzspontot.
Egyszeriibb, és sok problémat megold
azonban az, ha a jovében A majd leg-
kdzelebbnél ugy vessziik, hogy az élta-
la megakadalyozott lapot ki sem jat-
szottam.

Hogyan miikddik Az utolso csataval
kijatszott Isteni parancs, vagy a Fe-
hér tigris?

Nos, a HKK altalanos szabalya, hogy
el6szor teljesen létrejon a kijatszott lap
hatdsa, majd utana jonnek Iétre azok a
hatasok, amiket més lapok okoznak.
Vagyis Az utolsé csatanal el6szor
mindannyian kirakjuk az asztalon ma-

egy jatékos egy lap
nyomdn VP-t kapna va

vagy egy hatds
lapot hizna (akir

késleltetve is). A VP-ket ill. lapokat helyet
d amikor 6 kapnd. A lap
setleges tobbi része
normalisan létrejon

rado lapjainkat a lap kijatszoja éltal
meghatérozott sorrendben. Ezutan, ha
mar minden lap az asztalon van, létre-
jonnek az egyéb hatasok, méghozza
abban a sorrendben, ahogy kiraktuk
Gket. Ez alapjan nem tudom megcsi-
nélni azt pl., hogy lerakom a lapjaimat
Az utolso csataval, a végén az Isteni
paranccsal, majd az ellenfél mar nem
tudja lerakni a lapajait. Ugyanigy az
sem megoldhato, hogy eldszor az el-
lenfél pakol le, majd jon a Fehér tigris,
leszedi a lapjait, aztan kovetkeznek az
én lapjaim. A Fehér tigris Az utolsé
csata mellett az 6sszes asztalra ker(il6
lapot le fogja szedni.

Mi torténik akkor, ha egy Energizaci-
ora kijatszok egy Ellenvarazslatot és
egy Gyik lesijtot is egyszerre?

Mivel a reakcioknal a lapok létrejotte
forditott sorrendben torténik, ezért el6-
sz0r az Ellenvarazslatot kell kijatsza-
nom, utdna A gyik lesdjtot. Ekkor én
hazok lapot, kapok varazspontot. Ha
forditva jatszom ki dket, akkor a hatas
az lesz, hogy az Ellenvarazslat meg
akadalyozza az Energizdcidt, igy mér A
gyik lestjtnak nem lesz mire hatnia. Az
AK3-ban egy hasonl6 szitudciénal
(Manaégés-Ellenvarazslat) mas szere-
pel, de az6ta a reakcid lapok szabalyai
j0 par véltozason mentek &t.

Mi torténik akkor, ha a Bahn szolga-
jara Morgan atkat raknak?

Mivel a Morgan étka tiltja a 1ény feldldo-
zasét, és Bahn szolgajanal az a lehetd-
ség, hogy lapot dobok neki, aldozassal
jar, ezért ilyenkor minden el6készit6ben
kotelez6 életpontot aldozni neki. Ha ha-
romnal kevesebb életpontom van, akkor
annyit kell dldoznom, amennyit tudok.

Dragabb-e Helvir kijatszasa akkor, ha
az ellenfelemnek csak egy Oriassar-
kanya van jatékban?

Helvir kijatszdsanak menete a kovetke-
z6. Elész0r az asztalon levé lapok alap-
jan megallapitom a kijatszasi koltségeét.
Mivel, ha az ellenfelemnek tobb lapja is
van jatékban, akkor nem tudom, hogy
melyiket fogja Helvir miatt feldldozni,
igy a sarkany nem dragitja a lapot.
Majd kifizetem a koltséget, lerakom
Helvirt, és az ellenfelem kivalasztja,
hogy melyik lapjat dldozza fel. Ez alap-
jan, ha csak egy Oridssdrkdnya van,
akkor sem dragithatja Helvirt, hiszen
akar reakcioként is jatékba keriilhet egy
Iénye (ha most még nincs, késdbb biz-
tosan lesz ilyen lap).

El Miacchival kijatszhatok-e egy Elet-
telenség megcsifolasat nem reakci-

okeént?

Nem, mivel Az élettelenség megcsifo-
lasanak, mint lapnak, tovabbra is reak-
ci6 az altipusa.

Ha kijatszok egy Gyik lesijtot az el-
lenfelem egy asztalon marado lapja-
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ra, ami lapot hizat (pl.: Kyorg kéz-
pont), akkor hanyszor fogok lapot
hiizni: csak egyszer vagy mindig,
amikor hiizna?

Csak egyszer, de példaul a Kyorg koz-
pontra nem tudod hasznaini, mivel az
az elOkészitd fazishan mikodik, és ak-
kor nem jatszhatsz ki lapot.

Ha Kyorg 6smagus mellett kijatszok
egy Manatiizet, mikor az ellenfelem-
nek van jatékban galetkije és azon
testrésze, akkor az ellenfelem felal-
dozhatja-e a testrészt reakcioként a
galetki megmentésére?

A testrész aldozasa reakcionak szamit,
és ezért nem lehet hasznalni Kyorg ds-
magus mellett.

Szintén Kyorg dsmagussal jatszok, és
az ellenfelem kirakott egy Alattomos
fekete csapot. Eletbe lép-e a csap
hatasa, ha kijatszok egy Oriassar-
kanyt?

Igen, mivel ez nem reakcid hatas, ha-
nem a csapjelz6 képessége.

Mi torténik akkor, ha kozvetleniil a
hiizasom utan az ellenfelem kijatszik

lllusztracio: Szasz Gabor

koveto -

A f6 fazisiban barmely jatékos

megsziintetheti 14 max. EP és 14 EP feldl-
dozésa dran. Minden laj
idézési koltsége: 67 VP: idézé
810 VP: Z3-vel; 11-14 VP: {3
| 14 VP: {3¥-vel kevesebb. Azokra 4 lapjaidra,
melyeknek alapidézesi koltsége legalabb {73,
nem Iehet reakcidval reagdlni:

© fer
€

egy olyan lapot, amit ki lehet jatszani
kozvetleniil a huzas fazis utan, de én
még ez el6tt szerettem volna kijatsza-
ni szintén egy ilyen lapot?

Ha az ellenfeled megkeérdezte, akarsz-e
ilyent cselekedni, és te nemmel vala-
szoltal, akkor mér nincs jogod ilyenre.
Ha nem kérdezte meg, akkor téged illet
az els@ cselekvés joga.

Valtozasok:

A gyik lesujt: hatranyra (pl. A hatalom
torzulasa, A tisztesség manifesztaci-
dja) nem miikodik.

Magikus aprod: a képessége nem
mukadik nem kényszeritett aldozaskor.
Bahn szolgaja: majus elsejétdl tiltott
lap lesz minden versenytipuson.

Amator profi kategoria: Majustol val-
tozik az amatdr profi besorolas is a be-
holderes versenyeken. Mindenki kap
két pontot minden egyes olyan nem
beholderes versenyért, amin legaldbb
20 induld volt, és az els6é harom hely
egyikén végzett (2002. julius 1-t6l sza-
molva). A beholderes versenyeken az
amator kategdria els6 négy helyéért 2
pont jar, az 5-8. helyért 1 pont. Akinek
legalabb négy pontja 6sszejott, az profi
besorolast kap. A profiknal az elsé
nyolc helyezett kap két pontot. Akinek
a pontjainak szama, az elmult évet te-
kintve négy ala csokken, ismét amatdr
lesz, azonban a régebbi pontjai nem
évillnek el teliesen, mivel ha sszesen
(2002. julius 1-t6l szamitva) legalabb
12 pontra tett szert, akkor attdl kezdve
0Orokkeé profi marad.
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Szinay Péter
gyoztes paklija:

Szabdlylap: Osi rina
3 Solisar aurdja

2 Energiacsova

2 Koncentrdlt energia
2 Manacsapda

2 Szent sélyom

2 Fehér tigris

3 Manatiiz

3 Kisebb Zan

2 Negativ energia

2 Gyors reflex

2 Xirnoxok dtka

3 Lélekgytijto

2 A holtak serege

3 Eldholt poffeteg

3 A hatalom torzuldsa
3 Energizdcié

3 A gyik lesuijt

3 Megszakitds

3 Bahn szolgdja

KiegészitG pakli:

1 Xirnoxok atka

1 Gyors reflex

1 Manacsapda

3 A rend helyredllitdsa
3 Agybénitds

3 Vérszive

3 Végsd pusztitds

3 A lélek felszabaditdsa
3 A hatalom 6riilete

3 Lngtenger

1 Bérmunka

Abbas Krisztian
paklija:

Szabilylap: Osi riina
3 Rovarsdmdn

3 Melkon

2 Eléholt poffeteg

3 Majd legkozelebb

3 A gyenge ereje

3 Az erds ereje

3 A hatalom torzuldsa
3 Megszakitds

3 Solisar aurdja

3 Bahn szolgdja

3 Lélekgy(ijts

2 Manaszaporodds

3 Lncvillim

3 Jégesapds

2 Szkarabeuszok dtka
2 Dezintegrdl6 sugdr
2 Energiacsova

Jambor Andras
paklija:

Szabilylap: Osi rina
2 Lancvillim

2 Szkarabeuszok dtka
3 Energizicio

3 Bahn szolgdja

3 Megszakitds

3 A gyik lestjt

3 Lélekgy(ijts

2 A xirnoxok dtka

3 Eléholt poffeteg

3 A hatalom torzuldsa
1 Holtak serege

3 Manatiiz

3 Kisebb Zan

2 Gyors reflex

1 Nagy pulzdnsmdgia
3 Solisar aurdja

3 Koncentralt energia
2 Manacsapda

2 Szent sélyom

2 Fehér tigris

Vaczké Andris
paklija:

Kovetd: Elenios kovetdje
3 A hatalom torzuldsa

3 Gyotrd féreg

2 Védoposzita

2 Iltian

2 Lélekgytijtd

3 Spéra

2 Quwarg ellendllds

3 Orjongs szilmill

1 Biibdjos féreg

2 Betelgeuse

2 Gothag doglidérc

3 Sheran kiildetése

3 Elettelenség megestfoldsa
3 Kutatélaboratérium

3 A szerelem tornya

3 Kisebb Zan

2 Haarkon darazsai

3 Szilmill sporak

3 Majd legkozelebb

Ubifi Mark
gyortes paklija:

Kovetd: Elenios kovetdje
2 Haarkon darazsai

2 Virrasztok

2 Koreni siin

2 Lélekgytijtd

3 Gothag doglidérc

3 Orjongs szilmill

3 Spora

2 Iltian

3 Szilmill sporak

3 Elettelenség megesfoldsa
3 Az élet ereje

1 Biibdjos féreg

3 Szerelem tornya

2 VédGposzita

3 Kutatélaboratérium

3 A mégusok dtka

2 Lélekharang

3 Hatalom szava

3 (i ritus

meccset.

ERDEKESSEG A VERSENYROL:
* Szab6 Csaba egy meccsen Otszér hasznélta a
Visszavagast, végul déntetlenre mentette a

S WHRSENY

A Beholder Kft. legutobbi versenyét marcius 22-én
rendeztiik, nagy oromiinkre a 20 profi mellett 69
amator résztvevével! llyen nagyszama indulénal ter-
mészetesen az elsé nyolc helyezettet dijaztuk, és 4
pakli vigaszdijat is kiosztottunk a végig marado
amat6rok kozott. A jovében még inkabb toreksziink
arra, hogy a legjobb amatdr jatékosok profikka val-
janak, és igy az Gjaknak is legyen minél tobb siker-
élményilk (lasd a Kérdezz-felelek rovatot).
A versenyen a profiknal most a kontroll volt a leg-
népszer(ibb, sokan hasznaltak Osi rinét, els6sor-
ban talan a Zarknod bérténe miatt. Tobben Leahra
cseréltek az egyik szint, a ket 0j tap, a Lelekgydjtd
és az ElGholt péffeteg mar elég volt ehhez (ahogy
azt remekiil megjosoltam a tesztverseny-gy6ztes
paklim alapjan). A profikndl kontroll pakli végzett az
elsé harom helyen (ezek persze nem voltak egyfor-
mak), a negyedik helyre fért be egy érdekes Elenios
kévetdjére, Orjongd szilmillre alapuld (de egyéb
kombokkal is megtlizdelt) pakli. Lattam a profikndl
még Kyorg dsmdgusra, Zarknod bérténére alapuld
paklikat, illetve avatarosat is. Az amatéroknél szo-
kas szerint joval tobbféle, érdekes, természetesen
valtozo erdsségl osszeallitast lathattunk.
A profi kategoriaban végiil, pontveszteség nélkil,
Szinay Péter diadalmaskodott, a masodik Abbas
Krisztian, a harmadik Jambor Andras, a negyedik
pedig Vaczo Andras lett. Paklilistajukat, az amatGr
gyG6ztesével egyiitt, oldalt lathatjatok. Erdekesség,
hogy a profi gy6ztes nem hasznalt sem Az erds ere-
Jjét, sem A gyenge erejét, sem Majd legkdzelebbet,
még a kiegészitében sem!
Az amat6roknél nagy csataban Ubifi Mark lett a
gydztes, a masodik helyen Sarkadi Zsoltot koszont-
hettiik, aki Osi rdndra épiilé kontrollal jatszott. A
harmadik Pogany Levente lett, avatarpaklival, a ne-
gyedik helyen pedig Négyesi Dénes végzett, egy
egészen eredeti, Fekete Péterrel 010, Duplacsavarral
és Altalanos randomizécidval is operal6 paklival.
Mindenkit szeretettel varunk a versenyeken!

Maké Balazs




Sajnos februdri feladvanyunk-
ra nem érkezett helyes meg-
fejtés. Ime a j6 megoldas:

1. Kijatszom a Kaotikus tom-
boldst a Vérgolemre. Ez el-
lenfelem 16 az egyik Meste-
rével.

(-3 = 17 VB -5 = 3 EP))

. Lehozom a Lélekgyiijt6t. Az
ellenfél hasznilja a masik
Mester képességét.

(-2 =15 VB -5 = -8 EP)

. A gélem megtimadja a Kris-
talynydlkdt. Mindketten
meghalnak, és a Kaotikus
tombolds miatt felhizom a
Varkaudar kinzémestert.

. A kovetSm képességét hasz-
nélva eldobom a kinzémes-
tert, felhtzom Chara-din
belytartojat. Az ellenfelem
haszndlja a Fekete lyukat,
és kisemmizi a hirom lapo-
mat.

. A koveté6m maisik képessé-
gét hasznalva két varazs-
pontért eldobom a helytar-
tét. (+2 = 17 VP)

. Kijatszom a Végsé puszti-
tdst a Lélekgyiijtémre. Mi-
vel ekkor csupa két varazs-
pontos lap van az asztalon,
ezért ez hat vardzspontba
keriil. (-6 = 11 VP)

. A Lélekgyiijto képességét
hasznalva kisemmizem sa-
jat magat és a helytartot.
Kapok egy VP-t, gyogyulok
egyet, felhtizom a Varka-
udar madgidt.

(+1 = 12 VB +1 = -7 EP)

. Kijatszom a Varkaudar

Ozonlést, és sorban lera-

kom a Varkaudar gladi-
dtort, simant, szolgilo-
lanyt, kémet, {jaszt. Ezutan
mir ingyen lejon Mantrion
is. (-6 = 6 VP)

. Kijatszom a Rubintos aurdt

Mantrionra, majd ot jelz6t

rakva ra, gyogyulok 10-et.
Igy Mantrion még életben
marad.

(-3 =3 VP +12 = 3 EP)

9. Kijatszom Khor zsoldosait.
(-1=2VP-1=2EP)

10. Van hét varkaudarom az
asztalon, igy egy jol irany-
zott Varkaudar mdgia vé-
get vet ellenfelem szeren-
csétlen palyafutdsinak.
Gy6ztem! (-2 = 0 VP)

A bekiuildSk legnagyobb része
ott hibazott, hogy egyaltalin

nem vette szamitasba az ellen-

fél Mestereit. A Mester képes-

ségét az én koromben is hasz-

nélhatja, igy gyogyulnom
kellett, ha tdl akartam élni.
Sokan nem gondoltak arra
sem, hogy magait a Lélekgyiij-

tot is kisemmizhetem sajat ké-

pességével.

Uj feladvanyunkat Szeitz
Gabor készitette: Neked 5
életpontod és 37 varazspon-
tod, az ellenfelednek 2 élet-
pontja és 873 vardzspontja
van. A te korodben vagytok,
éppen felhuztad A jovd felej-
tését. Mosolyogni kezdesz, hi-
szen tudod, hogy még ebben
a korben megnyered a jatsz-
mat. A f6 fazisod elején vagy-
tok, nyerj a korod végéig!

Bekiildési hatarid6:
2003. majus 10.

A megfejtéseket kilon

papiron, rajta a neveddel és a

pontos cimeddel, kiildd
el az alabbi cimre:

Beholder Kft.,
1680 Budapest Pf. 134

E-mailben NEM lehet
megfejtést bekuldeni.

KEZBEN LEVO LAPJAID:
Hihet§ illizi6 (F)
A kos ereje (R)
Keyrasi démonlidérc (E)
Oldoklés (1/E)
Hazikedvenc (F)
Rd’alv Iélektiprd (T)
Az alkot6 orome (R)
A jovo felejtése (C)

APAKLID (FELULROL SORRENDBEN):
Viziohalal (C)
Illaziomester (E)
1llGzi6rana (F)
Tudatkutatis (R)

Nincs lapod az asztalon és a gytijtod-
ben.

ELLENFELED KEZBEN LEVO LAPJAT:
2 db Halviny reménysugar

ELLENFELED KIJATSZOTT LAPJAL:
Korlatlan magikus faktor (D)
Héjas okeron (R)

Minden lapja aktiv, az okerdn az Gr-
posztban van.
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ERSENYHELYSZINEN

BEKESCSABA - IFI HAZ, 36. terem,
Derkovits sor 2.

CEGLED - Kossuth Miivelddési
Kozpont, Kossuth tér 5/b 3-as
terem

CYBERWORLD - Budapest, V. ker.
Kossuth Lajos u. 14-16 (bent az
udvarban). Tel.: 317-6063

DEBRECEN - Kaoszfellegvar, Var u.
10.

DUNGEON MINIKLUB — Budapest,
Erzsébet krt. 37. (az udvarban)
tel. : 20-967-8936 (10-18-ig).

DOMBOVAR - Polgérvédelmi klub,
Szabadsag u. 14.

EGER — Camelot Kartyavar,
Kisasszony u. 23.

ELYSIUM - 1132 Bp. Csanady u.
4/B. (bejarat a Kresz G. u. feldl),

239-2506, 06-30-9-245-850.

GODOLLO - Petdfi Sandor Miveld-
deési Kozpont, a HEV Szabadsag
téri megallojaval szemben.

GYONGYOS - Kolping Oktatasi
Kozpont, Térdk Ignac u. 1.

GYOR - Petdfi Sandor Varosi
Mivelddesi Kozpont,

Arpad v. 44.

KAPOSVAR - Bajcsy-Zsilinszkzy
u. 50.

MAKO - Perczel Mér u. 2/b.

MENEDEK KARTYA-

ES SZEREPJATEKKLUB

— Budapest, Batthyany u. 67.
(Moszkva térnél a dombon,
a Varfok utcabol)

MISKOLC - Bartok Béla
Miivel i haz, Miskolc,
Andrassy it 15.

NYIREGYHAZA - Nyirplaza,
‘Camelot, Szegfii u. 75.

PECS — Romai udvar, Agyvihar
szerepjatékbolt

SUBWAY PUB - Budapest, Csen-
gery utca és a Dob utca sarkan.
(A Kiraly utcai 4-6-os villamos-
megallétol 200 méterre.)

SZARVAS - Vajda Péter Mivelddé-
si Kozpont (Turul mozi).

A kizponti autobuszallomastol
200 m-re a Szabadsag uton.

SZEGED - Virtuarium Szerepjaték
és Kartyaklub, Kalman Lajos ut-
ca 30.

SZENTES - a kenyérgyar
kultarhelyisége, Ady E. u. 20.
VALHALLA PAHOLY KONYVESBOLT
— Nyiregyhaza, Széchenyi u. 1.

B: 42-318-477

VESZPREM - Sérkanytiiz szerep-
jatékbolt, Ady E. u. 3.

ZALAEGERSZEG — Pazmany Péter
u. 4. (,Nagy Zéld Kapu”)

ok ok K

NEVEZESI DiJ: A Hatalom
Szivetségének tagjait a
nevezési dijbol 25%-o0s
kedvezmény illeti meg, kivéve
a frissen bontott paklik
versenyét, ahol 100 Ft-os
kedvezmény jar.

/] VERSENYEK

APRILISBAN ES MAJUSBAN

Helyszin: Nyiregyhdza.

1dCpont: prilis 26. 10 ora.

Szahalyok: EgyszinC] verseny.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csészrsag paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCIdni lehet: Jakab Zsolt 30-263-
9649.

ISTENI SZOVETSEG

Helyszin: Veszprém.

1dCIpont: 4prilis 26. 10 ora.

Szahalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csészarsdg paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCldni lehet: Horvath Zoltan 20-

597-1883.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Helyszin: Kaposvar.

1dClpont: prilis 26. 9 dra.

Szahalyok: Hagyomanyos verseny, ahol a
szokdsosak mellett tiltott minden kovet(d és
szabdlylap.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik, ultraritka
lap.

ErdekiCldni lehet: 30-906-6069.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Helyszin: Pécs.

1dCpont: &prilis 26. 11 6ra, nevezés 10-
]

Szahalyok: Hagyomanyos verseny, ahol a
szokdsosak mellett tiltottak az ultraritkak, és
az OIrilt Enkala, az animdtor.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Esthar csészrsag paklik, ultraritka
lap.

ErdekICldni lehet: Teleki Zoltn 70-229-
6672.

ISTENI SZOVETSEG

Helyszin: Menedék

1dCIpont: prilis 26. 11 6ra, nevezés 10-
0O

Szahalyok: Isteni szovetség.

Nevezési dij: 700 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik, ultraritka
lap. Legaldbb 30 indul6 esetén 5000 Ft
pénzdij.

ErdekiCIdni lehet: Lévai Sandor 70-513-
1121,

Helyszin: Elysium.

IdClpont: 4prilis 27. Nevezés 10-tCJl, kez-
dés 11401

Szahalyok: Hagyomanyos verseny. Tiltott
lap a szokdsosak mellett a Mania is.
Nevezési dij: 650 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik, ultraritka
lap.

ErdekICdni lehet: 239-2506, 30-924-
5850, Szegedi Gabor 30-924-5850

Helyszin: Eger.

1dCpont: &prilis 27. 10 6ra.

Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 400 Ft.

Dijak: Esthar csdszarsag paklik, ultraritka

&

ErdekiCIdni lehet: Camelot Kartyavar 36-
321-966

ISTENI SZOVETSEG

Helyszin: Gyongyos.

IdClpont: majus 3. 10 6ra.

Szahalyok: Isteni szovetség. Tiltott lapok
az ultraritkdk is.

Nevezési dij: 600 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsg paklik, ultraritka
lap.

ErdekICdni lehet: Tornay Tamas 37-314-
447.

LEGUJABB NEMZEDEK

Helyszin: Szarvas.
1dCIpont: majus 3. 10 dra, nevezés 9-tCJl.
Szahalyok: Csak a Rivel hegy és az Est-
har csdszarsdg lapjait lehet hasznalni. Til-
tottak az ultraritkak.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Esthar csészarsag paklik, ultraritka
lap.
ErdekiIdni lehet: Hiobocsanyi Janos
30-403-6491.

HATALOM KORLATOZASA
Helyszin: Elysium
I1dCIpont: majus 3. Nevezés 10-t0J1, kezdés
1.
Szabalyok: Hatalom korldtozasa
Nevezési dij: 550 Ft, vidékieknek 400 Ft,
14 éven aluliaknak 250 Ft.
Dijak: Esthar csdszarsag paklik, ultraritka
lap.
ErdekICldni lehet: 239-2506, 30-924-
5850 Torzsa Sandor 70-316-8667

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Helyszin: Veszprém.
I1dCpont: majus 4. 10 6ra.
Szabalyok: Hagyomanyos verseny.
Nevezési dij: 500 Ft.
Dijak: Esthar csdszarsag paklik, ultraritka
lap.
ErdekICdni lehet: Horvth Zoltan 20-
597-1883.

A HAGYOMANY JEGYEBEN
Helyszin: Elysium.
IdCIpont: majus 11. Nevezés 10-tCJI, kez-
dés 11-001.
Szahalyok: Hagyomanyos verseny. A szo-
ksosak mellett tiltott minden kovet(d és az
CrjongC] szilmill.
Nevezési dij: 600 Ft.
Dijak: Esthar csészarsag paklik, ultraritka
lap.
ErdekICidni lehet: Viaczo Andras 20-380-
7186.

Helyszin: Nyiregyhéza

IdCIpont: majus 24. 10 dra.

Szahalyok: Tiltott mégia, a 2002-es Nem-
zeti Bajnoksag tiltott lapjai alapjan.
Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik, ultraritka
lap.

ErdekICldni lehet: Jakab Zsolt 30-263-
9649

AZ ELYSIUM VERSENYE

Helyszin: Elysium.

IdCIpont: méjus 25. Nevezés 10-tC1I, kez-
dés 1101

Szabalyok: Nem lehet haszndIni azokat a
vardzspontért kijovCd lapokat, amelyeknek
idézési koltsége haromnal kevesebb, azokat
az egyéb lapokat, amelyeknek az idézési
koltsége egynél kevesebb, és azokat a ve-
gyes idézési koltségd lapokat, amiknek az
idési koltsége harom varazspontndl és egy
egyéb koltségnél kevesebb. Tiltott minden
lap, melynek idézési koltsége ?-et és X-et
tartalmaz. Tovabbi tiltott lapok: A falak ere-
je, A mdgia létsikja, A sarkany kincse, Ma-
nia. A Tiltott magia csak a kiegészitClben le-
het.

Nevezési dij: 650 Ft.

Dijak: Esthar csaszarsag paklik, ultraritka
lap.

ErdeKICIdni lehet: 239-2506, 30-924-
5850 Szegedi Gabor 30-924-5850

IdCIpont: majus 11. vasdrap, 11 dra (ne-
vezés 10-t11).

Helyszin: Elysium.

Szahalyok: Csak a koloniat lehet bombaz-
ni, viszont azt minden més lap hatdsatol
fiiggetlendl lehet tdmadni. Egy jétékosnak a
befejez[] fazisdban nem lehet tobb, mint
harom legénysége és hérom bazisa. Ha en-
nél tobb van azok megsemmisiilnek. BCJ-
vebb felvildgositds Bodor Pél Csaba: 20-
355-1301.

Nevezési dij: 500 Ft.

Dijak: Ultraritka lap, KGK paklik, Pénzdij:

1. hely: 2000 Ft, 2. hely: 1000 Ft, 3. hely:
500 Ft (legalabb 6 induld esetén).

Extra nyeremény: a nevezési dijon felul
lehetCIség van plusz 100 Ft befizetésére. Az
igy képz[ldott nyereményalapot a legjobb
helyezést elért befizet] kapja meg.
ErdekICldni lehet: az Elysiumban tel.:
239-2506, valamint Szegedi Gaborndl: 30-
9245-850.

KG éves ranglista: A 2003-as év elysi-
umos versenyein legjobb dsszeredményt
elért jatékosok pénzdijat vehetnek &t az év
utolsé versenyén: 1. hely: 7000 Ft, 2. hely:
5000 Ft, 3. hely: 3000 Ft (legaldbb 10 in-
duld esetén).

Alanori Kronika — VIII. évf. 4. (88.) szam



AZ ELYSIUM VERSENYEI junius 1. vasarnap: Star Wars

— ” junius 7. szombat: Lord of the Rings
aprilis 20. vasarnap: Star Wars jinius 8. vasarnap: HKK/KGK
aprilis 26. szombat: Lord of the Rings jiinius 14. szombat: HKK

aprilis 27. vasarnap: Elysium HKK jinius 15. vasarnap: Star Wars

junius 21. szombat: M.A.G.U.S.

majus 3. szombat: HKK jiinius 22. vasarnap: Lord of the Rings

majus 4. vasarnap: Star Wars jinius 28. szomhat: M.AG.U.S.

majus 10. szombat: Lord of The Rings jiinius 29. vasarnap: Elysium HKK

majus 11. vasarnap: HKK/KGK

majus 17. szombat: MAG.U.S. A versenyek, — ha kil nem jeldljik — egységesen 11-kor
majus 18. vasarnap: Star Wars KezdCTdnek. (Nevezni 10-tCT1 lehet,) ErdekiCTdni lehet a 239-
majus 24. szombat: Lord of the Rings 2506-0s szamon, vagy Szegedi Gaborndl, a 06-30-924-
majus 25. vasarnap: Elysium HKK 5850-¢s telefonon. Cim: 1132 Budapest, Csanddy u. 4/B.
majus 31. szombat: MA.G.U.S. Bejdrat a Kresz G. u. fell.

FIGYELEM! Az altalunk tdmogatott HKK versenyeken a kovetke-
ZL1 pontozast kell alkalmazni: GyLlzelem 3 pont (a gyLlzelem ara-
nyatol fuggetlentl). Dontetlen 1 pont. Vereség 0 pont. A verse-
nyekrLJl kiildott beszamoloban a pontszamok mellett kérjik a
lejatszott korok szamat és a bird nevét is. Az ultraritkat 15 indulo-
tol lehet kiosztani, kevesebb szamu versenyzLl esetén vissza kell
kiildeni nekiink. Hatalom Szovetsége pontokat, profi besorolast 20
{1l lehet szerezni.

AZ OSI LEGENDAK
BEMUTATO VERSENYE

A BEHOLDER KFT. VERSENYE!

Idépont: jinius 8. 10 ora (nevezés 9-tdl).

Helyszin: Kondor Béla K6zosségi Haz
(Budapest, Kondor Béla sétany 8.). Megkozelithetd
Kébanya-Kispesttdl piros 136-0s busszal (6 megallo).

Szabalyok: Frissen bontott paklik versenye
3 csomag Osi legendakbol.

Nevezési dij: 2500 Ft (tagoknak 2400Ft).
Dijak: Négy gy(ijtédoboz Osi legendak, ultraritkak.

Erdeklgdni lehet: levélben a Beholder Kft. 1680 Budapest Pf. 134,
vagy e-mailben a beholder@beholder.hu cimen.

/4

* 4 gylijtédoboz Osi legendak
* A 8. helyezettet is dijazzuk!

SZABALYOK

TILTOTT LAPOK: Az alébbi lapok minden
HKK versenyen tiltottak, kivéve, ha a
verseny hirdetésében méasképpen
szerepel: A falak ereje, A magia létsikia,
A séarkény kincse, Pszi szakértelem,
Teologia. Méjus 1-t61 Bahn szolgdja. A
Tiltott magia csak a kiegészitd pakliban
lehet.

EGYSZINU VERSENY: A pakliban csak egy
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. ilfott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsd szférak
angyala, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Asztrélis behemét, Pszi
szakeértelem, Teologia. A Tiltott magia
csak a kiegészitében lehet.

FRISSEN BONTOTT PAKLIK VERSENYE:
A helyszinen megvésarolt csomagokbol
kell dsszedllitani a paklit. A nevezési dij
magaban foglalja a kartyak arat is.

HAGYOMANYOS VERSENY: Min. 45 lapos
pakli, max. 4 szin, pontosan 25 lapos
kiegészitd, egy fajta lapbdl maximum
3 db.

Tiltott lapok: A magia létsikja,

Pszi szakértelem, Teoldgia, A falak ereje,
A sérkany kincse. Tiltott mégia csak a
kiegészitében lehet.

ISTENI SZOVETSEG: A pakiiban csak két
isten lapjai szerepelhetnek a szintelen és
Bufa lapok mellett. Tiltott lapok: A béke
szigete, A falak ereje, A felsé szférak
angyala, A mégia létsikja, A sarkany
kincse, Asztrélis behemot, Pszi
szakértelem, Teologia. A Tiltott mégia
csak a kiegészitben lehet.

PAROS VERSENY: Két-két pér jatszik
egymassal. A parok egymassal szemben
lilnek, csak hangosan beszélhetik meg a
stratégidjukat (kddok, utalasok nélkil) és
nem nézhetik egymas lapjait. A pakliépi-
tésre a hagyomanyos verseny szabalyai
vonatkoznak (négyszin és harom lap
korlét, tiltott lapok stb.). Nincs kozos
Grposzt, nem kozosek a komponensek,
nincsenek kozos lapok. A paros
versenyeken barmelyik itt leirt szabalyt
meg lehet valtoztatni, csak a ver-
senykiirashan szerepeljen a véltozas.

(SOK VAROSA: Csak az Osok vérosa, a
Ruvel hegy, Két vilag kozt, Viziok, a
Sotét Kor és Esthar csészarsag kék
ikonnal ellatott lapjait lehet hasznalni.
Tiltott lapok: A sarkany kincse, Orjongé
szilmill. Hasznalhatok a tarsasjaték azon
lapjai is, amik az Os6k Varosaban is
megjelentek.

HATALOM KORLATOZASA: Csak gyakori
és nem gyakori lapokat lehet hasznalni,
ritkékat és ultraritkakat nem. Nem
hasznalhatok a Csillagképes, Invazios,
AK-s lapok, a Hatalom Szévetségének
lapjai és a TF-talalkozos lapok sem. A
tarsasjaték azon lapjai is tiltottak, amiket
csak abban adtak ki, illetve amelyek
korabban ritka lapként jelentek meg.
Tiltott lap még az Griongd szilmil is.

VARAZSLAT NELKUL: Tiltott minden va-
rédzslat (&ltalanos, azonnali és minden
biibéj), valamint azok a lapok, amik
hasznalhatok varézslatként is.

A SOKSZINUSEG JUTALMA: Minden fajta
lapbdl, csak egyet lehet haszndini. Min-
den mas, a hagyomanyos verseny sza-
bélyait koveti. A négyszin korlat érvé-
nyes.




DUNCFON

KARTYA- ES SZEREPJATEK BOLT
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Gyere el iizletiinkbe, ahol:

< az orszag legnagyobb H.K.K.
lapvalasztékabol,
% legolcsobb arakon,

< kellemes kdrnyezetben vasarolhatsz,
cserélhetsz eés jatszhatsz!

FIGYELEM!
Hozd be ezt a hirdetést, és 10% kedvez-
ményt kapsz!

Cimink: | Nyitva tartds: |
Budapest,

VIL ker Tel: 06-20-9-6789-36 Hetiotol

Erzsébet krt. 37. péntekig

” . f
(az udvarban) i 11-t6l 18-ig
—— 7
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mondani sorozatunk mottdjdt:

Gondolkoztam rajta, hogy felboritom az eddigi, jol meg-
szokott rendszerezést, €s eldszor irok a szint kalandjairdl,
aztan a szornyek méretérol, elkoszonok, majd irok vala-
mit a vardzsitalokrol, és végiil befejezem a cikket a beve-
zetdvel. Ezt azonban az okosok koziil tobben nem tartot-
tak jo otletnek, igy sajnos maradt minden a régiben,
kezdetnek a szint Gjdonsdgai.

Lassuk eldszor a rossz hirt! Ezen a szinten a forduld vé-

-
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gén nem kapunk +KNO-kat, mint eddig, hanem a fordu-
16 végén KNO-ink szama csokken 25-tel, akir minuszba

' is, ha éppen nincs. Hat ez bizony elég komoly negativum!
Mi lehet a jo hir? Nos, a j6 hir, hogy ez nem igaz! Hehe...
vicees volt ugye?
- = Khm... tehdt komolytalanra forditva a szot, a szint hatra-
nya az, hogy a véletlenszert varazstargyaink (az 1450 vagy
nagyobb sorszimuak) itt nem mikodnek. A szintre val6
felkoltozésiinkkor levessziik Gket, és ameddig a szinten
tartézkodunk, még csak KF-elni sem tudjuk azokat.
Hordhatjuk viszont az 1450 alatti sorszamu targyainkat,
mint példdul a vaspajzs (#1063), vagy mondjuk egy kra-
koch csizma (#312).
Mindezt persze nem egyensilyozza, de mégis kis
i konnyebbség, hogy végre haszndlhatjuk Gjra a kontaktus
. Gsokkel vardzslatot, lehet tehit feltérképezni a labirintust,
és jol bejarni gyorsan.

=

Igazandibol sok gondot nem okozhat a varazstargyak hi-
anya, hiszen a szint kalandjai, szornyei, Ggy vannak kita-
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USTHQUARISHES

Sziasztok! Folytatva hagyomdnyos szintleirdsunkat, a soron kovetkez0 9. szintrdl sz0l majd eme cikk. Mint azt egy
kordbbi krénikdban mér bizonydra olvastdtok, én lettem az OV jitékvezetdje. Ennek fényében szeretném elmon-
dani, a félreértések elkeriilése végett, hogy ezt a cikket viszont, akdrcsak az eddigieket, mint jdtékos irom, a jaték-
tapasztalatok alapjdn, nem pedig az OV adatbdzisabol szedett informdciokbol. Ennek eredményeképp bizony to-
vibbra is lebetnek benne hidnyossagok, viszont remélhetdleg ugyanolyan: érdekes olvasmdny lesz a szintre
koltozoknek, mint az eddigiek, nem pedig csak egy sziraz informdciohalmaz. Fontosnak tartom viszont tjra el-

FIGYELEM! AZ ALABBI ANYAGBAN A FELFEDEZES OROMET JELENTOSEN KAROSITO DOLOGOK VANNAK, AKINEK EZ
FONTOS AZ NE OLVASSON TOVABB, A TOBBIEKNEK VISZONT JO TAPOLAST! {
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lalva, hogy varazstargyak nélkil is meg lehessen oldani . *
Oket. Szot kell ejteniink azonban néhdny karaktertipus- L)
r6l, akik bizony kicsit szomort helyzetbe keriilnek. Nekik
probalok segiteni tanacsokkal a szinthez.

LEHELOS KARAKTEREK
Nos, mint az koztudott, a lehelk a sebzésiik jo részét a
varazstargyaikbol nyerik. Itt, ezen cuccok hijin az 6 seb-
zésuik jocskan lecsokken. Mit lehet nekik ajanlani, mit te-
hetnek ezen szomori helyzet kezeléseképpen? Nos, egy-
részt az el6z6 szinten volt egy kaland, ami az alaplehelet
sebzését d2-r6l d3-ra modositotta. Ezt ne felejtsiik el
megoldani. A 9. szintre koltozve érdemes minél el6bb
megcsindlni par olyan kalandot, aminek jutalma lehele-
tet erdsitd, 1450 alatti sorszamu varazstargy. Szerencsére
van ilyen kaland boven. Ezeket a tirgyakat feloltve, és
szintenként d3-at sebzd alapleheletiinket novelve mar
igen jo esélyeink lesznek a tilélésre. Ha mindez nem len-
ne elég, akkor bizony nincs mas hétra, be kell szerezni

néhdny szolgat, hogy segitsenek minket a szinten.

LOFEGYVERES KARAKTEREK

Sebzésiik jo részét ok is a 16fegyver bonuszbol nyerik.
Igencsak jelentdsen csokken a sebzésiik vardzstirgyaik
nélkiil, és a legtobb szornyet igy bizony nem tudjdk egy
kor alatt megolni, mint eddig. Nos, konyhafénokiink
ajnlata szamukra, hogy nyomuljanak a legendds csatak-
ban, és minél el6bb gy6zzék le az Odlerk fivéreket, vagy az




Eben fjdszokat, az értiik kapott LCS targyak ugyanis na-
gyot dobhatnak egy l6fegyveres karakteren. Gondolok itt
az Odlerkbél fjra (#391), mely igencsak j6 sebzése mel-
lett még a bizt, és a védekezést is noveli. Az egykezes nyil-
puskdra (#392), aminek sebzése ugyan alacsony, de
nem csak tavol levd ellenfélre, hanem kozeliekre is 16he-
tiink vele! Valamint a halal fekete fjara (#140), ami csak
~ | egy normalis, az eddigiekhez hasonlatos 16fegyver, bruta-
lis sebzéssel. Ha ezen targyak megszerzése nem sikertil-
ne, akkor a legfontosabb dolog szimunkra minél tobb
szemani gomba (#36) és muskil (#37) begyiijtése,
majd ezekbdl minél tobb pontossag itala (#72) fozése, és
elfogyasztasa. Cserélgessiink, noveljiik a gyogynovények
szakértelmiinket, haszndljuk a szovetségiink fdraktarat,
mindegy, a lényeg, hogy legyen elég fiiviik a koronkeénti
egy pontossig italinak lefGzésére. gy a legtobb szorny
mar menni fog, persze nem art valami j6 l6fegyver sem a
keziinkbe, példdul egy dob6tdr (#159), vagy egy nehéz
harci nyilpuska (#1289). Persze végs esetben egy
konnyen beszerezhetd ében nyilpuska (#133) is megte-
SZi.

VARAZSLO KARAKTEREK

Nohat! Ejnye! Hogy jonnek 6k ide, amikor koztudott tény,
¥ hogy a vardzslok olyan tiposak, hogy még csak sziikségiik
sincsen vardzstargyakra! Nos, ez azért sajnos nem telje-
sen igaz. Tény, hogy a szornyek legy6zése nekik nem je-
lenthet problémat, azonban nekik nagy sziikségiik van
vardzspontra. Minél tobb vardzspontra! Es honnan szerzi
egy valamirevald magus a vardzspontjit, na honnan? Ter-
mészetesen igyekszik minél t6bb, mdgidt ado vardzstar-
gyat aggatni magdra. Hat gondolhatjitok, hogy elszontyo-
lodik minden vardzslo, amikor litja, hogy ez ezen a
szinten nem mikodik, és a satnya kis alap-magidja altal
adott 100-200 vardzspont semmire nem elég. Mit lehet
tenni? Haat, nem sok jot igérhetek. Szinte az egyetlen
\ megolds, hogy novelitek az idézés szakértelmet minél
magasabbra, és orrba-szdjba idéztek, amikor csak elfogy
L avardzspont. Emellett nem 4rt KNO-zni a magia tulajdon-
sdgot, és beszerezni minél tobb, 1450 alatti sorszama,
8 migidt novel tirgyat. Szerencsére azért van ilyen targy-
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bl is néhany, par példa erre: szent templomi maszk
(#232), eziistmedal (#208), manapoid amulett
(#295), nilbongi kitliz6 (#311), Yarmbaur koponydja
(#264). A nagyobb szellemi utat kivets varazslok egy re-
mek vardzslat, a direkt kontaktus segitségével konnyen
juthatnak vardzsponthoz, ehhez azonban nagyon sok
KNO-t kell ebbe a varazslatba, vagy az ellenallds megtoré-
sébe 6lni, kiilonben mindenki lementi a varazslatot. r.
Ezenkiviil igazdn sok varazspont a nagy magidji 1ények-
b6l nyerhetd, akiknek viszont dltalaban az intelligencidja
is nagy, igy nehézkes ellene haszndlni a direkt kontaktust.

A szint Gjabb finomséga, hogy megjelennek olyan targyak,
amik bizony nem tul id6talloak, igy van rd esély, hogy a .
fordulonk végén elrothadnak, megsemmisiilnek. Ilyen
példdul a vizelementalbol kinyerhetd vizelemental plaz-
ma is. Ezen tdrgyak megtartdsra egy igazan j6 megoldas
van; 4t kell adni valaki masnak, hogy a fordulonk végén
mar ne legyen nalunk. Ezzel a médszerrel akdr az 6rok-
kévalosagig  tartosithatjuk” a cuccokat. Célszerti makrot
irni erre a tevékenységre, mondjuk legoptimalisabb eset-
ben a pszi-tirsunkkal, hiszen vele tgyis felvaltva lépege-
tiink. El6szor 6 adja ki a VG parancsot, majd amikor mi
Iéptink, adjuk ki az A parancsot, amivel egybdl at is meg
a targy, majd egybdl utdna a VG parancsot, hogy baratunk,
az 0 forduldjaban kiadott A paranccsal egybdl dtadhassa
nekiink a targyat.

Nem tudom, hogy mondtam-e, vagy nem mondtam-e mar
azt én tinektek, hogy mibdl késziil a narancs gyogyital
(#80). Nos, winropu mohdbol (#22) és parafiibél
(#41) késziil. Azt pedig, hogy mire jo, taldlja ki minden-
ki maga. Gondolom nem fog sok fejtorést okozni, hogy ki-
deriiljon, nyilvin narancsbort lehet noveszteni vele...

Az energiaital (#82) egy igen hasznos itoka, a harc vé-
gén kinyert lélekenergiat noveli meg, nyers tdp tehdt min-
den forduloban ilyet inni. Persze, csak ha birjuk sotét
makkal (#23) és féregtiskével (#42). Ha nem birjuk,
akkor csak akkor igyunk beldle, amikor kiilondsen sokat
harcolunk a forduldban, pl. aréniba, csarnokba me-
gyiink, VD-ziink is stb...

o T o K e (55 &
r »
R4 4>

. -

“ "

2~



A morfinder fézet (#105), ami a mitulen fG (#20), ra-
gilygomba (#26), rémcserje (#34), szemani gomba
(#36) quartettbl késziil, valamint a bohécmolad
(#107), amelynek osszetevéi pedig sotét mak (#23), el-
fu moha (#33), muskil (#37) és tokin kaktusz (#40)
a szolgatartok kedvenc italai lehetnek. Ezen varazsitalok
ugyanis egy-egy szolgat krelnak, akik ugyan nem harcol-
~ | nak veliink, de egyéb, hasznos dolgokat csinalhatnak.
El6bbi a tobbi szolga jollakottsagat noveli, utobbi pedig a
moriljukat, minden korben, eziltal sokkal ritkdbban kell
majd etetniink, és patyolgatnunk szolgdinkat, mint eddig.
Hatranyuk, hogy foglaljak a helyet a tbbi szolga eldl, te-
hat ha példaul a 9. szinten maximum 4 szolgank lehet,
akkor eme két, itallal krelt Iény mellett mar csak maxi-
mum 2 normdlis szolgdt tarthatunk.

VARAZSLATOK

Természetesen, mint minden szinten, itt is tanulhatéak
Uj vardzslatok.

Az azonnali gyogyitas (#182) igen kellemes, nagyobb
nekromanta varazslat. Harc kozben hasznalhat6, d7 élet-
pontot gyogyit egy bardtunkon, vagy magunkon. Mivel
harci varazslatként TVP-be nem keriil, igy igencsak az
' egyik legjobb gy6gyito dolog az OV-n. Persze, csak ha tob-
bet gyogyulunk vele, mint amennyit ellenfeliink sebez raj-
tunk a harc kozben, de ez pl. egy granitbér mellett el-
mondva nem okozhat igazdn nagy gondot.
Alélekfacsaras (#190) végre egy igazi tomegirto varazs-
lat a nagyobb szellemi utat kovetdk részére. Eddig csak a
pengefal volt elérhetd ugye, de az meg nem nyjtott meg-
oldast a harcban hatul marado ellenfelek ellen. A 1élekfa-
csards végre itt is segit! Minden ellenfél sebzddik I€élekfa-
csards szint x D4-et, és rezisztencidjuk, valamint
gyorsasdguk is lecsokken annyival, ahdnyas szinten is-
merjiik a l€lekfacsarast. Persze ehhez az kell, hogy az el-
" lenfél ne dobja meg a mentddobasit (egészség), és ne re-
\ zisztdlja be a vardzslatot. El6bbihez segit, ha mingl
nagyobb a Iélekfacsarasunk, utobbindl pedig az, hogy a 1é-
. lekfacsards ellen minden ellenfél -10-et kap rezisztenci-
djara. Mindezek utdn mar csak hab a tortdra, hogy a Ié-
lekfacsardssal megsebzett szornyekbdl még plusz
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igen nagy hatranya is, mégpedig, hogy ha egy szornyet
mér megsebeztiink vele, akkor abban a harchan még egy-
szer mdr nem hat rd a lélekfacsards, igy sajnos tomeg-
pusztitasra csak akkor j6 ez a vardzslat, ha a kiirtandd 1é-
nyek életpontja alacsony.

A vizlégzés (#194) pedig a szint kiildi-vardzslata, azaz
nem j6 semmire, csak néhany kaland soran kell hasznal-
nunk.

Remélem, nem hagytam ki semmi fontosat, igy ebbdl a
cikkbdl mar csak a szint szornyei vannak hétra, adatostul,
most is Potyds remek aurakiszedd programja alapjin. A
kiildetések, mint mindig, majd csak a kovetkezd kronika-
ban lesznek kivesézve. Azok kedvéért, akik az el6z6 cikke-
met nem olvastak volna, fontosnak tartom elmondani
most is, hogy sajnos az auraészlelést még mindig megza-
varja az esetlegesen nalunk 16vg voros karkotd, ezért a ko-
zolt adatoknal -2 eltérés néha eldfordulhat, de azért az
esetek tobbségében igyekeztem a helyes adatokat kozolni.
Figyelem! A szornyek méretéhez minden esetben koriil-
beliil +d10% adodik, tehat pl. egy 150-es méreti szorny
életpontjainak szdma koriilbeliil 150+d15, azaz 151 és

165 kozott mozog.

Bjolteodrok (#237): Gusztustalan kronoérint§ mons-
ter, szerencsére semmi komoly védekezési mechaniz-
mussal. Hamar meg lehet tehat 6lni, csak kozben idege-
sit minket az ellopott TVP-kkel. Nincs mas hatra, legjobb
lesz még hamarabb megtlni! O maga 3 végtagjaval piifol
minket, ami ellen a granitb6r nem tul j6 védelem, hiszen
igaz, hogy ekkor nem sebzddiink tdle, de ugyantigy elkro-
nozza a draga TVP-inket!

Méret: 245

Egészség: 14 Gyorsasdg: 17

Ig: 6

Biiz: 8 Elektromos immunitds: 6

Gazimmunitds: 7 Rezisztencia: 6

Tzimmunitds: 5

12-es méretti 19-es szintdi jobb mancs, 11-es kronoérintés
11-es méretii 18-as szintii bal mancs, 10-es kronoérintés

16-0s méretdi 23-as szint( fog, 16-0s kronoérintés
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) Laplidérc (#250): Eme gonosz lény szintén iitds,
mint a szint szornyeinek nagy tobbsége. Végtagjain para-
| lizdciéval és rothasztissal, hogy még jobban utaljuk! 0 a
vardzslok, a hideg és a mérges gizok ellen fejlesztett ki
védelmeket, amelyek igazdndibol a jég illetve méregle-
held karaktereknek okoz kellemetlen perceket. A va-
rdzslok ugyanis attoréssel, rezisztencia csokkentd va-
- | rdzslatokkal konnyedén végezhetnek vele. A fenti két
lehelet haszndloinak pedig azt tudom javasolni, vegye-
nek fel egy masodik fajta leheletet, és a szinten szerez-
hetd sok jo kis targgyal, amik minden leheletre adnak
bonuszokat, mar a masodik leheletiik is egész szépeket
tud majd sebezni. Ezen kiviil érdekes mddon erre a
szornyre hat a biz, bar j6 nagy kell legyen ezen harci
szakértelmiink, ha ezzel sebezni akarunk, mivel a dog-
nek is magas a biize. Leolése utin néha visszamarad be-
16le egy lidércveld (#339), ami a fentebb emlitett rotha-
do komponensek kozé tartozik, azaz a fordulo végén
lehet, hogy megsemmisiil.

Méret: 148
Egészség: 2
Ugyesség: 14
Hidegimmunitds: 81
Kontaktméreg immunitas: 15 Gdzimmunitds: 80
Regenerdci6: 7 Rezisztencia: 18
14-es méret(i 18-as szint(i jobb karom, 13-as paralizicio
13-as méretti 17-es szintdi bal karom, 12-es rothasztds

Migia: 10

Méregimmunitds: 26

2db tiztancos (#251): Szolgatartok nagy 6romére itt
az Gjabb tomegpusztitd szornycsapat, tdzviharral, mi

mdssal. Ha netaldn lenne nagy tzimmunitdsunk, akkor
elemek parancsival kedveskedik nekiink az egyik, hogy
utdna mér ne legyen nekiink olyan j6. Ha rezisztenci-
ankban bizunk, akkor meg gonosz mddon tiizet kezde-
nek lehelni rink a dogok. Ttzlehelettel és biizzel persze
ne is probaljuk megolni 6ket, tgysem fog sikeriilni. Leg-
i jobb lesz gyorsan végezni veliik. Néha taldlhatunk naluk

karmazsin tdzgydrtt (#338), ami +1 tdzleheletet és
+ 3 tlzimmunitast ad.

Méret: 133

Egészség: 16 Eré: 6

Gyorsasdg: 27 Iq: 35

Mgia: 27 Ugyesség: 10
Méregimmunitds: 26 Kontaktméreg immunitds: 11
Tiizaura:16 Tiizimmunitds: 100

Elemek parancsa: 32 Tiizvihar: 16

Agyaggolem (#252): A varazslok nagyon szeretik ezt a

szornyikét... messze elkertilni! Ez annak tudhaté be, hogy
a kis pici aranyos, édeskedves gélemnek 75-0s a rezisz-
tencidja, minek dltal ugyebar kissé nem megolhetd. Azért
j6 magas forrds érintése, elemek uralma mellett van rd
valami esély, hogy legydzziik, de jobb inkibb beizzitani a
szolgdkat, vagy a dimenzidkaput. Masoknak annyira nem
probléma, timaddsi médja kimeriil 1db hatalmas végtag-
jaban, ami ellen alacsony granitbdr is tokéletes védelmet
nydjt. Fontos azonban megemliteni igencsak magas élet-
pontjdt, ami miatt esetleg okozhat kis problémat a nép-

nek... Aki megolte, j0 esetben taldl ndla golemagyagot +

(#330), ami semmire nem j6, mar persze kiildetések-
ben val6 leadason Kiviil.

Méret: kb. 400

Egészség: 1 ErG: 32
Gyorsasig: 1

Rezisztencia: 75 Biizimmunitds
16-0s méretti 25-6s szinti jobb mancs

Orgling szatocs (#253): Eme orgling igencsak nagy

kiilonlegessége, hogy tud varazsolni. Méghozzd nem is
akdrmit, hanem magiatorést, amit eddig még nem igazin
hasznaltak a jatékban szornyek, pedig igencsak szivatos
vardzslat tud lenni. Eltiinteti a gyanttlan galetkirdl a kor
elején felrakott varazslatokat, az erdpajzsot, a lithatatlan-
sdgot, mindent, de még a harc kozben hasznalt vardzsla-
tokat, mint példaul a granitbdrt is. Védekez§ varazslato-
kat haszndlni ellene igencsak nagy botorsig emiatt,
legjobb nem triikkozni semmit, hanem menni, aztin le-

gyakni! Na persze ez esetben & sem lesz tétlen, két végtag- |

javal, és biizével fog minket sebezni.

>

Alanori Kronika=ll evfa: (88.)

v L

W

)




Méret: 236
Egészség: 14 Gyorsasag: 24
Iq: 7 Ugyesség: 11

Méregimmunitds: 35
Rezisztencia: 13
Vastag bor: 12
Migiatorés: 20

14-es méret(i 22-es szintd jobb mancs, 17-es roncsolds
13-as méretii 21-es szintii bal mancs, 14-es manaszivis

Kontaktméreg immunitds: 7
Savimmunitds: 102

Halalgomb (#254): Mindenki kedvence ez a szornye-
teg. Ugyanigy mumus a leheldknek, a I6fegyvereseknek,
a vardzsloknak, mindenkinek. Az agyaggolemhez hason-
l6an ennek is csak egy végtagja van, tehdt a granitbdr
igencsak jol mikodik ellene. Magas rezisztencia, immu-
nitasok segitik hozza az els6 mondatomban réla mondot-
tak realizaldsihoz. Egyetlen gyenge pontja a mérete, mely
mindossze 12-15 koriil van. Ez pont elég ahhoz, hogy
barki legydzhesse egy alacsony tiiskés bor segitségével,
csak arra kell odafigyelni, hogy eltaldljon minket a halal-
gomb, és mar meg is oltiik. A végtagos karakterek azért
megprobalhatjak befiirgiilve, magas timadas bonusszal
eltaldlni, néhanyaknak mar sikeriilt...

Méret: kb. 14

Egészség: 7 Eré: 30

Gyorsasdg: 60 Iq: 5

Magia: 2 Ugyesség: 60
Bizimmunitas Elektromos immunitds: 151

Hidegimmunitds: 150 Gazimmunitds: 150
Rezisztencia: 103 Tazimmunitds: 151
30-as méretd, 20-as szint( fog

Elemi mdgus (#255) + kétroll (#196): A kdtrollt
mir ismerhetjilk az alsébb szintekrdl, csak Gt és mds
semmi. Az elemi magus mdr finomabb falat, de a rezisz-
tencidnk majd segit... mondhatnink naivan. Persze ez
nem igy van, tal szép is lenne. A migusnak ugyanis igen-
" csak nagy az dttorése, azaz hidba az 50-es rezisztencia,
még akkor is szép szimmal jonnek be elleniink a varazs-
latai. Javasolt ellene a nagyon magas rezisztencia, plusz a
csata elején megivott magiaellendllds itala. Ha ez nem
megy, akkor pedig oltozziink fel ellene j6 sok, elemi im-
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munitdst adé vardzstirgyba, mint példaul a kioszkigyo
vért, vagy a nilbongi kit(iz6. Mivel a harc elején mr rajta
figyel 8 (1) azaz nyolc {itést6l védd granitbdr, ezért legyd-
zése kicsit nehéz a végtagos és a lofegyveres karakterek
szdmadra. Vardzslatai palettdjan a savcsapds és villimsuj-
tds szerepel foleg, de ha szolgdink is veliink vannak, ak-
kor inkabb tiizgolyot hasznal, effektivebb kiirtasuk célja-
bol. Aki -megoli az elemi magust, és szerencséje van,
talalhat nala egy fokuszrubint (#337), ami hasonl6an ta-
pos targy mint a fentebb emlitett golemagyag.

Elemi mdgus (#255) adatai:

Méret: 126

Egészség: 8 Er6: 8

Iq: 38 Ugyesség: 10

Thzimmunitds: 100
Tiizgolyo: 24

Katroll (#196) adatai:

Méret: 146

Egészség: 16 Gyorsasag: 6
Magia: 2 Ugyesség: 4
Regenericio: 15 Rezisztencia: 18
Vastag bor: 19

22-es méret(i 26-os szintd jobb mancs, 20-as roncsolds

Vizelementdl (#259): Igen drtalmatlan joszdg, ez sem
csindl semmit, csak jon, aztdn {it, mégpedig két végtaggal,
tehdt a granitbor itt is jo szolgalatot tehet. Nincs nagy mé-
rete, nincsenek nagy tulajdonsagai, van viszont jo nagy
elektromos immunitdsa, illetve lofegyver elleni védelme.
Megolésekor néha visszamarad beldle egy vizelementil
plazma (#347), ami igen jo eséllyel el is rohad a fordu-
lonk végén, ezzel kapcsolatban tehdt lisd a cikk elejét.

Méret: 165

Mégia: 2 Ugyesség: 6
Biizimmunitds Gazimmunitds: 11
Vastag bér: 25

24-es méretd 24-es szintd bal mancs
24-es méretd 24-es szintd jobb mancs

Xorex ériasfatty (#262): Ez a dog a szint specké 1é-

nye, nem taldlkozhatunk vele az Gsok csarnokdban,
csak vadaszat kozben. A harc elsd korében egy xorex



fattyat (#261) idéz meg, majd a tovabbi korokben sav-
lehelete és biize kozremikodésével Ghajt drtani ne-
| kiink. Védekezésként 1, azaz egy iitést6l védd granithért
tud felmutatni, ami mar a harc elején rajta van. A meg-
idézett fatty persze nem csindl még semmit az elsd kor-
ben, de a 2. kor elején § is idézni kezd, mégpedig egy xo-
rex fattyacskdt (#260), aki majd, mint az 6sszes idézett

~ | szorny, csak a kovetkezd kort6l lesz aktiv. A fatty az ez

utdni korokben sotét haldl vardzslattal igyekszik drtani
nekiink, remélhetdleg sikerteleniil. A tri6 harmadik 1é-
nye, az utolsonak megidézett fattyacska pedig az anima-
las mestere, G lesz az, aki rossz esetben feltimasztja a
csatdban elesetteket. Ha mégsem csindl ilyet, akkor sav-
leheletét hasznalja. Fontos megjegyezni, hogy igen ma-
gas a kis mocsok rezisztencidja, és, hogy § az, akinél a
xorex ftiszer (#329) talalhaté. Tehat ha fiszert akarunk
szerezni, akkor meg kell virnunk, amig a csatdban meg-
idézik a fattyacskat, és csak utdna irthatjuk ki a bandat.
A fatty mérete 100-150 kozott, a fattyacskdé 50-120 ko-
riil ingadozik.

Méret: 194

ErG: 23 Gyorsasdg: 37
Migia: 20

Savlehelet: 31 Biiz: 16
Rezisztencia: 11 Vastag bor: 12
Idézés: Xorex fatty (#261)

Ospok (#263) + fekete dzvegy (#144): A fekete 62-
vegy mér ismert szimunkra, az 6spok pedig ennek a
szornynek a felturbozott viltozata. Az els korben halé va-
razslatot 16 rdnk, ami a dermesztéshez hasonlit legin-
kabb, azaz jol megbénit minket a harc hatralevd idejére.
Ezutdn szabad az 0t a pokocskdknak, hogy széjjelharap-
janak minket, és belénk juttassik gyilkos kontaktmérgii-
ket. Célszer megtszni a halé vardzslatot, és fekete oz-
vegy, Ospok sorrendben végezni a torzakkal. Az Gspokot

. megolve, ha szerencsénk van, kétféle targyhoz is hozza-

juthatunk. Az egyik az Gspok pete (#331), ami csak egy
sima szornykomponens, a mésik pedig az 6spok kdpeny
(#332), ami +4-et ad kontaktméreg immunitasunkra,

o "B
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valamint szintén +4-et a méregimmunitas nevd titkos
szakértelemre. Ez utébbival nem kell rendelkezniink a
kopeny viseléséhez, s6t, nem is novelhetjitk KNO-bél. Ha
felvesszilk a kopenyt, akkor viszont 0(4)-es lesz eme
szakértelmiink.

Ospok (#263) adatai:
Méret: kb. 170

Erd: 13

Iq: 21

Ugyesség: 14
Hidegimmunitds: 14
Kontaktméreg immunitas: 31
Tdzimmunitds: 14

Halo: 20

16-0s méretdi 20-as szint(i csdpragd, kontaktméreg

Gyorsasig: 23
Magia: 21

Méregimmunitds: 71
Gazimmunitds: 14

Fekete ozvegy (#144) adatai:

Méret: kb. 90

Egészség: 10 Erg: 10

Gyorsasdg: 12 Iq: 2

Mégia: 2 Ugyesség: 10

Biiz: 14 Elektromos immunitas: 9

Hidegimmunitis: 8
Kontaktméreg immunitds: 31
Vastag bor: 3

8-as méret(i 16-os szintdi csdpragd, 15-0s kontaktméreg

Méregimmunitds: 81
Savimmunitds: 9

Quwarg lidérc (#264): Ez a sz6rny nem tud semmi ér-

dekeset felmutatni. Egy végtaggal timadd, minden szem-
pontbdl normdl szorny, a végtagjan 30-as sebzd méreggel.
Megoljiik, aztin kész...

Méret: kb. 210
Egészség: 8 Eré: 24
Ig: 1 Ugyesség: 8

Hidegimmunitds: 100 Méregimmunitds: 52
Kontaktméreg immunitds: 15 Rezisztencia: 15
14-es méret(i 27-es szint(i csapragd, 30-as sebz§ méreg

Uthanax (#265) + kozazé (#49): Hat igen, azt hi-
szem a ko6z0z6 nem tétel, javaslom ne is beszéljiink ro-
la, mar a 3. szinten is mindenki halomra mészarolta -
oket. Az uthanax mar kellemesebb téma, aktivan hasz- ,_q
nalja a szint Gj varazslatat, a lélekfacsardst. Ezaltal szd- & &
mithatunk rd, hogy gyorsasigunk igencsak lecsokken 2

’ _— : _
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majd a vele val6 harc folyaman. Szolgdinkat eldszeretet-
tel teszi magdéva, na persze nem kell semmi rosszra
gondolni, mindossze az elbdjolds vardzslatrol van itt sz0.
Ha gy érzi, hogy nagy varazslokkal van dolga, akkor a
kis gonosz uthanax nem dtall antimagikus szférat htzni
maga koré, nehogy jol le tudjuk varazsolni. Persze ez
egyben azt is jelenti, hogy & sem tud majd vardzsolni
rank, viszont neki megvan az a nagy eldnye, hogy két
végtagjaval elég jol banik, és tud vele pufolni minket.
Ezenkiviil végtagjai manat szivnak, ami egy varazslo el-
len — kiilondsen ezen a szinten —, igencsak aljas megol-
das. Mindig taldlhato ndla egy uthanax talizmin
(#335), ami +2 intelligencidt, +1 magiat és +1 szi-
vossagot ad.
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mal itds szorny, két végtaggal, melyeken lélekenergi-
aszivas van, tehdt nem 4rt gyorsan végezni vele, miel6tt
elszivja az olyannyira szeretett 1élekenergidnkat. Elek-
tromossagra és tiizre igencsak immunis, ami duplan
szomort ezen leheletek preferaléinak, tekintve, hogy
ha valahogy mashogy meg is tudjik sebezni az energi-
at, akkor az apostolok Ugyis begyogyitjak rajta. Nincs
mast tenni, mint szolgat vinni, és elGbb az apostolokkal
végezni.

Mdrvdny apostol (#266) adatai:
Méret: 76

Erg: 7

Mégia: 20
Gyogyito szells: 16

Iq: 22

Uthanax (#265) adatai:

Méret: 155

Egészség: 9 Gyorsasdg: 33
Iq: 45 Migia: 42

Rezisztencia: 5
Forris érintése: 26
Lélekfacsards: 22
10-es méretti 15-6s szintd bal csdp, 20-as manaszivis
10-es méretti 15-0s szintd jobb csdp, 20-as manaszivds

Elbdjolas: 24

Koziizo (#49) adatai:

Méret: 30

Gyorsasag: 8 Iq: 2

Ugyesség: 6

Biizimmunitds Méregimmunitds: 21

Rezisztencia: 20 Vastag bor: 19
3-as méretii 10-es szint( nyely, 7-es bénit6 méreg

2db marviny apostol (#266) +

manifesztalt energia (#267): Az apostolok a kis su-
nyi varazslok, akik hatulrél timogatjak a manifesztalt
energidt gyogyito szellével, azonnali gydgyitdssal... Ha
ugy latjak, hogy az energia nem szorul erre rd, akkor
pedig életszivassal bosszantanak minket. Megolésiik
~ 2 nem igen jelenthet problémat, bir nem drt a kozeliik-
be férkdzni ehhez, tehdt el6bb az energidt kell megol-
niink, vagy szolgdval menni a harcba, hogy ameddig a
szolga lefoglalja az energit, mi sunyin hatramaszhas-
sunk végezni az apostolokkal. Az energia maga egy nor-

Manifesztdlt energia (#267) adatai:

Méret: kb. 190

Migia: 32 Ugyesség: 24

Elektromos immunitds: 99 Thizimmunitds: 100

15-0s méretli 17-es szintdi bal csdp, 20-as Iélekenergiaszivds
16-0s méretii 18-as szintii jobb csdp, 21-es élekenergiaszivds

2db csopogd csapolat (#268): Erdekes lények ezek,

ugyanis képesek sajat magukat reprodukalni. Ezt altald-
ban meg is teszik, ha gy érzik, hogy mi vagyunk az erd-
sebbek. Elkezdenek hdt a szokasos idézés segitségével
Ujabb és Gjabb csopogd csapolatokat idézni a harctérre.
Ha viszont nem visziink szolgikat, esetleg van nagy alci-
zasunk, akkor megtéveszthetjiik oket, és igy, a biztos gyo-
zelmiik reményében az Gjabb csdpolatok idézése helyett
inkabb végtagjukkal indulnak meg elleniink. Szolgat vin-
ni azért sem célszerd elleniik, mert akkor aztan kedviik-
re hasznélhatjak az annihildci6 varazslatukat... Savlehe-
I6knek Gszinte részvétem, szolgdk nélkiil tgysem gy6zik
le a sawal szemben ellendllé lényeket, a szolgdinkkal
meg ugye... az el6bb irtak alapjan el lehet képzelni mi
lesz. Nekik a cikk elején mar emlitett masik lehelet +
magas bz kombét tudom javasolni elleniik kiprobalasra,
vagy a dimenziokapu nevii igen remek vardzslatot... Aki
mégis megoli ket, az csopogd csdpot (#334) taldlhat nd- |
luk.




Méret: 145
Egészség: 16 Er6: 15
! | Magia: 13
Biiz: 17 Méregimmunitds: 20

Rezisztencia: 8 Savimmunitds: 100
Annihilacio: 15

1dézés: Csopogd csap (#268)

14-es méret( 20-as szintd jobb csdp, 20-as vampirizacio

| Maerju (#269): A szint egyik csticsragadozéja, igen go-
nosz teremtmény. Ot végtaggal timad, amikre mindenfé-
le cstinyasdgokat novesztett, Ggymint paralizdcio, mana-
szivas, bénito méreg és egyéb mocsoksigok. A harc
kozelrdl indul ellene, hogy ne legyen olyan kénny( leloni,
nagy mérete van, szoval minden egyiitt van egy kellemes
kis irtoztaté szornyeteghez. Vagy a magas védelem, vagy a
maerju gyors letaglozdsa tud segiteni nekiink, hogy meg-
olhessiik. Ha vaddszat kozben ejtettiik el a maerjut, akkor
trofeaként magunkhoz vehetjiik koponyajat (#336),
amiket mér kezdhetiink is gydijtogetni, ha a szint boltos
kiildetéseivel boldogulni akarunk... Masrészt, ugyan na-
gyon kicsit eséllyel, de taldlhatunk ndla maerju pancélt
(#346) is, ami igazi kiilonlegesség. 20% védekezést, 3
méretet, 1 vastag bort és 1 attorést ad nekiink, valamint
" igen nagy elGnye, hogy viselete nem jir minusz gyorsasag-
gal.

Méret: 356
Egészség: 14 Erd: 13
Iq: 10 Mégia: 10

Ugyesség: 14

Elektromos immunitds: 14
Méregimmunitds: 5
Gazimmunitas: 12 Rezisztencia: 11
Savimmunitas: 13 Thzimmunitas: 12

12-es méretii 17-es szintd jobb karom, 7-es roncsolds
11-es méret( 16-os szintd bal karom, 6-os vimpirizcié
10-es méretd 15-0s szintd jobb csdp, 6-0s bénité méreg
9-es méretii 14-es szint(i bal csdp, paralizicio

8-as méretii 20-as szint(i farok, 6-0s manaszivis

Hidegimmunitis: 13
Kontaktméreg immunitas: 15

Pszionikus Iények: Na igen, vannak ilyenek is, de ezek-
r6l, mint jitékos nem sokat tudok, hidba, nem vagyok egy
nagy pszi guru. Aki ez ligyben érdeklddik, javaslom, ke-
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resse fel kezelGorv... hoppd, ez nem az a szoveg... szoval
keressen fel valami mas nagy psziz6t. Azért valamit pro-
balok mesélni roluk, lassuk:

Asztralszarnyas (#270): 18-as pszi timadis, 17-es
pszi energia. Van neki magas mentlis robbandsa, agyvi-
hara, és sziirkellomanya. Legy6zésekor asztralesszenciat
(#154) taldlunk nala. Legenddk szolnak arrol is, hogy
néha, ha valaki asztralszarnyassal talilkozna, ehelyett egy
mutdns asztralszarnyast taldlhat, ami galetkik altal még
soha nem latott pszi képességeket haszndl! A mutins
asztralszrnyas sorszdma 273, de vaddszni nem lehet ra!
Ha mindenképp ilyennel akarsz taldlkozni, vaddssz sima
asztralszarnyasra, és reményked;j, hogy egy mutdns pél-
dannyal akadsz dssze!

Villogo szinapszis (#271): Na errdl a lényrél véletle-

niil tudok mit nyilatkozni. 16-o0s pszi timadisa, és 27-es
pszi energidja mellett mindig tudati mérget hasznal, még-
pedig 15-0s szinten. Erdemes teht mentilis robbandst,
vagy sziirkedllomanyt haszndlni ellene. Megolve szinap-
szis plazmat (#344) talilunk nala.

Targnaugh (#272): 15-0s timadas, 23-as energia, €s j0
magas szint( sziirkedllomdny, hogy birja PP-vel a 10 kort.
Errdl ennyit.

Jééé! Vége! :)
Szeitz Gabor
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Drdga Eqyetlen Ec{esanyaim! -

Ujra és tjra elegern van az aldvald tolvajokbdl! O, mennyire riifiellem Sket! Nyaff!

Iijabﬁan ismét gyakrabban dézsmdljdk meg szerény vagyonkdmat, rdaddsul még nyavalyds dtoktdrgyaikat is ndlam ,felejtik”
ezek a gazfickok. Noha igazdn komoly, naqy kdrt okozd dolgot mostandban nem loptak el télem, de aprdsdgokat annd( t6bb-
5201, példdul csaknem a teljes narancs qydqyital készletemet! Amin pedig végletesen feldiihodtem, az Ark’ish esete volt.
Eqyrészro[ kleptomdnids (étére olyan hangosan csortetett be a barlangomba, hoqy fol is riadtam édes dlmombdl (éppen azt
dlmodtam, miképpen tépek szét fél kézzel eqy daergaoth fejedelmet). Majd a jogos felhdboroddsom kévetkezmeényeképpen
kibontakozd csatdban a gaz manapoidja sorban annihildlta szegény kis kovetdimet... Rdaddsul eséfyem sem volt rd, fogy
megakaddlyozzam a Tengerszemék kozott véghezvitt rettenetes pusztitdst, én ugyanis rogton a pdrbaj elején eszméletemet
vesztve zuhantam a sziklaiiregem gocsortds padidjdra: eqy rovid savfiirdd vont ki engem a csata forgatagdfol... Ugy emlék-
szem, meséltem mdr arrd(, hogy mennyire kiszdmithatatlan médon miikédik a mdgia itt, a Karmok szintjén. Nos, a vélet-
len szeszélye 1iqy hozta, fiogy eqy igénytelen savesapds eziittal ofyan irdatlan erejii fortyogd tornddovd vdltozott ellenfelem
kezében, amire taldn méq a vardzs(ok szintjének valamelyik dsmdgqus is biiszke volna...

De 6 legaldbb nem tudott ellopni semmit, mdsrészt — amikor magamhoz tértem — taldltam eqy fecnit a barlangom faldra
tiizve: ,Bocs.” No végre, eqy udvarias tofvaj... Aztdn [ejjebb tévedt a szemem, és a bocsdnatkérés alatt ez is dllt: ,Rdadds-
képpen a pufidnysdg-kovem is ndlad maradt.” Az Osok szerelmére! Méq éppen csak megszabadultam eqy nyomortisdgos ba-
lekzsdktd[ (6rok fdla érte a Heqy legnagyobb dtoktdrgy-pusztitdjdnak, Lacerta Viridisnek), és mdris itt az tijabb dtkozott
tdrqy! Nyaff! Mindennek tetejébe még mehetek a templomba is, hogy megsemmisttett szolgdim hald pordba valamiképpen
életet [eheljeniek a szerzetesek...

Konnyen el tudom képzelni, fogy ez csupdn megtorlds akart lenni Ark’ish részérdl, fiszen amikor néhdny milgandoltdssal
ezeldtt szintén ndlam probdlkozott tolvajldssal és uqyancsak felsiilt vele, akkor sikeresen elbdjoltam azt az dtokverte ma-
napoidjdt, és az tudatrombolta 6t... Bizony, kellemetlen lefiet eqy vardzs(6 szdmdra. Csak az nem fér a fejembe, fiogy a Md-
gus kldn miért hagyja, hogy tagjai ifyen alantas foglalkozdst tizzenek. (Bdr tigy tapasztalom, a kldnok ,el6kel6” vezetdi nem
nagyon foglalkoznak veliink, eqyszerii halandokkal: magam is fdrom ofyan kiildetéssel nézek szembe a Bardokndl, amelyek-
16l [dthatd, hogy nem csupdn révid-, de kézéptdvon is teljesitfietetlenek szdmomra... Es az csak a Risebbik baj, hogy ez-
zel én tisztdban vagyok, de szerintem a kldnvezérek is nagyon jol tudjdk, és szdndékosan adnak ilyen lefetetlen feladatokat
nekiink. Nyaff!)

Azért nem csupa szormyiiséq az élet manapsdg: na-
gyon ritkdn, de eldfordulnak pozitiv jelenségek is eb-
ben az dgrlszakadt Teron-heqyben. Itt most egész
pontosan a helytartdi attitiid alapos megvdltozdsdra
gondolok. Ezt csak eqyetlen példdn keresztiil vildgita-
ndm meg, pedig — hdla az Osoknek — akad még jo né-
hdny.

Azt hiszem, mdr t6bbszor is meséltem, fiogy régi, el-
veszett bardtunk, Hateviktor eqy egész regiment 1j
épiilet engedélyezését kérte a hivatalnokoktdl, de
tdbbszori erdfeszitése ellenére semmi érdemleges vd-
lasz nem érkezett. Hogy ez milyen régen tortént, azt
jelzi, fogy azéta mdr maga Hateviktor is befejezte
kalandjait, és a békés életmddot vdlasztotta. Nyaff!
(Sajnos, alig hiszem, fogy valaha hallunk még réla.
Eqgyetlen esetet tudok, amikor eqy nagyon hosszit
ideig ,pifiend” galetki visszatért kozénk, Thomasét,

~ Alanori Kronika — VIII. évf. 4. (88.) szam
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de félek tdle, fiogy ez inkdbb csak eqy olyan kivétel, amely erdsiti a szabdlyt... Pedig mostansdg 1j, kivdld (ehetdségek vdr-
jdk a ,késon ébredoket”: engedélyezték szdmukra a fokozottabb iitemii kiképzést, iqy fosszit tdvon megkozelithetik, vagy
akdr utol is érfietik az élenjdrokat. Bezzeg a mi idénkben méq teljesen elképzelhetetlen volt az ilyen jellegii “lazasdg’...
Osszességében azért persze oriilok a dolognak, hiszen szdmitani [ehet rd, fogy a gyors kiképzés kovetkeztében az 1ijabb
nemzedékek el6bb-utdbb felzdrkéznak mellém, és vadonatiyj ismerdsoket, bardtokat szerezhetek. (Remélem, kevés tolvaj lesz
kozottiik...)

Visszatérve az eredeti gondolatmenetre: mivel érzékeltem valamiféle pozitiv vdltozdst a csdszdri biirokratdk hangulatdban,
1iqy gondoltam, rdkérdezek, mi tortént Hateviktor épiiletterveivel. U_qy véltem, ha megesaltak a sejtéseim, akkor legfoljebb
simdn elkergetnek, és ehfiez mdr hozzdszokhatott a galetki errefelé. (Nyaff.)

Es csoda tortént! Képzeld e, serényen elSkerestek a régi vdzlatokat, és hamar megtortént az engedélyezésiik is! No, nem
mindeqyiké, de legaldbb kettdé koziiliik... Sokkal t6bb a semminéll A Bolcsek Kore is beterjesztett mostansdg néfidny épii-
lettervet, és ezek koziil is jovdhagytak kettdt, iqy hirtelenjében néqy épiilettel gazdagodhatnak a szévetségek: Hiitékamra,
Barlangfiirdd, Je(mezkolcsonzd és Oskola is épiilfiet. (Az utdbbi kettd eredeztethetd valaha volt szovetségi tdrsunk dbrand-
jaibdL.)

Tulajdonképpen mondhatndnk azt is, fogy ajdndék molitdrnak nem nézziik a fogdt, de azért persze megbeszéltiik a Tandcs-
teremben ezen j épitmények fasznavefietéségét, és naqyjdbol eqyetértés alakult ki a kovetkezdkben: a Hiitékamra... firm,
nos, mondjuk tigy: aranyos — de dszintén szolva jelenlegi formdjdban szinte faszontalan. (Az ételek hiitését, tartdsitdsdt
lefiet megoldani a kamrdval, iqy bardtsdgos portydzdsnd( naqy lakoma rendezhetd — dm: eqyfeld( igen neheéz felfizni ezt az
épiiletet — és még egy naqy halom nordkristdlyt is bele kell szerkeszteni —, mdsfeld( sajndlatos modon manapsdg mdr igen
ritka a csupdnesak tdrsalogni kivdnd galetki.)

A Barlangfiirdd ¢s a Jelmezkdlcsonzé naqyjabél azonos megitélés ald esett: haszndlhatdak, célszertiek (mindkettd két-Rét
kisebbfajta jartassdg hatékonyabb alkalmazdsdt teszi [ehetdvé), érdemes lesz majd dolgozni az érdekiikben. Sajndlatos mo-
don a Barlangfiirddnek szerintem mindenekel6tt a nyavalyds tolvajok fognak oriilni, hiszen a kellemes [ubickolds ofy mér-
tékben ellazitja az izmaikat, fogy méq kisebb barfangokba férfietnek be, és iy csak szélesebbre tdrul eldttiik a kirabolando
dldozatok kére... Nyaff!

Az Oskola pedig, amely (ényegesen tanulékonyabbd teszi a haszndldjdt, kifejezetten qyiimélesozd lehetdségeket kindl, ko-
szonhetden annak, hogy minél magasabb szintre koltozik a galetki, anndl tobb tapasztalatot tudnak dtadni neki az osko-
(apadokbarn. Ezze( kapesolatban megjeqyzendd, hogy a helytartdsdgon még a reméltnél is iitdképesebb formdban hagytdk
jovd az 1 épftmeényefet...

Valami van tehdt a levegdben. Hogy a csdszdri fiivatalnokok fiirtelen tdmadt jéindulata és nagylelkiisége tartds marad-e,
eqyeldre nem tudni. En azt is el tudom képzelni, hogy valamilyen minden eddiginél rettenetesebb térténés — a thargoda-
nok, az Ellenség, netdn a Kimondhatatfan Neviiek tdmaddsa? pusztitd jdrviny vagy éhinség? iszonyatos természeti csa-
pis? — kozeledtét probdljk leplezni ily mddon. Vagy csak eqyszertien a [dzongdsra hajlamos népet, az Osokadta népet pro-
bdljdk eqy kis osztogatdssal megnyugtatni.

Hogqy mi tortént még az elmilt [dvasmlésnyi

iddben? Nos, még mindig a szovetségiink fidza

tdjdn maradva, 1§j tagok csatlakoztak hozzdnk,

¢s [assacskdn elérjiik azt a hatdrt, hogy rd [e-

sziink kényszeritve eqy tjabb nagyszabdsti bar-

langbévitésre, a Lordok Hdzdnak flépitésére.

Bizony-bizony, tevékeny tagjaink szdma megko-

zefitette a megyvennyolcat... En régen erdsen

dgdltam az ilyen jelentds (étszdm-bévités ellen,

és most is vannak fonntartdsaim, de ezeknél ta-

ldn erdsebb az afolott érzett 6rom, hogy ilyen

s0k rokonszenves galetki kivdn csatlakozni fioz-

zdnk. Rhandavr, valafiol a heqymélyben (ha jol

emlékszem, a neqyedik szinten) csupdn néfdny

ldvasmlés ota viseli a Hirmondok jelvényét, az

épitkezéssel is lenyiigozd sebességgel halad, rd-

addsul a szavazdsok lebonyolitdsdra is 1ij eljdrdst
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dolgozott ki, szavazdbiztosként segitve a szovetséget.

(No igen, 6 az eqyik ifjit névendék, akitd( eqydltaldn

nem irigylem az j [ehetdséget, a gyorsabb fejlédés

esélyét.)

A legutdbbi fisnap sordn csatlakozott hozzdnk Ro-

varnyomordllat, eqykori kedves pszi-partnerem (régi

leveleimben t6bbszor is emlitettem, tigy rémlik), és

taldn magdval fozza a bardti korét is (néqy-6t galet-

kit). Pdr milgandoltdssal ezel6tt pedig némileq meg-

hokkentd jelentkezés érkezett: Yula Vaynikoé, aki

szintén régi jo bardt. Amikor a fidskorszakban, a

szovetségek megalakuldsdnak idején a Bolcsek Koré-

be [épett be, keseregtem is eleget, amiért nem ben-

niinket vdlasztott... De most! Valamilyen vitdba ke-

veredett a Bélcsekkel (tiszteletbeli Bélcsként nekem

is tudomdsom van az dsszezordiilés részleteird(, de

mivel nem kivdnok igazsdgosztd szerepében tetsze-

legni, nem szivesen nyilvdnitanék véleményt, igy a

legjobb, ha inkdbb hallgatok az egész iigyrdl), és vé-

giil gy dontétt, tdvozik a Korbdl... Az eqyik sze-

mem tehdt sir, hiszen szeretem a Bolcseket, és nem

oriifok annak, hoqy ilyen ellentétek vannak a soraik-

ban, de a mdsik szemem nevet, fiszen 6riilok annak,

hogy Yuldbol minden valdsziniiség szerint Hirmondo

lesz.

Magamrol nem sok mesélnivalom van, hiszen kevés

érdekesség tortént velem mostansdg. A nyolcadik

szintnek lassacskdn a végére jdrok, jéformdn csak az

Osok Csarnoka van hdtra. Mivel ezen a szinten nem alkalmazfatd a kontaktus az seiddel vardzs(at, ennek megfelelden ki-
nosan lassan haladok. Unos-untalan undok kisértetekbe iitkozom, akik ezerfajta ididta rejtvényt kérnek szdmon az eqysze-
ri galetkin. Nyaff! Persze ezeket az ellenszenves szellemeket valamicske (élekenergia feldldozdsdval meg [ehetne veszteget-
ni, dm én nem vagyok Aajlands arra, hogy eladjam a lelkemet a korrupcid sététben lappangd orddgének, és igy eleve
reménytelen a fiefyzetem. Ha iqy meqy tovdbb, egész hdtralévs életemet a Karmok szintjének szuvasodd jdrataiban Rell le-
tengetnern. Nyaff!

A mdsik bdnatom, fogy képtelen vagyok tdrsakat taldlni az emelet eqyik legnaqyobb rejtélyének megolddsdhoz. A[ﬁw’[ag
valahol ugyanis az Ellenséq eqyik iiqynoke, eqy valodi tyrxacotl lappang! De afihoz, fogy eljussunk fozzd, sziikség volna
eqy elemi vardzs(ora is... Nem is felyes tefdt, fogy tobbes szdmban beszéltem: tdrsakat kdnnyt lelni, eqymdst tapossdk a
vdllalkoz szellemii galetkik, dm 1iqy tiinik, a Karmok szintjérol kivesztek az elemi iskoldra specializd(ddott vardzslathasz-
ndldk. Nyaff! Magdtol értetddd tehdt, hogy az Ellenség — melynek még qyongécske kémjét is képtelenek vagyunk megtald(-
ni — el6bb-utdbb be fog szivdrogni erre a szerencsétlen szintre... Jobb lenne, fia mifiamarabb odébbdllnék innét, és megnéz-
ném, miképpen boldogulok a Vaddszok szintjén.

Szintrd[ szintre vonulok tefdt, iildozottként, eqyre csak menekiifve. Lassanként elfeledern, mit jelent a biztonsdgos otthon
fogalma, és nem tudhatom, mikor s fogyan sijt (e rdm a kegyetlen Sors, végleg elszakitva életem hajszdfvékony fonaldt...
Szeretettel 1idvizol a haldl mélységes meély szakadékdnak szélén immdron két és fél fegymoraj dta eqyenstilyozd kisfiad:

Nefelejcs

az tiziitt vad
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SZOVETSEGI EPULETEK

= Négy Ujabb szdvetségi épllet kerllt be a jatékba, egy
é.*i__ jatékos otlete alapjan. Rengeteg nagyon jé étletet kap-
=S tam szdvetségi éplletekre jatékosoktol, reméljik ha-
“ﬁ:l_' 1 = marosan tdbb is kdveti ezeket. Az épliletekrdl a maso-
" dik szinttdl lehet enciklopédiat kapni.

EXTRA FORDULO

Egy rég igért fejlesztés valdésult meg az extra forduldk
= bevezetésével. Sokaig gondolkodtunk, hogy melyik for-
= ma lenne a legmegfelelébb. Az EXT egy parancs, amit

:':'; =~ a fordulédban adhatsz ki, és hataséara az indulasi datu-
’_13*— - modat 15 héttel visszairjuk, azaz lesz 15 fordul6 lemara-
—=_=_=_*_ dasod. A parancs hasznalatara 2 korlatozas van: egy-
i_fé‘“—» részt, félévente egyszer adhato ki, masrészt, csak akkor

= ;' hasznalhatod ki, ha nincs lemaradasod. Az EXT nem

1

= 'hasznalhat a végtelenségig, a karaktered indulasi da-
== : tumat legfeljebb 2000. januar 1-7. kdzé irjuk igy vissza.
== FEzzel a mddszerrel remélhetSleg behozhatjak magu-
~= === Kat azok, akik hosszabb-révidebb ideig nem tudtak jat-
U—l
_ szani, és az Ujonnan indulé jatékosok elétt is lesz fejl6-
,L‘r::': dési lehet6ség. Mindemellett, a régi veteranoknak nem
1-—-:;—f':n___:_ kell attél félnitik, hogy behozzak, utol érik vagy lehagy-
S = = jak Gket. A két forduld kozt igy is el kell telnie harom
= = = =_napnak, igy egy héten legfeljebb egy fordulét lehet be-
“="="= hozni. Reméljilk, ez a konstrukci6 elég rugalmas ah-

- &= i

e * hoz, hogy mindenkinek elnyerje a tetszését.
-_:r-u =

Figyelem! Tovabbra is ervenyes hogy egyszerre maxi-

f’:;:-f___— Még egy régbta hianyolt fejlesztés all a megvaldsulas

= = = = = kiiszObén, ez a bedllitas forduld. Egy jatékos barmely
UtF1 ~; két forduldja kozott Iéphet egy bedllitas forduldt, amire
I'__J_I: nem vonatkozik a harom napos korlat. A bedllitas for-

= s duloban mint a neve mutatja, foleg bealhtasokat vé-

e

f_{;*f: I6k. Nem vadaszhatsz por‘tyazhatsz kalandozhatsz és
mgv hasonlék. A bedllitas forduléban hasznalhatd paran-
== - . csokrdl majd teljes listat tesziink kézzé.
=" - A bedllitas forduléban nem kapsz TVP-t, KNO-t, nem né
,(’:i.“_, = - a fejlesztési kereted. Effektive, kicsit olyan mintha az
=% el626 fordulddhoz hozzacsaphatnal még 20, TVP kolt-
;:c-j; ~ ség nélkuli parancsot. Tehat mondhatjuk, hogy a TF 40
= :'— parancsos UL-je valdsul meg, csak egy kicsit technika-
— ilag eltéré formaban. A bedllitas fordulét ugyanugy el-
“'“"::“'_":' kuldjik, mint egy rendes fordulét, karakterlappal, és
e targylistaval, viszont nem noveli a fordulészamot. To-
— - - . vabbi részleteket irok majd, ha bekerlilt a programba,
5}}_; remélhetSleg mar a kdvetkezé Kronikaban.

OsOm VAROSA - HIREK

EGYEB APROSAGOK

% A voros karkét6 most mar nem rontja el a blizége-
tés képességet.

“ A program most mar nem engedi a TR 100 100 pa-
rancs hasznalatat (néhanyan Osszekeverték, ho-
gyan lehet végtagot letranszformalni, és a 2. para-
méternek is az 1-est irtdk, ennek hatasara
,megcserélédott” Gnmagaval a végtag.)

% Az elemek parancsat most mar nem mondod el

tdbbszdr egy csataban, ha van halott szolgad.

Most mar megy enciklopédia a 9. szint varazslata-

irél, ha valaki felkltézik (korabban csak a Kréonikéa-

ban volt benne).

A marvany ladyt a galetkik most mar méreggel sem

tudjak megoini.

Ha valaki elmond egy méregsemlegesitést, azzal fe-

ltlirja a korabbi, alacsonyabb szinti verzi6t.

Ha valakinek 20-nal nagyobb méregsemlegesitése

van, akkor egy csataban 2 vagy akar tobb mérget is
semlegesithet.

% Az LCS enciklopédia most mar rogton kimegy az 5.
szintre valé koltdzéskor (korabban volt 1 forduld ké-
sedelem).

% Ha egy préba soran pszi képességet kell hasznalni,

a gép most mar nem von le VP-t.

Ha valaki kivalaszt egy ellenfelet, de az meghal, mi-

elétt ralithetne, akkor ugye nem csinal semmit. So-

kaknak ez zavaré volt, most mar ki is irja a program,
hogy miért varakozik valaki.

A konzisztencia kedvéért, most mar ha feltételes

idézést haszndlsz, a nekrofun trén hasznalatat is

beleszamoljuk abba, hogy hanyat idéztél a kor-
ben.

% Az auraészlelés most mar nem ir ki fantomvégtago-
kat.
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Végiil egy figyelmeztetés!

A makrdk és az ISM parancs azért kertltek be a jaték-
ba, hogy a jatékosoknak segitséget, rugalmassagot
nyUjtsanak. Ha valaki szérakozni kezd a makrokkal,
csak azért, hogy minél hosszabb gigafordulét general-
jon, akkor eléfordulhat, hogy minden el6zetes figyel-
meztetés nélkll kizarjuk a jatékbdl. Azt hiszem, ez még
mindig jobb, mint ha egy hulye miatt mindenkinek kor-
latozzuk, hogy hany makré parancsa hajtédhat végre
egy forduléban.

Tihor Miklés

THOR VAROSA



XIX

TF, 6V Es HKK TALALKOZO

TF ES OV OLIMPIA
A Beholder Kft. TF és OV Olimpiaval egybekétott XIX. TF, OV és HKK talalkozot rendez
2003. junius 14. a szokasos helyen, a Lang Mdvelédési Hazban
(Budapest, Xlll. ker. Rozsnyai u. 3.) kilenc drai kezdettel. Minden jatékost
szeretettel varunk az este 6t oraig tarté 6sszejovetelen!

XIX. ALANORI OLIMPIA

Mi, VI. Borax, a Yaurr birodalom kiralya, felhiviuk minden, a fegyverforgatasban,
kuszasban, maszasban és egyéb fortélyokban jeleskedd kalandozo figyelmét, hogy
megrendezésre kertil a XIX. Alanori Olimpia. Az olimpia idejére minden, a koronghoz hii
kalandozo szivesen latott vendég Alanorban. Hirnbkeink mindenkit személyesen
felkeresnek és tajékoztatnak a pontos részletekrdl.

VIl. TERON HEGYI OLIMPIA

Minden csdpokkal, karmokkal, fogakkal és farkakkal rendelkezd bator galetki szamdra
ismét lehetdség nyilik a megmérettetésre. Magusok, tudosok, ijaszok, katonak, lehelék
mind bizonyithatjék, hogy 6k a legjobbak. A részleteket a helytartoi hivatal aulajaban

kirakott plakatokrol, és a helytartdi kiildéncoktdl lehet megtudni.

XIX. Alanori Olimpia Csataszimulator

Ismét dsszemérhetik harci és egyéb Veszély nélkiil tesztelheted a TF-es
tudasukat a kalandozok. karakteredet szinte minden szdrny

és kalandoz¢ ellen.
VII. Teron hegyi Olimpia
Csapatversennyel, ahol harom f6s csapatok Tombola

harcolhatnak egymassal. Rengeteg otletes és értékes nyereménnyel.
Arverés Talalkozok
Egyedi TF-es és OV-s targyak talalnak Elében talalkozhatsz jatékostarsaiddal és a
gazdara hihetetlen arakon. jatékvezetdvel.
Kedvezményes befizetés Vetélked6k
Csak itt és csak ekkor! Erdekes és jatékos vetélkeddk, amelyeken

barki részt vehet.

Beholder Shop

Kedvezményes kényv- és kartyavasar.
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A TuléIoR és Kalandorok magazinja

2003. aprilis

KALANDOZO KALAUZ {

2 Hogyan szerezhetsz sok-sok aranyat becsiiletesen? +

y

5———

Higany Hugé vagyok, Fairlight hivé, és sokszor gon-
dolkodtam, hogyan juthatok pénzhez, amikor megszo-
rultam. Szép lassan vagyonosnak mondhatom ma-
gam, ezért Ggy dontéttem, megirom a vagyonszerzés
fortélyait.

Nem foglalkozom a csatamez6zés, maszas, minosz-
kupozas jovedelmezGségével, hiszen koztudott. Azt is
mindenki tudja, hogy a legnagyobb vagyonokat a ryu-
ku soron lehet szerezni. Amivel foglalkozom, azok a
modszerek a kalandozas kdzben alkalmazhaték né-
hany plusz parancs beiktatasaval.

Alapelv, hogy ha lehet, vasarolni a boltban kell, elad-
ni pedig az aukcion. Ett6l persze el lehet térni az alab-
bi esetekben:

@ 1. Aukcion olcsébban kaphat6 az a targy, amit ven-
ni akarsz. Ez el6fordul, tdbb ok miatt is:

a. El6szor is, azok, akik alkuval rendelkeznek, vasa-
rolnak targyakat (tipikusan ilyenek a spiritusz, sal-
lankkarom, grifftojas), majd felteszik az aukciora.
b. Vannak olyan targyak, amikbd&l sok 0ssze szokott
jonni, és csak a karakterek egy csoportjanak van ra
szilksége, ezt a felajanld az aukcion értékesiti, hi-
szen ott tobb pénzt kap érte, mint a boltban. (Tipi-
kusan ilyenek a 16 és dob¢ fegyverek, valamint ke-
leten a thargodan esszencia.)

@ 2. Vannak bizonyos targyak, amit a boltban jobb
aron el lehet adni, mint az aukcion. Tipikusan a ma-
gikus pancélok, fegyverek ilyenek. Némelyiknek
annyira leesett az ara, hogy a boltos tébbet fizet ér-
te, mint a kalandozok az aukcion. Ezeket akar meg
is lehet venni, és HU paranccsal eladni. Ez gyakor-
latilag semmi plusz parancshelyet nem igényel,
csak el kell faradni a boltig.

46

Akkor nézziik sorban az altalam hasznalt pénzszer-
z6 lehetGségeket:

@ 1. Aranyesé6: Nehézkes, parancshely igényes, nem
hinném, hogy béarki is hasznalna.

Q@ 2. FKT: Ezt akkor érdemes hasznalni, ha kis TVP
koltségli targyért magas érat fizetnek. Ritka az
ilyen, de el6fordul, f6képp az olyan névények ese-
tén, amibdl korlatozva van, mennyit lehet gydjteni
egy forduléban. En akkor tartom érdemesnek ra, ha
1 TVP-vel legalabb 5 ap értéket lehet gydijteni. Pl.:
ében toboz, csalanvirag, l6tuszvirdg, borkonyé bi-
be. Ha van parancshelyed, akkor a szarnyas her-
nyé nagyon j6, mert néhany %-ot fejleszt a maszas
szakértelmen is. A hernyégydiijtésnél arra kell figyel-
ni, hogy 1 db-ot gydjts egyszerre, ugy fejleszti leg-
jobban a maszast, illetve ne feledd, hogy csak 3 db-
ot tudsz gydjteni egy farél egy forduléban.

@ 3. Szaporitas: Nagyon hatékony tud lenni. Régeb-
ben mindenki vaparagat szaporitott, de az mar a
multé. Manapsag a ritka varazslat komponensek
szaporitasa a j6 Uzlet. Pl.: gydngymango, 16tuszvi-
rag. Hatot szaporithatsz, 30 TVP-ért tuti megvan a
300 ap.

@ 4. Kreélas: Ez is j6 varazslat. En kiindulasi anyag-
ként a bordacsontot szoktam hasznalni. Van a bolt-
ban, és nem dréaga. (Persze alkuval veszem meg.)
Régebben ramit kovet szoktam krealni, de a
gyongymangd hihetetlenll magas ara miatt mosta-
naban azt készitek. Ez a varazslat altalanossaga és
kicsiny TVP igénye miatt a kedvencem. En befejezs
parancsbdl is krealok, de ha nagyon kell valami
vagy, nem bizom benne, hogy marad VP/TVP a vé-
gére, akkor fordulé kdzben is elnyomom.

@ 5. Alku (vasarlas alkuval és alku nélkiil): Ezzel a
varazslattal lehet a legtébb pénzre szert tenni. Van-
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nak biztos és bizonytalan felhasznalasi lehetéségei
is, de akarhogy hasznaljuk, nagyot lehet akasztani
vele.

a. Biztos, kis haszon: Mindig sziikség van erre-ar-
ra. lde azokat a targyakat sorolom, amik mindig
kaphat6k bizonyos boltokban, és 25 %-os kedvez-
ménnyel veheted meg. Idetartoznak keleten a griff-
tojas, sallankkarom, manifesztator-nyulvany. Meg-
veszed az eredeti ar 75 %-ért, és eladod az
aukcion, pl. 90%-os aron. Nagy eséllyel megveszik
elébb-utobb. Sajat igények kielégitésénél, a varazs-
k6 vasarlasnal van nagy jelent6sége, hiszen azt
Ugyis veszi mindenki. A befektetett pénz 20-30%-at
hozza vissza. Ez akkor j6 igazan, ha sok pénzed
van, és a 20-30% tobb szaz arany. En gyakran ve-
szek egy-egy nagyobb tétel grifftojast, majd bete-
szem a bankba, és 30-asaval eladom.

b. Biztos, nagy haszon: Ide a 2 ap értéki targya-
kat sorolom. A legjobb a spiritusz, mert nagy az
igény ra, és szinte akarmekkora mennyiséget el le-
het adni beléle. De sok névény, és nyugaton a nyil-
vesz6 is ide tartozik, pl.: csuklyavirag, gyikfd, és
sok minden mas, hiszen az élet sziklanal fel tudja a
vevé aldozni. Kis mennyiséget lehet csak eladni a
spirituszon kivil szinte mindenbdl. A befektetett
pénz 50-100 %-at ki lehet hozni. Nyugaton a tinta,
rézdarab is ilyen.

c. Bizonytalan, nagy haszon: Az ide tartoz6 tar-
gyakat alku nélkul is érdemes megvenni, hiszen a
bolti arnal l1ényegesen tdbbet lehet kaszalni. Per-
sze az alkunak itt is van jelentésége, de nem az a
mérvado. Itt a teendS, hogy megnézed, mi van a
boltban, és ami a bolti arnal Iényegesen magasab-
ban eladhatd, azt megveszed. Nagyon sokan csi-
néaljak ezt. Szervezést igényel, de nagy haszonnal
kecsegtet. Azaz valaki megnézi, mi van a boltban,
valaki mas meg bevasarol. Gyakorlatilag az inter-
neten jatszéknak van ra lehetésége. Ha nincs tar-
sad egy péntek délutani és egy hétfd déleldtti 1é-
péssel is meg tudod tenni Ugy, hogy teljes VP-t
regeneralsz. Tipikusan ide tartozik a xirnox sziv,
nyugaton a csontkulcs és a kiilénbozé tarolé edé-
nyek is. Pl. sullarhdlyag, esetleg a vizestomlé és az
aranylé ugarhéj. Folyamatosan kovetni kell az ese-
ményeket, és jél meg lehet gazdagodni. Pl. ami-
noszt j6 aron el lehetett adni a jégkorszak idején.
Ezzel lehet bukni is, ha rosszul itéled meg a ten-
denciat. En a sallank karommal firédtem be elég-
gé. Mikor bejelentették az AK-ban, hogy fix készlet
lesz a boltban, nekem 2000 db-om volt a bankban.
Nagy munkaval tudtam eladni veszteség nélkul. A
befektetett pénz 50-1500%-at jovedelmezi. Vettem
mar 9 xirox szivet 135 ap-ért, majd 1700 felett ment
el az aukcion.

@ 6. Szornyidézés: Ez is lehet biztos pénzforras, mi-
kor bérbe idézel, illetve fixen kijové targyak miatt
hasznalod. Altaldban 300 ap-t fizetnek a meg-
idézett szornyekért, de elég nehézkes. Sok szerve-
zés, legyen nalad kompi, legyél ott te és az is, aki
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kérte. Lehet szerencsejatékként is jatszani, mikor a
kincseket ad6 Iényekre vadaszol. En most jégsziv-
bél ulkor jéglényt idézgetek, de még nem esett ki a
kotény. Liumbe idézésével is elég jol kerestem. Ez
az egyik legjobb varazslat. Ha magadnak idézel,
fejlédik a fegyverszakértelmed is. A spagular
kénnyen megidézhetd hatas, én most is azon lova-
golok. Sokan idéznek purifikator csaszart, mert 2
héj jon pluszba, és van esély csaszari keszty(re is.
A haldlmadar is elég népszer(. Persze van, aki
csak a fegyverszakértelem fejlédése miatt idéz. Vi-
gyazat! Egy kérben max. 3 szorny idézhets, egy
mez6n csak egyfajtabol egy. Ha van parancshe-
lyem, én mindig kihasznalom. Még a magas teét is
jol fejleszti, és a fegyveres szakértelmeimet is fej-
lesztem.

Egy id6 utan felmerll még a gnémban is a kérdés,
hogy ennyi pénzre mi szilkség van. Szinte minden
arany elkolthetd a felszerelésre is, de az is nagyon j6
lesz egy id6 utan. Harcm(vészetet mindenki kolostor-
ban tanul manapsag, ami szintén elég sok pénz. A va-
razslatokkal az a helyzet, hogy sok mindent lehet meg-
tanulni kildonbozé labirintusokban, igy csak azokra
érdemes pénzt aldozni, amik mashogy nem mennek.
Az els6 50 pszi k6 lenyelése szintén elvisz egy kisebb
vagyont. Amig alacsony a teo és a tau, manakristalyok-
ra is sokat kolt a kalandozé (ha van magas maxVP). Va-
razskovek lenyelése 2 db/fordul6 természetessé valik.
Ha atadhatéva valna, nagy pénzeket hozna az alkuval
rendelkezék részére. Az Ezlst magusok kurtje elébb
utébb mindenkinek kelleni fog.

Végezetll, hogy milyen tendencidkra szamitok. A
felszerelési targyak értéke tovabb fog csokkeni. A leg-
Ujabbaknak mindig magas lesz az aruk, de a 2. vonal-
belieké rohamosan csokkeni fog. Ha nincs vagy ala-
csony a szintkorlatja valamelyik targynak, az jobban
megdrzi majd az értékét. Az eréforrast adé targyak ér-
téke tovabbra is néni fog (pszi kéveké, eldaran krista-
lyé, séfranyporé). A manakristdy ara szerintem 600-
1000 ap kozétt fog ingadozni, folyamatosan
csokkenve. El6bb-utébb az olyan latszdlag kevésbé
hatékony VP nyerd lehetéségek is el6térbe fognak ke-
rilni, mint a magikus pulzans és a zyel katalizator, az
pedig az egekbe fogja nyomni az ében toboz arat. Ha
nem jelenik meg valami igazan hatékony gyogyitasi
moédszer, akkor a gyéngymang6, borkonyébibe, az
azonnali gyégyitas és a teljes gydgyuldas komponensei
az egekben maradnak, 40-60 ap/db arral. A gyégyke-
nécs miatt a szarnyas herny6 ara se fog csokkeni 12-
20 ap/db ala. A sotét ital, Huddens elixirje, és ezek
komponenseinek ara sem fog csokkeni. A szent jogar
ara szerintem 75-100 ap/db kéril fog beallni.

Mindenkinek sikeres Uzletelést!

Higany Hugé
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Korlbeldl harom honappal ezel6tt kezd6dott. A Talélok Foldjé-
nek teljies népességét megrazta az a hirtelen bekdszontott hi-
deg, amely egyik naprol a masikra, tragikus hirtelenséggel je-
lent meg foldjeiken. Az a draga, szeretett napkorong elt(int az
égrél, valahova a legsététebb felhdk valamelyike mogé bujt,
hogy 4tadhassa a helyét valami teljesen djnak, mellyel Ghalla
sokat latott kalandozoi sem igen talalkozhattak még. Feltdmadt
a szél, lehlilt a levegd, és sur(i hoesés dermesztette le a vidé-
ket. Mindenki fazni kezdett. Faztak az ifju és veteran kalandozo-
palantak is, akik eddig ennél azért joval melegebb éghajlathoz
szoktak. Faztak a pusztaban koborlo szornyetegek, akik most
elészor életiinkben, talan egy kicsit szanalomra méltoak is vol-
tak. Fazott a varosok teljes lakossaga is, de legaldbb nekik ott
volt a lehetGség, hogy kandallojuk melege mell6l szemléljék az
odakint zajlo eseményeket. Mérhetetlen hideg volt. A kalando-
Z0Kk érezhették ezt magukon igazan, miutan étfagyott végtagja-
ikkal minden 1épés megtétele iszonyatos fajdalmat okozott. Tel-
tek-multak az els6 napok, és mindenki z(golodott, vacogott és
atkozodott. Volt aki a mult meleg id6szakaira gondolva tartotta
magaban az er6t, volt aki még a hatasallataival sem szégyellt
0sszebajni, hogy testmelegeiket megosztva egymassal probal-
jak atvészelni a jeges nappalokat és éjszakakat. Teltek-multak a
napok, de az id6jaras semmit nem valtozott. A holények mintha
Uj hazat talaltak volna a régi sivatagok, napfényes erdék helyén,
mindenhol beléjiik lehetett botlani. Ha csak néhany sarki roka,
vagy néhany veszett rozmar uralta volna a kérnyéket, nem is lett
volna baj, de ennél fortelmesebb Iények is koboroltak odakint,
akik bizony, alaposan megkeseritették szegény kalandozok dol-
gat. Valamit tenni kellett...

Hamarosan Gjra bebizonyosodott, hogy Ghalla intelligens fa-
jai miben is emelkednek e fold tobbi teremtménye folé. A lele-
ményességben. Egyesek rajottek, hogy a labirintusok mélyét
nem suijtja e zord hideg, a foldalatti komplexumok a széltél és a
hoeséstdl is védettek. Ugyanez igaz a fogadokra, melyek né-
pessége ebben az id6szakban soha nem latott mértékben meg-
szaporodott. Masok azt fedezték fel, hogy hogyan készithetnek
meleg holmit, egy kabdatot a jegesmedvék lenyuzott bdrébal,
melybe belebljtatva atfazott végtagjaikat, mar nem is tlinik
olyan hidegnek a hideg. Megint méasok pedig egyszertien csak
hozzészoktak a hideghez, testik alkalmazkodott az allando kel-
lemetienségekhez, igy ezutan sokkal konnyebb volt elviselnitik,
hogy jeges levegd borzolja boriket. Es akkor arrol még nem is
regéltem, hogy a leleményesebb kalandozok mi mindent kezd-
tek a holények hasznalhatobb testrészeivel...

Aztan mikor mar minden azt hitte, a hideg idjaras tartésan
lopta be magét Ghalla mindennapi életébe, vératlan dolog tor-
tént. A csatorna nyugati partjanak siksagain kiilonds épiiletek
tlintek fel: simara csiszolt jégtombokbél késziilt satrak. Odabent
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egy baratsagos emberke, aki magat eszkimonak vallotta, fogad-
ta a megfaradt kalandozokat, és étekkel ugyan nem, de meleg-
gel anndl inkabb kindlta vendégeit. Mégis, volt valami, ami en-
nél is tobbet ért: az informacio, ami minden egyebet gyorsan
feledtetett kalandozoinkkal.

— Ez az iszonyatos hideg nem a véletlen mive — rebegte az
Oregember —, és még csak nem is a természet pillanatnyi ho-
bortjanak csuf jatéka. Az anyagi létsikot és az elemi jég létsik-
jat 6sszekoto atjaro, egy évezredek ota létezd dimenziokapu ki-
nyilt, és Ghalla foldje teliesen dsszeolvadt a jég létsikjanak
vilagaval. Legalabbis az 6sszeolvadas folyamata elkezdGdott: a
két sik kozti hémérsékletkilonbség kiegyenlitésével. A dimenzi-
Okapu varatlan megnyildsanak oka pedig egy, a kozelmditban
tortént eseménnyel van 6sszefiiggésben. Biztos te is hallottad a
csatornan Alanorbdl atszivargo hireket: valami bator és vakme-
r6 kalandozd végzett a Sotét Foldet fenyegetd éjfatty urral:
DI'orkhaugrukkal. Csakhogy ez a bizonyos hés nem volt eléggé
felkészitve a harcra, igy nem tudhatta, hogy az éjfattyak vezetd-
jének kozonséges fegyverekkel valo legyilkolasa nem elég.
Dr'orkhaugruk tobb napig tarto halaltusajaban ugyanis betelje-
sithette végzetszer( bosszujat. Mikdzben az éjfatty ar éI6 anti-
sejtiei megszlintek létezni, olyan mennyiségd negativ energia
szabadult fel, és szivargott szerte a vilagba, hogy az megre-
pesztette az anyagi létsik auraszer(i szovetét. A dimenziokapu is
emiatt nyilt ki, és ki tudja még mi minden olyan dolgot eredmé-
nyezett az esemény, amirél most még csak nem is tudhatunk?
Az étjaro dolgara visszatérve: vilagunk hamarosan el fog pusz-
tulni, ha valakinek nem sikertil becsukni a kaput. Egyetlen em-
ber segithet rajtunk. Vagyis, valaha ember volt, ma mar tobb an-
nal. Egy Sheran létsikjan €16 papn6rél van szo, aki egyszer mar
tett hasonlot. Legalabbis tudta a madjat, mit kell tenni. A segit-
Segét kell kérnlink!

Hat igy csillant fel a remény... Az 6reg eszkimo kacatjainak
mélyérdl elébanyéaszott térutaz6 medalion segitségével barki
Sheran létsikjan teremhetett egy perc alatt. Ahhoz viszont, hogy
mikodésbe lehessen hozni, kellett néhany dolog. Nem tartott
sokdig rajonni mely targyak ezek: egy ifji yeti szive, ami még
holtdban is liktetett az élettdl, egy féregbél, ami olyannyira ra-
gaszkodott gazdaja testéhez, hogy alig lehetett kirangatni beld-
le, valamint egy ulkor gyongy, amit semmi az égvilagon nem keé-
pes elpusztitani.

Az utazas technikai feltételei tehat adottak voltak, Sheran Iét-
sikjan viszont kellemetlen meglepetés érte az odautazo kalan-
dozokat: Azomilla, Sheran papnéje — bér &tlatta a ghallaiakat
érintd jokora probléma mivoltat —, mégsem tiint tul segit6kész-
nek. De mivel még mindig 6 volt az egyetlen, aki megmenthet-
te a Tulél6k Foldjét, a kalandozok a konyorgés mellett dontottek.
Sorban érkeztek a kalandozok: High Density magabiztosan, As-
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taroth félénken, Karasz reménykeddéen, majd pedig Brutalitisz,
Ravasack, Durazbar Grun, Lord Steyr, lirilyn-Theft és Hathor. A
sok kérlelés pedig megtette hatasat: Azomilla otthagyta Sheran
létsikjat, és elszallasolta magat a Természet Szentélyében, hogy
onnan iranyithassa az elkdvetkezé eseményeket.

Az Gt felkeresd kalandozokat részletes instrukciokkal latta el
arra vonatkozolag, hogyan is utazhatnanak a dimenziokapuhoz,
hogy a megfeleld igék kiejtésével bezarhassak végre. Csupan
egyetlen feltétele volt az utazasnak: egy olyan oltozet készitése,
amely eléggé ellenallé ahhoz, hogy kibirja az utazast az istente-
len hidegbe. A leleményesség azonban itt is gy6zedelmeske-
dett, a kalandozok hamar rajottek, mely targyak alkothatnak ezt
a pancéloltozetet, amelyeket a holények legellenallobb testré-
szeibdl kellett 6sszeszedni. Végiil a behemdt korém képezte a
pancél alapjat, korbe kellett venni a mamutbdrrel, a fels6 rész-
re egy gallérhoz hasonlatosan a hokutya nyakérv keriilt, majd a
szélgdmb a pancéloltozet elejére, a mellkas magassagba. Az
Azomilla altal elmondott egybeolvaszté varazslattal lepecsételt
pancél mar elégnek bizonyult ahhoz, hogy utazni lehessen ben-
ne. A Ghalla megmentésére kisérletet tett elsé vallalkozo Dort
Amessix volt. Mint kideriilt, a kapu mar majdnem teljesen ki-
nyilt, talan mar csak napok kellettek volna, hogy végérvényesen
megsziinjon a bezérasanak lehetGsége. Dort Amessix elmor-
molta a varazsigéket, de ez csupan arra volt elég, hogy a kapu
szarnyai picit megmozduljanak. Aztan a jégoltozete nem birta

tovabb, lerobbant rola, és csupan pillanatokon mulott, hogy si-
keriilt visszatérnie a mi létsikunkra. Masodikként Clod Onar kelt
(tra, és hasonloképp jart, a kapu alig zarodott ténykedése nyo-
man, a jégoltozete pedig cafatokban szakadt le réla. Az utanuk
kovetkezék — Bodobacs, Erynome Killmaster, Weasel, Sylvester
az Elf, Fenevad, Nagyseggd Marcsa, Selindek, Mnémosziiné,
Fafejd a Tudos és King Gregory — szintén megtették a magukét,
és mindannyiuk k6zos helytallasa végiil elégnek bizonyult. A di-
menziokapu bezarodott, Ghalla iddjarasa pedig hamarosan nor-
malizalodott.

Ujra elébujt a nap. A kalandozok messzire dobtak bundas ka-
batjaikat, a varosok félénk lakossaga tancolva hagyta ott a kan-
dalloik kornyékét, hogy nevetve a szabadba aramoljanak. A
szornyek pedig... a legnagyobb sajnalatunkra uj erére kaptak,
és ismét harapnak, csipnek, karmolnak és iitnek. De nem baj,
j6 ez igy. Az elmult honapok itélet idGjarasat senki nem fogja
visszasirni soha. Csak egy bejegyzés marad az alanori torténe-
lemkdnyvek hasabjain. Csak egy-egy aukcion felbukkand cetu-
szony, az erd6kben szétszérva talalt rozmarfogak, valamint a
boltokban iszonyatos dsszegekért arult bundaskabatok, amik
senkinek sem kellenek mar, fognak arrél arulkodni, hogy a mult-
ban valamikor tortént valami. Ghalla lakossaga biiszkén alita a
prébat, kalandozoink tokéletesen bebizonyitotték életképessé-
gilket a legzordabb koriilmények kozott is. Kellett mar egy ilyen
megmérettetés!

Az Gjonnan megismert tirgyak listdja:

Targy szama Targy neve Honnan szerezhetd Mit tud/Mire valé
1066. pérducbér héparduchol ismeretlen
1067. jegesmedve bunda  jegesmedvébdl beldle készithetd: bundis kabdt (#1068)
1068. bundds kabit készitéséhez kell: 2 jegesmedve bunda, 1 aranyt, kopenyként KF-elhet, nem sebzddott
30 TV, vagy eszkimd 6ridsbol (10%) a hideg alatt, aki viselte
1069. rozmarfog veszett rozmarbol, rozmar simanbol, rozmaremberbdl ismeretlen
1070. yetisziv yeti porontybol (30%) térutazo szerkezethez kell
1071. féregbél fagyféregbdl (30%) térutazé szerkezethez kell
1072. ulkor gyongy ulkor jéglénybdl (30%) térutazé szerkezethez kell
1073. péarducszem héparducbol (30%) ismeretlen
1074. lidércesszencia dermesztd lidércbdl (30%) cetbér villpanthoz kell
1075. cetuszony labascetbdl (30%) ismeretlen
1076. magusszelence fagymagusbol (30%) ismeretlen
1077. hékutya nyakorv animalt hékutyabol (30%) jégoltozethez kell
1078. mammutbdr mammut zombibél (30%) jégoltozethez kell
1079. jégtord korong jégtordbol (30%) ismeretlen
1080. szélgomb kristalyforgetegbdl (30%) jégoltozethez kell
1081. behemétkorom fagybehemotbol (30%) jégoltozethez kell
1082. hésarkanysziv 0soreg hosarkanybol (33%) ha ndlad van, a kisebb jégisten nem D.E.M.-ezik
1083. eszkimo sator tereptargy
1084. Természet szentélye tereptargy
1085. térutazo szerkezet készitéséhez kell: yeti sziv, féregbél, Sheran Létsikjara utazdshoz kellett
ulkor gyongy, eszkimé sdtor
1086. jégoltozet készitéséhez kell: behemotkorom, mammutbér, a dimenzidkapuhoz utazashoz kellett
hokutya nyakory, szélgomb
1087. jégisten amulett kisebb jégistenbdl (35%) nyaklancként KF-elhetd, legalabb 30. szintd
kalandozoknak, hideg elleni mentddobds
+8, +3 védettség, +50 max. ép,
nem sebz§dott a hideg alatt, aki viselte
1088. hésarkanybdr csizma  hdsarkanybol (10%), Gsoreg hosarkanybol (12%) csizmaként KF-elhetd, +13 védettség,
+4 a hideg elleni mentddobasra, +30 max. ép,
+5 egészség legaldbb 25. szintii kalandozoknak
1089. ulkor kotény ulkor jéglénybdl (7%) nadrigként KF-elhetd, +2 védettség,
+2er6, -11Q
1090. hibtlan cetbr ldbascetbdl (10%) cetbér villpanthoz kell
1091. cetbdr villpant készitéséhez kell: hibatlan cetbdr, lidércesszencia vallvéddként KF-elhetd, +2 védettség, +2 hideg

elleni mentddobds, + 1 timadas, 10 TVP




VALLAST ONTUDAT (290. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: O

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Kiir6dik a papi hit a karakterlapra.
Enciklopédia: Amikor leborulsz az oltar elé,
esetleg kapcsolatot l1étesitesz isteneddel, bizonya-
ra foglalkoztat, hogy mikor ajindékoz meg a ko-
- vetkez$ papi ranglépéssel. A kasztroplanaris csa-
torniakon beszélgetve paptarsaiddal egyeztetek
meg, megkéritek isteneteket, hogy tajékoztasson
az el6remeneteletekrdl. Hiszen egy valldsi tudat-
ban a papi rang hatirozza meg a helyed, minist-
ransként hogy is sz6lhatnal bele az avatarok vita-
jaba? [Mostantol karakterlapodon lathatéak a
megszerzett hitpontok, ezaltal tudod, hogy mikor
né elismertséged istenednél. |

Megjegyzés: Praktikus, informativ képesség a
szamok bivoletében €16 karaktereknek.

A FALAK LEOMLANAK (291. TUDATI KEPES-
SEG)

Pontérték: 6

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specidlis

Hatas: A tolvaj az adott mez6 épiileteiben tart6z-
kodoktdl is tud lopni.

Enciklopédia: Rengeteg idGt, és tudati energiat
~ nem sajndlva az Arnymendk Ko6zos Tudat alapos
nyomozo munkat végzett €s komoly targyalasokat
folytatott a varosi alvilag fontosabb személyisége-
ivel. A megvesztegetéseknek és rejtett tudati kuta-
kodasoknak végre meglett az eredménye. A toké-
letes menedéknek hitt épuletek tobbé nem
jelentenek akadalyt elSttetek! Altalad eltulajdoni-
tott aranyhegyek, dragakovek, diszes ékszerek, ér-
tékes fegyverek lebegnek lelki szemeid el6tt... és
mindez mir karnydjtasnyira van t6led! Mikor el-
sétaltal egy-egy népszertibb éptlet el6tt (fény
: szentelye, arena, fogado, sorsator, plroslampas

haz, kaszino...) sokszor csorgé nyallal nézted a
bent tiborozok tomott zsakjait. Eddig, ha egy oly

tokéletes 1ény, mint egy drnymané megjelent egy |}

ilyen épilet ajt6jaban, a faji diszkrimindcié miatt
mindenki hisztérikusan G6rjongeni kezdett, és
éberen tigyelt a csomagjara, igy meggitolva a tu-
lajdonatrendezést. DE ENNEK MOST VEGE!!
Ujonnan szerzett tuddsoddal mér tudod, hogy
mindenhol van egy rozsdas lakat, egy pokhalds
hitsé ajto, egy kidll6 eresz, egy erSs parkdny, egy
elfeledett erkély, egy sotét sikator, egy gyengébb

rész a vasricson, ami megkonnyiti bejutasod egy |

éptletbe. SGt, most mar azt sem tartod lehetet-
lennek, hogy rovid koncentralds utdn atcsusszanj -
egy surdbb racson is. (KoszonhetGen a Ghallai
Alakvalt6 Tornaegyletnél eltoltott par tornadra-
nak! Valamint mindezeken felil minden tagunk
itesett egy tObb hetes neves torpe szakértSk altal

Libertan Helytart6i Hivataldban tartott az épiile- 1§

tekrdl szol6 el6addssorozatin.)

Annyi biztos, hogy mostantol stirtibben kell kiad-
nod a lopas parancsaidat, és valGszintleg talal-
kozni fogsz par kalandozdval varosokban, akik ér- -
tetlenil allnak egy-egy épiilet kapui el6tt, és hol a
zsdkjukra, hol a cégtablira emelik bamba tekinte-
tiikket. ,Még tobb teli erszényt!” (Egy jotanacs: A

ldthatatlansig varizslatot ne feledd el felhtzni f

magadra, mielGStt varosba érsz! :) 1
Megjegyzés: a képesség hasznilata automatikus,
kulon parancs kiadasat nem igényli. Ha egy olyan
mezore 1€psz, amelyen valamilyen épiilet van, ak-
kor automatikusan lopsz a bent tiborozoktdl is

(de atadni targyakat csak akkor tudsz, ha bemész |

az épuletbe).

Megjegyzés: Amig a jatékosok kis csoportja “bujt”
el a tolvajok eldl, addig senki sem panaszkodott,
maradt zsikmany b&ven. Ahogy egyre tobb és tobb
jatékos teleportalt a kore végén valamilyen tokéle-
tes védelmet nyujto épiiletbe, gy nétt az arnyma-
nok frusztrac101a A fentl kepesseg terrneszetes re-
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akcio volt a tokéletes lophatatlansigot nyujté épu-
letekre. Mas kérdés, hogy nem aratott osztatlan
népszerlséget...

FEJLESZTES GYUMOLCSE

(292. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 3

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: barki

Hatas: Az EF parancs egyuttal tulajdonsagot is fej-
leszt.

Enciklopédia: Egy hosszu folyamat djabb allo-
masahoz érkeztiink. Lassan egy éve, hogy hatal-
mas mentoraink vezetésével felfedezGutra indul-
tunk Onmagunkba. A magia és a gyoégyulas
forrasainak felderitése utin mar mindenki tiirel-
metlenul virta a bels6 tiz hondnak feltérképezé-
sét, am a Nagyok azt mondtak, erre még varnunk
kell. ElGszor meg kell taldlni fizikai és szellemi ké-

I pességeink gyokereit, meg kell ismerni legbels6

érzéseink mozgatorugoit, hogy uralhassuk a min-
denkiben ott ég6 szeszélyes tiizet. Nehéz feladat
volt, de megérte. Kicsit mindannyian mas embe-
rek lettiink az 4j tudastdl, most mar allandéan ott
van el6ttunk a tikor, amely kiméletlentil és pon-
tosan mutatja legkisebb rezdiiléseinket, eltévelye-
déseinket is. A legcsodalatosabb élmény mégis
annak a csatornanak a megtalalasa volt, amelyben
a tudati energiak aramolnak, és amely athalad a
személyiség gyokerén is. Milyen botorsag is volt,
hogy eddig Oridsi er6feszitéssel kozvetlenil az
agyburkon prébaltuk atpréselni a tudati energiat,
mikor ez a csatorna képes a tiszta kasztroplanaris
energia tovabbitasara is. Megsz(ri az érkezs ener-
gidt és mindent, ami nem tisztin tudati természe-
td, visszaforgat a testbe és a szellembe, alland6an
gyarapitva azt. Mostantol az EF parancs TVP-kolt-
sége nem veszik el haszontalanul, hanem fejleszti
az uires TF parancsban megadott tulajdonsagot.
Megjegyzés: Tipikus nyerstap képesség, sok hoz-
zafliznivalom nincs.

MAFFIOZO (293. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 0

Hasznalati koltség: 3 TU, 10 TVP
Fejlesztheti: egyedi

| Hatas: A virosok épiileteit 6rz6 védénGvéreket

semlegesiti.

Enciklopédia: Lassan-lassan tdrhetetlenné valt
az a gyakorlat, hogy a békés kalandozokat nem
csak a koronként 300-at ut6 gonyolekok zaklat-

jak, hanem ha esetleg el akarja adni felesleges tar-
gyai egy részét, a boltosok még jol at is vagjak! Ez
ellen sajnos eddig semmit sem lehetett tenni, mi-
vel a boltosoknak nagyhatalmui cinkosa akadt a
védénbvér személyében. Azonban Kozos Tuda-
tunk ezt nem tiirhette tovabb! Sikerult kifejleszte-
ni egy olyan eljarast, amely segitségével a KT bar-
mely tagja megidézheti Ghalla viliganak eddigi
leggonoszabb teremtményét, a MAFFIOZOT! En-
nek a nagyhatalmu entitdsnak a védelmében mar
nyugodtan lehet a boltokban venni és eladni, s ha
a boltos at akar vagni, akkor azt meg is tudjuk to- -
rolni! A MAFFIOZOT 3 TU és 10 TVP 4rdn lehet a
KT barmely tagjanak megidéznie, az EK 293 pa-
ranccsal. Ekkor 40 forduldig marad ezen a sikon,
és segit barmely KT tagnak, amely tudati energi-
aval fizet neki. Ha kiadod az EK 293 1 parancsot
1 TU és 0 TVP aran, akkor azzal a maffiézok segit-
ségét kéred, és abban a korben minden olyan me-
z6n, ahol mar van maffi6z6, nyugodtan megver-
heted a boltost, nem kell tartanod a
védénovértdl.

ZAN NEOTURBURALIS DEZINTEGRACIO
(294. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 3

Hasznalati koltség: specialis

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: Egy mez6n mindent eltorol (épiiletet, no-
vényt stb), a kalandozok demeznek, évente egy-
szer hasznalhat6.

Enciklopédia: Csendben szunyOkalsz a piramis
nagytermének egyik sarkidban, amikor is halk
morgas ¢és fémek sikitasa tolti be a csarnokot.
Mintha ezernyi apré szellem jarna iszonytato tan-
cat az agyadban, 4gy érzed, azonnal szétrobban a
tid6d. Ahogy kinyitod a szemed, latod gorcsben
ringat6zo tarsaid arcan a félelem lagy sugarat. Az-
utdn elvesztve eszméletedet, a padlora zuhansz...
Nem tudod, mennyi idé telhetett el azéta, amota
félholtan rogytal az 6nix padlozatra, de feleszmé-
16 tarsaidra nézve nem is nagyon érdekel. Vajon
mi tortént? Megtamadta a piramist az a szeren-

csétlen csGcselék? Ezen toprengsz, amikor meg- |

nyilik a nagyterem egy eldugott rejtekajtaja és var-
kaudar rabszolgik sereglenek ki a kis terembdl.
Ahogy a nagyterem végtelenbe vesz6 mennyeze-
tére pillantasz, megdobbenve latod, hogy apro,
liktetS energiaszalak ezrei hdl6zzak be, és villoz-
va strdsodnek egy pontban, valahol a piramis ol-
daldn. Pir DELE mulva meg]elemk a tltkOS szoba
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a]ta]aban Tak-Oun-Chep és csendre inti a varka-
udarokat...

— El6szor is elnézést az apré kellemetlenségért,
de annyi id6 utan végre életre keltettiik kedvenc
indukatorunkat és feltoltottitk némi energiaval is,
hogy barmikor hasznalni lehessen. Bar a haszna-
lata némi kellemetlenséggel is jar, de a latvany és
a cél mindennél tobbet ér... Elvezzétek a percet és
gyljtsétek az energiat... A mindent elsopré tudati
energiat, hogy egy szebb, jobb és ellenségektol
mentes viligban élhessiink. Els6 célpontunk a di-
menzidkapu lesz, hogy megmentsik Ghallat a
kiils6 vilagok formedvényeitdl...

[Megjegyzés: a képességet a KT vezetSje hasznal-
hatja EK 294 <Xkoord> <Ykoord> paranccsal.]
Megjegyzés: Kiilonleges, szerepjitékos képes-
ség, amely olyan kiilonleges hatalommal ruhiz
fel egy KT-t, ami sokak szemében nem kivinatos.
Olyan ez, mint az atombomba, el&szor jo jaték-
nak tlnik, de aztan kidertiil, hogy sehol sem lehet
vele jatszani. Elvileg, ha nem jatékosoknak val6
artasra haszniljak, jo lehet esetleg szerepjitékos
konfliktusok megoldasara, vagy legalabbis azok
egy részének kezelésére. Mindenesetre, valoszi-
nileg célszerl lenne a képesség pontértékét 3-
rol O-ra visszamindsiteni. Hatalmas, nyers ener-
gia, de a karaktereket semmilyen médon sem
tapolja.

XSWYTYYZLIDJXAT ALDASA

(295. TUDATI KEPESSEG)

Pontérték: 0

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: egyedi

Hatas: A KT tagot quwargok egyre novekvé hor-
daja koveti.

Enciklopédia: Egytitt vagytok! Lassan elkezditek
formalni a nyers tudati energiat amelyet szorgo-
san OsszegyUjtottetek a kasztroplanalis tér eme
szegletébe. Am valami mégsem stimmel, mintha
valami, valaki még hidnyozna! Hirtelen csOrtetés
hallatszik, majd betoppan Nightwolf hangosan li-
hegve.

— Huh! Udv fitk! Remélem nem késtem még el! —
mondja megnyerd vigyorral az arcidn, majd 6 is
kozétek 1ép. Ismét koncentralni kezdtek, forr a
tudati tér korulottetek, mikor ismét disszonancia

|| uralkodik el a tokéletességen.

Beornegaar hangja hallatszik:

— Nightwolf, édes cimbordm! Ha azonnal nem ve-
szed ki a mocskos kezed a zsebembdl, nem allok
jot magamert' A megszohtott kinosan moso-

ULLILL)

lyog, és szabadkozik, hogy tobbet nem fordul eld.
Ismét nekiveselkedtek, remélve hogy most mar
semmi nem fogja megzavarni a szertartist. Am hi-
dba minden er6lkodés, az eredmény még virat
magara. Mar éppen feladnatok az egészet, mikor
gyomorkavaré érzés lesz urrd mindany6tokon, és
hirtelen egész mashol talaljatok magatokat, mint
fél perccel ezel6tt. Valami organikus kinézetd, fa-
lakkal korbevett hatalmas terem kozepén alltok,
ami iszonytat6, minden izlést6l idegen, de mégis,
mintha ismerds hangulatot drasztana magabol.
Bar ugy tiinik, mintha egyedul tart6zkodnotok a

helységben, de mégsem elhagyatott. Mintha sok } '

ezer, mi tObb, milliényi szempar kisérné figyelem-
mel ténykedésetek. Es még valami. Szinte Isteni
hatalom jelenlétét érzékelnétek. Ekkor megmoz-
dul valami.

— Istenek az Egben! — Tor ki Nightwolfbol egy il-
mélkodo kialtas. Odanéztek és egybol megértitek
mire gondolhatott.

— Ha az az oszlop ott egy tapogato... — fullad Red

Lionba a sz6. Hirtelen halk, am egyre er6s6dé ci-
ripelés hangzik fel. A falakon kisebb nagyobb nyi-
lasok keletkeznek, melyb6l megszamlalhatatlan
mennyiségben 6zO0nlenek el6 a QUWARGOK. Ap-
ro6tél a kiralyn6ig, harcostél néhdny kisebb isten-
ségig. Am még az utébbiak is eltérpiilnek ahhoz a

hatalmas Iényhez képest, akit elGszor észleltetek.

Korbevesznek a quwargok, de nem esik bantoda-
sotok. Ekkor egy hang sz6lal meg a fejetekben.

— A kor bezirult! — Egy QUWARGKENT néztek fel
a titani lényre, hisz ki mastol szirmazhatna ez az
uzenet? Egy név bukkan fel az elmétekben:
Xswytyyzlidjxat.

— Gyermekeim! Eljott az id6! Hat esztend&vel ez-
el6tt, midén dicsé népunk elindult leigizni az
ocsmany humainok altal benépesitett kalsé vila-
got. Egy Dornodon nevii Magus inkabb vilasztot-
ta az egész vilag felégetését, csak hogy ezt meg-
akaddlyozza. — DObbent arcotokat latva, a mosoly
QUWARG megfelel6jét produkalta.

— Nem tudtitok? Az Istenné vildsat is ennek a cse-
lekedetnek koszonhette, ha nincs, mar rég mi
lennénk a vilag urai. A tiizvihar felprédalta szinte
az egész népunk, am az utolsé pillanatban sike-
rult a leghtiségesebb hiveimet kimenekiteni és at-
meneti megoldasként tudatukat beleplantalni né-
hény als6bbrend@ humin testébe. Sajnos ez nem
igazan tett jot az emlékezeteteknek, de biztam
benne, hogy fajunk 6si emlékezete ismét elural-
kodik bennetek. Es nem kellet csalédnom. Féleg
benned nem Xswxxtztgrl egykor leghatalmasabb
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avatirom akit mostandban Nightwolfként ismert
meg a vilig. Megtalaltitok egymast, szOvetséget
kotottetek és megtalaltatok a modot, hogyan csat-
lakozzatok ismét hozzam. Kitartisotok jutalma-
ként mostant6l személyes dldisom fog kisérni
utatokon, ezentdl JOVAL nagyobb eséllyel taldl-
koztok QUWARGOKKAL, akik latvan a vezéruket,
csatlakoznak hozzid, kovetve tlizon, vizen at, igy
gyljtve seregeket az invaziohoz. Menjetek hat
gyermekeim és késziljetek az egész vilagot meg-
rengeté eljovetelemre.

Térdre borultok Istenetek elStt, majd ismét a gyo-
morkavaré érzés, és maris ugyanott talaljitok ma-
gatokat, ahonnan elindultatok. Bar kongo tres-
ség mar belétek, de most mar tudjatok, amiért
kiizdottetek eddig, szinte karnydjtasnyira van t6-
letek.

[Es most j6jjon a jatéktechnikai leirds. Mostantol
nyolcszor nagyobb az esélyetek arra hogy kis QU-
WARGGAL talilkoztok, akik attl kezdve csatla-
koznak hozzitok.

A nagy quwargok is csatlakoznak, pl. kirilynd,
ahelyett, hogy harcolnanak. Ez tételesen kiir6dik
a kalandlapotokon és a leirdsotokon, amikor ta-
lalkoztok egy masik kalandozéval. A szornyek
onellatéak, vadasznak maguknak, tehit nem kell
etetni Gket. Legyetek szorgalmasak, hogy minél
nagyobb sereget tudjunk magunk mogott az inva-
zi6 megkezdésekor. J6 mulatast! Megjegyzés a qu-
warg invazioval kapcsolatban: az invazio a taboro-
zas alatt nem okoz nektek kart. Ezenkiviil az EK
295 paranccsal, 0 TVP drian a quwarg godor teru-
letén a téged koveté quwargokat csatlakoztatha-
tod az invaziés sereghez, igy novelve esélyeiket.
Ezért tapasztalati pontot kapsz. ]

Megjegyzés: A quwarg KT nagyon jo szerepjaté-
kos képesség, én ezt még jobban is a TF vilagahoz
tartozonak érzem, mint a vampirokat vagy a sotét
~ elfeket.

. VARAZSTOLTODES II. (296. TUDATI KEPES-
SEG)

Pontérték: 5

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specidlis

Hatas: Megnoveli a varizstoltGdés 1. hatasfokat, a
. VP regenerdlds mértékét felnoveli 100%-ra.
Enciklopédia: Hosszi-hosszu id6 elteltével, vég-
re sikertlt eljutnunk arra a szintre, hogy a varazs-
toltédés képességet tovabbfejlesztettiik. A kaszt-

és igy a kozos tudatért tett aldozatoddal tovabb
novelheted magiatartalékodat. Ha csatiba keve-
redsz, akkor a csata utan a magiatarolo nyitott ka-
pujan keresztil megnovelheted a varizsenergi-
ddat. Minél tobb energiat forditasz a kasztropla-
ndris Gr megtoltésére, anndl nagyobbra tirul a
magiatarol6 kapuja elGtted.

[Megjegyzés: minden csata utan kapsz VP-t, a VP
mértéke a forduldd elején regeneralt VP 20%-a. A
forduloban szerezheté VP maximalis értéke az
el6z6 kor végéig EF-elt TU/5%. A vardzstolt6dés
és a varazstoltédés II képességgel egylitt nem re-
generilhatsz tobbet, mint a forduld elején rege-
neralt VP. PL.: ha valaki a forduldja elején 80 VP-t
regeneralodik és 14-et EF-elt, akkor 6 minden
csata utdn kap 16 VP-t (80%20%), de maximum
56-ot (80*70%), tehdt ezt a hatdst 4 csata utin
fogja elérni (3%16, 1%8).]

Megjegyzés: A varazstoldotés 1. leolt szornyen-
ként 2 VP-t adott, a fenti KT képesség a tobbi, VP
termeld KT képesség szintjére kivdnja ezt hozni,
az Osszességében +100% regeneralt varazspont-
tal.

SOTET RUNA (297. TUDATI KEPESSEG)
Pontérték: 2

Hasznalati koltség: -

Fejlesztheti: specialis

Hatas: A sotét halal és pusztité végzet varazsla-
tokhoz nem kell komponens.

Enciklopédia: Minden magus régi dlma, hogy ne
kelljen a varizslas soran holmi jelentéktelen kom-
ponensekkel bajlodnia. De a tiszta magikus ener-
gia korddban tartisihoz sokszor sziikség van
olyan targyakra, melyek segitenek a varazslat
megformaldsaban és biztonsigossa tételében, va-
lamint elvezetik a kiros energidkat. Hossza kuta-
tas utan felfedeztiik azt a médszert, mellyel a ha-
1al alapd varazslatok (sotét haldl és pusztito
végzet) esetén megkerilhetjiik a komponens-
hasznalatot. Ez a néhany apré mozdulat, melyet a
varazslas soran beleszoviink mozdulatainkba, 1ét-
rehoz egy olyan erGteret, ami hatisosan helyette-
siteni tudja az adott varizslathoz sziikséges anya-
gi OsszetevOket.

Megjegyzés: Az anyagi komponenst kivalto ké- N

pességek divatosak, hiszen sok nyilgtSl kimélik
meg hasznal6jukat. Ha valaki ilyet akar fejleszte-
ni, felhivom a figyelmét, hogy semmi igazin uni-
verzalis dolog nem fér ebben el, legfeljebb 2-3 fé-
le anyagi komponens valthaté ki.
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Q Udv! Van egy folosleges alakvilto karakterem. A
ndi nembe tartozik, Nyugatrdl jott és még nem 1ép-
tem vele semmit. (0. fordulds) Rakds lemaradassal.
De ez a szerepjatékosokat ugye nem érinti. Levélben
kezdte palyafutdsat. Ha bovebben érdekel valakit ke-
ressen meg. Cziky Csaba, 7100 Szekszdrd, Ezerj6 u.
46. vagy czikycs@freemail.hu Uidv!

Morgan Le Fay

KAPCSOLAT, KONTAKT

O Igazdn nem szeretném megzavarni a tisztelt ka-
landozo urakat rendkiviil fontos dolgaik kozepette,
csupdn egy apr6 kérésem lenne. Ha valamelyikiik
esetleg ldtna egy férfit, legyen olyan jo, és iizenje meg
nekem merre van. Arra a tipusra gondolok, akit a
szornyek kiontott belein és a vér szagdn kivil esetleg
valami mds is izgalomba tud hozni. Mondjuk olyan
extrém dolgok, mint egy mosoly, vagy egy kivillano
Karcsu. .., aki egy gyongysor lattin nem csak a bol-
tosra tud gondolni, és a makrozsit vagy kékorchide-
4t nem kizdrolag vardzslatokhoz tudja haszndlni. Tu-
dom, tudom, igazdn ritka, kihaldban levd fajta, én
nem is ldttam ilyent, de anyam mesélt réla, hogy va-
laha dllitolag létezett. Szoval ha valaki latott ilyent, ir-
jon nekem, mert kivincsi vagyok, és kicsit magdnyos
is. Elére is nagyon koszonom!

Whailing (#1152)

0 Gyonyord volt a keld nap, a te arcod lttam ben-
ne —remény ébredt szivemben, hogy tijra ott vagy ve-
lem... A te hangod hallottam, mikor a szél sivitett,
halkan a nevemet suttogni, mintha tjra ott lennél
velem... Halovany fény pisldkol a sivatagban, lassan
elenyészoben. .. Még kapaszkodom a régi széttépett
dlmokban... Még mindig magdnyosan kutatom egy
régi kor lettint napjdt — mert egy drny a szivemben
széttép mindent, mihez kotddom. .. Marion! Nagyon
hidnyzol!

Meckanor (#4834)

QO Hittdrsaim! Igaz harcosok! Ti, akik legkeményeb-
bek vagytok e széles égbolt alatt! Férfiassdg mintakeé-
pei! Tharr szent nevére kérlek titeket, segitsetek sze-
rencsétlen hittdrsatokon! Isteniink azt kéri tdlem,
mutassam fel neki szent keresztjét. Kérlek titeket, ki
elég biiszke s becsiiletes, egy ima erejéig adja nekem
Tharr keresztjét!

Meckanor (#4834)
0 Hogyan legyiink a Legnagyobb Ur papjai, avagy j6
tandcsok a leendd Leah hivéknek. 1. Gonosz jellem
(21 gonoszsdgpont) jellemprabdk, sikeres lopds. 2.
Aldozati targyak: a. Csuklyavirdg (#133): a hohér-
bimbo nevii novényrdl szedhet, b. bordacsont
(#16): bolhakutya nevi szornybdl vighato ki, ha van
kokésed, c. fekete gyongy (#99): dombon vagy he-
gyen eldforduld kdevd nevi szornybdl nyerhetd ki k6-
kalapdccsal. Ha nem taldlod valamelyiket, ne ess két-
ségbe, 20-30 arany drdn megveheted dket barmelyik

kisvirosban. Nyugi, mire odaérsz, lesz annyi eladni-
valdd, gyants bigyod és cstinyasigod, hogy meg tudd
venni. Mindemellett gondold 4t még egyszer, biztosan
Leah hivd akarsz lenni? Nincsenek erds vardzslatai,
és elég ,hizos” killdiket ad. Tapjaték ilyen karival ki-
zdrva. Ha van még kérdésed, hivj: 30-559-5766.
Laci
[ Rinakovet keresek, drban megegyeziink. Cimem:
Balogh David, 2049 Didsd, Kavicsos utca 123/c.
Balogh David

O Kalandozok! Az Osi Hajnal Lovagjai (#9167) virjak
jelentkezéseteket! Hogy mit kindlnak cserébe? A tagja-
ink dllandd kapcsolatban dllnak, és ha barkinek sziik-
sége lenne brmire, a KT egy emberként segiti. Ha ez
nem lenne elég, akkor tekintsétek meg a mar kifejlesz-
tett képességeinket, plusz egy engedélyezett tervet:
1. Tllizidpncél, mely eltakarja, hogy milyen pancé-
lod van, és plusz két védettséget ad.
2. Még nincs neve, de mire megjelenik a hirdetés,
mir kész lesz a képesség. A pancélra épiilve a KF-elt
fegyverrel mindig magikusan tamadsz.
3. A pancélra épiil ez is, a kor elején leirtja rolad a
moszéket.
Ha elnyerte a KT-nk a tetszésedet, jelentkezz batran!
Csak egy feltétel van, ne légy gonosz. Az Osi Hajnal
Lovagjai alvezére:
Lord Kis Se (#3052)

U Kedves Titusz, Majtika és Jégmagus KI! Tényleg
nagyon klassz, hogy Ghallin esik ho, csak nem gon-
doltatok azokra a jatékosokra, akik, kezddk Iévén,
még csak most csoppentek bele a TF vildgiba, és
szornyiilkddve nézik, ahogy a karakteriik életereje
fordulonként 20 ponttal csokken csak a fagydstol.
Szerény személyem karaktere most lépett be az
ligyes tdlélok kozé, de még igy is, a TVP-k nagy részét
a gyogyitdsra, élelemszerzésre, na meg a haladdsra
kell kiltenem. gy tényleg erditeljesen a tilélésre kell
koncentrilni, és akirmennyire is utdlom a telet min-
den létez formdban, végig szenvedem a karakte-
remmel egyiitt. De mi a helyzet a kezddkkel? Azt is
elképzelhetdnek tartom, hogy e kiveszoben levd faj,
amint megérzi, megtapasztalja a fagydst, elege lesz,
és abbahagyja a jdtékot. Az még a szerencsésebbik
eset, ha valaki téli dlmot alszik, mert még van rd
esély, hogy folytassa a jatékot. A nagyoknak természe-
tesen nincs efféle gondjuk, gondolom ezért sem volt
kifogdsuk a viltozatossdg ellen. Jég veletek!

Tiinde és egy cidriz elf
Q Udv Drowok és elfek! A minap talilkoztam egy
hoéfehér, hosszd hajd, izz6an voros szemd elf férfival.
Fekete volt a bére. Leah eljovendd papja volt. Kezd-
tem oriilni végre taldlkoztam egy fajtdrsammal. Mert
sajnos nem vagyunk sokan. Amint kozelebb ért csak

akkor vettem észre, hogy nem kozénk tartozik ha-
nem a felszini elfek KT-ba. Masnap taldlkoztam egy
elf ndvel is akivel ugyanigy jartam. Fajtarsaim, miért
nem vagytok a Mélysotét Vindorai KT-ban? Nagy
sziikségiink lenne ratok. Udv!
Morgan Le Fay, a drow elf
Q Udv kezds elfek! Ha lelked sitét, vagy semleges.
Es nincsen még elképzelésed milyen KI-ba akarsz
keriilni, akkor keres fel, hogy elmondjak mindent
amit a drowokrdl tudni kell. Ha még azt sem dontot-
ted el milyen jellemi leszel akkor is keress meg! E-
mailen: czikycs@freemail.hu, vagy levélben. Cziky
Csaba, Szekszdrd, Ezerjo u. 46. Ha mentilisan kere-
sel, akkor ird meg a levél cimed is. Udv!
Morgan Le Fay (#3123), a drow
Q Udvozletem! Sitét a lelked? EIf is vagy? Semleges
a lelked? EIf is vagy? Es ismered a drowokat? Es
szimpatikusak? Akkor mit tétovizol? Keress meg!
Vagy a csillogd szemii obszididn pdkot viseldket. Le-
velezési cim: Cziky Csaba, 7100 Szekszdrd, Ezerjé u.
46. vagy e-mailben: czikycs@freemail.hu
Morgan Le Fay

{1 Csak meghaltam az éjel

Csak meghaltam az éjjel
csendben tépett széjjel
a nincs a volt fdj
fekszem hideg dgyon
hajnali homdlyon
til
az ir az r
fekszem hideg szélben
€g6 hold tiizében
liiktet korottem a nincs
elveszett kincs
vetett dlom
mar belém
e veszett tdjon
Vérvirosalkonyfény (#4115)
U Inkvizitorok vs. lovagok (1.)

Kardcsorgés veri fel a pusztat,
Inkvizitor tapossa a hulldt.
Nem nyugszanak az Inkvizftorok,
Mig meg nem halnak a lovagok.

Hamar mlik a véres hajnal,
Szlinni nem akar az Gvoltd zaj.
Nem nyugszanak az Inkvizitorok,
Mig meg nem halnak a lovagok.

Pusztul a ,becsiiletes” harcos,
§ az Inkvizitor még csak nem is karcos.
Nem nyugszanak az Inkvizitorok,
Mig meg nem halnak a lovagok.

Folytatdsa kovetkezik. ..
Slayer Black Bandi (#2647),
a legifjabb Inkvizitor
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Q Sotét viz

vized miért sotét
miért az arnyékok
jarnak rajta
vad drnyjatékot

és miért hideg
kezem miért remeg
ha friss vizedért
letérdelek

Craz (#4097), Osszhangzat KT

U Vildgosak-¢ a nappalok,
Sotétek-e az éjjelek?

Kitdrja a szdrnydt
Az orokkon €16 fenevad
Kittja mindent elnyeld szdjt
§ az életiink lassan elapad

Viltoznak az évszakok
Telnek a nyomoriisdgos évek
Viligosak-e még a nappalok

Sotétek-e még az éjjelek?

Ha bis a koltd, ir
Telnek a napok
Taldn valamelyik még értelemmel is bir,
Mindegy, telnek a napok

Kirendelve vagyok
Még egy pir évszakom
De j6 az ¢j, és én firadok

A horizontom szélén haldoklik nappalom.

Sotét kinn a végtelen
Csdbit 2 mélysége
Utjdt nem llja értelem
Kabit a lehetdségek kétsége

Multam drnyékkeént fedi el
A hajnalt mi kozeleg
§ elmém nem ismeri fel
Hogy lelkem az, ki didereg

Hol vannak az dtkozott vilaszok?
Brcsak jonne valaki, mondani: felelek
Vajon vildgosak-e még a nappalok?
Es sotétek-e még az éjjellek?

Ongyilkos Alom (#3297), Osszhangzat KT

U Volt nekem egy kicsi quwargom.

Kicsi gyermek koromban
pici quwarggal jtszottam.
Skatulyaban tartottam,
ott aludt az dgyamban.

Fogtam neki legyeket,
bejartuk a hegyeket.

Szépen hizott Skelme,
elmiilt minden félelme.

Egyiitt jartunk iskoldba,
de nem fért ész a potrohdba.
Nem szeretett: picit csak.
Cirpelt volna naphosszat.

FelnGtt aztan lassacskin,
kindtte a skatulyim.
Epitettem kis hazat

az engedelmes joszagnak.

Vedlett nydron, vedlett télen,
megndtt az én kis vendégem.
Egyik reggel ébreszteném,
cafatokkd verve szegény...

Arra jirt a torpGrjdrat,
s lecsaptak a kis komamat.
Szerettem 6t nagyon-nagyon,
mig igy aztdn ott nem hagyott.

Az6ta is bennem ¢l
egy icipici kis remény:
taldlok egy kicsi quwargot,
akit skatulydban tartok;

egyiitt jdrunk kalandokra,
osszetartunk, joban-roszban.
Minden este cirpel nekem,
s hogyha ldnnyal inycselkedem,

tartja majd a potrohit,
s vildgit egy &jen dt.
Nyomasztd igy bandukolni,
dllanddan csak kutatni.

Hogyha quwarg j6 szembe velem,

megkérdezem: ,Jossz-e velem?”

Ha azt mondja: , Jovok, jovok!”,
vele bardtsdgot kotok.

Idézgetem, keresgélem,
s egyre fogy mdr a reményem,
hogy egy ilyen quwargot lelek.
Milyen teher is ez nekem...

Mert a kérdésre ez a vilasz:

Jzearrqwrzzhzarzqqwerzze”

§ engem ez a vilasz, faraszt!

Fradtan meg mérges leszek,
mérgesen meg verekedek!

A kisquwargokat eltaposom,
a nagyokat meg agyoncsapom.
Diihs vagyok. Nincs remény.
Nem lesz kis quwarg mdr enyém.

Nem is kérdek toliik semmit

utébb mdr, hisz Ggy se értik!
Kérdés helyett odacsapok,
kaszabolok, eltaposok.

Gyerek voltam: kis bohd,
nagy lettem: quwarg-gyilkolo.

Az eredeti torp nyelv viltozatot
kozosre” forditotta:
Rétszakalla Kaldor,
a Vasalt Bunkdk Kt. oszlopos tagja.

0 Andalité alanori altatd. Alattomos, 4tkozott alak.
Alaptalan anakronisztikus dllatsdgok. Anarchisztikus
dllam: apokaliptia — apokalipszis alatt. Alliterdci6 az
alapkove. ..
Apokalipszis
O Egyetlen szerelmem! Drdga Ryuu! Tudod, hogy
¢én melletted vagyok! Tehdt most én is felhozom a té-
mit: akinek lenne kedve dsszeugrani egy TF-taldlko-
20ra, az itjon, lehetdleg levélben (Nagy Gabor, 3200
Gyongyds, Szovetkezet u. 1. fsz. 2., vagy hivjon (30-
407-0031). Nemdrie!
Amon Lo-Khan (#2723)
O Gondolatok az esti taborttiznél. Tél van ismét, mint
mdr annyiszor, masfélszdzszor littam mar kopaszon a
fakat, fehér lepelben a mez6ket. Hosszu idd, némelyik
fajp6l mdr a harmadik nemzedék is felndtt azéta.
Hosszi idd, és nagyot vltozott a vildg, Viltoztak az is-
tenek is. Raia, Elenios valaha a gonosz ellen kiizdéttek
a maguk eszkozeivel, a josdg fegyvereivel, szeretettel,
mosollyal... Ma pedig. .. Sok napszimbélumot ldttam
manapsig, melyeket vérrozsda lepett, és Dornodon
fattyai a gonoszsag netovabbjanak tekintik a gazok ki-
tépkedését. Es isteneik elfogadjdk az ilyen ,hivek” ke-
2€bél is az dldozatot. Nem értem ezt az G vildgot, nem
értem az isteneket. A magam istenét, a Legnagyobb
Urat sem. A tiiz napja utdn sokdig hallgatott, s mikor
visszatért, furcsa dolgokat kért. Vért akar § is, és pusz-
titast. Halando vagyok. Az istenek Gtjait nem érthetem,
nem is vitatom kivinsagait. Megtettem amire kért, s
nem kérdeztem miért. De egy napon mdr nem tud-
tam tovdbb hallgatni, elmondtam neki, kételyek gyo-
tornek. § kérdeztem Gt, mivé lett a régi hit, mit gon-
doljak most az Csi Igék Konyvérdl. Meghallgatott, s
csak azt mondta, ha ismerem az Osi Igéket, e naptdl a
szerint €ljek, a szerint tiszteljem 6t Gjra, s profétljam
az \j vilagban a régi iddk szavit. Ezt teszem most, és
mdr tarsaim is vannak, 4m a Legnagyobb Ur meghall-
gatja azok imdit is, kik csak nevetnek rajtam. Uj vildg,
sotét, érthetetlen és kegyetlen. Raia vért iszik, a haldl
gonosszd lett, a druiddk lopnak, a harc és becsiilet is-
tenének a papjai békeés polgarokat olnek. Leah fopap-
ja pedig békérdl, szerelemrdl beszél. Uj vildg ez, a Ki-
osz kora, Chara-diné. Taldn az istenek alkonya jon
el... Nem marad mds, csak a tiszta, igaz hit, amibe
kapaszkodhatunk, ki-ki a maga hitébe. En a Hallt hi-
szem, ami nem jo, nem gonosz, csak egy kapu két
sziiletés kozott. Ha te is eképp hiszed, keress meg!
Mufffal6 Bill (#2398)
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0 Hat megtortént amire a kezdetekt6l virtam. Bedl-
dozhatom az én kedvenc Istenemnek, Chara-dinnak.
Ezért kiilon koszonettel tartozom Raoul Reniernek.
Sok hirdetésben azt irjatok, hogy 6k egymst is mar-
jak. Nos, én ezt cafolhatom. Nagyon rendes emberek.
Arusso! Kérlek ird meg a cimedet, igy konnyebb len-
ne a kapcsolattartds. Kosz!
Celebdin (#2752)
Q Kisldny, kislany, te elf kisliny! Anyim lelkére
mondom, de jo volt veled! Régen hancdroztam
ilyen jot! Csak ilyen jo ndket, ilyen jo szeretdket a
vildgra! Talilkozzunk még egyszer! De most hadd
igyak a véredbdl is! Hidd el, csak jobb lesz téle az
aktus!
Meckanor (#4834), a fenevad
Q Lithas mindenkinek! Terveim kozott szerepelt
egy olyan szovetség létrehozdsa, amelynek a célja
kezdd kalandozok segitsége lett volna. Sajnos ez a
szovetség technikai okok miatt nem alakulhat meg,
de virom levelét mindazoknak, akiknek valamilyen
segitségre van sziikségiik (elsGsorban infora gondo-
lok). De kérek minden segitségre vardt, hogy levél-
ben mellékeljen egy felbélyegzett vilaszboritékot is,
mdskiilonben a vilasz, s igy a segitség, nem garan-
tdlt. Eziiton is szeretném megkoszonni a segitséget
Hankoczy Miksdnak (Miskolc), Toth Benedeknek
(Erdokertes) és Kiss Sindornak (Hodmezovasar-
hely) az eddigi (és remélhetdleg a jovibeli) segitsé-
giikért. Koszi!
Amon Lo-Khan (#2723)
{1 Nicsak, egy mdkrozsa bokor! Leszakajtok egy rd-
zsit kedvesemnek. De mi ez? Midta ng szarva egy bo-
kornak? Egyszerre harom? Hiszen egy trikornis bajik
itt! Tharr ma rdm villantotta mosolyit! Jer, Marion,
szarv-vizaban hozok neked rozsdt!
Meckanor (#4834)
0 Uzenem Arusso Stregilennek, hogy mieldtt ir az
aproba, és mdst kritizdl, tegye meg a kovetkezdket:
1. Forduljon orvoshoz, mivel vagy skizofrén, vagy
részleges amnézidja van, és nem emlékszik mit frt
el6zoleg! 2. Tanuljon meg irni, olvasni, mivel egy-
szer sem taldlta el, hogy kell leirni a nevem. (Amon
Lo-Khan) 3. Ha tényleg nincs sziiksége segitségre,
akkor & miért sir dllandoan, hogy ,jaaj, ki tud ne-
kem ebben, meg abban segiteni”! Ugyanis minden
AK-ban ezt olvasom téle. Tehdt gondolkodjunk ezek
utdn: Ki is a ,pihent agyd” kett6nk kozil? (Aki nem
tudja mirdl van sz9, olvassa el a decemberi GN ap-
rdit!)
Amon Lo-Khan (#2723)
O Volt egy dlmom. Kettds kard jelét hordd hatalmas
sereg masirozik a pusztasigon. Tharr a férfias ke-
ménység istene, hadisten, a fold ura. Légy hive, s
harcban megacélozza a karod, s megdldja a fegyve-
red. Kovetdi vilagokat rengetd, félelmetes harcosok,
emellett koltdk, zenészek, természetbivirok, kalmd-
rok. Kozottiink a helye mindenkinek, ki biiszke fér-
fiti (n6)!
Meckanor (#4834), Tharr hittéritdje

i SOK UAROSA
ATADO

O Atado karaktert keresek az 5-6. szint kornyékén.

Ha van olyan karaktered, amivel mdr nem jitszol,

irj! Cim: Varga Zsolt, 2600 Vac, Berkes A. u. 21.
Zsolt

) Ahoj! A kutyaszinten bolcsesség (magidt és tima-
dast) ado fog elad6! Csak amig a készlet tart!

Bartleby (#4786)
0 Van egy j elsGdleges védekezd képesség! Ez pedig
nem mds, mint a pattands. Némi ellenszolgdltatdsért
minden érdekldddnek szivesen megmutatom, hogy
hogyan lehet kindveszteni, majd fejlesztgetni. Bar
targybonuszok nincsenek rd, de ami késik, az nem
milik.

Bartleby (#4786)

U Hi jonapot kivinok a mindenkinek! Megcdkol-
ldm kezit-labdt annak, aki elgyiin velem végignézni,
ahogy kivégzek 2 szerencsétlen sahran rikot. Mer
ezek a nagyurak nem hisznek az én coddlatosz ké-
pességeimbe. Coval gyiijjenek a hdt bdmészkodd haj-
lamok. Gyorsan, gyorsan mer mdn ticta dil6 vagyok
emiatt. (A gyors dtjutds érdekében kiildj e-amilt a
kikkomam@freemail.hu cimre, vagy hivd a 30-973-
1221-es szamon Gabort! Vilaszolok, igérem!)

Kalanyos Lala (#4049)
U Sziasztok Kalandozok! A masodik szinten keresek
tarsakat a remete 51. kiildetéséhez. Ez kb. mdrcius
végéig esedékes. Koszonom elre is.

Draco Instore (#8195)

Q Ifji muténsok! Ha barmilyen segitség kell a jték-
kal kapcsolatban, vagy a kldnnal kapcsolatban, frja-
tok! Ezen kiviil larviknak is szivesen segitek. Vagy ha
valaki csak levelezni akar, az is irjon!

Ruh Nestah (#7734)

0 sziasztok galetkik! A Tudds Orzi (#15021) sz6-
vetség egy megiiresedett helyére tagfelvételt hirdet.
Ha szeretnél az OV legnagyobb szovijéhez tartozni, ha
LCS-re akarsz menni, ha szeretnél haszndlni szovet-
ségi éplileteket, ha egy jo csapathoz akarsz tartozni,
akkor gyere kozénk! Feltételek: bemutatkozd levél,
min 6-7. tartozkoddsi szint, épitési malt elony, hogy
ne légy teljesen lemaradva, gyakori internet elérhetd-
ség. Amit kindlunk: 28 kész épiilet, ami 1 hénapon
beliil tovabb béviil a magustoronnyal, a kutatélabo-
ratdriummal és a fiivészkerttel. 47 tars felnGtté vals-
sod rogds utjan. Folyamatos LCS — bdr ha eddig nem
vettél részt hasonloban mds szovetségnél, akkor
Abarrunrol és torz orglingrdl mar biztos lemaradsz —
melyben minden torzsziilottet 3-szor legydzhetiink.
Szovetségiinben az LCS trgyak elosztdsa beépitett
TVP-kkel valo licit utjan keriil szétosztdsra, de ha ed-
dig mashol épitkeztél, az épitett TVP-k rendelkezé-
sedre llnak a licit sordn, ha eddig nem szereztél
egyetlen LCS targyat sem. Tovabbi informaci6 szovet-

ségiink honlapjdn: A cim ugyan megviltozhat, de

link mindenképp marad ezen az oldalon. Pilyizato-

kat az aldbbi cimre virom: nagyz@externet.hu
Signy Mallory (#4912)

U Az az igazi mitosz, amely egy adott kultdira egye-
temességén beliil a teljesség igényével s gyakran ta-
ln tragikusan ldttatja meg mindazt a csoddt, amivel
az illetd kultira rendelkezik. Hamis mitosz az,
amely erGszakosan dthdgja a hihetdségnek azokat a
hatdrait, melyeket sajit kulttrdja emelt, vagy éppen
az 6nnon kultdrdja legragyogdbb képzeletében testet
0ltd csoddkndl sziirkébbeket vonultat fel. Olykor az
Igazsdg is hamis mitosznak téinik.
Eki-eki Eki-eki Vapang (#2771),
a Fény Apostola
U Csupdn a j6v6 a mi célunk: igy tehdt sohasem
éliink, csak reméljiik, hogy élni fogunk... Egy iszo-
nyatos biinei miatt az alsobb szintre taszitott férfi:
Mendax Mystagogus (#9714)
U Kikérem magamnak azt a szégyenteljes diszkri-
mindcidt, amit a Hegy némelyik szintjén tapaszta-
lok! A kutyaszint helytartdja, Torgafuli Astherton
megtette azt a ,szivességet”, hogy magankihallgata-
son fogadott. Persze az ebédjét nem szakitotta meg
a kedvemért — holmi gyiittment ldrva oriiljon ha
észreveszik! Az asztaldn ott gozolgott valami gusz-
tustalan micinleves, amibl mindendron belém
akart diktdlni egy adagot. Amikor udvariasan bar, de
visszautasitottam, éktelen haragra gerjedt, lefogatott
pribékjeivel, és vordsre valt fejjel ivoltott, elmondva
mindenféle gyokérzabalonak, karaldbéhuszdrnak,
és még mds jelzokkel is illetett, amiket a joérzés
okdn most mell6znék. Persze kiildetést sem volt
hajland adni, az frnoka szaladt utinam, mondvén,
egy ilyen jokotési galetkit nem szabad csak tgy el-
vesziteni. Mondtam neki, majd még megfontolom a
dolgot. Na, hit ilyenek ezek a dragaltos csdszdri
helytartok!
Eki-eki Eki-eki Vapang (#2771),
a Fény Apostola
U Kikidltom: A Hegy f6épitésze én vagyok! Még okle-
velet is hamisitottam magamnak. Az elsd épiilet,
amit felemelek: a Szdke nék barlangja. A Sz6ke ndk
egyesiiletét megalapitottam, a tag én vagyok. Virom
szoke holgyek jelentkezését! Szimbolumunk egy
szalma- és egy aranyhajszdl, amit két fekete titdn tart
a magasba, mikézben én dtugrom. Szolgdlni hirom
fiatal eunuch fog, most csabitottam el ket masoktdl.
Udvozlet mindenkinek!
Jimmu P. (#5258), a sz6ke né
U Ma valaki megfogott haloval, és nem Rax volt az.
Mikor csapdiba Iéptem, egy hdl rantott fel a magas-
ba. Patim a plafont, fejem a padIdt verte, eldjultam.
Mikor magamhoz tértem, éreztem, hogy egy eziist
fiilbevald van az orromon keresztiil szrva. Hosszan
iivoltoztem segitségért, mire sikeriilt kitépnem ma-
gamat. Vérgbzosen jartam a kbrnyéket, és sehol sen-
kit nem talltam. Orrvaddszok, hadiizenet!
Bika Ida (#9333), a divad
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