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Shadowrun harmadik kiaddsa (SR3) dnmagaban is teljes
szerepjatékrendszer — ez az egyetlen kényv tartalmazza
azokat a legfontosabb adatokat a jatékmesterek és jaté-
kosok szaméra, melyek segitségével elkezd-
hetnek jatszani. Ez a kiadvany az 1989-es ere-
deti, és az 1992-es javitott Shadowrun
szabalyrendszer médositott véltozata.
Sok helyen Gjrairtuk és kibdvitettik,
hogy gyorsabb, simabb jatékmene-
tet tegyen lehet6vé. A kordbbi ki-
adasok szerint jatszé Shadowrun
jatékosok észre fogjak venni,
hogy a jaték lényege, a szaba-
lyok hasznalata és az alapfo-
galmak csak kis mértékben
véltoztak meg. Minden médo-
sitasnél figyeltiink ra, hogy to-
véabbra is 6sszhangban marad-
jon a kialakitott, képzeletbeli
vilag szellemével, és ne bontsa
meg azt a belsS logikat, amely a
Shadowrunt az egyik legnépsze-
rlibb science fiction és fantasy jaték-
ka tette. Az SR3 nem teszi elavultta a
régebben megjelent kiegészit6ket.

Az SR3 \j szabalyokat is tartalmaz, a ré-
gebbiek tisztazdsa vagy moédositasa céljabol.
Magaban foglalja a Virtual Realities 2.0, a Rigger 2, a
Shadowrun Companion: Beyond the Shadows és egyéb, még
forgalomban 1év6, vagy mar kifutott kiegészit6k fontosabb
szabdlyait. Amit most a kezedben tartasz, az a Shadowrunhoz
sziikséges alapvetd szabdlyok teljes gyljteménye.

A konyv némelyik fejezetének az a célja, hogy betekintést
adjon a Shadowrun rendszerébe, miel6tt elkezdenéd a jatékot.
Az Udvézlink az drnyvildgban a Shadowrun vilagat részletezi,
kitér a jellegzetességekre és arra, hogyan kell viselkednie a ja-
tékosoknak az arnyvilagban. A Hét igy tortént... egy torténelmi
attekintés Kaosz Kapitany szemsz6gébdl, aki a Shadowrun vi-
laganak egyik neves személyisége. Az Alapszabdlyok a kifeje-
zések, szabalyok és fogalmak révid attekintése, a kockadoba-
soktél kezdve a jatszhaté fajokig. A Seattle és a modern
Eszaknyugat pedig felvazolja egy atlagos Shadowrun kaland
hatterét.

Ha mér tisztaban vagy a jaték hatterével, elkészitheted sa-
jat karaktered. A Karaktergeneralas fejezet 1épésrol-lépésre Gt-
mutatét kindl a karakterek elkészitéséhez. Ha sziikséges, ti-
zenhat Példakarakter is a rendelkezésedre é&ll. Ezek nem
foglaljak magukban az 6sszes jatszhaté tipust, de segithetnek
elképzelni és 1étrehozni sajat karaktered. A példakarakterek az
Osszes jatszhaté metatipusbdl lettek 6sszevalogatva.

Ha kész a karakter, kovetkeznek a szabalyok. A Szakértel-
mek, Harc, Kapcsolatok, és a Vaddszat az arnyakban fejezetek
tartalmazzék a szabalyok jatékosoknak sz6l6 részét. A Szakér-

telmekben talédlod meg a karaktered dltal elsajatithat6 képzett-
ségeket. A Harc foglalja 6ssze a mindenfajta harccal, tiléléssel
és gybgyitassal Osszefiliggd szabalyokat, beleértve a tavolsagi
és kozelharcot, a fegyverfajtakat stb. A Kapcsolatok
ismerteti a karakter informaciéforrasait és az
informaciészerzés maédjat, mig a Vaddszat
az drnyakban az &arnyvadéaszok életét
mutatja be kiilénb6z8 nézépontok-
bdl, az életmdédtdl kezdve a bizton-
sagi eljarasokig, melyekkel szem-
be kell néznitik.
Némely karaktertipusoknak
kiilénleges szabalyokra van
sziikségiik. A varazslé karakte-
rek szdmara a Madgia fejezet
tartalmaz mindent, amir6l a
jatékosnak vagy a jatékmester-
nek tudnia kell: mégia, varazs-
latok, asztraltér és szellemek.
Ezek a szabélyok az el6z6 ki-
adasokhoz képest jelent6s valto-
zésokon és moédositasokon men-
tek keresztiil. Ha dekassal szeretnél
jatszani, agyadat hozzakapcsolva az
egész vilagot behdlézé szamitégépes
rendszerhez, akkor a Matrix fejezet az,
amely mindent elmond neked a sziikséges prog-
ramoktdél kezdve a haldlos jelenlétgatlokig, melyekkel
taldlkozhatsz. Ez a rész tulajdonképpen bevezet6 a Virtual Re-
alities 2.0 kiegészit6hoz. A rigéval valé jatékhoz, amikor a ka-
rakter bellilr6l, vagy taviranyitassal csatlakozik ra a jarmivekre
és robotokra, a Jdrmivek és robotok fejezet biztositja a sziik-
séges hattéranyagot: robotok, jarmiharc, elektronikus érzéke-
16k, vezetési mandverek stb. A fejezet a Rigger 2 kiegészit
bevezetSjeként is funkciondl.

Mas fejezetek a jatékmester megsegitésére szolgalnak. A
Szinfalak mogott irdnyelveket tartalmaz a jatékmesterek sza-
mara, valamint ismerteti a karakterek fejlédésének és az ellen-
felek l1étrehozasanak menetét. A Szellemek €és sarkanyok teljes
tajékoztatdt nyljt ezekrdl a kiilénleges, a Shadowrun vildgaban
mégsem oly ritka [ényekrdl.

A Felszerelések fejezet ismerteti a Shadowrunban besze-
rezhetd dolgok elérhet&ségét és legalitdsat. A lista tartalmazza
az Osszes fegyvert, jarmuvet, kibervert (az emberi szerveket
helyettesité belltetések), pancélt, szérakoztatd elektronikat,
biztonsagi jatékszert, de még a fegyveres egészségiigyi szol-
galtatasokat is.

Végiil pedig a Karakterek konvertaldsa fejezet nyujt segitsé-
get a Shadowrun mdsodik kiadds szerinti karakterek atkonver-
talasahoz.

Es szeretnénk még egyszer, kiilon kihangstlyozni: az SR3 a
régebben megjelent kiegészitoket nem teszi elavultta.
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